¥
[

Emulatoren im Vergleich

Software
Zukunft ohne

unter
100 Mark

Sampler, Tracker, MIDI

Sound-
machines
mit Profi-
Power

MAGAZIN







B T T A P A R e P el

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

T S o T PR SR

Jahre
AMIGA-Magazin

B Mit der Doppelausga-
be 6/7 1987 erschien daser-
ste regulare AMIGA-Maga-
zin auf dem Markt. Damals
war es keineswegs sicher,
daB sich der Amiga-Com- |
puter von Commodore,
trotz seiner hervorragen- &
dentechnischen Daten, ge- |
gen die etablierten Stan-
dards wirde durchsetzen
kénnen. Redaktionund Ver-
lag waren jedoch Uber-
zeugt, daB dieses Compu-
terkonzept eine profitable
Zukuntt haben wiirde.

B Die zahireichen Verkaufe des Amiga und
die Zufriedenheit der Leser katapultierten das
AMIGA-Magazin unter die Top-Five der Com-
puterzeitschriften Deutschlands. Dafiir méch-
teich an dieser Stelle all unseren Lesern dan-
ken, aber auch allen, die an der Gestaltung
betelligt sind.

B \onBeginnanhaben wirin Tests, Insider-
Meldungen oder News (ber die Vor- und
Nachteile der Amiga-Familie, der Soft- und
Hardware in der gebotenen maximalen »sub-
jektiven Objekdivitat« berichtet.

I In Kursen und Workshops, anhand der
Grundlagenartikel und Listings, mit Tips und
Tricks oder durch Marktlibersichten und
Kaufberatung zeigen wir die ganze Bandbrei-
te der Anwendungen des Amiga. Wir konnen
uns als groBe deutschsprachige Amiga-
Zeitschrift absolute Unabhéngigkeit der re-
daktionellen Berichterstattung von Anzeigen-
schaltungen leisten; eines von vielen Allein-
stellungsmerkmalen. Diese UnbeeinfluBbar-
keit gilt auch oder gerade fir Produkte aus
dem eigenen Hause (die werden genauso
beurteilf). Wir haben die mit Abstand groBte

Informationsdichte pro Sei-
te, sowohl auf der redaktio-
nellen wie auf der Anzei-
| genseite. Alles Vorteile, die
8 ich eigentlich nicht mehr
= aufzahlen miiBte.

B Dennoch passen wir
. uns - und das ist ein Ver-
. sprechen - den Verande-
rungen in den Leserwiin-
schen permanent an. Zo-
gern Sie also nicht, uns lhre
Meinung zum AMIGA-
Magazin, zum Amiga oder
zum Computermarkt allge-
mein mitzuteilen. Nur wer
sichartikuliert, hat die Chance, gehort zu wer-
den. Die permanente Ausrichtung des
AMIGA-Magazins an die Marktgegebenhei-
ten istletztendlich den aktiven Lesern des Ma-
gazins zu verdanken.

B Commodore hat den Heimcomputer-
marktin Europa festim Griff. Der Amiga spielt
eine bedeutende Rolle. Damit das so bleibt,
muBaber noch, oder wieder, einiges gesche-
hen. Schreiben Sie uns, was aus Ihrer Sicht
notwendig ist; sei es von der technischen
oder von der Marketingseite.

B Wir vom AMIGA-Magazin werden uns
aufjeden Fallflr die nachsten fiinf Jahre noch
einiges einfallen lassen, damit Sie mit der Be-
richterstattung rund um den Amiga weiterhin
voll zufrieden sein kénnen.

Herzlichst lhr .
Albert Absmeier

Chefredakteur

EDITORIAL
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A 23865X Die Briickenkarte von Commodore fiir den
Amiga 2000/3000 ist nun lieferbar. Was leistet die 386er Karte

ab Seite 171

PROGRAMMIEREN

Haushaltsprogramm

im Vergleich zu AT- und XT-Erweiterungen.

AKTUELL
5Jahre AMIGA-Magazin

Gesucht: Das schénste AMIGA-Titelbild 6
Interessante Produkte und heiBe Meldungen

Brandneu: 68040-Karten fiir den Amiga 3000 13
Friihling in Berlin

Messebericht: AMIGA'92 & Entertainment 18
Samples - MIDI - Musik

Musikmesse Frankfurt 30

Computermusik

Grundlagen: Programmierte Kreativitat 23
Kanalisation fir Musik awiGA
MIDI-Sequenzer: »Bars & Pipes Professional« test I b
Maestro 148t bitten awica
Digitale Audioschnittstelle: »Maestro« ] 36
Techno Sampler AMIGA
Amiga Stereo Sampler: »sTechno Sound Turbo« ] 39

EMULATOREN

Nahkampf

PC-Emulatoren im Prifstand

17

Zwischen Ems und Lim
Im Speicherdschungel der PC-Emulatoren

Mausezirkus
Benutzeroberflachen im Vergleich

Bei Anwendungen gut
Alles Uber ST- und Macintosh-Emulatoren

180

184

188

Alloah Assembler

Assembler-Programmierung (Folge 2)

Hardware hautnah
Resource-Programmierung (Folge 3)

Alles reine Formsache
Vektorgrafik-Format (Folge 4)

Was lange wéhrt, wird endlich gut
Programmieren unter OS 2.0 (Folge 6): Exec-Library M 124

Programm des Monats: »Financial Times« B 42

Gravit

Supersgiel fur zwei Personen B 51 P U BL‘C DOM AIN

ASL fiir alle Falle Neuesvom Fischer

Vielseitige Requester: ASL-Library Bl 52 | Neue Fish-Disks von 601 bis 610 132
Polyominos Eine PD-Serie lduft Amok

KnoY::eIecke: Domino hoch x M 60 Amiga Modula & Oberon Club 136

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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AMIGA-WISSEN

Suchen & Sortieren
Daten richtig verwalten 158

TEST: SOFTWARE

Nebelzauber AMGA
Ray-Tracing-Programm: »Imagine 2.0« test iy 7|
Der Schausteller im Koffer AMIGA

Fakten prasentieren: »Presentation Master 2l 113
Amiga, Analyse & Aktien aMIGA
Aktien- und Chart-Programme im Vergleich 31 150
Die gldserne Briefmarke

Date%/er\.valtungen im Uberblick 162

SOFTWARE

Die Grafikmaschine
Das Multitalent: »imagemaster« 88

TEST: HARDWARE
DerRaumtransporter 168

Amiga-500-Umbausatz: »Shuttle 2000«

HARDWARE

Ausgeschnarcht
Bridgeboard-Tuning (Folge 1) 139

TIPS & TRICKS

AMIGA Trickkist
GATrickkiste <aa

Knifflige Tricks und hilfreiche Tips flir Amiga-Besitzer |7

WETTBEWERBE

Gesucht: Derbeste Amiga-Kenner

Der Amiga ist bereits in
der Grundausstattung ein
akustisches Talent. Wie
Sie den Amiga musika-
lisch nutzen und welche
Hardware erforderlich ist,
lesen Sie ab Seite 23

 ——
i

Dateiverwaltung f:yeees speichern mit

dem Amiga: Was leistet preiswerte
Software? ab Seite 158

SPIELETEIL
Spiele-News

Preise im Wert von 25000 Mark zu gewinnen 108 | Kurztests 92
Black Crypt 94

RUBRIKEN Global Effekt 96
Editorial 3 | Spiel des Monats: Amberstar 98
Computermarkt 126 | John M. Football @ Buck Rogers Matrix Cube 100
Leserforum 131 | Alcatraz 102
Programmservice 191 | Soul Crystal B Harlequin 104
Impressum 193 | Pinball Dreams 106
Inserentenverzeichnis 193 | Space Crusade 106
Vorschau 194 | Spiele-Tips: Another World 107
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GroBe Titelwahl

an: 4111 u

" Machen Sie mit bei unserem Jubildumswettbewerb: Gewinnen Sie eine
% Wochenendreise fiir zwei Personen ins neuerdffnete Euro Disneyland bei Paris.
Alles was Sie machen miissen: Wéhlen Sie den besten AMIGA-Titel.

von Ulrich Brieden

enn das kein Grund

BT A4S CONPRTERNAGRIIN FIR ARIGE - FALE

zum Feiern ist: Das Die beste | i -
AMIGA-Magazin “_'Vird ﬁ?g‘;:’gofgr " \ . I | i;dverel;esf’:?d auf dem Amiga
funf Jahre alt. Mit einer Amiga 1000 1./ I I ; g -
Doppelausgabe 6/7 1987 finges an Amiga 2000 . & | i ; Der ideale
und seitdem sind 59 Ausgaben er- Mitmachen: ! i
schienen - inkl. der, die Sie jetztin ol
der Hand halten.

" S Ideale Drucker
Klar, daB wir uns zum Jubilaum fiir den Amiga

etwas einfallen lassen haben: eine
AMIGA-Titelwahl. Wéahlen Sie un-
ter allen bisher erschienen 59 Ti-
teln den besten und attraktivsten
aus und machen Sie bei unserem
Wettbewerb mit. Es gibt einen Su-
perpreis zu gewinnen: einen Wo-
chenendflug mit allen Schikanen
ins neuerdffnete Euro Disneyland
bei Paris, gestiftet vom Hapag-
Lloyd-Reisebiiro. Klar, daB bei die-
sem Reiseveranstalter, der sich be-
sonders im Bereich Geschéftsrei-
sen engagiert, flr perfekten Ablauf
gesorgt ist. Das bedeutet u.a.: programme 3 fo
- Der Sieger oder die Siegerin e - Zukunft
fliegt mit einem Partner seiner bzw. e
ihrer Wahl fiir ein Wochenende mit
der Air France nach Paris und zu-
rick;
- in Paris Ubernachten die Glickli-
chen in einem absoluten Luxusho-
tel der Meridien-Kette;
- und selbstverstandlich spendiert
das Hapag-Lloyd-Reisebiiro die
Eintrittskarten fir Euro Disney.
Sicher ist auch Zeit genug, Paris
mit all seinen Sehenswirdigkeiten
zu besichtigen, allein das schon
ist das Mitmachen bei unserem Markeﬂpmgmmm

Wettbewerb wert. s w@

Was genau sollen Sie machen? " SR
Schreiben Sie uns auf einer Post- ATt ! Amigas -
karte, welcher bzw. welche Titel Ih- nputer- ; 5 macht Druck
nen am besten gefallen. Sie finden XNyt
alle auf den ndchsten Seiten abge-
bildet. Geben Sie bitte drei Stim-
men ab:

1. Welcher Titel ist der schénste?

2. Welcher Titel bietet das reizvoll-
ste Thema und die attraktivsten Ti-
teltexte?

6 AMIGA-MAGAZIN 611992
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3. Welche Ausgabe generell hat
Ihnen am besten gefallen?

Sie sehen, wir wollen auch ein
biBchen ibers AMIGA-Magazin
von Ihnen wissen. Sie kénnen uns
helfen, unser Aushéngeschild
noch besser zu gestalten. Viel-
leicht schreiben Sie uns auch noch
eine kurze Begriindung lhrer Wahl,
was lhnen an der gewéhlten Aus-
gabe so gut gefalit.

Jeder Teilnehmer, der wenig-
stens einmal einen der Siegertitel
auswahlt, nimmt automatisch an
der Verlosung des ersten Preises
teil. Als weiteren Anreiz verlosen
wir unter allen Einsendern fiinf-
zehnmal ein Superspiel (mehr in
der né&chsten Ausgabe). Also los
geht’s: Treffen Sie Ihre Wahl und
vielleicht auf bald - in Paris.

TEILNAHME-

BEDINGUNGEN

- Schicken Sie uns auf einer Post-
karte die Nummern der Ausgaben:
B deren Titel lhnen optisch am be-
sten gefallt,

B deren Titeltexte und -themen Sie
fur die interessantesten halten
B und deren Inhalt lhnen am be-
sten gefallen hat.
Jeder Teilnehmer, der minde-
_stens einen der drei Siegertitel rich-
tig tippt, nimmt zusétzlich an der
Verlosung einer Wochenendreise
nach Paris statt, gestiftet vom
- Hapag-Lloyd-Reisebiro. Schicken
Sie Ihre Postkarte an:
Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Kennwort:
‘5 Jahre AMIGA-Magazin
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB ist der 24.7.92.
Es gilt das Datum des Poststem-
pels. Die Gewinner werden von uns
benachrichtigt und in Ausgabe 9/92
bekanntgegeben. Mitarbeiter der
Markt & Technik Verlag AG und des
Hapag-Lloyd-Reisebiiros sowie de-
ren Angehdrige sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen.




DATA BECKER

M I 5 'ttms

Komfortables Erstellen
professioneller Animatiy
Pesentationen

lideo

Tieing
Demes MI

DATA BECKER

DATA BECKERs MultiMedia Maker

Lassen Sie Ihrer Kreativitit freien Lauf! Zeigen Sie, was alles in lhnen steckt!
DATA BECKERs Mit dem Multimedia Maker, dem Ieistungsslnrken Pr"sentutionsprogmmm der

kg Spitzenklasse. Ohne auch nur eine einzige Zeile programmieren zu missen,
49,-
Bestell-Nr.: 369506 erreichen Sie nie gekannte Dimensionen bei der Demo-Erstellung.

Absolut hitverdachtig!| Der Mulimedia Maker macht' maglich: @ Multimedia-Software fir den Amiga
Professione”e Prﬁseniuﬁonen m“ fur_ .[ﬂﬂfﬂhﬂ-ﬁem ve’(mrgfﬂﬁkeﬂ, 3D-Sternroutinen
| M Eior im Hondondreher, e | benpiichfigen Laufschriffen, affrakliven * Sprites Sounds, Logos atfraktive Songs

; . o Genlock-Funktion (Video)
Kiinge auf hrem Amigo! Richten Sie | Bob-Effekten, irren Logos u.v.a.m. Die s
| sich ein eigenes Musik-Studio ein! Pro- ! g ® frei definierbare Farben

| blemlos mostern ie bs zu 8 Stimmen selbsterstellien Demos lassen sich dann & jyiive Vektorballs- und Vektorobjek-Editor

und somplen bequem Songs von (Ds it ai i H H SR oo
e sl g mit einem Genlock iiber eigene Videos e Fiir Amiga 500 - 3000 mit einem Laufwerk

BEK RECHERS: » s ool it legen —z.B. als Abspann oder Vorspann. b Kickstart 1.3 und 512 KByte RAM

MusicMaker  © Umfangreiche Sample-Maglichkeiten
DM 99,- e« Digitale Effeke, Midi-Unterstiitzung
ISBN 3-89011-822-4 e Finbinden von Songs in eigene Programme

Kreatives Know-how (B iKREATIVE HOCHSPANNUNG

| Dieses grofle Buch priisentiert lhnen die I Schicken Sie mir:
| ganze Palette von Deluxe Paint 1V. Und (1 DATA BECKERs Multimedia Maker Name
2war mit zahlreichen Beispielen, diedie | ] [ DATA BECKERs MusicMaker

| enorme Leistungsvielfalt dieses Pro- l
gramms oufzeigen: von flieflenden _1 Das grofie Deluxe-Paint-IV- Buch

| ZaubernSie mit diesem hitverdachtigen

Bitte ausschneiden! :
——————-_--———————--——————

Das groBe

Farhibergiingen ber faszinierende [ | StrafBe
Farbanimationen bis hin zum Zeichnen .
mit HAM und 4.096 Farben. I Ich bezahle:

Das grofle  Der komplette Uberblick I 1 per Nachnahme
Deluxe-Paint-IV-Buch e Farbanimationen, Farbiibergiinge 4 per Verr echnungsscheck Pll/ Ort S

397 Saltws, D93, = Tomsys iy A MMk (zuziiglich DM 5,- Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

ISBN 3-89011-533-0_»Ziden it Hilhnd 4098 Foron v |8 gy einconden an: DATA BECKER GmbH @ Merowingerstr. 30 » 4000 Diseldorf 1
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—NEU!
_—MOUSE

~GENIUS
DIGITIZER
TABLET

0 Mit dem Amiga Genitizer-
Graphik-Tablett koennen Sie Ihre
Arbeiten mit den meisten

ik der Cad-P

verfeinern.
0 Das Genitizer-Grafik-Tablett
enthaelt die neueste Technologie und
liefert eine Aufloesung bis 1000 dpl an
der Spitze des Zeichenstiftes.
U Funktioniert wie die "Mouse-

und t darum mit
den meisten Graphikpaketen.
O Komplette 22.5 cm x 13.5 em Digitizer-
Oberflaeche plus einem sehr genauen
Zeichenstift - sehr genau und sehr einfache
Handhabung.
1 Lieferung mit Schablone fuer Deluxe Paint.
1 Dieses ist die Eingabe-Methode fuer p i
Sie eine neue Di: jon an Ihren Zeichen/Cad-Arbeiten
0 Schnelle und einfache Eingube—Methodn mit "Tracing". Mit der n.bwhne
Reference” koennen Sie viele Male schneller ueber den Bildschirm fahren wie
mit der Mouse.
J Der Genitizer wird am Seriellen Port Thres Amigas 500/2000 angeschlossen
und funktioniert zusammen mit der Mouse,
O Im Vergleich mit der Mouse gibt das "Tablett” eine absolute K
wodurch die Wahl von Menuoptionen vom "Tablett” aus moeglich ist.
O Eine in dem Zeichenstift befindliche druckempfindliche Spi

Jetzt k

"Tablett" und schaltet die le M ingab
nicht benutzen, ist die Mouse aktiviert.
g K System; Graphik-Digi

t.

Zusaetzlich benoetigen Sie nichts me.hrl!,;‘“ ;
Pr 449,- DM

l/‘ﬁune@ich Versandkosten.
KOMPLETT FUER AMIGA

2 Kumpl:nnl mit den meist gaengigen
Midi-Paketen (z.B. D/Music).
0 Midi in - Midi out (3 x) - Midi thru.
n] durch optisch
(J Voller Midi Standard.

Preis: 99,- DM

zuzueglich Versandkosten.

(Bitte Computertyp angeben).
) |

MIDI MUSIC
MANAGER

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen

0 Spielt gesampelte Sounds auf dem

von jedem MIDI-Track.

Q2 Full Dubb!n‘ (einen Tnek anhoeren,
hrend ein wird).

O Arbeitet mit vielen Midi Interfaces

(z.B. Datel Midi Master).

1 8 Echtzeit-Midl Spuren fuer

und Playback.

O Einstellbare Tracklaenge (nur vom

Arbeitsspeicher abhaengig).

512K RAM-
ERWEITERRUNG

Installation in den Amiga 500
onsport (kein Eingriff in die

1 Midimaster und Midi Music Manager zusammen:
Preis: 120,- DM

zuzueglich Versandkosten.

AMIGA-

durch
O Amigafarbene Frontblende und
Lackierung.
O Abschaltbar.

0 3-ms-Steprate.

J Eapazitaet 820 KB, 2 x 80 Spuren.
0 Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr
Garantie.

0 Mit Track-Display.

it zu einem oder zum B
3 a Hll_ P
Q 100% hi prach u] Fil
Q Sample Edition. zusammen arbeiten.
‘0 Echtzeit-Frequenz-Display. Zur Ergaenzung von Sample Studio gibt
I Echtzeit-Levelmeter. JAMMER gibt Ihnen dle Moeglichkeit, h
o Ok ds zu spielen oder ai
File ] erbar.
al Ein““dnmc I.u: lI'FI ni:;?:::hp::hr Jgger Level. 04 'hm:k Sequenzer mit bis zu 9999 eiten.
Pfeis: 1 69,- DM O Veraenderbares Sample und Playback-Tempo. & ::’:mue fuer Tempo f‘::'d ::l:"‘
QO Separate F. mit Scroll - Linien in Wellenform und Zoom-Funktion Eliiastnmnoutenanselge fier Mixnr Kontog

zuzueglich Versandkosten. Editi
(Bitte Computertyp angeben). goriason el

0 Lade- und Abspeichermoeglichkeit.
0 Arbeitet mit Standard IFF Sound Files.

eige fuer Sound. w zum

CORDLESS

J Eabellose Mouse.
J Arbeitet mit Infrarot-Signal-Uebertragung.
3 Sehr einfach zu installieren.
0 Voll kompatibel.

J Spart B rien durch aut
Ausschalten.

1 Arbeitswinkel ueber 80°%.

Preis: 13

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH Gmhﬂ,w_auonbergslr. 34, 4240 Emmerich,
Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822/68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhéngig von der besteliten Stiickzahl.
Distributorfir Beriin: MUKRA DATENTEQHH!K,5oh6n¢h-rﬂentr. 5,1000 Beriin42,
1.: 030/7529150-60
fiir Osterreich: COMPUTING ZEGHBAUER.Sehuiﬂl-u 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256

DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555,
Fax: 01/239581 15

fiirdie Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833

firHolland: EUROSYSTEMS Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/5165655,
Telefax: 08380/32146

fiirBelgien: US ACTION, Carnotstraat 118, 2060 Antwerpen, Tel.: 03/2336028

r

2 Reichweite 1.5 Meter.

O Inklusive 2 Batterien. zuzupgll

A

,;f” EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS
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Mit DFU in 80
Sekunden
um die Welt

Mehr Leistung —
weniger Geld

bFJﬂ;'tiaéic und ===
Grafikprogrammieru

1



il WETTBEWERB

Heimbiiro
Buchhaltung, Giromanager,

Zimmerverwaltung, Haus-

haltsbuch Textverarbeitung

und Texteditoren, Textverarbeitung mit
AdreBverwaltung, Uberweisungsdruck,
zig verschiedene Dateiverwaltungen
sowie Texttools

Komplettpreis 49,- DM

Labelpack @
Druckprogramme flr
Etiketten aller Art mit

Text und Grafik: Disketten, Dias,
Adress, Kassetten usw.

!

A-500 Plus ‘L

Wir sind AMIGA-VIP-Partner .
Alle Pakete fiir alle Amiga-Modelle Komplettpreis nur 19,- DM
(A3000 auf Anfrage).

Englisch- Hobby- +

paket Heim-Paket

Lotto, IQ-Test, Sternen-
Vokabellernprogramm, himmel, Horoskop, Biorhythmus,
Woarterbuch und Charaktertest, Kalorienwache, Oko-

Einkaufsplan, Biicherdatei, Video-

Yesmsizungepagiaiin verwaltung, Musikdatei

nur 19,- DM Komplettpreis nur 49,- DM
Geopack @ Toolpack @
Erdkunde- Anti-Virus, Kopier-
programme: Worldmap, programme, Diskprint, CLI-Hil-
Drawmap, Klima, Road fen, Anti-Guru, Diskdoktor, Intro-
Route maker

nur 19,- DM Komplettpreis nur 39,- DM

| SPIELESAMMLUNGEN __

e ntston 20, i, S Gesellschafts- Manager-
l‘!xcdjvhhni‘ - 3 -
T et i O spiele: spiele
e Risk, Monopoly, Halma, FuBballmanager
Mensch argere Dich nicht, Eishockey-Manager, Broker,
Skrabel, Spiel des Wissens Trucking
i i , komplett nur 39,- DM komplett nur 26,- DM
Textverarbeitung i) e Farhen
maBgeschneidert are |. Strategie- Quiz- +
o mn i \ YO : spiele Gliicksspiele
K1 (& Feldherr, Emporos, Kaiser I, Roulette, Lucky Loser, Tumbler
Imperium, Hanse, Kampf um Street, Pokerautomat, Hangman,
Eriador Gllcksrad
komplett nur 29,- DM komplett nur 29,- DM
Sport-
BARET @ s p‘?ale @
spiele P!

Gronk-Autorennen, Go-Kart-

Skat, Harfe Partience, Black : : ; :
: b Rennspiel, Tennis, Downhill-Ski,

Jack, Bauernskat, Klondike

K : 19.- DM Billard
omplett nur "
P ! komplett nur 29,- DM
. GAMEPACK 100
versioch: Hiaaine B Der groBe Spielespas fir die ganze Familie. Ob Action, Geschicklichkeit, Strategie,
Frisch Fiou .8 o Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele - hier ist fir jeden etwas dabei:

Eine kleine Auswahl 100 ausgesuchter Public-Domain-Spiele fiir alle Amiga-
Spielefans: China Challenge asiatisches Brettspiel, Emporos Strategiespiel, Han-
del Handelssimulation, Imbiss leiten Sie einen Imbiss-Stand, Kniffel, der Klassiker,
Mariko Brettspiel mit Supergrafik, Pac-Man-Spiel Paranoids lustiges Gesell
schaftsspiel, Phythagoras Abenteuerspiel, Q-Bert Hipfspiel, Quiz-Wiz Quiz-Spiel,
Schiffe versenken ein weiterer Klassiker, Sokosky Labyrinthspiel, Tal der blauen
Steine Abenteuerspiel, Xytronics Weltraumhandelssimulation.

o o 100 PD-Spiele zum Komplettpreis von 99," DM

o Dia beste Amigo-Grafik




ENTSCHEIDUNG

fur die richtige Software

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammiung

100 ausgewdhlite PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker, Pa-
ranoid, Lucky Loser, Faktura, MS-Text, Videodatei,
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Wemerspiel,
Latein, ROM, Star Trek, Core Wars, Label, Amiga-
Paint, Giroman, Blizzard, Virus Control, Tetnix, Mo-
ria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort i, Fix-Disk, Universalda-
tel, Quickmen(i, Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, Atlantis, Schach,
Labelpaint.

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen
Komplettpreis fiir

alle Programme 79,' DM

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

< Das bieten wir:
. * gepriifte 3,5"-Qualitatsdisketten
= auf Viren gepriifte Disketten
* versandgerechte Verpackung
* Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinei ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist fiir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB fiir jeden Spielefan!

Imperium Romanumiistein Strategiespiel fiir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fiir
1-4 Spieler, Tetris — bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball

NEU! Jetzt noch mehr
Programme!

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskeat katalogisieren Sie lhre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-

Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text |ei-

+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art, b -
stungsféhige Textverarbeitung, Elements das

Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattie ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,

Disc Glicksspielsimulation, Clowyns ein deutsches Textadventure, Drip ein besonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mitlustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Hubert, lustiges Hlpf-

spiel, Gllicksrad, bekanntes Quizspiel, Hearts + Spades tolles Kartenspiel
Diese Spielesammiung mitallen aufgefiihrten Spielen kostet

nur 39,' DM

3% HEIMDRUCKEREI

Das ideale Paket zum Erstellen von Druck-
sachen aller Art: Amiga-Fox PD-DTP-Pro-
gramm, Printstudio Universaldruckprogramm
mit Hardcopy-Funktion, Typographer Font-
editor der Spitzenklasse, Superprint und
Banner zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme sowie weitere Druckhilfen, Malpro-
gramme und Zeichensatze

inklusive CRAZYPAPER*
20
we

dem lustigen Computerpapier
(mit Nachbestellmdglichkeit).

Das Paket fiir Hobbydrucker

zum Komplettpreis von

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstiicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthalt das Paket eine
Riesenmenge ausgewdhlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket flir jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 3 9 §" D M

49,- DM
BUROPACK 5:'seoioneto

Wersagtdenn, mitdem Amiga kénne man nurspielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, daB Sie Ihren Amiga selbst-
verstandlich auch professionellim Biiro nutzen kénnen!
Biiropack professionell ist eine Softwaresammiung be-
sonderer Art, die fiir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
derinteressant sein sollte, der nicht gleich tausende von
D-Mark fir ein Personal-Computer-System mit stindhaft
teurer Software ausgeben willl Das Paket enthaltfolgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+, Dieses Pro-
gramm erledigt Ihre Buchhaltung und schreibt Ihre Rech-
nunen! Oase 109 Steuer 1991, Jetzt kdnnen Sie Ihre
Steuererklarungen schnell und einfach selber erledigen
(mitpreiswertem L‘J:Fdate-Service fUrspétere Versionen);
Oase 105 Superdate deluxe. Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreinfach zu bedienenist; Perso-
nal Write. Eine Uberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehreinfach zu bedienenist(Test Amiga
Special: sehr gut!). AuBerdem enthélt die Sammiung
noch drei kleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giroman verwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspainterstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerlése usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation! :

Alle Programme sind ausftibriich in deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
199,- DM

dieses Profipaket
betragtnur

Ubrigens: Wirsind OASE-Depot-Handlerund haben alle
OASE-Titel am Angebot!

SCHULPAKET

Anleitungen

Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!

Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
killedatenbank mit grafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.0.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelménnchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-
tor fiir eigene Fragen, Stundenplan-Designer
Stundenpléne erstellen.

Alle Programme komplett deutsch
Komplettpreis fir alle

Programme nur 39 5" DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Kiefernweg 7, 2177 Wingst
Tel. 04777/8356, Fax 04777/435

Telefonische Bestellannahme Mo.-Fr. von 9.00 bis 16.IJ|

Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Professionel D eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run ein interessantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

NEU! Jetzt aktualisierte
Zusammenstellung

100 Programme

it deutsche
Anisitungen nur 99,— DM

Anleitungen

Bestellen Sie einfach mit dem Bestellcoupon oder formlos per
Brief oder Postkarte. Sie konnen Ihre Bestellung selbstver-
standlich auch telefonisch oder per Fax aufgeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Druckfehler und Irrtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnellstméglich per Post.
Versandkosten: Vorausk (bar oder Scheck) DM 5,00,
Nachnahme DM 8,00

Die Lieferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzgl.
DM 15,00 méglich!

Bestell-Coupon

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus lhrem Sortiment:

(bitte ankreuzen)

O Gamepack 100 O Hobby + Heim-Paket O TOP 100

O Heimbiiro O Gesellschaftsspiele O Superpack 50
O Englischpaket O Managerspiele O Heimdruckerei
O Mathepack O Strategie O Spielesammiung
O Labelpack O Quiz- + Glicksspiele O Musikpaket

O Geopack O Kartenspiele O Schulpaket

O Toolpack O Sportspiele O Buropack

O Ich bezahle per Vorauskasse
O Ich bezahle per Nachnahme

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit
Anti-Virus-Programm sowie Ihren gedruckten Katalog!

Name:

StraBe:

Ort:

Datum: Unterschrift:




Raytracing-Tools

AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Turbulenz
Kentrast
Details

Randon Seed

PRO FONT-WERKZEUGE FUR 24 BIT

Der »Texturemap-Generator« erzeugt verschiedene Ober-
flachenmuster fiir hochauflésende 24-Bit-Grafiken

Verschiedene  Softwareerweite-
rungen fir Imagine sind bei der
Renderland GmbH erhaéltlich.

Pro Font Attributes bietet ver-
schiedene Materialeigenschaften
wie Glas, Aluminium, Metall, Pla-
stik oder Keramik. Preis: ca. 50
Mark

Pro Font Reflectionmaps sind
hochauflosende 24-Bit-Grafiken,
die sich in der Berechnung auf re-
flektierenden Objekten abbilden
lassen. 68030-CPU erforderlich.
Preis: ca. 50 Mark.

Pro Font Texture-Generator er-
rechnet Bilder mit Holz-, Wolken-
oder Marmorstruktur auf fraktaler
Basis. Aufldsung max. 512 x 512
Pixel. Preis: ca. 70 Mark

PBC in Osterreich

VIDEOMASTER

Alle Produkte von PBC Biet sind
jetzt auch in Osterreich erhdltlich.
Den Vertrieb hat PGV Electronic
Ubernommen. Hier die aktuelle
Angebotsliste (Preise in 6S)

Videomaster Grundgerat:

16 990,-

Genlock: 8 990,-

Bluebox: 16 990,-

Statische Effekte: 3 990,-

Slowscan Transfer: 3 990,-

Komplettpreis: 39 990,-

Als weitere Optionen sind ge-
plant: Video-2-D-Effektbox, Video
3-D-Effektbox, Video-Color-Mi-
scher, Funktionsinterpreter und
Schnittsteuerung.

PGV Electronic, Ybbsstr. 54, 3300 Amstetten,
Osterreich, Tel. 0 74 72/6 35 66, Fax: 0 74 72/
63 56 64.
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Pro Font Texture-24: Verschiede-
ne eingescannte 24-Bit-Grafiken,
die als Brushes um und auf diverse
Objekte gelegt werden konnen.
Lieferbar sind zur Zeit eine Mar-
morkollektion und eine Holzkollek-
tion. Preis pro Kollektion (fiinf Dis-
ketten): ca. 60 Mark

Mit Pro Font Manipulator kann
der Anwender die bekannten
Pro-Font-Zeichensatze manipulie-
ren. Verdnderbar sind die Eigen-
schaften Kursiv, Neigung und
Dicke. Es lassen sich auch belie-
bige andere Objekte verzerren.
Preis: ca. 60 Mark

RenderLand GmbH, Maillingerstr. 20, 8000
Miinchen 19, Tel. 0 89/1 23 11 81, Fax: 0 89/
1236643

Laserdrucker

OZONFILTER

Milas propagiert einen -nachrist-
baren Ozonfilter fir géngige La-
serdrucker. Der Filter kann mit ver-
schiedenen Adaptern an die Luft-
austrittsoffnungen géngiger La-
serdrucker angeschlossen werden
und ist laut Hersteller von jedem
Benutzer problemlos auszuwech-
seln. Milas hat sich dazu bereit er-
klart, die verbrauchten Filter zu re-
cyclen.

Das Umweltinstitut Offenbach
hat den Filter getestet und eine
Verminderung des OzonausstoBes
von 0.053 ppm (parts per million)
auf 0.004 ppm festgestellt. Preis:
ca. 560 Mark.

Milas, Waldstr. 19, 6108 Darmstadt-Weiter-
stadt, Tel. 0 61 51/8 79 90, Fax 0 61 51/87 99 22

Zehnerblock

TEN FUR A 600

Wer mit einem Amiga 600 lieb&u-
gelt und den abgesetzten Zehner-
block vermiBt, hat nun die Moglich-
keit, die fehlenden Tasten zu emu-
lieren. Das nétige Programm heiBt
TEN, ist multitaskingfahig, ver-
braucht sehr wenig Speicherplatz
und bewirkt durch eine einfache
Tastenkombination die Emulation.
Preis: ca. 40 Mark bzw. 290 4S.

Vertrieb Deutschland: GTlI GmbH, Zimmers-
mihlenweg 73, 6370 Oberusel, Tel. 0 61 71/
7 30 48.

Vertrieb Osterreich: Markt & Technik, Franzo-
sengraben 12, 1030 Wien, Tel. 02 22/ 7 97 08.

TP

PPAGE 3.0

Das DTP-Programm Professional
Page wird im Laufe dieses Jahres
in der Version 3.0 auf den Markt
kommen.

Die neue Version hat durch mehr
als 30 Funktionen die Méglichkeit,
das Seitenlayout weitgehend zu
automatisieren. Im Lieferumfang

Turbokarten

MERCURY

PP & S verkauft nach dem 68040-
Board fir den Amiga 2000 nun
auch die Mercury-Version fur den
Amiga 3000. Hier die technischen
Daten:

Installiert wird die Turbokarte im
CPU-Slot. Die 68040-CPU ist mit
28 MHz getaktet. Der Prozessor
kann spéater gegen schnellere Ver-
sionen (33 MHz, 40 MHz) ausge-
tauscht werden. Die Karte erlaubt

‘ --‘

Mercury:

sind auBerdem {iber 300 ARexx-
Skripts enthalten, die z.B. direkte
Verbindungen mit Datenbanken
oder Tabellenkalkulationen er-
moglichen sollen. Weiterhin ent-
hélt PPage 3.0 funf neue AGFA
Compugraphic Zeichensatze.
Hardware: PPage 3.0 bendtigt
mindestens 2 MByte RAM und ei-
ne Festplatte und ist 0S-2.0-kom-
patibel. Preis: ca. 300 US-$.

Gold Disk, 5155 Spectrum Way Unit 5, Missis-
sauga, Ontario, Canada L4W 5A1, Tel. 0 01/
4 16/6 02 40 00, Fax 0 01/4 16/6 02 40 01.

Debugger

METASCOPE 1.5

Inovatronics verkauft den Debug-
ger Metascope in der neuen Ver-
sion 1.5. Das Programmierwerk-
zeug ist frei konfigurierbar und un-
terstutzt laut Hersteller Commodo-
res Enforcer-Utility und die CPUs
68020/030.

Weitere Features: Window-Dar-
stellung von Memory, Status,
Hunk, Breakpoint und Symbol-
code. Preis: ca. 180 Mark.

Supersonic Imports, Pf 1407, 6470 Budingen,
Tel. 0 60 42/6 92 26, Fax: 0 60 42/6 92 53

RAM-Erweiterungen von bis zu 32
MByte mit Standard-SIMMs. Der
Anwender kann zwischen 68030-
und 68040-CPU durch Software
umschalten. Das RAM bleibt in
beiden Modi nutzbar. AuBerdem
unterstiitzt das Mercury-Turbo-
Board laut Hersteller die Erweite-
rung PP & S-ProRAM 3000. Das
bedeutet insgesamt bis zu 288
MByte RAM. Preis: ohne RAM: ca.
5000 Mark.

European Software Distributors, Haus 1, 5223

Nimbrecht-Oberbech, Tel. 0 22 62/64 41, Fax:
022 62/64 45 v

Eine 68040-Erweiterung fiir den Amiga 3000
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Speichererweiterung

AKTUELL

NEUE PRODUKTE

CP 500 PLUS/VARIO MIT 2,8 MBYTE

AL

Die CP 500 Plus/Vario 3 erweitert den Amiga 500 Plus um
2,8 MByte und wird mit Agnus-Adapter geliefert

Mit der Vario-Speichererweiterung
kann man den Amiga 500 Plus um
1 MByte Chip-Memory und 18
MByte Fast-Memory erweitern.
Die Erweiterung enthélt auBer-
dem Adapter fir Agnus und Gary.
Durch den Einsatz dieser Adapter
und eine externe RAM-Erweite-
rung am Expansion-Port ist es
méglich, den Amiga 500 Plus auf 2

Computerferien

CAMPS

Wer seine Computerfreundin auch
in den Ferien nicht vermissen
mdochte, kann bei »"CAMPS« einen
Ferienkurs buchen. Das Reiseun-
ternehmen bietetin verschiedenen
Orten in Deutschland, England
und USA Kurse zu diversen
Schwerpunkten (z.B. Computer)
an. Preis pro Woche: ca. 700 Mark.

CAMPS Gesellschaft fir Ferien- und Ausbil-
dungsprogramme mbH, Hafenstr. 28, 2000
Wedel (Holstein), Tel. 0 41 031 79 75, Fax:
041031 77 75.

Biicher

SPIELETIPS

Massenweise gute Ratschlage fur
die aktuellen Spiele findet man in
den Spielebiichern von Sybex. In
der Reihe Game Power gibt es
Tips & Tricks fir Neuheiten wie Lar-
ry V, aber auch zu Klassikern wie
Sim Earth oder Ultima VI. Beson-
ders interessant ist Das Lucasfilm
Games Buch, das neben L&-
sungsvorschldgen fir die Spiele
des Softwareherstellers Lucasfilm
auch eine Demoversion des Ad-
ventures Monkey Island enthélt.
(Auf Computertyp achten). Preise:
ca. 10 bis 30 Mark.

Erhdltlich im Buchhandel.
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MByte Chip-Memory und 9,8 MBy-
te Fast-Memory zu erweitern. Ein-
bauanleitung und das Aushebe-
werkzeug fur den Agnus-Chip sind
im Lieferumfang enthalten. Preis
(ohne RAM): ca. 200 Mark. Preis
(mit RAM): ca. 500 Mark.

CP Computerperipherie GmbH, Erkenberg-
weg 14, 7315 Weilheim/Teck, Tel. 0 70 23/
7 22 51, Fax 0 70 23/7 20 53.

Joysticks

FLUSI

Neue Joysticks speziell fir Flugsi-
mulatoren bietet Quickshot. Das
Modell »Intruder« hat eine einhén-
dige Pilotensteuerung und zwei-
stufiges Dauerfeuer.

Das Modell »Aviator« hat vier
Feuerknopfe, zwei Dauerfeuer-
regler mit zwei Geschwindigkeiten
und eine integrierte Héhen- und
Lagenanzeige.

Beide Versionen sind fur den
Amiga und verschiedene andere
Computersysteme und Spielkon-
solen erhéltlich. Preis Aviator: ca.
110 Mark, Preis Intruder: ca. 90
Mark.

Erhéltlich im Fachhandel

Netzwerk

NET:PROFIT

Ein »profitables« Netzwerk ver-
kauft bsc biiroautomation AG. Ein
speziell als Netzwerk-Server ent-
wickelter Computer arbeitet als
File- und Drucker-Server. Um den
Verdrahtungsaufwand gegeniiber
herkémmlichen Sternnetzwerken
zu minimieren, Ubertrégt jeweils
eine Verbindung zwischen Server
und Multiplexer die Daten flir max.
vier Amigas. Um lange Ubertra-

gungswege zu ermdglichen, wer-
den die Verbindungen mit differen-
tiellen Ausgangstreibern betrie-
ben. Laut Hersteller wird das Sy-
stem dadurch stérungssicher ge-
gen elektrische Leitungen und
Leuchtstoffréhren.

Der AnschluB an die Amiga er-
folgt tiber die parallele Schnittstel-
le. Die Verbindung zwischen Ser-
ver und Multiplexer besteht aus
einem Flachbandkabel und darf
1300 m betragen. Die maximale
Verbindungslédnge zwischen Multi-
plexer und Amiga betrégt laut Her-
steller vier Meter. Das Netzwerk
gibt es in zwei Versionen fir max.
32 oder max. 80 User. Preis: fir
acht Anwender inkl. Server und
zwei Multiplexern: ca. 6600 Mark.

bsc biiroautomation, Pf 400368, 8000 Mun-
chen 40, Tel. 0 89/3 57 13 00, Fax: 0 89/
357130 99.

Audio-Digitizer
SPEEDY

Einen Hochgeschwindigkeitssam-
pler mit 100 kHz Samplingfre-
quenz bietet Ernst Forster an. Der
Digitizer hat keinen Eingangspe-
gelregler und arbeitet ausschlieB-
lich im Monobetrieb. Ein Stereo-
Sampler des gleichen Herstellers
ist in Arbeit. Preis: ca. 100 Mark.

Ernst Forster, Bahnhofstr. 13, 6528 Eich, Tel.
0 62 46/4 21, Fax: 0 62 46/4 21.

Turbokarten

030 - 040

Great Valley Products hat seine
Produktpalette verédndert und er-
weitert.

Das 030-Turbo-Board mit 68882-
FPU und 22 MHz wurde durch eine
25-MHz-Version ersetzt. Preis: mit
1 MByte RAM ca. 1500 Mark.

Das 030-Turbo-Board mit 68882-
FPU und 33 MHz wurde auf 40
MHz beschleunigt. Preis: mit 4
MByte RAM: ca. 2600 Mark.

Das  030-Turbo-Board  mit
68882-FPU und 50 MHz kostet mit
4 MByte RAM on board ca. 3500
Mark.

Alle neuen Versionen der 030-
Turbo-Boards verwenden SCSI-
Controller.

Neu auf dem Markt ist das
040-Turbo-Board »G-Force '040«
fiir den Amiga 3000. Die CPU istin
der Grundversion mit 28 MHz ge-
taktet und 188t sich auf 33 MHz be-
schleunigen. Was die Erweiterung
von anderen unterscheidet, ist das
40-ns-DRAM, das auf dem Board
installiert ist und schnellste RAM-
Zugriffe erlaubt. Die Erweiterung
148t sich softwaremaBig abschal-
ten. Preis: ca. 5000 Mark.

DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
6200 Wiesbaden-Auringen, Tel. 0 61 27/40 65,
Fax 0 61 27/6 62 76 v

G-Force ’040: schneller Zugriff durch 40-ns-RAM-Chips

AMIGA-MAGAZIN 6/1892



" Jetzt gibt’s Riickenwind
beim Berufsstart: &-StartSet.

Bausparkasse der Sparkassen
oSt e A s e SRR, A b . i

Wenig Aufwand fur viel
Leistung - vom Giro-
konto tiber LBS-Bauspa-
ren mit vermogens-
wirksamen Leistungen
bis zur Versicherung:
alles in einem Set, dem
StartSet. Jetzt bei uns
erhiltlich. LBS und Spar-
kasse: Unternehmen

der & Finanzgruppe.

Wir geben Ihrer Zukunft
ein Zuhause.



AKTUELL

MESSEBERICHT

AMIGA 92 & | Entertainment’92

Eine neue Messeidee von AMI Shows prégte das Bild
der diesjéhrigen Amiga-Messe in Berlin. Die Entertain-
ment 92, die neue Computerspielmesse, fand parallel
zur Amiga ‘92 in einer eigenen Halle statt.

von Absmeier, Kaaserer, Zeitler
mE

ber 30000 Besucher be-
volkerten die zwei Messe-
hallen auf der Amiga '92in
Berlin. Da als Verkaufs-
messe konzipiert, konnten die
Amiganer so manches Schnépp-
chen zu speziellen Messepreisen
machen. Erstmals integriert war
die Entertainment-Messe. Hier lie-
Ben sich Spiele u.a. auf anderen
Systemen begutachten.

Neuigkeiten gab's auf dem
Stand von 32 Software. Vorge-
stellt wurde »Rainbow-ll«, eine
24-Bit-Grafikkarte fir den Amiga
2000/3000. Unterstitzt wird so-
wohl| der PAL- als auch der NTSC-
Modus, wahlweise Interlace oder
Non-Interlace. Die max. Auflésung
liegt bei 768 x 576 Punkten. Inter-
essant ist der Preis: auf der Messe
konnte die Karte fiir 1695 Mark den
Besitzer wechseln, der normale
Verkaufspreis liegt 100 Mark dar-
tber.

3" Software, WendenstraBe 45, 3300 Braun-
schweig, Tel. 05 3111 35 24, Fax 05 31/4 52 24

Die nicht nur unter Programmie-
rern bekannten Schweizer von der
A+L AG steliten ihre Entwick-

Klein aber oho!
Dynamics’ Kleinster liegt
hervorragend in der Hand
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lungs-Tools und Programmierspra-
chen »M2Amiga« sowie »Amiga
Oberon« vor. Interessierte konnten
ein Oberon-Demo fiir 4 Mark er-
werben, das Komplettpaket koste-
te 342 Mark.
A+L AG, Déderiz 61, CH-2540 Grenchen, Tel.
00 41 65/52 03 11, Fax 00 41 65/52 03 79
Der AEON Verlag & Studio fiihr-
te das 3-D-Design- und Animations-
programm »Caligari Broadcast«
vor. Neu ist »Caligari 2«, eine weni-
ger umfangreiche Version des gro-
Ben Bruders. Fur 750 Mark bietet
das Einsteigerprogramm tolle
Funktionen, u.a. die Manipulation
von 3-D-Objekten in Echtzeit oder
das Erstellen von 3-D-Animatio-
nen in 4096 Farben.

Aeon Verlag & Studio, FraunhoferstraBe 51 B,
6450 Hanau 1, Tel. 0 61 81/2 35 25, Fax 0 61
81/25 79 54

Das AMIGA-Magazin lud den
bekannten Musiker Chris Hiils-
beck ein. Hilsbeck ist durch zahl-
reiche Sounds, die er flir Spiele ge-
schrieben hat, bereits zu einer Le-
gende geworden. Neben einer Au-
togrammstunde wurde auch seine
erste CD »Shades« verkauft.

Der Amiga-VIP-Club warb um
neue Mitglieder. Durch einen Jah-
resbeitrag von 59 Mark erhélt das
Clubmitglied kostenlosen telefoni-
schen Support bei allen Fragen.
Zudem kann man mittlerweile bei
Uber 60 Partnerfirmen zu beson-
ders glnstigen Konditionen ein-
kaufen.

Amiga-VIP-Club, Lyoner StraBe, 6000 Frank-
furt/Main 71, Tel. 0 69/66 38-0

Allein BBM war schon einen Be-
such der Messe wert. So gab es
die XT-Karte von Commodore fiir
128 Mark und die erstmals vorge-
stellte 386SX-Karte mit 20 MHz
und 1 MByte RAM flir 948 Mark (re-
guldrer Preis 998 Mark) zu kaufen.

BBM, Helmstedter StraBe 3, 3300 Braun-
schweig, Tel. 06 31/7 28 44, Fax 06 31/7 28 13

Von bsc biroautomatisation
AG wurde neben den bekannten
Produkten wie »lopScan« sowie
den Grafikkarten »ColorMaster12«
und »ColorMaster24« das neue
Programm »FontDesigner« vorge-
stellt. Es erméglicht das Bearbei-
ten und Konvertieren vieler vor-
handener Vektorschriften. Folgen-
de Formate erkennt der FontDesi-
gner: Adobe, Agfa-Intellifont und
das PageStream- bzw. Publishing-
Partner-Format. Der Preis: ca. 480
Mark.

bsc biircautomatisation AG, Postfach 4 00 3
68, 8000 Minchen 40, Tel. 0 89/3 57 13 00, Fax
089/35 71 30 99

Cachet, Hersteller des bewahr-
ten Kopierprogramms »X-Copy«
présentierte das Softwarepaket X-
Copy-Toals. Neu ist neben der Pro-
fessional-Version von X-Copy mit
eingebautem Boot-Virenchecker
das Diskettencodierprogramm »X-
it«. Per PaBwortsystem und Bitrota-
tionen bietet es zehn Milliarden
Méglichkeiten, Disketten vor uner-
wiinschtem Zugriff zu schitzen.
Die Hardware des Kopierpro-
gramms »Cyclone«, die das Kopie-
ren von geschitzter Software er-
maoglicht, wurde verbessert. Ein
spezieller Chip macht das An- und
Ausstecken am Amiga Uberflissig.
X-Copy Tools kostet 99 Mark.

Cachet-Software, OstendstraBe 32, 7524
Ostringen, Tel. 0 72 53/2 24 50

Mit Hochdruck arbeitet CRP Ko-
ruk an der Portierung von Dyna-
CADD 3.0 auf den Amiga. Es verei-
nigt ein komplettes 2-D/3-D-CAD-
System mit Rendering und Anima-
tion. Eine eigene, C-dhnliche Pro-
grammiersprache macht Dyna-
CADD 30 systemiibergreifend fle-
xibel. Fir den Amiga wird es vor-
aussichtlich ab Herbst 92 zu ha-
ben sein. Nach wie vor gibt CRP
keine Angaben zum Preis. Die alte

Version DynaCADD 2.0 kostet der-
zeit 1499 Mark.

CRP Koruk, Fritz-Arnold-Str. 23, 7750 Konstanz,
Tel. 0 75 31/5 62 65-66, Fax 0 75 31/5 66 80

Joystick-Spezialist Dynamics
begeisterte die Spiele-Freaks mit
einem Minimodell des beliebten
»Competition PRO«. Mit Verbesse-
rungen wie zwei Dauerfeuerge-
schwindigkeiten und rechtecki-
gem Steuerblock fir prazisere
Steuerung ist der Winzling gerade
halb so groB wie sein groBer Bru-
der. Im Handel ist der »Competition
PRO Pico Star« flir 39,90 Mark ab
August erhéltlich, verpackt in eine
Diskettenbox.

Dynamics Marketing, Friedensallee 35, 2000
Hamburg 50, Tel. 0 40/39 17 77, Fax 0 40/3 90
45 82

EchtZeit Video flihrte das »PX-
Editing«-Videoschnittsystem vor.
Die Kombination aus Software und
Hardwarekarten erméglicht Ein-
zelbildaufzeichnungen von 24-Bit-
Grafiken. Nahezu jeder professio-
nelle, parallel oder seriell anzu-
steuernde Videorecorder wird mit
dem PX-Editing-System zur stu-
diotauglichen Videostation (siehe
AMIGA-Magazin 2/92, Seite 220).
Das Schnittsystem kostet ca. 6000
Mark.

EchtZeit Video, Friedensallee 14-16, 2000
Hamburg 50, Tel. 040/390 58 11, Fax 0 40 390
1721

euigkeiten
am
laufenden Meter

Mit dem Slogan »Computertréu-
me werden wahr« prasentierte
Fischertechnik das Programm
»Lucky Logic«. Interaktiv lassen
sich mit Symbolen komplexe Steue-
rungen umsetzen und (ber das
entsprechende Interface Motoren
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MESSEBERICHT

und Lichtschranken programmie-
ren. Spielerisch sind so CD-Player
oder Codekartenleser zu simulie-
ren, das technische Verstandnis
des Anwenders wird gefordert. Der
Preis fir Soft- und Hardware inkl.
Baukasten liegt bei 500 Mark.
Weinhalde 14-18, 7244 Tumlingen-Waldachtal,
Tel. 0 74 43/1 23 69, Fax 0 74 43/1 22 22
Der Berliner DTP-Spezialist
Gold Vision stellte schon etablier-
te Programme, u.a »Expert Draw«
in der neuen Version V1.2, vor.
Insbesondere  die  Arbeitsge-
schwindigkeit wurde enorm ver-
bessert. Expert Draw kostet im
Handel 398 Mark, auf der Messe
war es fur 378 Mark zu haben.

Gold Vision, Kurflirstendamm 64-65, 1000 Ber-
lin 15, Tel. 0 30/3 24 03 24, Fax 0 30/3 24 04 25

i-fech
zu
Tiefstpreisen

Erstaunliches bot die italieni-
sche Hardwareschmiede Hard
Ital. Fiir 1090 Mark gab es hier
»Bang 2082« ein 68030-Turbo-
Board fur den Amiga 500/2000
inkl. 68882-Coprozessor und 2
MByte 32-Bit-Speicher. Fur etwa
250 Mark zusétzlich bot Hardltal
»Super Big Bang« an, Turbokarte
und SCSI-Controller vereint auf ei-
ner Karte. Zu sehen, aber noch
nicht zu kaufen, war der Prototyp
einer 68040-Karte. Die Performan-
ce: 21,2 MIPS (Millionen Instruktio-
nen pro Sekunde).

Hardltal S.R.L., Via G. Cantoni 12, |-20 144 Mi-
lano, Tel. 0 03 92/4 98 34 57, Fax 0 03 92/4 98
34 62

HK-Computer prasentierte sei-
ne neue Vektorproduktreihe. Diese
reicht von SCSI-Controllern Uber
RAM-Boards fiir alle Systeme bis
zu einem Maus-und-Joystick-Inter-
face fiir CDTV (79 Mark).
HK-Computer, Bonner StraBe 37, 5000 KéIn 1,
Tel. 02 21/31 16 06, Fax 02 21/32 11 66

Bei INOVAtronics signierten die
Programmierer Jonathan Potter
(»Directory Opus«) und Eddie
Churchill (»CanDo«) persénlich al-
le verkauften Exemplare. Recht-
zeitig zur Amiga '92 stellte man die
deutsche Version 3.41 von Directo-
ry Opus fertig, der intuitiven Benut-
zeroberflache fur AmigaDOS.
Aber auch eine weiterentwickelte
Version des Debuggers »MetaSco-
pe«(V 1.5) war zu begutachten. Die
Aufmerksamkeit auf sich lenkte ein
neuer Amiga-500-Tower, »HIQ
A500«. 250-Watt-Netzteil, externe
Tastatur, sechs Erweiterungssteck-
plétze, ein Video-Slot, groBes Fas-
sungsvermdgen fur weitere Lauf-
werke, Bandlaufwerke oder Fest-

20

platten sowie ein LED-Display und
die Maéglichkeit, den Zugriff Frem-
der durch ein SchloB zu unterbin-
den, lassen aufhorchen. Der Preis:
rund 1130 Mark.
INOVAtronics Inc., 8499 Greenville Ave, Suite
209 B, Dallas, TX 7 52 31, USA, Tel. 00 12 14/3
40 49 91, Fax 00 12 14/3 40 85 14

Bei Intersoft konnte man
Ossowskis Profiversion »PPrint
Deluxe« des Druckprogramms
»PPrint-DTP« fir 149 Mark erwer-
ben. Es lassen sich bis zu 50 Sei-
ten gleichzeitig im Speicher bear-
beiten und Vektorzeichen einar-
beiten.
Intersoft, NohlstraBe 76, 4200 Oberhausen 1,
Tel. 02 08/2 40 35, Fax 02 08/80 90 15

Kingsoft demonstrierte sein
neuestes Spiel »Locomotion«. Hier
gilt es, zahlreiche Ziige in deren
Bestimmungsbahnhéfe zu mandé-

vrieren.
Kingsoft GmbH, Griner Weg 29, 5100 Aachen
1, Tel. 02 41115 20 15, Fax 02 41/15 20 54

Mit einem neuartigen Konzept
bei 68030-Karten wartet Kupke
Computertechnik auf. Anstatt 32
Bit breitem Speicher findet 64-Bit-
Technologie Verwendung. Vorteil:
Durch Umschalten auf die oberen
bzw. unteren 32 Bit wird ein schnel-
lerer Speicherzugriff erreicht. Eine
25-MHz-Karte soll so laut Angaben
des Herstellers an die Performan-
ce einer 33-MHz-Karte heranrei-
chen.

Kupke Computertechnik GmbH, Schwanen-
wall 44, 4800 Dortmund 1, Tel. 02 31/62 73 58
59, Fax 02 31/55 31 73

Die LDG Software Corner zeig-
te die Spiele »Dragon's Laire,
»Thayers Quest« und »Space Ace«
auf ihrem LDG-System. Fir Juni
kiindigt Geschaftsfiihrer Dirk Neu-
en drei neue LDG-Titel an: »Don
Quixotte«, ein Actionspiel im Dra-
gon’s-Lair-Stil, »Cobra  Com-
mand«, eine Hubschraubersimu-
lation (jeweils ca. 169 Mark) und
»Louvre«, ein kompletter Fihrer
des Museums in Paris mit lber
50000 Objekten und spezieller
Steuersoftware. Die Grafik- und
Sounddaten fiir Louvre werden
den Platz von drei Laserdiscs in
Anspruch nehmen, pro Scheibe
rund 250 Mark. Drei verschiedene
Versionen der Steuersoftware be-
wegen sich in einem Rahmen von
100 bis 1000 Mark.

LDG-Software Corner, SophienstraBe 13, 6800
Mannheim 1, Tel. 06 21/42 60 20

Masoboshi fiihrte den Master-
Card-Controller vor (398 Mark), der
durch DMA eine Ubertragungsrate
bis zu 3,5 MByte/s realisieren soll.
Durch die konsequente Ausrich-
tung auf Multitasking, DMA und
Cache bleibt selbst bei den derzeit
schnellsten Quantum-Festplatten
noch geniligend CPU-Zeit frei.

Masoboshi GmbH, Joachimstr. 16, 4630 Bo-
chum, Tel. 02 34/30 81 51, Fax 02 34/30 86 35

Bei RoBmédller herrschte buntes
Treiben. Festplatten fir den Amiga
500 konnten in zehn verschiede-
nen Airbrush-Motiven bestellt wer-
den. Auf Wunsch wird der Amiga
inkl. Monitor fir 198 Mark im glei-
chen Motiv gespritzt.

RoBméller Handshake GmbH, TombergstraBe
12a, 5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61-63,
Fax 0 22 251 01 93

laut VE&P in diesen Tagen fertig-
gestellt. Angeboten wird das All-
roundtalent zusammen mit der
Software fiir 239 Mark.

VE&P, Eulengasse 29, 5485 Sinzig 1, Tel. 0 26
41/7 99 29, Fax 0 26 41/2 51 34

Interessantes flr Besitzer der
Commodore-68030-Turbokarte A
2630 zeigte W&L Computer aus

(IR ELIER Auf der schon fast traditionellen

Sprayer-Wand konnte sich die Amiga-Szene verewigen

Nach dem groBen Erfolg des Ad-
ventures »Die Kathedrale« hat Ha-
rald Evers, Abenteuerschmied von
Software 2000 schon seinen
nachsten Streich in der Mache. Die
neue Benutzerfiihrung von »Hexu-
ma« verspricht ein Maximum an
Komfort. Evers bezeichnet sein
neues Adventure als »Interdimen-
sionales Science-Fiction-Abenteu-
er«. Bis Herbst missen sich die
Freaks allerdings noch gedulden.

Software 2000, Libecker Str. 10, 2320 Plén,
Tel. 0 45 22113 79, Fax 0 45 22 32 96

Supra faszinierte die Amiga-
Gemeinde mit drei neuen Daten-
Fax-Modems. So empfangt und
sendet beispielsweise das Supra-
FAXModem V.32bis (Preis: 869
Mark) Faxe und Daten mit 14400
Bit/s. A-Talk Ill und die SupraFax-
Software kosten 130 Mark Auf-
preis. Der kleine Bruder mit 9600
Bit/s ist bereits fir 669 Mark zu be-
kommen. Die ZZF-Nummer ist laut
Supra beantragt.

Supra Deutschland GmbH, Rodderweg 8,
5040 Briihl, Tel. 0 22 32/2 20 02, Fax 022322
20 03

Den nach eigenen Angaben er-
sten vollwertigen Video-Digitizer
mit  integriertem  Stereosound-
Sampler (voll Audiomaster kompa-
tibel) stellt VE&P her. Das Gerét
wird am Parallel-Port des Amiga
angeschlossen, per Schalter wéahit
man die gewiinschte Funktion. Die
hauseigene Software dazu wird

Berlin. »Access 32!« ist die einzige
Speichererweiterung fiur die A
2630, die mit bis zu 32 MByte zu-
satzlichem RAM aufwarten kann.
Entwickelt wurde sie von »Ralf
Jochheim Computer Tuning«. Mit 4
MByte bestiickt kostet die Access
32! 1298 Mark, jeder weitere Aufri-
stungsschritt je 4 MByte schlégt
mit ca. 400 Mark zu Buche.

W&L Computer, OkerstraBe 46, 1000 Berlin 44,
Tel. 0 30/6 22 73 71, Fax 0 30/6 22 66 08

W.A.W. Elektronik stellte die er-
ste RAM-Erweiterung flir CDTV
vor. Die »BigRam CD« bietet in der
héchsten Ausbaustufe 2 MByte
Chip-RAM und 2 MByte Fast-RAM
fiir 599 Mark. Fur 399 Mark gibt es
einen 2-MByte-Chip-RAM-Adapter
auch fiir den Amiga 500/2000.

W. A. W. Elektronik, Tegeler StraBe 2, 1000
Berlin 28, Tel. 0 30/4 04 33 31, Fax 0 30/
40470 39

Der Veranstalter AmiShows wird
die néchste Verkaufsmesse in Kéln
(vom 8. bis 11. Oktober '92) aufeine
breitere Basis stellen. So soll es
neben der bewéhrten Ami Expo
auch eine Entertainment, Multime-
dia Expo, PC Expo und Peripherie
Expo geben. Diese Messe nennt
sich dann Computer Shopper
Show, kurz CSS. Man kann sich in
KdIn Uber ein sehr breites Spek-
trum der Computeranwendungen
informieren. AmiShows plant die
CSS nachstes Jahr auch in Berlin
abzuhalten. |

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



RASCHKE'S AGENCY

SEIKOSHA SL-92Plus

Ein Unternehmen der SEIKO-Gruppe

SZ"IKOS?GH:R

SEIKOSHA (Europe) GmbH - 2000 HambM 72 - Ivo-Hauptmann-Ring 1
Telefon 040-6 458920 - Fax 040-64589229




Noch nie war es so einfac
AMIGA®selbst Schriften zu g

Kaum zu glauben, mit welchen steinzeitlichen
Methoden AMIGA® User bis vor kurzem noch

Schriften generieren muf3ten.

beliebiger Grofle in DTP-Programmen (z.B.:
Pub-

lishingPartner™) auf Laserdruckern

PageStream™,  ProfessionalPage™,

oder Belichtern verwenden. Der
~ Clou ist, daB diese Schriften (ab
— Kickstart™ 2.0) auch auf der
Workbench™ laufen. FONTDESIGNER

Hier ein Punkt, da ein Pixel, das

ganze verbinden und so weiter.
Mit DTP hatte das wenig zu tun. Gut,
daf3 es jetzt von bsc den FONT-
DESIGNER gibt. Mit FONTDESIGNER lcdt

man eine Standardschrift, wan-

unterstitzt natirlich die verschiedensten
Dateiformate (PostScript™, AGFA-Com-
pugrafic-Intellifont™, DMF™,
IFFDR2D™ usw.). Zudem ist die-

ses Programm mit seinen umfang-

delt die einzelnen Buchstaben
in Hollkurven (Outlines) um, ver-

dann die einzelnen

und

ganze zur Verwendung in ande-

andert

Zeichen reichen Features so leicht zu be-

speichert das

dienen, daf’ man Hammer und

ren Programmen. Zum Beispie|££

P

laden, die Schnérkel entfernen,

> Meif3el getrost weglegen kann.
kénnte man eine “Times”

ein bif’chen dehnen und zerren und schon

FONTDESIGNER

hat man seine eigene Schrift. Die so verdn-

derten Schriften kann man dann natirlich in

bsc - When good ideas become reality!

TorScaN

Die neue Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des AMIGA®-Grafik-
Anwenders.

Unverb. Preisempf.: DM 598,-

FRAME MASTER

Framebuffer-Karte fir den A2000/3000 bis
16.Mio Farben (auch Noninterlaced). inklusive
Anschlufl fir VGA-Monitore und Mal-
programm. Unverb.Preisempf.: DM 1995,-

bsc - Produkte und Beratung

TV PaINT
Malprogramm fiir 24-Bit Grafikkarten fiir
prof. AMIGA® User, die mit dem MC 68030
arbeiten. Speziell angepaBt fir den Color
Master24. Unverb. Preisempf.: DM 1198,-

CoLorMASTERT 2
12-Bit Grafikkarte bis 4096 echte Farben fiir
alle AMIGA®s (aufler A600). Montage in
den Sockel des Denise. Unterstitzt Standard
FlickerFixer. Unverb. Preisempf. DM 798,-

Font-Editor fir AMIGA®
unverb. Preisempf.: DM 478,-

NEU CrossDos

Das FileSystem fir jeden AMIGA® zum
direkten lesen und schreiben von MS-DOS
Daten. Version 5.0 jetzt auch fir CD-ROM
Anwender. Unverb. Preisempf.: DM 68,-

CoLoRMASTER24
24-Bit Graffikkarte fir A2000/3000. Exira
Monitorausgang und 3MB RAM zur Bearbei-
tung von -16,7 Mio. Farben. Genlock-Key-
ing Funkfionen. Unverb. Preis: DM 1298,-
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Programmierte Kreativiti

MPUTERMUSIK

Der Amiga ist schon in der Grundausstattung ein aku-
stisches Multitalent. Wie Sie den Amiga musikalisch
nutzen, ist eine Frage der Kreativitat.

von Ralf Kottcke

erdusche aus dem Compu-
ter: Damit ist nicht das ge-
quélte Rattern des Disket-
tenlaufwerks gemeint, beim
Versuch, das neue Ballerspiel zu
laden. Es ist von dem herzlichen
»Welcome!l«die Rede, mitdem der
Computer den Spieler begriiBt
bzw. vom Trauermarsch, der das
Ableben des Helden begleitet. Wie
kommen diese Gerdusche in den
Computer hinein und wieder raus?

Hier werden wir mit einer Tatsa-
che der gesamten Computertech-
nik konfrontiert: die meisten Vor-
géange um uns herum (z.B. Schall-
wellen) sind analog, Computer ar-
beiten digital. Was wir brauchen,
ist ein Analog-Digital-Analog-
Wandler (ADA-Wandler), der ana-
loge Audiosignale in digitale Daten
und wieder zurlickverwandelt. Mit
dem Modifizieren digital-analog
gibt es keine Schwierigkeiten, der
Amiga hat bereits einen DA-
Wandler eingebaut. Das Problem
besteht darin, die Gerdusche in di-
gitaler Form in den Amiga hinein-
zubekommen. Die Hardware, die
man dazu benédtigt, wird Sound-
digitizer oder auch Sampler ge-
nannt.

Der Sampler tastet analoge
Schwingungen ab und ordnet je-
dem Zustand einen Zahlenwert zu.
Je dfter pro Sekunde der Sampler
abtastet (Sample-Frequenz), desto
authentischer istdas Ergebnis. Bei
8-Bit-Digitizern wird jedes Ereignis
durch einen aus 256 Zahlenwerten
beschrieben. Bei 16-Bit-Digitizern
stehen 216 = 65536 verschiedene
Werte zur Verfigung, was die
Nuancen wesentlich stérker diffe-
renziert. Das Erhéhen der Para-
meter »Bit-Rate« und »Sample-
Frequenz« 148t die Datenmenge
deutlich anwachsen. Eine Audio-
CD mit 16 Bit und einer Samplefre-
quenz von 44,1 kHz tréagt bis zu 650
MByte an Daten [1].

Leider ist der amigainterne DA-
Wandler nicht in der Lage, Sam-
ples von (iber 8 Bit zu verarbeiten.
Es gibtjedoch Hardware, die mit 12
Bit (AD1012), 14 Bit (Maestro) oder
sogar 16 Bit (AD1016) arbeitet. Die
Produkte AD1012 und AD1016 sind
dabei eher flir den professionellen
Anwender gedacht, was man so-
wohl am Preis als auch an den
MIDI/SMPTE Anschlissen er-
kennt.
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Samplitude Junior FRRTES -Digitizing-Software hat

auf dem Bildschirm viel Platz fiir verschiedene Samples

Zur(ick zu den Zahlen. Das Ge-
réusch liegt dem Computer jetzt in
Form von numerischen Werten vor.
Diese (und damit das Sample) kdn-
nen vom Computer nach den Wiin-
schen des Anwenders verdndert
werden. Natlrlich muB er die Da-
ten nicht Zahl flr Zahl variieren.
Eine Anweisung an die Software
genlgt und der Computer (ber-
nimmt das Rechnen.

Hier eine Aufzahlung der géngi-
gen Effekte: Jede Digitizer-Soft-
ware kann Bereiche des Samples
markieren, ausschneiden und ge-
trennt weiterverarbeiten, an ande-
re Samples anhangen oder mit ih-
nen mischen. Dabei ist zu beach-
ten, daB sich die »Schnittstelle« an
einem Nulldurchgang befinden
muB, weil sich sonst beim An-
schlieBen an andere Samples sto-
rende Knackser ergeben. Die bes-
seren Programme suchen diese
Nulldurchgénge selbst. Auf diese
Weise kann man Musikinstrumen-
tein verschiedenen Tonhéhen digi-
talisieren und in einer Datei hinter-
einandersetzen. Man kann Teile
des grafisch dargestellten Daten-
satzes zoomen und Details be-
trachten und verandern. Ein weite-
rer, sehr beliebter Effekt ist das
Echo. Dabei werden die Soundda-
ten entlang der Zeitachse verscho-

ben und mit dem urspriinglichen
Sample gemischt.

Natirlich gibt es noch wesent-
lich aufwendigere Effekte. So 148t
sich der digitalisierte Klang verzer-
ren oder in der Tonhohe verschie-
ben. Ein Equalizer verdndert be-
stimmte Frequenzbereiche in der
Lautstarke und ein »Hush« besei-
tigt stérendes Hintergrundrau-
schen. Diese Effekte sind extrem
rechenaufwendig (besonders im
16-Bit-Bereich). Wenn der Musiker
diese oder dhnliche Veranderun-
gen wéhrend des Musizierens in
Echtzeit einrechnen lassen will,
bendtigt er spezielle digitale
Effektgerate.

Die bekanntesten Programme
flir den Amiga sind Deluxe Sound
3.1, Audiomaster IV, Audition 4 und
SEK'Ds vielversprechender New-
comer »Samplitude Junior«. Inter-
essant ist auch das Hardware-
Software-Paket »TechnoSound Tur-
bo« (siehe Seite 39).

Mit einem dieser Programme
und einem Digitizer kann nun der
Anwender jedes beliebige Ge-
rdusch in den Computer tberfiih-
ren. Die Prozedur: Gerdusch auf-
splren, aufnehmen, zum Compu-
ter tragen, digitalisieren, bearbei-
ten und abspeichern, kann jedoch
sehr zeitaufwendig sein. Um sich

das zu ersparen, gibt es im PD-
Bereich Disketten mit Soundsam-
ples der verschiedensten Katego-
rien. Im »Mark Il Sound System«
findet man neben einem Komposi-
tionsprogramm (das keinen Ver-
gleich mit MED oder Startrekker
aushélt) auf elf Disketten (iber
1200 Samples. Auf den »Musik
Creation Sets | & Il« befinden sich
nur jeweils 400 Samples, daflr je-
doch bessere Musikprogramme.
Wer ein Freezer-Modul besitzt,
kann viele Gerdusche aus schon
vorhandenen Programmen »rip-
pen«und so von der Arbeit anderer
profitieren.

Befindet sich der gewiinschte
Sound auf einem Datentréger,
kann man das Gerdusch weiterver-
wenden. Am haufigsten trifft man
Samples wohl als Instrumente in
Computermusikstiicken an. Nach-
dem man den Sound ins RAM ge-
laden hat, steht er dem Komposi-
tionsprogramm zur Verfiigung und
kann in verschiedenen Tonlagen
gespielt werden. Kaum eine
Amiga-Melodie kommt heute ohne
digitalisierte Kldnge aus. Wichtig
sind Samples auch flr Spielepro-
grammierer, die ihre Games mit
kriegerischen Schreien, Explosio-
nen oder Hipfgerduschen unter-
malen wollen.

in
herzliches
»Welcome«

Generell gilt beim Verwenden
von Gerduschen in kommerziellen
Programmen oder Musikstiicken:
Vorsicht, Copyright! Wer von
Musik-CDs digitalisiert und die
Samples an die Offentlichkeit
bringt, muB GEMA-Geblihren zah-
len. Wer Samples aus anderen
Programmen klaut und ohne Ge-
nehmigung weiterverkauft, macht
sich strafbar. Am Ende noch die
Frage nach den Dateiformaten.
Hier gibt’s keine Probleme. Alle
verbreiteten Musikprogramme le-
sen und/oder schreiben die Forma-
te IFF und Raw.

Zusammenfassung: Wer die
Samples nur zum Musikmachen
braucht, ist mit den vorgefertigten
Instrumenten aus dem PD-Bereich
gut bedient. Wer dagegen speziel-
le Gerdusche benétigt, wird um
den Kauf eines Audio-Digitizer und
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_.-:')l'l:(é Abbildungen sind DCTV-Anzeigen entnommen

Jetzt auch
als PAL-Version
erhiiltlich

Das Bild der Zuvkunft!

A Sie konnen jetzt auf jedem Amiga® zusammengesetzte Farb-Videoabbild-
~ ungen zeichnen, digitalisieren und anzeigen.

A Abbildungen kinnen mit Hilfe jeder beliebigen Farb-Videokamera innerhalb
von 10 Sekunden festgehalten werden. (Das gilt auch fiir Video-
Einzelbildkameras, Bildplatten und Einzelbild-Videorekorder)

A Konvertieren Sie DCTV™-Abbildungen ins IFF-Anzeigeformat und umgekehrt
(einschlieflich HAM und 24-Bit).

A Die Software zum Zeichnen, Digitalisieren und Konvertieren ist inbegriffen.
DCTV™ kann als eigenstindiges System sofort verwendet werden!

A Sie haben die Maglichkeit, 3D-Abbildungen und -Animationen zu erstellen.
DCTV™ ist mif allen giingigen 3D-Programmen kompatibel.

1295 DM

Speichervoraussetzung: 1 MByte
Empfohlen werden 3-5 MByte

Vertrieb in Deutschland durch:
Memphis Computer Products GmbH
Tel. 06007 7789 Fax 06007 8749

3 S
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C REATIONS S
Rufen Sie an: 001 916/344 48 25 (USA)  Fax: 001 916/635 04 75

Heinrichson Schneider & Young

Tel. 0221404078 Fax 0221402365

SCREEN | copor
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Zusammengesetzte Farb-Videoabbildungen
kannen in Millionen von Farben digitalisiert
und verarbeitet werden.

Die zum Zeichnen, Digitalisieren
und Verarbeiten von
Abbildungen notige, technisch
ausgereitte Software ist im
Paket enthalten.

Alle gingigen Amiga-3D-Programme kon-
nen zur Erstellung hervorragender Farb-
Videoabbildungen verwendet werden.

&

Mit den bekannten Amiga-Animations-
Tools kiinnen Animationen von DCTV-
Abbildungen in Videoqualitit und in
Echtzeit erstellf werden.

DCTV (Digital Composite Television) ist ein
neues, revolutiondres, komprimiertes
Videoanzeige- und Digitalisierungssystem
fiir den Amiga. Wenn der Amiga als
komprimierter Videopuffer verwendet wird,
kann von DCTV eine zusammengeseizte
Farb-Videoanzeige mit der Auflosung eines
Fernsehgeriites erstellt werden.

Tel. 3120 691 1914
Fax 3120 691 5403
THE NETHERLANDS

© 1992 Digitial Creations. Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen von Commodore Business Machines. Patente wurden angemeldet.




zugehoriger Software nicht herum-
kommen.
Vom Ton zur Musik:

Nachdem Sie ein Gerdusch in
den Computer Uberfihrt haben,
stehen Sie vor der Aufgabe, den
Klang zur Musik zu machen. Kurz
gesagt, es geht darum, wann Sie
welches Instrument in welcher
Tonlage und Lautstérke erklingen
und wieder verstummen lassen.
Vor allem ist aber (wie fast immer)
dem Computer mitzuteilen, was er
zu tun hat. Die einfachste und
Ubersichtlichste Art, musikalische
Ideen festzuhalten und weiterzu-
geben, ist die konventionelle Nota-
tion.

Jeder Musikinteressierte hat sie
wohl schon auf einem Notenblatt
gesehen. Der Vorteil dieser Nota-
tion liegt darin, daB Informationen
Uber Tonhéhe, zeitliche Positionie-
rung und Ausklang einer Note auf
weniger als einem halben Qua-
dratzentimeter untergebracht sind.
Ein Musiker erkennt mit einem
Blick, was von ihm erwartet wird.
Der Vorteil fir den Computermusi-
ker liegt darin, daB er jede Partitur
schnell und einfach auf’'s Noten-
blatt des Computers ubertragen
und auch wieder ausdrucken
kann.

ushe«
beseitigt
Rauschen

Das einzige Programm, das sich
auf diese Art der Notation be-
schrankt, ist Aegis Sonix 2.0. Es
unterstitzt samtliche Tonarten und
verschiedene Takte. Pausenzei-
chen und Noten (auch punktiert)
von 11 bis s stehen zur Verfil-
gung. Vier Spuren kdnnen Amiga-
intern gespielt werden, vier weitere
Spuren geben MIDI-Daten aus.
Das Programm ist nicht in der La-
ge, Triolen zu notieren oder einzel-
nen Noten verschiedene Lautstér-
kewerte zuzuordnen.

Aber wenn die konventionelle
Notation so praktisch ist, warum
wird sie dann von nur einem einzi-
gen Programm verwendet? Und
wenn ein Programm nicht konven-
tionell notiert, wie dann?

Wir sind wieder bei den Zahlen
angekommen. Nahezu jedes Kom-
positionsprogramm aus dem kom-
merziellen oder PD-Bereich notiert
musikalische  Ereignisse  ver-
schlisselt als Buchstaben und
Zahlen. Die Tonhohe eines Klangs
wird nicht mehr durch die Lage ei-
ner Note zwischen horizontalen Li-
nien ausgedriickt, sondern z.B.

AMIGA-MAGAZIN 6/1992
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OctaMED 2.0 Das numerisch ausgelegte Kompositions-

programm unterstiitzt auch herkdmmlichen Notensatz

durch »C-3«. Das C bezeichnet die
Lage des Tons innerhalb der Okta-
ve, die Zahl Drei bezeichnet die
Oktave selbst.

Etwas komplizierter ist die Posi-
tionierung des Tons im zeitlichen
Ablauf des Musikstiicks. Dazu
muB man einen Takt in Einzel-
schritte unterteilen. Wenn Sie in ei-
nem Takt von 64 Einzelschritten je-
dem Schritt einen Ton zuteilen,
wird das Programm 64 Noten des
Wertes /g4 abspielen. Wollen Sie
2 Note spielen, miissen Sie 32
Einzelschritte Platz bis zur néch-
sten Note lassen usw. Sicher ist Ih-
nen schon aufgefallen, daB 64
nicht ganzzahlig durch drei teilbar
ist, d.h., Sie miissen bei 64 Einzel-
schritten auf Triolen verzichten.
Die beliebten 96 Schritte sind da-
gegen sowohl durch drei als auch
durch 32 teilbar, dafiir kénnen Sie
hier keine 's4 Noten schreiben.
Triolen und 64 Noten erhalten Sie,
wenn Sie 192 Schritte verwenden,
worunter allerdings die Ubersicht
leidet. Genaues Rechnen erfor-
dert ausgefallene Musikstlicke mit
z.B. 54~ oder "/3-Takt. Wie Sie se-
hen, ist die numerische Notation
sehr flexibel und leistungsfahig
und nicht ganz einfach zu Handha-
ben.

Einfacher ist dagegen der Aus-
klang eines Tons zu bestimmen.
Die Note erhélt einen Zahlenwert,
der besagt, wie viele Schritte lang
der Ton ausklingt. Reduzieren Sie
diesen Wert bei einer Anzahl von
Noten, so erhalten Sie ein Stakka-
to. Die Lautstarke muB man eben-
falls durch einen Zahlenwert aus-
dricken. Weitere Zahlenwerte
beeinflussen den Klang des Instru-
ments, indem sie ihm bestimmte
Effekte zuordnen oder deutlichma-
chen, welches Sample gespielt

werden soll. Im MIDI-Bereich kom-
men noch Werte fir Kanéle und
verschiedene Controller hinzu.

Die Vor- und Nachteile der kon-
ventionellen und numerischen No-
tation in der Zusammenfassung:
Die konventionelle Notation ist
sehr verbreitet und fir Menschen
einfach zu lesen. Sie hat den
Nachteil, daB sie nicht so flexibel
ist, wie die numerische Notation.
AuBerdem fehlen ihr einige Daten,
die ein Computersystem bendétigt.
Die numerische Notation beinhal-
tet dagegen viele Werte, die eine
Beeinflussung der Musik auch in
feineren Nuancen erméglichen.
Die Werte, die der Computer
braucht, sind ebenfalls vorhanden.
Dafir sind die Zahlenkolonnen et-
was unbequem zu lesen und zu
schreiben.

Hier noch eine wichtige Anmer-
kung zur Stimmenzahl. Der Amiga
ist von der Hardware her lediglich
vierstimmig. Um acht Stimmen zu
erhalten, bedienen sich die Pro-
grammierer eines Tricks. Jeweils
zwei Samples werden in Echtzeit
gemischt und dann tiber einen Ka-

nal ausgegeben. Da diese Rech-
nung in Echtzeit geschieht, wird
die CPU stark belastet (aufpassen
bei Multitasking). AuBerdem sinkt
durch dieses Vorgehen die Klang-
qualitat.

Kompositionsprogramme  gibt
es schon im PD-Bereich in beacht-
licher Qualitat. Die bekanntesten
sind Protracker, Startrekker und
MED. Protracker und Startrekker
sind wahlweise vier- oder achtstim-
mig, MED spielt nur vier Stimmen.
Sie bieten alle anndhernd die glei-
chen Méglichkeiten und unter-
scheiden sich hauptsachlich in
den Benutzeroberflichen. Da es
sich hier um PD handelt, kann man
sich alle Programme fir wenig
Geld beschaffen und die Software
behalten, die einem am besten ge-
fallt.

Kommerzielle Programme sind
in diesem Bereich weniger erfolg-
reich, unter anderem, weil die Qua-
litdt der PD-Software wirklich au-
Bergewdhnlich gutist. Am bekann-
testen sind OctaMED, die acht-
stimmige Variante von MED, und
»Face the Music«. OctaMED ver-
waltet acht Stimmen und bietet (im
Gegensatz zu Pro- und Startrek-
ker) auch konventionelle Notation.
Face the Music ist vor kurzem in ei-
ner neuen Version auf den Markt
gekommen.

Erwdhnenswert sind noch die
»Player«. Das sind Programme, die
abgespeicherte Musikstiicke nicht
bearbeiten, sondern nur abspie-
len. Der Vorteil: sie verbrauchen
kaum Speicherplatz und sind mul-
titaskingfahig. Man kann die Musik
ohne groBen Aufwand im Hinter-
grund spielen lassen. Die Player
sind meistens im Lieferumfang der
Musiksoftware enthalten.

Zum SchluB wieder die Frage
nach dem Dateistandard. Hier gibt
es wenig Erfreuliches zu berich-
ten. Zwar sind die Tracker unterein-
ander Uber den Soundtrackerstan-
dard kompatibel. Der offizielle
Standard heit aber »SMUS«. Die

UBERSICHT

Produkt Ausgabe Seite
AD1012 4/92 87
Maestro 6/92 36
Deluxe Sound 11/90 144
Audition 4 3192 24
Audiomaster IV 3/92 24
Techno Sound turbo 6/92 39
Startrekker 1/92 242
Bars & Pipes pro 1.0 6/92 32
Dr. T's KCS 35 6/91 15’
Dr. T's Tiger 9/90 148
SEK'D 2/91 84
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groBen Softwarehduser stellen
sich auf den Standpunkt, daB sich
die PD-Programmierer nach dem
offiziellen Standard zu richten ha-
ben und nicht umgekehrt. So ste-
hen sich beide Seiten recht unver-
séhnlich gegeniiber. Einen Schritt
in die richtige Richtung macht der
englische Softwareversand »Ami-
ganuts United«. Flir Sommer ’92
ist das Programm AMFC angekiin-
digt, das folgende Dateiformate
untereinander konvertieren soll:
MED, Startrekker, SMUS, Oktaly-
zer, Noisetracker und Music-X. Die
Inkompatibilitdt zu MIDI féllt nicht
weiter ins Gewicht, weil schon eini-
ge PD-Programme existieren, die
von MIDI nach SMUS konvertie-
ren. AuBerdem unterstiitzen gute
MIDI-Programme auch den
SMUS-Standard.

Was ist MIDI?

MIDI bedeutet »Musical Instru-
ment Digital Interface« und ist ein
Datenlibertragungs-Standard. Um
zu verstehen, wozu man im Musik-
bereich einen Datentibertragungs-
Standard braucht, werfen wir ei-
nen Blick auf die Hardware. Wenn
man eine Band beim Musizieren
beobachtet, entdeckt man wahr-
scheinlich irgendwo auf der Biilhne
einen flachen, breiten Kasten mit
klavierdhnlicher Tastatur. Der un-
bedarfte Betrachter denkt sich in
diesem Fall »das ist ein Synthesi-
zer«, Das ist zwar nicht ganz
falsch, aber auch nicht ganz rich-
tig. Tatsache ist, der Kasten stellt
eine Kombination aus Synthesizer
- Gerduschcomputer - und Key-
board dar. Der Synthesizer sitzt im
Gehéduse. In vielen Féllen kann
man ihn auch als flachen, ca. 19
Zoll breiten Kasten ohne Tastatur
kaufen.

Wie alle Computer wird auch der
Synthesizer nur dann aktiv, wenn
ervom Anwender die entsprechen-
den Befehle erhalt. Diese gibt der
Musiker Uber die Tastatur ein. D.h.,
es flieBen Daten von der Tastatur
zum Synthesizer. Und nicht nur
von der Tastatur bekommt der
Computer Befehle, Uber Pedale
wird das »Sustain« gesteuert und
zwei kleine »Wheels« an der linken
Seite der Tastatur beeinflussen
das Vibrato und die Tonhéhe (Pitch
Bend) oder andere Klangeigen-
schaften. Manche Keyboards ha-
ben auch ein kleines Loch, in das
man hineinpusten kann. So etwas
nennt man »Breath Controller«.
Man steckt einen Schlauch in das
Loch, und je nach Luftdruck veran-
dert der Synthesizer bestimmte
Klangparameter.

Damit der Synthesizer nicht nur
von der eingebauten Tastatur Be-
fehle entgegennehmen kann, exi-
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stieren Anschliisse mit den Na-
men MIDI-in, MIDl-out und MIDI-
thru. MIDI-in empfangt Daten,
MIDI-out sendet Daten, MIDI-thru
sendet unverdandert die Daten, die
an MIDI-in anliegen. Stellt man
nun eine Verbindung zwischen
MIDI-out eines Keyboards und
MIDI-in eines Synthesizers her,
kann die Tastatur den Computer
Uber das MIDI-Kabel steuern.
Wenn man die MIDI-Signale von
einem Synthesizer zum anderen
durchflihrt, lassen sich mehrere
Computer von einem »Masterkey-
board« aus kontrollieren. Und nicht
nur von einem Keyboard aus kann
man einen Synthesizer steuern,
viele andere Instrumente liegen
schon in Ausfilihrungen vor, in de-
nen sie MIDI-Daten senden kon-
nen. So etwa Gitarre, E-BaB,
Schlagzeug und Saxophon.

iée-“'””l'ﬁlv;-c"'l‘"l‘ﬂ-l-'
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Das im KCS enthaltene
Programm kann MIDI-Files
in konventionelle Notation
konvertieren

Sie werden sich jetzt fragen, was
das alles mit dem Amiga zu tun
hat. Nun, auch der Amiga ist dazu
in der Lage, MIDI-Daten zu senden
und zu empfangen. Er benétigt da-
zu ein »MIDl-Interface« (ab 50
Mark), das an die serielle Schnitt-
stelle angeschlossen wird. Wenn
man jetzt die MIDI-Daten vom In-
strument zum Amiga sendet, kann
der Amiga diese Daten mit Hilfe
einer »Sequenzer-Software« lesen
und speichern. LaBt man den Se-
quenzer die Daten im Play-Modus
zum Synthesizer senden, hértman
genau das, was man vorher einge-
spielt hat.

Der Vorteil dabei, man kann das
Musikstiick, das man eingespielt
hat, verdndern. Die Musik liegt in
einer »Eventlist« numerisch vor
(&hnlich dem Soundtracker-For-
mat). Fehler im Timing kann der
Anwender korrigieren, entweder
manuell oder automatisch tber ei-
ne »Quantisier-Funktion«. Laut-
starke und Ausklang der Noten
sind ebenfalls veranderbar. Die
»Controller-Daten«, gesendet von
Pedalen, Wheels 0.4. werden se-
parat aufgezeichnet und spater
manipuliert.

Amiga 2000 V2.0
Amiga 600
Amiga 3000-25-52

Amiga 3000T-25-100

A500
CDTV

679,-
1099,-

1149,-

199,-
3499,-
4999, -

A500 plus 749,-
1084S-D1  499,-

Power-Netzteil A 500

Immer Arger mit dem Amiga-Netzteil??
Das neue A500-Power-Netzteil hat die 10fache Leistung wie
das Original-Netzteil und versorgt so milhelos auch alle
Erweiterungen wie Harddisk, Laufwerke, Speicher, etc.
Es hateinenleisen Lifter und wird anschluBfertig fir den
A500(plus) & AB00 geliefert. Das Netzteil ist
natiirlich TUV-gepriift und tragt das GS-Zeichen 1 79,'
SupraModem 2400 Plus 299,-
2400 Baud-Modem, bis 9600 Baud mit V42bis
SupraFAXmodem Plus 379,-
2400 Baud, bis 9600 Baud mit V42bis, Fax senden/empf.
SupraFAXmodem V32 649,-
9600 Baud, bis 38400 Baud mit V42bis, Fax senden/empf.
SupraFAXmodem V32bis 799,-
14400 Baud, bis 38400 Baud mit V42bis,
Fax senden/empfangen mit 14400 Baud
Der Betrieb der Modems am deutschen Postnetz ist strafbar.
Commodore PC/XT-Karte A2088 199,-
Commodore PC/AT-Karte A2286, 80286 549,-
Commodore PC/SX-Karte A2386,
80386SX 16 MHz, 1 MB RAM 999,-
Commodore Turbo-Karte A2630, 68030/882 25 MHz,
2.0 MB 32Bit-RAM 1299,-
Commodore A2024 s/w-Monitor 1008*1024 Punkte,
flimmerfrei 449,-
Commodore A2232 7fach Multi-Seriell-Karte 349,-
Commodore A2410 TIGA-Karte, 34010 CPUS0MHz 2199,-
Commodore A2065 Ethernet-Karte 549,-
32 Bit-RAM-Erweiterung fiir Amiga 3000, je 4.0 MB 499,-
**NEU ** MIDI-Interface flir AS00-A3000,
1*IN, 1*THRU, 3*OUT 129,-
**NEU ** Mouse/Joystick-Umschalter
elektronisch fur A500 39,-
*NEU ** AMIGA-Bremse, stufenlos regelbar,
mit RESET-Taste 39,-
** NEU ** Elektronischer Bootselector flir A500-A3000 49,-
**NEU ** HQ-Maus mit formschénem Design,
inkl. Pad & Halter 69,-
* NEU ** Turbo-Trackball mit 3 Tasten 129,-
** NEU ** Handy-Scanner 100-400 dpi, 256 Graustufen 399,-
IC ECS-Denise 8373 (SuperHiRes, Productivity) 79,-
IC Big Agnus 8372A (1 MB ChipRAM) 89,-
IC Super Agnus 8372B/8375 (2 MB ChipRAM) 99,-
IC CIA8520 A1 Portbaustein 29,-
KickROM V1.3 & KickUM 2.0-Umschaltplatine
fir ROMs V1.3/vV2.0 129,-
Kickstart V2.0 Upgrade-Kitinkl. KickUM2.0 249,-
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MULTIVISION 500/2000

Compﬁteﬂeéhﬁik

Floppy Drives

Bus bis df3: * superleise *Slimline * abschaltbar ¢
nur Markenlaufwerke = extern fir alle Amigas

35" 139,- 525" 199,-

A502, A504 plus, KickUM2.0

A502 512 KB RAM fiir A500 mit Uhr & Akku,
abschaltbar

A504plus 1.0 MB RAM-Erweiterung fir
A500 plus auf 2.0 MB Chip-RAM
KickUM2.0 2-fach Kickstart-Umschaltplatine fiir

ROM V1.3 & V2.0 fir A500plus &
A500

69,“
1 39,"

49,-

— Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden
Integrierter Stereo-Audio-Verstarker

kompatibel mit jeder Software

VGA-kompatibler Videoausgang zum Anschluf3 von VGA/

Multiscan-Monitoren
Harddisk-Systeme SCSI-2

Harddisks fir A500 & A2000 = Autoboot unter FastFileSystem (FFS) ¢ ab-

schaltbar * betriebsfertig formatiert » kompatibel mit Kickstart V.2.0 » Uber-

tragungsraten bis weit Uber 1 MB/sec. moglich ¢ durchgefiihrter SCSI-Bus

— Filecards belegen nur einen Slot

— A500-Version wird an das Rechnergehéuse angesteckt. Im Harddisk-
Modul sind Controller, Festplatte sowie ein DRAM-Controller fir bis zu
8 MB RAM untergebracht.

SCSI2-Filecards fiir A2000/2500:

Multivision-Set:
mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

Quantum 52MB  799,- Quantum 120 MB 1299,-
Quantum 8omB 1099,- Quantum 240 MB 1699,-
Quantum 105MB  1099,- ohne Harddisk 349,-
SCSI2-Harddisks extern fiir A500:

Conner 42MB  799,- Quantum 105 MB 1199,-

Quantum s52MB 899,-  Quantum 120 MB 1399,-

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar

Bestellservice
02361/184292

Kein Interlace-Flimmern mehr! 1ov
MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt ‘e@‘:x\- oo
MV500 findet Platz im Sockel des Videochips (Denise) ‘\(;\‘jo‘\( & QQ‘JQ
~ Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben el
- 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumtang) .o‘\‘\"

bis 100 Hz einstellbar N4

A580 & A580 plus

Speichererweiterung fiir AS00 intern auf 2.3 MB bzw. 2.5 MB
A580 Grundversion mit 512 KB RAM, inkl. Uhr &

Akku, erweiterbar bis 2.0 MB, abschaltbar
99,-
mit 1.8 MB & Gary-Ad 249,-
1.0 MB ChipRAM & 2.5 MB Gesamt-
A580 p|US speicher (wenn Big-Agnus 8372A

vorhanden) * Einbau, OHNE Létarbeiten » umschaltbar
zwischen 512 KB und 1.0 MB ChipRAM
299;‘

* inkl. CPU-Adapter mit 2.0 MB
MegaMix 500/2000

2.0 MB bis 8.0 MB FastRAM-Erweiterung fiir A500 & A2000 = null Waitstates
autokonfigurierend = abschaltbar « fiir AS00 extern im formschdnen Gehduse mit
durchgefiihrtem Systembus« 100 % Amiga-kompatibel « lieferbar in den Aushaustufen:

Handlerdistribution Inland/Ausland:

3-State ist Ihr Distributor im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bieten Ihnen High-Tech Products
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaltung.

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen iiber unseren Héndlerservice
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder
bewerben Sie sich schriftlich mit den tblichen Unterlagen.

MegaMix 500: 2.0 MB 4.0 MB 6.0 MB 8.0 MB
349,- 549,- 749,- 949,-
MegaMix 2000: 2.0 MB 4.0 MB 6.0 MB 8.0 MB
299,- 499,. 699,- 899,-
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IONS 2.0

DIE NEUE GENERATION DES RAYTRACING

Der erfolgreichste deutsche Ray-
tracer hat einen wiirdigen Nach-
folger gefunden: Reflections 2.0!

Neueste Berechnungsmethoden
und ausgekliigelte Modellierfunk-
tionen lassen fotorealistische Bil-
der auf Ihrem Amiga entstehen,
die den Ergebnissen groBer Work-
stations kaum nachstehen!

Vier Editoren bieten lhnen die
Maglichkeit, jede nur erdenkliche
Form mit wenig Aufwand zu er-
stellen. Diverse Tools erlauben
lhnen die mithelose Generierung
von 3D-Fonts oder auch von
Schlduchen, Réhren und Spiralen.
Dariiber hinaus machen einzig-
artige Leckerbissen wie eine
Nebelfunktion, Boole'sche Opera-
tionen oder das Bumpmapping
Reflections 2.0 zu einem der
umfangreichsten und professio-
nellsten Raytracer fiir den Amiga.

Reflections 2.0 DM 349,-

Senden Sie bitte lhre
Reflections-Original-Disketten
zusammen mit einem Verrech-
nungsscheck an M&T Software
Partner International GmbH,
Update-Service, Hans-Pinsel-
StraRe 9b, 8013 Haar

Reflections 2.0 Update
(Best.-Nr. 54149A) DM 149,-

Jede Vorgangerversion von
Reflections kann upgedatet
werden!

Systemanforderungen:

Alle Amiga mit mind. 1 MB, Kickstart 1.3,
0s20

- 7 Tage die
Woche, 24 Stunden am Tag!
Mailbox-Nr.: (089) 461515
Fordern Sie unseren Antrag an!
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* Unverbindliche Preisempfehlung




Anwendungsmaoglichkeiten:

Sie kénnen eine schwierige Pas-
sage langsam einspielen und
dann schnell abspielen. Wenn Sie
so etwas mit einer analogen Band-
maschine tun, wird das Musik-
stlick unweigerlich in der Fre-
quenz verschoben (Micky Mouse-
Effekt).

Berufsmusiker kénnen ihren
Part zu Hause in den Sequenzer
eingeben und weiterbearbeiten,
bis er ihren Vorstellungen ent-
spricht. AnschlieBend kann die
Musik mit geringem zeitlichen und
finanziellen Aufwand im Studio ab-
gemischt werden.

Bars&Pipes ?rnl’essmnal 1:8d

Anwender kann die verschieden-
sten Parameter mit beliebigen Kur-
ven in Verbindung bringen.

Auch Synthesizer miissen pro-
grammiert werden. Das Ergebnis
sind die Gerdusche. Wer keine
Lust hat, stdndig von einem Synth
zum anderen zu springen und auf
Displays von 2 cm x 5 cm numeri-
sche Eingaben zu titigen, kann
die Gerdusche mit Dr T's X-Or am
Amiga-Monitor grafisch program-
mieren. Die Ergebnisse werden
anschlieBend per MIDI zum Syn-
thesizer geschickt.

»The Blue Ribbon Soundworks
Ltd« hat mit Bars&Pipes fiir Aufse-

[€ 1991 The Blue Ribbon 8uundﬂorks, Ltd.

= oy
Bafs & P’Pes pro 1 ' pie umfangreiche MIDI-Soft-

ware offnet fiir jeden Funktionsbereich ein eigenes Fenster

Im Bereich MIDI-Software gibt
es zu viele Programme, als daB
man an dieser Stelle umfassend
informieren kénnte. Im folgenden
bekommen Sie anhand einzelner
Beispiele eine Vorstellung, was
durch MIDI méglich wird.

Dr. T's Music Software eignet
sich vor allem zum Verwalten von
komplizierteren MIDI-Netzwerken
(Tonstudios, Homerecording). Die
Software ist leistungsféhig, jedoch
durch ihre Komplexitat nicht ein-
fach zu erlernen.

Dr. T's bietet das Notensatzpro-
gramm Copyist, mit dem der An-
wender Partituren schreiben und
ausdrucken kann. Copyist be-
herrscht alle Notationsmdglichkei-
ten, die ein Musiker braucht und ist
auBerdem in der Lage, Partituren
in MIDI-Daten zu konvertieren.

Dr. T's Tiger (The Integrated
Graphic Editor) macht es méglich,
MIDI-Daten grafisch zu beeinflus-
sen. Einer grafischen Form (z.B.
Sinuskurve) wird ein Parameter
(z.B. Lautstérke) zugeordnet. Das
hatzur Folge, daB die Lautstérke si-
nusférmig an- und abschwillt. Der
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hen gesorgt. Die bunte Benutzer-
oberflaiche mit vielen formenrei-
chen Gadgets wird der Anwender
je nach personlichem Geschmack
als kreativ oder chaotisch empfin-
den. Bars & Pipes richtet sich an
Musiker, die den Computer als Mu-
sikinstrument sehen.

Eines der charakteristischen
Features von Bars & Pipes sind die
Tools. Das sind kleine Symbole,
die im MIDI-Datenstrom (darge-
stelltdurch eine Pipe = Réhre) Da-
ten in Echtzeit verdndern. Man
kann die Musik auf diese Weise in
Sekundenschnelle mit den ver-
schiedensten Effekten versehen.
Die Tools kann der Anwender auch
selber programmieren (in C).

Der Mix Maestro, ebenfalls von
Bars & Pipes, ist ein simuliertes
Mischpult, mit dem man Lautstér-
ke und Panorama der verschiede-
nen MIDI-Kanéle verdndern kann
(ein ahnliches Programm ist in Dr.
T’'s KCS enthalten).

SEK'D, das Studio fiir elektroni-
sche Klangerzeugung Dresden,
bietet viele niitzliche Programme
fir aktive Musiker. Die Software

Uberzeugt durch Uberschaubare
Benutzeroberflichen,  deutsch-
sprachige Benutzerfiihrung und
die guten Ideen der Dresdner Mu-
sikhochschule.

Ein interessantes Tool flir Biih-
nenmusiker ist das Programm
»Masterkeyboard Controller«. Mit
Hilfe dieser Software kann man je-
des durchschnittliche MIDI-Key-
board zum Masterkeyboard ma-
chen. Die Tastatur |28t sich mehr-
fach splitten, jeder Tastaturab-
schnitt spielt dann ein anderes In-
strument. Das Betétigen einer defi-
nierten Taste andert die Program-
mierung angeschlossener Synthe-
sizer umfassend, man kann je
nach Anschlagsstarke verschiede-
ne Instrumente spielen usw.

IAS, SEK'Ds interaktives System
erkennt technische oder musikali-
sche Ereignisse (z.B. bestimmte

Maestro:
Preis: ca. 300 Mark

Macro System Computer GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85, 5810 Witten,
Tel. 0 23 02/8 03 91, Fax. 0 23 02/8 08 84

MUSIK

Melodien) und reagiert darauf mit
vordefinierter Steuerung anderer
MIDI-Geréte. Dieses Programm ist
fiir Liveauftritte interessant, bei de-
nen die Musiker keine Zeit haben,
den Computer zu bedienen.

Dieser kurze Abrif ber einige
der gréBeren Programme hat |h-
nen ansatzweise gezeigt, was mit
MIDI méglich ist. Natiirlich kann
man nicht nur Synthesizer tber M-
DI ansteuern, sondern auch viele
andere Computer, z.B. Effektgeré-
te, Mischpulte, Bandmaschinen,
Lichtorgeln, Nebelwerfer, Kaffee-
maschinen. ..

Durch die preiswerte Musikelek-
tronik und den MIDI-Standard ist
das Musikmachen nicht mehr Do-
méne einer Minderheit. Das mag
vielen altgedienten  Musikern
Angst machen. Fir alle anderen
gilt: Viel SpaB!

ANBIETER

AD1012:
Preis: ca. 1100 Mark

Advanced Systems & Software, Homburger Landstr 4‘12 6000 Frankfurt/M. 50,
Tel. 0 69/5 48 81 30, Fax. 0.69/5 48 18 45

Audition 4
Preis: ca. 130 Mark

Advanced Systems & Software, Homburger Landstr. 412, 6000 Frankfurt/M. 50,
Tel. 0 69/5 48 81 30, Fax. 0 69/5 48 18 45

Audiomaster IV:
Preis: ca. 100 Mark

Tel. 0 22 62/64 41, Fax. 0 22 62/64 45

European Software Distributors, Haus 1, 5223 Nuambrecht -Oberbech,

Techno Sound Turbo:
Preis: ca. 100 Mark

Tel. 0 60 07/77 89, Fax. 0 60 07/87 49

Memphis Computer Products GmbH, Gartenstr. 11, 6365 Rodheim v.d. Hohe,

Deluxe Sound:
Preis (mit Hardware): ca. 230 Mark

Hagenau Computer GmbH, Alter Uentroper Weg 181, 4700 Hamm,
Tel. 0 23 81/88 00 77, Fax. 0 23 81/88 00 79

Mark Il Sound System:
Preis: ca. 50 Mark

Public Domain/Shareware, Sven Briiggemann, Danziger Str.8, 6900 Heidelberg,
Tel. 0 62 21778 27 63, BTX 0 62 21 78 27 63

Preis je Set: ca. 50 Mark

Fax. 0 50 26/1615

Musik Creation Set I+l inkl. Startrekker, Protracker, MED:

A.PS-electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Slenmbke, Tel. 0 50 26/17 00,

Aegis Sonix 2.0:
Preis: ca. 90 Mark

Fax. 0 61 73/6 33 85

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5, 6242 Kronberg 2, Tel. 0 61 73/6 50 01,

OctaMED, AMFC:
Preis OctaMED: ca. 20 £

England, Fax. 00 44/7 03/78 56 80

Amiganuts United, 169 Dale Valley Road, Hollybreok Souxhamp:on 501 6QX,

Bars & Pipes pro. 1.0:
Preis: ca. 700 Mark

Microtron Computer & Music, Bahnhofstr. 2, CH 2542 Pieterlen, Schweiz,
Tel. 00 41/32/87 24 29, Fax. 00 41/32/87 24 82

SEK’D, Dr. T’s Music Software:

Fax. 09 11/22 63 16

Musikhaus Oechsner, Bfunnengasse 42, 8500 Nﬂrnberg 1, Tel. 09 11/22 4593,
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AKTUELL

MESSEBERICHT

Musikmesse Frankfurt

SAMPLES - MIDI - MUSIK

In Frankfurt muBte der
Amiga zeigen, was er im
MIDI-Bereich mit bewaht-
ter und neuer Software zu
leisten imstande ist.

von Ralf Kottcke

uf dem Amiga-Markt ist im
professionellen Musikbe-
reich »Dr. T's Music Soft-
ware« flihrend. Die Pro-
duktpalette besteht aus folgenden
Programmen:
- KCS, der »Keyboard Controlled
Sequencer«, hat mittlerweile die
Version 3.54 erreicht;
- PVG, ein programmierbarer Va-
riationsgenerator, verdndert ganze
Musikstlicke nach den Angaben
des Anwenders;
- Mit Tiger, »sThe Integrated Gra-

phic Editor«, kann man die numeri-
schen MIDI-Daten grafisch darstel-
len und in Echtzeit bearbeiten;
- Mit dem Notationsprogramm
»The Copyist« kann der Anwender
Partituren schreiben;
- Der Universal-Editor X-Or dient
zum Editieren verschiedener Syn-
thesizer;
- »Tiger Cub« verbindet einen
Zwdélfspur-Sequenzer mit dem in-
tegrierten Grafikeditor Tiger;
- Deutsche Handbicher fir KCS,
X-Or, Copyist und Tiger Cub sind
beim deutschen Distributor »Mu-
sikhaus Oechsner« erhéltlich.
Das Studio fiir elektronische
Klangerzeugung Dresden »SEK’ D«
ist Teil der Musikhochschule »Carl
Maria von Weber«. Es wurden ver-
schiedene Neuerungen vorge-
stellt.
- Der 40-Spur-Sequenzer »Mig-
none« liegt inzwischen in der Ver-

sion 2.0 vor und soll Mitte dieses
Jahres auf den Markt kommen;
- Das gleiche gilt fiir das Profi-
Programm »Samplitude professio-
nal«, das Samples bis zu 28 Bit be-
arbeiten kann. Die abgespeckte
Version »Samplitude junior« ist be-
reits im Handel.

Weitere Software von SEK'D:
- |AS, das interaktive System,

m Das Programmier-

team aus Dresden am
Commodore-Stand

kann musikalische und technische
Ereignisse erkennen und je nach
Ereignis MIDI-Equipment ansteu-
ern. Gut geeignet fiir Bihnenmusi-
ker;

- Der »Master Keyboard Control-
ler« erlaubt Masterkeyboard-Funk-
tionen auf jedem MIDI-Keyboard.

- »Grafik Sequenzer« und »Grafik
Play« sind Programme, die IFF-
Grafiken in Téne umsetzen.

Einer der Schwerpunke im Com-
puterbereich war das Thema Hard-
disk-Recording. Nachdem die
Festplatten immer preiswerter wer-
den und die analogen Band-
aufzeichnungs-Maschinen nach
wie vor teuer sind, wird das Prinzip
auch auBerhalb von Tonstudios
attraktiv. | |

Bezugsadressen fiir Dr T's und SEK'D: Musik-
haus Oechsner, Brunnengasse 42, 8500 Nlrn-
berg 1, Tel. 09 11/22 45 93, Fax 09 11/22 63 16

Sonder-Service fiir Amiga-User:

Alles Uber Kernenergie

Kostenlos: Info-Disketten mit Gewinnspiel
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KERNENERGIE INFORMATIONEN

Computer-Dialog

Einleitung Atom- und Kernphysik

. Funktion von Kernkraftwerken

Sicherheit und Strahlenschutz

. Brennstoffkreislauf

. Lexikon der Kernenergie

. Quiz e
Reaktortechnik

Stromversorgung
Atom- und Kernphysik

-V O

Wenn es um den Amiga geht, da
sind Sie fit und wissen auf (fast)
jede Frage eine Antwort. Aber wie
steht’'s mit der Kernenergie? Kén-
nen Sie da auch mitreden? Die
neuen Info-Disketten - laufféhig auf
allen Commodore Amiga - enthal-

~ten wertvolle Informationen: von

den Grundlagen der Kernphysik
Uber die verschiedenen Reaktorty-
pen sowie Themen rund um Sicher-
heit und Strahlenschutz bis hinzum
nitzlichen Kernenergie-Lexikon.
Und nicht zu vergessen: das span-
nende Kernenergie-Quiz.

Den Diskettensatz (6 Stiick, 3'2")
kdénnen Sie, inkl. aller Nebenko-
sten, gegen eine Schutzgeblhrvon
DM 20,- mit dem Abruf-Coupon
bestellen. (Lieferung nur gegen
Verrechnungsscheck.)

Coupon einfach ausfillen, abtren-
nen und absenden an den:
Informationskreis Kernenergie,
Heussallee 10, 5300 Bonn 1.

Schreiben Sie uns auch, wenn Sie
Fragen zur Kernenergie haben und
weiteres Informationsmaterial wiin-
schen. Wir antworten Ihnen gerne.

INFORMATIONSKREIS
KERNENERGIE
Heussallee 10, 5300 Bonn 1

Abruf-Coupon

Bitte schicken Sie mir den AMIGA
Diskettensatz ,Informationen zur
Kernenergie* gegen eine Schutz-
geblhr von DM 20,-. Einen Ver-
rechnungsscheck habe ich bei-
geflgt.

Name:

StraBe:

[
I
I
I
|
I
|
[
|
I
I
X PLZ/Ort:
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ADORAGE 1

Die Software fiir die tollen Video-Effekte
Mit B Gber 1.200 Effektkombinationen
| spektaku!aren Bildibergéangen (z.B.
ez Blattern, Wind, Wellen
etc.) @ Benutzerfihrung
& Bedienungsanleitung
in deutsch

DM 199,- I

TN & G

BROADCAST TITLERzra

Die Schriftgenerator-
Software Nr. 1

Fur Videobetitelung mit
B Fonts in hochster Anti-
Aliasing-Qualitat M beste
Testbericht-Ergebnisse

AR ERE

..... By PROFESSIONAL PAGE 20

Das absolut phantastische DTP-Programm
B Unterstltzt Adobe Type 1 Fonts
B und AREXX B incl. 7 AGFA-Com-
pugraphic Fonts B Undo-Funktion
B ,Genies” flur Seiten & Pro-
grammfunktionen B Auto--

PAGE @B Titling fur Gbergrosse Seiten
M usw. ...
Die offiziellen Prof. Page 1.3 %> 3.0 DM 298,- ) - Prof. Page V3.0
_Upgrades i F?gi 210721 55 3.0 DM 150 (Koot mach dem O 10.91) DM 598,' I
Uber HS&Y: ES?E‘.fifgia?ﬂé’n',1a?$2..’n&ﬂ>“3.f 3;;5ﬁur1;[iﬂg;:cmc%la??»hs&v schicken!)
RN ST AT SR T T I A TS
Hardware '§| Software "
Trumpcard Classic DM 298,- x. Real 3D V1.4 Beginner DM 268,- {
Grand Slam DM 698,- ° Real 3D Professional DM 789, |
Harlequin 4000 DM 4.498,- = TV Paint (fir VD 2001) DM 1.498,- |
RAM Karte 2/8MB DM 298,- | TV Paint (fir Harlequin) DM 2.998,-
DCTV ‘_VIdEOD Vv M

ARSI R AR SRR T

Wir smd Dlstrlbutor fiir: IVS, Activa, Gold Disk,

 Tecsoft, Microspeed, Innovision ... Handieranfragen angenehm.

® Info-Coupon

Uber 100

Name Vorname

AM 6/92
ST

Diese Produkte erhalten Sie direkt |

bei uns und natarlich auch im aus- : s
gesuchten Fachhandel. g oo |
Wir nennen Ilhnen dEs einen Part- ; Ich benutze meinen Computer vorwiegend g
ner ganz in lhrer Nahe. §1 QBeruflich O Privat far O Text O Video (1 Spiele [ Sonstiges
A I R e A T e L T B BT S S N T a»«: RS o Tt L ,zr,m&

P ARSI

TRUMPCARD 500 AT

B AT-Bus-Festplatten-Controller mit

8 MB RAM-Option
auf einer Karte DM 598,- I

& HIGH PERFORMANCE Wwousy ALTERNRTANE
T L

ﬂ;r RONAERD

AmTRAC TRACKBALL

B GroBer Ball fur Cursor-Feineinstel-
lung M Klickschalter, bequem mit Fin-
gerspitze oder Daumen zu bedienen

B ergonomisches
Design fir komfor- DIV 199, -
table Handhabung

rt|
jerte Antwo
l“‘ lle Ueferung

4073

ualifiz
Gezielte Frage - A0

gofortbestellund”

Heinrichson Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24 - 5000 Kéln 41
~Tel. 0221/ 40 40 78 - Fax 0221/ 40 23 65

WA RESCH, KOLN 6/92



MIDI-Sequenzer: Bars & Pipes Professional

KANALISATION FUR MUSIK

Das Programm Bars & Pipes 1.0 hat durch seine inno-

vative Benutzeroberfléche viele Musiker begeistert.

Ob die Nachfolgeversion den Zusatz »Professionals
verdient, lesen Sie in diesem Test.

van Thomas Lopatic

er sich aus der Masse
der  MIDI-Sequenzer
hervorheben mdchte,
muB sich schon etwas
einfallen lassen. Von dieser Maxi-
me geprégt, entstand bei der Fir-
ma The Blue Ribbon SoundWorks
Itd. das neuartige Sequenzerpro-
gramm »Bars & Pipes Professio-
nal«. Bars & Pipes bietet dem An-
wender ein groBes MaB an Flexibi-
litat, kombiniert mit einer leicht zu
bedienenden Benutzeroberflache.

Bars & Pipes kostet ca. 700 Mark
und lauft nur auf Amigas mit min-
destens 1 MByte RAM, was jedoch
absolutes Minimum ist. Probleme
unter dem neuen OS 2.0 traten im
Test nicht auf.

Das Programm laBt sich dank
des mitgelieferten Installations-
programms einfach auf Festplatte
kopieren. Bars & Pipes ist nicht ko-
piergeschitzt, bei der Installation
vermerkt es lediglich die Serien-
nummer und den Namen des An-
wenders auf den Programmdisket-
ten und der Harddisk.

Die einzelnen Funktionen von
Bars & Pipes sind in Modulen zu-
sammengefaBt. Aktiviert der An-
wender ein solches Modul mit der
Maus, 6ffnet es ein eigenes Fen-
ster auf dem Arbeitsbildschirm.
Léastig ist jedoch, daB der langsa-
me Bildschirmaufbau der Oberfla-
che zigiges Arbeiten behindert.

Vollkommen neuartig und &u-
Berst anschaulich ist das Konzept,
wie Bars & Pipes die Verarbeitung
von MIDI-Daten innerhalb des Pro-
gramms prasentiert: Einem MIDI-
Kanal kann der Benutzer dabei ei-
ne »Rohrleitung«, die »Pipeline«
zuordnen. Alle Daten, die tber das
MIDI-Interface auf dem gewahlten
Kanal zum Computer gelangen,
speist das Programm ins linke En-
de der Pipeline ein. Die Daten, die
dann auf der rechten Seite wieder
herausflieBen, werden (ber den
Ausgang der MIDI-Schnittstelle
auf dem zugeordneten Kanal aus-
gegeben. Ein Sequenzer in der
Mitte der Pipeline zeichnet alle
durch die Réhre flieBenden Daten
auf, kann sie auf Wunsch wieder-
geben und in die Pipeline einspei-
sen. Die Zahl der Pipelines ist un-
beschrankt. Diese Art der Darstel-
lung ist auch fir Anfdnger schnell
zu erfassen. So 3Bt sich eine ein-
zelne Pipeline bei der Wiedergabe

32

AL Gl Da Bars & Pipes fiir jede Funktion ein

Fenster offnet, verlangsamt dies den Bildschirmaufbau

stummschalten, indem der An-
wender ein symbolisches Ventil
am Ausgang des Sequenzers zu-
dreht.

Im Spurfenster kann der Benut-
zer beliebig neue Pipelines hinzu-
fugen, Rohrleitungen entfernen,
umordnen oder die Daten im Se-
quenzer einer Pipeline léschen.
Um den DatenfluB in einer Réhre
zumanipulieren, verfligt Bars & Pi-

DI
in der
Pipeline

pes Uber eine ganze Reihe von Fil-
tern, die »Tools«. Durch einfachen
Mausklick lassen sich Tools in Pi-
pelines einfigen. Die MIDI-Daten,
die links in den Filter hineinflieBen,
werden dort manipuliert. Anschlie-
Bend speisen die Tools das Ergeb-
nis wieder in die Pipeline ein. Der
Clou ist, daB sich Tools entweder
vor oder hinter dem Sequenzer in
eine Pipeline integrieren lassen.
So kann der Anwender entweder
die eingespielten Daten filtern und
dann aufzeichnen oder die MIDI-
Informationen unverandert auf-
nehmen und erst bei der Wieder-

gabe durch Filter schicken. Im Hin-
blick auf die Tools ist Bars & Pipes
unbegrenzt erweiterbar, da samtli-
che Filter externe Programme
sind. Ein Entwicklungspaket fir ei-
gene Filter in der Programmier-
sprache »C« ist ebenfalls erhalt-
lich. Die wichtigsten Tools sind je-
doch bereits auf der Originaldis-
kette enthalten. Hier eine kurze
Aufzédhlung:

Das Quantize-Tool korrigiert das
Timing. CounterPoint komponiert
eine eigenstandige Gegenstimme.
MIDI-Echo versieht jeden Ton mit
einem Echo (Parameter sind ver-
dnderbar). Einzelne Pipelines
kann man verbinden oder teilen.
»Split« leitet alle Noten unterhalb
eines einstellbaren Splitpunkts auf
eine zweite Pipeline um.

Das Tool-Konzept ermoglicht ein
intuitives Verandern musikalischer
Ereignisse. Der Nachteil des Kon-
zepts ist der Zeitfaktor. Je mehr
Tools in einer Pipeline hdngen, de-
sto mehr Zeit bendtigen die MIDI-
Daten, die Rohre zu durchlaufen.
Gerade wenn viele Leitungen ak-
tiv sind, neigt Bars & Pipes gele-
gentlichwenn auch selten zu Drop-
Quts. Dabei reicht die Arbeitsge-
schwindigkeit des Programms
nicht aus, alle Daten schnell genug
von der MIDI-Schnittstelle abzuho-

len. Einige Bytes gehen dann ver-
loren, sog. Notenhénger und &hnli-
ches sind die Folgen. Der Einsatz
einer Turbokarte wére deshalb op-
timal, nicht zuletzt auch wegen der
langsamen  Benutzeroberfldche
des Programms.

In jedem Sequenzer findet sich
eine einfache grafische Darstel-
lung der aufgezeichneten Noten-
informationen, sozusagen der In-
haltder Spur, unterteiltin Takte. Mit
einem Schiebebalken kann der
Benutzer durch die gesamten auf-
gezeichneten Takte scrollen. Mit
der Maus lassen sich an beliebi-
gen Stellen Markierungsfdhnchen
anbringen, die von manchen Edi-
tierfunktionen bendtigt werden.
Die Sequenzer aller Pipelines lau-
fen stets synchron, analog zu den
einzelnen Spuren einer Mehrspur-
Bandmaschine. Die Steuerung er-
folgt im Transportfenster. Hier las-
sen sich gesetzte Markierungen
ansteuern, taktweise vor- und zu-
riickblattern oder Aufnahme re-
spektive Wiedergabe ausldsen
und das Tempo festlegen. Die Auf-
nahme kann auf eine oder mehrere
Spuren gleichzeitig erfolgen. Ein
Metronom ist auch verfiigbar. Bars
& Pipes erzeugt das Taktsignal ent-
weder (lber den Audioausgang
des Amiga oder auf einem ange-
schlossenen MIDI-Instrument.

Als nitzlich erweist sich auch
die Loop-Funktion. Hier 148t sich
ein markierter Bereich hinterein-
ander achtmal einspielen. Aus den
acht Aufnahmen kann sich der An-
wender hinterher die beste heraus-
suchen und Ubernehmen.

Um verungliickte Passagen zu
korrigieren, bietet Bars & Pipes ein
Punch In/Out-Modus. Bei der Wie-
dergabe der Sequenzer schaltet
das Programm an vorgegebener
Stelle selbstandig auf Aufnahme,
sodaBder Benutzer den folgenden
Teil neu einspielen kann. Ist die
zweite festzulegende Position er-
reicht, schaltet das Programm wie-
der auf Wiedergabe.

Der Fernsteuerungsmodus er-
laubt, daB jeder Funktion im Trans-
portfenster eine Taste auf einem
angeschlossenen MIDI-Instrument
zugeordnet wird. Dadurch lassen
sich alle zur Aufnahme wichtigen
Funktionen direkt vom Keyboard
aus aufrufen.

Zur Orientierung im Song zeigt
Bars & Pipes im Transportfenster
stets die aktuelle Position mit Takt,
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DER RICHTIGE ASDRUGK FUR AMIGA-ANWENDER.

Hier finden Amiga‘lAnwender die Leistung und Ausstattung, die man heute von einem Drucker erwarten

DRUCKERTREIBER FUR COMMODORE AMIGA

kann. Mit dem Amiga Print-Manager bekommen lhre farbigen Ausdrucke eine vollkommen neue

HOCHWERTIGE GRAFIKEN

Dimension: Die Farben sind sichtbar brillanter, die Auflésung erheblich verbessert. Kurz: Der Citizen 224

PREISGUNSTIGE FARBOPTION

mit dem neuen Treiberprogramm bringt ein hervorragendes Druckergebnis. AuBerdem bietet der Citizen

192 ZEICHEN/SEC

224 mit seinem 24 Nadel-Druckkopf ein hohes MaB an Bedienungskomfort, ein ausgezeichnetes

3 LQ-FONTS, 1 NORMALSCHRIFT

Papierhandling und eine preisgiinstige Farboption. Wenn Sie den Citizen 224 mit Amiga Print-Manager

BEDIENUNGSFREUNDLICH

und Farbe in Aktion sehen wollen und genau wissen méchten, wie preisgiinstig er bei aller Vielfalt

NUR 52 dB (A) IM QIET-MODUS

ist, rufen Sie uns an - 08165 -6 10 91 - oder gehen Sie zu Ihrem Citizen-Fachhindler.

Angebot nur bei tellnehmenden

Citizen-Vertragshandlern solange
Vorrat reicht. 2-Jahres-Garantie
erstreckt sich nur auf den Citizen 224,
*) Amiga ist ein eingetragenes

COMPUTER DRUCKER Warenzeichen der Commodore GmbH

p.

JAHRE
GARANTIE

IMMER EINE GUTE IDEE

Citizen Computer Peripherals GmbH, Hanns-Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn. Tel: 08165 -6 10 91. Telefax 08165 -6 25 09

Autorisierte Distributoren: Deulschiand - Actebis Caomputerhandels GmbH, Synelec Datensysteme GmbH, Tridis Handeisges mbH, Osterreich - Actebis Computerhandels GmbH, Synefec Datensysteme GmbH, Schweiz - Rodata AG



Schlag und Clocks und zusétzlich
als SMPTE-Zeit an.

Im Spurfenster stehen einfache
Blockfunktionen zur Bearbeitung
der Sequenzerdaten in den einzel-
nen Pipelines zur Verfligung. Ver-
schiedene Spuren lassen sich da-
bei zu Gruppen zusammenfassen
und editieren, markieren, aus-
schneiden, einfligen, kopieren
oder l6schen.

Aufdem Clipboard kann sich der
Benutzer eine Bibliothek aus BaB-
linien oder Schlagzeugrhythmen
aufbauen. Bars & Pipes unterstiitzt
auch mehrspurige Clips. Daten
aus mehreren Pipeline-Sequen-
zern lassen sich so mit einer einzi-
gen Operation ins Clipboard (ber-
tragen.

Bei Bars & Pipes werden MIDI-
Informationen direkt auf die einzel-
nen Sequenzer der verschiedenen
Pipelines aufgezeichnet und auch
nur von dort wiedergegeben. Um
komplette Musikstlicke zu arran-
gieren, ist ein Ubersichtlicher Edi-
tor enthalten, der es erlaubt, die In-
halte der einzelnen Sequenzer,

ventionell, numerisch oder als Pia-
norolle dargestellt werden.

Neben den Noteninformationen
stellt Bars & Pipes auf Wunsch
auch Controllerinformationen gra-
fisch dar. Unterschiedlich lange
senkrechte Balken symbolisieren
den Wert von Parametern wie Laut-
stiarke, Ausklang usw. Mit der
Maus kann der Anwender auch
hier EinfluB nehmen und die Werte
manipulieren.

Uber die MIDI-Events hinaus
speichert Bars & Pipes einige an-
dere Informationen zu einem Mu-
sikstiick wie Text, Akkord-Bezeich-
nungen oder rhythmische Begleit-
muster.

Eine Druckoption erlaubt die
Ausgabe der Noten und Parameter
auf dem in Preferences eingestell-
ten Drucker.

Ist ein Musikstiick eingespielt
und korrigiert, wartet Bars & Pipes
mit komfortablen Funktionen zum
Abmischen des Songs auf. Einzi-
ge Voraussetzung ist, daB die an-
geschlossenen MIDI-Geréte liber
eine Lautstarke- und Stereopano-

Bars&P:pes Professional 1,8d & 1991 The Blue Ribbon SoundHurks, Ltd, K3

s e A e T N R BS B
LI GEEI eI NN ELTCI Bars & Pipes bietet bei

maBiger Druckqualitat verschiedene Arten der Notation

sprich die einzelnen Aufnahme-
spuren, taktweise umzuorganisie-
ren. Der Anwender kann dariiber
hinaus mehrere Takte, etwa den
Refrain in einem Musikstick, zu ei-
ner Gruppe zusammenfassen und
mit einem Namen benennen. Die
so entstandenen einzelnen Song-
teile sind dann frei duplizier- und
verschiebbar. Aus einzeln einge-
spielten Fragmenten kann man so
schnell einen kompletten Song zu-
sammenstellen.

Zum Editieren der MIDI-Daten in
einem Pipeline-Sequenzer verflgt
Bars & Pipes lber umfangreiche
Optionen. Die musikalischen Er-
eignisse konnen wahlweise kon-
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ramaregelung fiir Sounds Uber die
MIDI-Schnittstelle  unterstiitzen.
Diese Parameter lassen sich dann
in Echtzeit, wdhrend der Song
spielt, variieren. Alle Anderungen
zeichnet das Programm dabei mit
auf.

Auch multimedialen Einsatzge-
bietenist Bars & Pipes gewachsen:
Das Programm kann sowohl (iber
MIDI-Clock als auch (iber SMPTE-
(Society of Motion Picture and Te-
levision Engineers) respektive
MIDI-Timecode mit externen Geré-
ten synchronisiert werden. Bars &
Pipes kann sowohl als Generator
fungieren als auch Timing-Infor-
mationen via MIDI entgegenneh-

men. Soll das Programm jedoch
mit einem SMPTE-fahigen Geraét,
beispielsweise einem Videorecor-
der, synchronisiert werden, bend-
tigt man entweder ein passendes
Interface flir den Amiga oder einen
Konverter, der SMPTE- in MIDI-
Timecode umwandelt.

Zur Zeit unterstiitzt Bars & Pipes
neben dem MIDI-Timecode nur
das  Phantom-SMPTE-Interface
von Dr. T's durch einen externen
Treiber. Die Ansteuerung des
Timecode-Ports der 12-Bit-Sound-
karte AD1012 ist jedoch in Vorbe-
reitung.

oundtracks
fiir
Videofilme

Das Programm bietet die Még-
lichkeit, bei Erreichen eines be-
stimmten Zeitpunkts mit der Wie-
dergabe eines Musikstlicks zu be-
ginnen. Da der Timecode immer in
Echtzeit I&uft, ist er jedoch kein ge-
eignetes Mittel, um die Geschwin-
digkeit eines Bars & Pipes-Musik-
stiicks zu beeinflussen. Das Pro-
gramm bedient sich daher eines
Tempoplans. Er steuert die Tempi-
wechsel in Abhéngigkeit von der
SMPTE-Zeit. Der Anwender gibt
dazu die Start- und Endzeit des
Wechsels sowie das Start- und
Endtempo ein. AuBerdem kann
Bars & Pipes bei Vorgabe einer
Zeitspanne das Tempo fiir eine ein-
zelne Passage im Musikstiick be-
rechnen, so daB das Abspielen des
angegebenen Teils genau die ge-
wiinschte Zeit in Anspruch nimmt.
Auf diese Weise lassen sich bei-
spielsweise  Filmszenen eines
SMPTE-fdhigen Videorecorders
mit einer zeitlich genau passen-
den Musikbegleitung unterlegen.
Fiir jedes Musikstick ist die
SMPTE-Zeit festgelegt, zu der sei-
ne Wiedergabe beginnt. So ver-
waltet Bars & Pipes komplette
Soundtracks zu Multimediaanwen-
dungen.

Das Programm wird mit einer
umfangreichen deutschen Bedie-
nungsanleitung im Ringordner
ausgeliefert. Das erweist sich vor
allem dann als sinnvoll, wenn der
Benutzer von den umfangreichen
Erweiterungsmaoglichkeiten  Ge-
brauch machen mdchte (zuséatzli-
che Handbuchseiten). Zahlreiche
Abbildungen erleichtern die Orien-
tierung auf der Benutzeroberfla-
che von Bars & Pipes. Fiir Unge-
duldige ist ein Kapitel fir den
Schnelleinstieg enthalten. Ein
Stichwortverzeichnis rundet das
positive Erscheinungsbild ab.

Bars & Pipes ist ein MIDI-
Sequenzer mit einem neuartigen
Konzept und einer enormen Flexi-
bilitdt. Durch die Implementierung
von Accessories und Tools als ex-
terne Module 1Bt sich das Pro-
gramm einfach erweitern. Der ein-
zige Nachteil besteht im langsa-
men Bildschirmaufbau, der bei
l&ngerem Arbeiten ziemlich an den
Nerven zerrt. Obwohl die bunte Be-
nutzeroberflaiche das Programm
auf den ersten Blick als Spielerei
erscheinen 14Bt, wartet Bars & Pi-
pes mit Features auf, die ihresglei-
chen suchen. Vor allem die um-
fangreiche Synchronisierbarkeit
der Software macht sie zur idealen
Losung fur multimediale Anwen-
dungen. Auch Anwender aus dem
Home-Recording-Bereich  kom-
men durch ausgefeilte Arrange-
mentfunktionen auf ihre Kosten.
Wer Uber ausreichende Hardware-
ressourcen verfigt, dem kann
Bars & Pipes Professional auf je-
den Fall empfohlen werden. rk
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Bars & Pipes prof. 1.0
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FAZIT: Bars & Pipes professional ist
ein leistungsfahiges Sequenzer-Pro-
gramm mit neuartigem Konzept und
einer durchdachten, leicht zu erler-
nenden Benutzeroberflache. Seine
umfangreichen Synchronisations-
maoglichkeiten machen ihn zur idea-
len Loésung fir Multimediaanwen-
dungen und Home-Recording.
POSITIV: Extern synchronisierbar;
unbegrenzte Anzahl Spuren; Tool-
Konzept; konsequente Benutzer-
oberflache; einfach erweiterbar; um-
fangreiche Editorfunktionen.
NEGATIV: Drop-Outs; langsamer
Bildschirmaufbau; hohe Anforderun-
gen an die Hardware; Synth-Editor
und DTP-Notensatz fehlen.

Produkt: Bars & Pipes prof. 1.0
Preis: ca. 700 Mark

Anbieter:

Microtron Computer & Music, Bahn-
hofstr. 2, CH-2542 Pieterlen,

Tel. 00 41/32/87 24 29,

Fax 00 41/7 32/87 24 82
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Das meistgekaufte AMIGA-Magazin

Es gibt viele Griinde, warum
AMIGA-Magazin die meistgekaufte
Amiga-Zeitschrift ist:

= Die perfekte Themenmischung - alle Informa-
tionen und Themen zum Amiga in einem Heft.

= Die professionellen und leichtverstandlichen
Kurse - der sichere Weg zum Amiga-Experten.

= Die wirklich objektiven Tests und
ausfuhrliche Marktibersichten.
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Produkte. AMIGA-Magazin sorgt fir lhren intelli-
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DER MAESTRO LASST BITTEN

Die Hersteller versuchen,
dem Amiga klanglich auf
die Spriinge zu helfen. Ei-
nen vollkommen neuen
Weg geht »Maestro«.

von Thomas Lopatic

er Amiga erzeugt Klénge,

indem er digital gespei-

cherte Wellenformen wie-

dergibt. Genau dasselbe
geht in einem CD-Player vor. Was
liegt also n&her als die digitalen
Daten direkt von der CD und ohne
Qualitétsverlust in den Speicher
des Amiga zu (bernehmen? Dies
haben sich auch die Entwickler ge-
fragt, als die Idee zu Maestro gebo-
ren wurde.

Nahezu alle modernen digitalen
HiFi-Geréte wie CD-Player oder
DAT-Recorder verfligen Uber eine
digitale Audioschnittstelle, die
meist als Digitalausgang bezeich-
net wird. Wenn ein solches Gerat
eine digitale Information, bei-
spielsweise ein 16-Bit-Wert von der
CD, gerade in ein analoges Signal
wandelt und zum Verstérker leitet,
sendet es gleichzeitig den entspre-
chenden Zahlenwert der Informa-
tion tber die digitale Schnittstelle.
Ein DAT-Recorder kann dann den
Zahlenwert auf Band aufzeichnen.
Der Clou ist, daB auf dem Band
zum SchluB die gleichen digitalen
Informationen vorliegen, wie auf
der CD. Bei einem solchen (digita-

Digitale Audio-Schnittstelle

len) Kopiervorgang tritt daher kein
Qualitatsverlust auf, die Kopie ist
mit dem Original identisch.

Digitale Schnittstellen existieren
in zwei Ausflihrungen. Die erste ist
die elektrische Ausfiihrung. Hier
werden die digitalen Informationen
liber ein herkdmmliches Koaxial-
kabel mit Cinch-Stecker Ubertra-
gen. Das Verbindungskabel ist so-
mit relativ preiswert. Nachteilig
wirkt sich aus, daB elektrische Ver-
bindungen recht empfindlich ge-
gen Stérungen von auBen sind.
Die Alternative ist eine optische di-
gitale Schnittstelle. Hier werden
die Daten in einem Lichtwellenlei-
ter durch einen Lichtstrahl iibertra-
gen. Diese Verbindung ist zwar re-
lativ teuer, bietet aber auch hohe
Stdrsicherheit.

Maestro ist eine Steckkarte flr
Amiga 2000 und 3000 und rustet
den Computer mit einer digitalen
Schnittstelle zur Ubertragung von
Audiodaten aus. Die Karte verfligt
sowohl! ber eine elektrische als
auch eine optische Schnittstelle.
Per Steckbriicke kann der Anwen-
der die gewiinschte Ubertragungs-
art einstellen. Nach dem Ein-
stecken ist Maestro dann sofort be-
triebsbereit. Da die Karte sehr kurz
istund nicht bis zur Riickwand des
Amiga 2000 reicht, befinden sich
die Stecker der Schnittstelle im In-
neren des Computers. Zum Ein-
stecken oder Entfernen des Ver-
bindungskabels ist also stets der
Amiga zu &ffnen. Ist schlieBlich ei-
ne Verbindung zu einer digitalen

MAESTRO Die Benutzeroberfliche prasentiert sich sehr

tibersichtlich mit standardméBigen Workbench-Fenstern
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Signalquelle hergestellt, lassen
sich Audiodaten durch Maestro
verlustfrei in den Amiga Ubertra-
gen.

Das mitgelieferte
Handbuch erklart neben der Hard-
wareinstallation in Grundziigen ei-
nige wichtige Prinzipien im Um-
gang mit digitalen Signalen, ver-
mittelt Kniffe zur Erzielung optima-
ler Ergebnisse und leistet Hilfestel-
lung bei auftretenden Problemen.
Die zweite Hélfte der Anleitung ist
dem im Lieferumfang enthaltenen

Die Steckkarte

Ein wenig zu kurz geraten

Treiberprogramm gewidmet. Hier
werden Hardwarekonfigurationen
zum Betrieb der Software empfoh-
len sowie systematisch alle Funk-
tionen des Programms erkléart.

Die Treibersoftware erinnert ein
wenig an ein Sampling-Programm.
Ihre Hauptaufgabe ist das Einle-
sen, Konvertieren und Abspei-
chern digitaler Audiodaten.

Da die Ubertragungsrate bei CD
(44,1 kHz) und bei DAT (48 kHz)
nicht variabel ist, fallen bei 16-Bit-
Daten pro Stereokanal und Sekun-
de rund 88, respektive 96 KByte an
Daten an, bei einem Stereosignal
insgesamt also 176 oder 192 KBy-
te. Um einigermaBen akzeptable
Aufnahmedauern zu erzielen, soll-
te der Amiga zum Betrieb von Mae-
stro mit mindestens 3 bis 4 MByte

ausgerustet sein. Auch eine Fest-

platte empfiehlt sich.

Obwohl der Amiga auf die Wie-
dergabe von 8-Bit-Daten ausge-
legtist, erreicht die Treibersoftware
durch einen technischen Trick eine
Wiedergabe mit 14 Bit Aufldsung.
Der Unterschied zur CD ist dann
nur noch im direkten Vergleich
feststellbar. Dies gilt selbstver-
standlich nur, wenn das Sample in
16-Bit-Stereo vorliegt. Auch ande-
re Programme wie das Sampling-

Programm »Samplitude« unter-
stiitzen bereits diesen Wieder-
gabemodus.

Um Kompatibilitét mit den géngi-
gen Musikprogrammen flir den

deutsche

Amiga zu erreichen, erlaubt die
Software das nachtrégliche Um-
rechnen von 16-Bit-Daten in 8 Bit.
Auch Konvertieren von 44.1 bzw.
48 kHz Abtastrate auf andere Fre-
quenzen und Speichern im IFF-
Format ist vorgesehen. Da diese
Operationen sehr  zeitintensiv
sind, ist eine Turbokarte unbedingt
zu empfehlen.

Auch wenn digitale Daten von
der CD in 8-Bit-Werte umgerech-
net wurden, ergaben sich im Test
immer noch deutlich wahrnehm-
bare Qualitdtsunterschiede im Ver-
gleich zum 8-Bit-Sampling von der
CD. Die direktiibernommenen Da-
ten klangen im Gegensatz zu den
relativ »flachen« Samples dynami-
scher, klarer und plastischer.

Dennoch gibt es prinzipielle Ein-
schrankungen. Es kénnen ledig-
lich in digitaler Form vorliegende
Daten iibernommen werden. Die
einzige Mdglichkeit, eigene Klan-
ge in den Amiga einzulesen, bietet
die Aufnahme auf DAT. Von dort
aus lassen sich die digitalen Daten
direkt Gber Maestro in den Amiga
Ubertragen. Bevor man sich je-
doch einen DAT-Recorder an-
schafft, sollte man Uberlegen, ob
nicht ein professioneller 16-Bit-
Sampler sinnvoller wére. SchlieB-
lich lassen sich auch von dort die
digitalen Audiodaten per MIDI in
den Amiga einlesen. rk
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Produkt: Maestro

Preis: ca. 300 Mark

Anbieter:

Macro System Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str. 85,

5810 Witten, Tel. 0 23 02/8 03 91,
Fax 0 23 02/8 08 84
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VIDEOMASTER

*professionelles Multifunktionsgerat
mit herausragenden Eigenschaften!

*TBC fiir Luminanz; Crominanz und
Synchronisation!

*komplette digitale Bildbearbeitung
durch 36 bitfreien Framebuffer!

*prozessorgesteuerte Rauschfilter
fiir effektive Bildverbesserung!

»digitale Lupe mit Echtzeitscrolling

*Signalkonverter fiir RGB, SVHS
und FBAS

«Colorprozessor mit Echtzeitbild-
analyse und Korrektur!

«digitaler Standbildgenerator fiir
alle Signalarten!

*hochwertige CTI-Schaltung mit
Flankenversteilerung zur Ver-
besserung der Farbreinheit und
Bildschirfe!

*komplette Softwaresteuerung in
perfekter Windowtechnik. Alie
Funktionen sind Maus- oder
Tastatursteuerbar.

=mit vielen Optionen erweiterbar!

*Basisgerét nur 1998,- DM

OPTIONEN fiir
VIDEO-MASTER
* AMIGA-GENLOCK

* AMIGA-BLUE-BOX-
GENLOCK

* AMIGA-GENLOCK-
EFFEKTBOX 498,- DM

* ECHTZEITDIGITIZER 598,- DM

* 24-BIT-GRAFIKKARTE
(Genlock-fahig) 1398~ DM

998,- DM

1998, DM

Komplettset

« bestehend aus BASISGERAT
+ AMIGA-BLUE-BOX-GENLOCK
+ AMIGA-GENLOCK-EFFEKTBOX
+ ECHTZEITDIGITIZER

« zusammen fiir nur  4798,- DM

weitere Sets auf Anfrage.

Hardware
Grafik- und Videosoftware

Jos
| ntellisentes
i p s '

Aoy
mem
Niemang!

DIGI-GEN .
*Multifunktionsgerat mit Genlock;
Digitizer; RGB-Splitter; Colorprozes-
sor; Signalkonverter u. Effekten
*RGB SVHS/HI-8 u. FBAS-tauglich
=automatische u. manuelle FADE u.
WIPE-Effekte (auch ohne Rechner!)
*COLOR-BAR-GENERATOR mit 16
wiéhlbaren Hintergrundfarben
=Colorprozessor mit 6 Reglern
«Signalwandler flir RGB, SVHS
und FBAS in alle Richtungen gleich
zeitig!
srelaisgesteuerte Druckerumschaltung
= Digitizer ist integrierbar!
sintegriertes Netzteil
*BYPASS-Schaltung zur Kontrolle
«“TBC-Update-Platine" ist jetzt serien-
méBig in allen Geréten!
«Timersteuerung aller Effekte uvm.
*Preissenkung auf 998,- DM

DIGI-GEN - Komplettset
+bestehend aus DIGI-GEN

+ DIGI-VIEW-GOLD 4.0

+ DIGI-GEN-WORKSHOP u. 2 Disks
*Preishammer von 1298,— DM

Bezugsadressen:

BROLOCK
*SVHS/HI-8, FBAS u. RGB-tauglich
«Colorprozessor, Farbstichregelung
»Signalwandler f. alle Signalarten
gleichzeitig
~autom. RGB- Splitter mit LED-
Anzeige des Kanals
»stufenloses Fading aller Signale
*Superimposing u. Invers- Stanzen
*integriertes Netzteil
= phasenverkoppelter Farbtrager
*Preis nur 698,-

DIGITIZER & SPLITTER
=vollautomatischer Farbsplitter
incl. DIGI-VIEW-GOLD 4.0
*FBAS u. SVHS/HI-8 Eingang
*separater Monitorausgang
«integriertes Netzteil
*Regelung von Helligkeit, Farb-
sdttigung und Kontrast
«stabiles Metallgehduse
*Paketpreis nur 448,- DM

Tel.: 032/252427
Fax: 032/231833

Fa. Swizsoft AG
Madretschstr. 48
CH-2503 Biel

Entwicklungen Schweiz:
Inh. Peter Biet
LetterhausstralBe 5
6400 Fulda

Telefon 0661/601130
Telefax 06 61/6 96 09

Tel.: 07472/63566-0
Fax: 07472/63566-4

Fa. PGV Elektronik
YbbsstraBe 54
A-3300 Amstetten

Osterreich:




ATonce-classic fiir A 500/ A 500-Plus: Fiir DM 348,-*
ATonce-Plus fiir A 500, A 500-Plus und A 2000: Fir DM 598,-*
Oder geben Sie sich mit einem PC/XT-Emulator zufrieden ?

vortex ATonce ist Kompetenz in AT-Emulatoren. Allen
vortex ATonce Emulatoren fiir Amiga 500, A 500-Plus
und A 2000 gemein ist die 80286- echnologie und die
Kompatibilitdt mit KICKSTART 2.0. ATonce liuft als Task

und Windows 3 kann z.B.
vollstiindig im Protected Mode
betrieben  werden.  ATonce
unterstiitzt Hard Disks, Floppies
Speichererweiferungen  un
verschiedene  Graphik-Modi.
Zum Einbau wird der Rechner
geoffnet' und ATonce-classic/
-Plus direkt in die CPU Fussung
eingesetzt. Der seitliche un
untere Erweiterungsport bleiben
frei, so doB eine eventuelle

Machten Sie mehr iiber die vortex 80286
AT-Emulatoren wissen? Wir senden lhnen
gerne weiteres Informationsmaterial zu.

(] ATonce-classic (] ATonce-Plus

Speichererweiterung nicht entfernt werden muf.
vortex ATonce-classic bringt 80286/7.2 MHz Power
(Norton SI < 6.3) fiir Amiga 500/ A 500-Plus fiir
DM 348.- (*unverbindliche reisempfehluR]g). vortex

Alonce-Plus ist der Al-Emulator
fiir Amiga 500, Amiga 500-Plus
und Amiga 2000. Die 80286
CPU ist mit 16 MHz getaktet
und erreicht den Norton SI <
16.2. Neben 512 KB vortex
Emulator RAM ist ATonce-Plus
mit einem Slethﬂllutz fiir einen
optionalen 80C287 CoProzessor
ausgestattet. Der Preis fiir
ATonce-Plus befrdgt DM 598, -
(*unverbindliche Preisempfehlung).

'Garantie kann erlaschen. Alle Firmen- und Produktnamen sind Worenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131 / 5972-0
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Technosound-Turbo-Paket

TECHNO SAMPLER

Sound-Sampler eroffnen
dem Amiga-Anwender zu-
sammen mit der passen-
den Software vielféltige
Mdglichkeiten.

von Thomas Lopatic

echnosound-Turbo ist ein
Sampling-Paket flr ca. 100
Mark. Es beinhaltet neben
dem eigentlichen Sound-
Digitizer fir den Parallel-Port des
Amiga ein passendes Betriebspro-
gramm zum Nachbearbeiten der

= JEITS] ¢ 08

Technosound-Turbo VRS Gadgets lassen nicht viel

Der Technosound-Digitizer kann
Stereosignale in digitale Daten
wandeln. Zur Verbindung mit der
Klangquelle sind zwei Cinch-
Buchsen vorgesehen. Ein Regler
flir den Pegel des Eingangssignals
fehlt ebenso wie eine Aussteue-
rungsanzeige der Software. Das
Low-cost-Produkt tiberrascht den-
noch mit sehr guten Leistungsda-
ten. Im Monobetrieb ist der Sam-
pler Abtastraten bis etwa 55 kHz
problemlos gewachsen. Im Stereo-
modus sinkt die maximale Fre-
quenz auf immerhin rund 38 kHz.
Die Kapazitdten von Programmen
wie »Audition 4« oder »Audio-
Master IV« lassen sich mit der

11111
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Platz fiir die grafische Darstellung des Samples

Samples. Auffallend ist der im Ver-
gleich zu anderen Produkten &u-
Berst niedrige Preis. Das Komplett-
paket kostet weniger als manche
Hardware allein.

Die englische Anleitung, die
Technosound beiliegt, erinnert in
Umfang und Ausfiihrlichkeit eher
an eine Kurzreferenz und behan-
delt ausschlieBlich die Software.
Der Anwender sollte also zumin-
dest wissen, daB ein Digitizer sei-
nen Platz in der Regel an der paral-
lelen Schnittstelle, nicht etwa am
Floppy-Port hat. Die ersten vier
Seiten verstehen sich als »Tutorial«
und machen den Erstbenutzer an-
hand eines schrittweise dokumen-
tierten Beispiels mit der Arbeits-
weise des Programms vertraut.
Die zweite Halfte des Handbuchs
erklért tabellarisch die einzelnen
Programmfunktionen.
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Technosound-Hardware gut aus-
nutzen. Die Qualitat der digitalen
Wellenform kann im Rahmen der
8-Bit-Verarbeitung  Uiberzeugen.
Stérgerdusche sind zwar vorhan-
den, halten sich jedoch in vertret-
barem Rahmen. Erst die Wieder-
gabe Uber eine HiFi-Anlage offen-
bart deutliche Unterschiede zwi-
schen der Sampling-Technologie
und der direkten Dateniibernahme
von CD mittels »Maestroe.

Ganz im Gegensatz dazu steht
die Technosound-Software. Sie ist
nicht unter OS 2.0 lauffahig. Nach
dem Aufruf unter Kickstart 1.3 6ff-
net Technosound einen eigenen
Screen mit eigener gewdhnungs-
bedirftiger Benutzeroberflache.

Neben den obligatorischen
Funktionen zur Aufnahme und
Wiedergabe von Samples verfiigt
die Software (iber zahlreiche

Editier- und Effektkommandos. Sie
sind in verschiedene Untermeniis
aufgeteilt, von denen jeweils eins
am unteren Bildschirmrand darge-
stellt wird. Im »Edit«-Meni finden
sich die standardmaBigen Block-
operationen. Hier lassen sich Teile
aus Wellenformen ausschneiden,
einfligen, kopieren und vieles
mehr. Unglicklicherweise benut-
zen auch die »Loop«-Funktionen
die Markierungsbalken der Block-
operationen. Mdchte man z.B. ei-
nen Teil der Wellenform kopieren,
muB man sich zunachst die Posi-
tion der Markierungsbalken auf-
schreiben, den zu kopierenden
Block markieren, danach kopieren
und schlieBlich die Markierungs-
balken wieder auf ihre urspriingli-
che Position setzen.

Zum genauen Editieren hat das
Programm eine leistungsféhige
Zoomfunktion: sie stellt in mehre-
ren Fenstern verschiedene Aus-
schnitte der Wellenform dar.

Die implementierten Effekte
sind nichts anderes als eine Kom-
bination aus Echo- und Flange-
Funktion, jeweils mit verschiede-
nen festen Parametern. Was in Au-
dioMaster IV oder Audition 4 ein
einziger Menlpunkt und zudem
frei verstellbar ist, bendétigt bei
Technosound ein komplettes Me-
ni, in dem sich aus acht vorgege-
benen  Parametereinstellungen
wéhlen 14Bt. Abgesehen davon ist
die Qualitat der Effekte flr ernst-
hafte Anwendungen absolut un-
brauchbar. Ebenso die Echtzeit-
Manipulationen. Sie erlauben die
Ausgabe eines verfremdeten Ein-
gangssignals, beispielsweise die
Umwandlung einer sprechenden
menschlichen Stimme in die eines
Roboters. Besser gelungen ist der
TiefpaB-Filter. Er erlaubt das Her-
ausfiltern hoher Frequenzen wie
dem beim Sampling entstehenden
stérenden Rauschen. Auch diese
Funktion ist in den Parametern
nicht variabel.

Hilfreich fiir das Aufsuchen ge-
eigneter Loop-Stellen innerhalb ei-
nes Samples ist die Funktion zum
Finden von Null-Durchgéngen der
Wellenform. Technosound bewegt
dabei die beiden Markierungsbal-
ken so lange aufeinander zu, bis
sie beide auf einem Null-Durch-
gang stehen. Dadurch |48t sich
das lastige Knacken bei Loops ein-
schranken.

Samples lassen sich entweder
als »Dumps« flir Programme wie

A A P O S R PR S

den SoundTracker oder als IFF-
Datei speichern. Der dabei ver-
wendete File-Requester ist jedoch
klein und unubersichtlich.

Neben einfachen Samples un-
terstitzt Technosound Sequen-
zen. Der Anwender kann dabei im
Sample-Speicher des Programms
beliebige Teile markieren und ih-
nen eine Nummer zwischen eins
und neun zuordnen. Im »Sequen-
cer«-Modus 148t sich dann in einer
Liste festlegen, wann welcher Be-
reich abgespielt wird.

ECHND
SGUND

Die Hardware [3%

spartanisch aber preiswert

Interessant ist auch die MIDI-
Option von Technosound. Das Pro-
gramm |88t sich hier als MIDI-
Expander betreiben. Uber ein ex-
ternes Keyboard kdnnen Samples
von Technosound gespielt werden.

Das Technosound-Turbo-Paket
bietet gute Hardware. Um die An-
schaffung eines weiteren Samp-
ling-Programms kommt der An-
wender jedoch kaum herum. Den-
noch macht der konkurrenzlose
Preis das Produkt schon allein auf-
grund des enthaltenen Digitizers
interessant. rk

AMIGA-TEST

Technosound-Turho

8 4 GESAMT-
] URTEIL
von 12 AUSGABE 06/92

Preis/Leistung | (0| |

Dokumentation | e | == | = | == | -] -

Bedienung ! ! ! !
Verarbeitung ! ! !I! ! !
Leistung ! !I!i! !

Produkt: Technosound-Turbo
Preis: ca. 100 Mark

Anbieter: Memphis Computer Pro-
ducts GmbH, Gartenstr. 11,

6365 Rodheim v.d. Hohe,

Tel. 0 60 07/77 89

Fax 0 60 07/87 49
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-108- Dungeon Flipper DM 29,--
Der totale Flipperspafd in 2 rasanten Spielstufen. In Stufe 1 gilt es
Punkt- und Bonusfelder zu freffen um dann in Stufe 2 gegen den
bésen Zauberer anzutreten. 1-4 Spieler kénnen lhre Flipperkunst
(per Tastatur oder Joystick) unter Beweis stellen. Ein tolles Spiel...
gi): echtes Muf3 fir jeden begeisterten AMIGA Freak!  leufibig o dlen

..I.E.IS.T'. 76 % AMIGA ob 512 K8!
DM 49,--

- AMIGA Spezial 1/°92

=-113- Airport

Sie missen als Fluglotse den kompletten Luftraum Gber lhrem
Flughaten Uberwmien, Maschinen landen und starten und
'edse’:rzei‘r auf Notfille gefalt sein. 8 bekannte Flughéfen stehen
||vnen zur Verfiigung E{+ Editor). Meistern Sie c:gcs Chaos im
Lufiraum und stevern Sie lhre Flugzeuge zum richtigen Ziel.
Digitale Sounds und erstklassige Grafik! Spitze! louffahig ouf ollen

oTofeSeTe ! ﬁ_tn JMIGH cb 517 KB!

Power Ploy 8/°90
-118- Minigolf DM 29,--
Uben Sie sich auf 16 raffinierten Bahnen in Geschicklichkeit. Ein
tolles Spielvergniigen fir die ganze Familien zum giinstigen Preis.

louffahig auf ollen

AMIGA ab 512 KB!
-141- Bahnhof DM 39,--
In diesem tollen Denk- und Strategiespiel ist es lhre Aul abe
eintreffende Ziige fir die Abfahrt wieder neu zusammenzustellen.
Verzwickte Gleisanlogen und verlorengegangene Waggons
machen es lhnen und [hrer kleinen Rangierlok jedoch nicht allzu
einfach. Im mitgelieferten Gleis-Editor kénnen Sie eigene
Anlagen (wie wirs mit lhrer eigenen Modelleisenbahn) eintach
neu bauen. loufehig ouf ollen

AMIGA ob 512 KB!

-143- Colo Quest DM 39,--
Einst war lhr Planet ein Paradies. Doch nun ist er nur noch ein
&der Felsen! Sie sind Leiter des Forschungsteams, welches sich in
Raumkreuzern auf der Suchne nach Planefen mit Atmoshphdire
macht. Ein tolles Strategiespiel fur 1-4 Spieler. Der Tip fir lange
Spieleabende! i auf ol 3

‘.T. E‘S’T. AMIGA ab 512 KB!
Amiga Spezial 1/°92

-124- SKY Astronomie o DM 59,--
Mit diesem perfekien Astronomieprogramm einer neuen
Generation {wirklichkeitsnahe Sternendarstellungt!l!] konnen Sie
spielerisch einfach in die unendlichen Tiefen ‘des Weltalls
vordringen und sich von atemberaubenden Himmelsereignissen
verzaubern lassen. "SKY" zeigt thnen spektakultire Mong oder
Sennenfinsternisse, Solaranimationen oder Sternspuraufnahmen,
, Sterne und Planeten. Der Sternenhimmel ist fir jede Zeit
und jeden b‘eiiabi%sn'on einstellbar. So laft sich z.B. auch der
siidliche Sternenhimmel darstellen. SKY ist das perfekie
Programm fiir jeden der mehr iiber das Weltall wissen m'o;ﬂchfe!

oTeEeSeTe "?“t“ i

sk oh 512 e |
Amiga Special 6,/°91 '

-111- Supertrainer DM 29,--
Ausgezeichneter Vokabeltrainer fir alle Sprachen (z.B. Englisch,
Franzésisch, Latein, etc.) oder sogar mathematische Formeln!
Ebenso kénnen Sie aber auch Fmeralphubere, Morsezeichen,
etc. damit lernen. Mit erweiterbarem Grundworischurzhuﬂsﬁﬁshosuif ;ll\‘el;\

AMIGAo I

-115- Abacus DM 39,--
Wirtschaftsprogramm, ideal fir Berechnungen aller Art: Renten,
Zinsen ilgung, Investitionen,  Abschreibungen  oder
Kalenderzeitrechnungen. Abacus ist kompletie meniigestevert
und einfach zu bedienen. Das Programm fiir jeden, der
blitzschnell klare Zahlen lesen willl loutfahig ouf ollen

AMIGA oh 512 KB!

-121- Kurvendiskussion deluxe DM 39, --
Umfangreiches Mathe-Paket fiir Oberstufe und Studium. Perfekte
Kurvendiskussion mit Berechnung der Ableitungen (Anzeige der
einzelnen Schritte!), Extrema, Null- + Wendeslg|en, Berechnun,
von Flachensticken und Bildung von Rotationskérpern. Super!
laufféhig ouf aflen
AMIGA ab 512 KB!

-137- Matrix! DM 49,--

"Matrix!" l&st lineare Gleichungssysteme, berechnet inverse
Matrizen oder Tensorprodukte. Lineare Optimierung un:
Produkte sind auch keine Fremdworte! Komplett Mausgesteuert!

_"W Ml

louffihig auf allen
AMIGA b 1 MBI

eTefeSeTe
. Amigakxtro 3/°91

-107- Contents + DM 39,--
Mit diesem Programm schaffen Sie Ordnung in lhre
Diskettensammlung. Inhaltsverzeichnisse lassen sich bequem per
Mausklick einlesen und auch als 3,5" Etiketten ausdrucken.
AuBlerdem sind direkte Diskettenzugriffe méglich.  Mit
"Contents+" erhalten Sie eine optimale Diskettenverwaltung fir
lhre Softwaresammlung. louffhig ouf ollen

AMIGA ob 512 KB!

-114- Videothek deluxe DM 29,--
Voll mentigesteuertes Programm fiir lhre private Videosammlung.
Bis zu 4000 Filme lassen sich je Diskette verwalten! Anzeigen +
Suchen nach Kriterien und Listendruck; Erfassung von Bandstelle,
Spieldaver, efc. Statistische Auswertungen. En§|ic Snnen Sie
er Knopfdruck genau erfahrten wer 2B, im Eilm X die Rolle des
auptdarstellers Ubernommen hat oder wie lange die Spielzeit
eines Filmes ist. loutfihig auf ollen
AMIGA ob 512 KB!
louffihig ouf ollen

-130- Kapri Musikdatei mica e 512 k8t DM 49,--
Das Programm fir die effektive CD/MC oder LP Verwaltung.
Druckt dariiberhinaus Musikkassettenhiillen. Mit "Kapri" lassen
sich Titel, Platten und Interpreten gezielt und schnell auffinden.

-101- Fibu deluxe 2.0 e/ DM 59,
Das ausgezeichnete mandantenféhige Buchhaltungsprogram fur
alle Einzelkaufleute, Personen- und ?(apitulgese”schaﬁen, 2000
frei definierbare Konten, Bilanzen, Journale, AFA, Kassenbiicher,
UST-Voranmeld., Kontenblattdruck, Formulardruck, efc. efc.
Druckt Voranmeldungen, Jahresabschliisse, etc. Das ideale
Programm fir Anwdlte, Handel, Toxibetriebe, Steuerberater,
Labors, Handwerker, Dienst- eisrunqsuniemehmen, Arzte,
Schulen, Landwirte ... . "FIBU deluxe +" ist die Alternative fir
professionelle Buchhaltung. lauffahig ouf alen

AMIGA cb 1 MB!
eTeEeSeTe n !
Amiga 3791

-117 Kapitalist Tool 2.1 DM 69,--
Endlich haben Sie ein professionelles Werkzeug zur o fimalen
Wertpapieranalyse. Das Programm gibt systematische Kauf- und
Verkculgmpfehlungen und erméglicht umfangreiche Analysen.
[BTX und Videotext tauglich!) hu';ﬁhinhn;:‘;l:;é:

AMIGA ob 512 KBt

-125- Lohn perfekt + Vew! DM 149,--
Komplettpaket fir lhre Arbeiter/Arbeitnehmer-Abrechnungen
unter Beriicksichtigung aller steverlichen + gesetzlichen
Vorschriften. Verwuﬂei, analysiert und druckt ijbersigwilich Lohn-
und Gehaltsabrechnungen, Steverbe- scheide und alle
zustehenden Urlaubstage! Verwaltet Krankheitstage, Urlaub und
sonsfige wichtige Daten der Arbeiter. Der T\F fiir alle Arbeilﬁeber,
die nicht unnéfig zuviel an die Kassen ablithren wollen, als Sie
mussen! Der Ergénzungstip: "Uberweisungs-Tool" (OASE 148)
for en, professionellen  Druc von ohnab-

0 , louffhig auf ollen
n rweisungen.
rechnungs-Uberweisungen AMIGA ob 512 kB!

-131- Master KFZ DM 49,--
Das Programm verwaltet lhren kompletten Fuhrpark und werfet
alle anfallenden KFZ Kosten statistisch aus. Dariiberhinaus
kénnen auch Fahrtenbiicter erstellt und verwaltet werden.
lauffahig ouf ollen

/ AMIGA ob 512 KB!

-133- Faktura perfekt 2.0 Ves! DM 149,
Das Kompleﬂrquei fir clle Unternehmen ILGdengesch'dﬁe,
Versandhandel, Arzte, Anwdlte, Handel, Dienstleistungen, etc.):
Rechnungen, Lieferscheine, Auftragsbestdfigungen, Mahnungen,
Adressdatei und Lagervervealtung in einem Programm! Bis zu
5000 Adressen unquriike' lassen sich komforic?bd verwalten.
Mit integrierten Druckfunkt onen (fir jeden Drucker), z.B. auch
Nuchnc?nmeluh|kuriendru::k. Das Lornp|erie Proircmm ist
einfach per Maus zu stevern ubfahig ouf ollen
AMIGA ob 512 k8!

-140- CLI Manager DM 39,--
Ver?essen Sie die komplizierte Syntax des CLI und stevern lhren
AMIGA doch einfach per Mausklick. Fast alle DOS-Befehle lassen
sich problemlos auf der qrufischen Benutzeroberfléiche anwihlen
(z.B. kopieren, [6schen, IFF Bilder zeigen, Sounds spielen, Texte
editieren, etc.). Der Tip fir jeden interessierten AMIGA
Anwender. ldeal auch gerade fiir éinsfeiger! \nufgihigbn;sll ;Elun

AMIGA o KBt

Die mausgesteverte CLI-Oberfliche!

... natiirlich alle OASE Programme mit deutscher Anleitung!

Buch am Wehrhahn

4000 Diisseldorf 1, Am Wahrhahn 23
MUKRA Daten-Technik HSL Software c
1000 Berlin 42, Schoneberger Str. 5 4060 Viersen-Boisheim, Klinkhammer 4
Softpower CEG Gliicks

1000 Berlin 65, Schwedenstr. 18 ¢ 4100 Duisburg 1, zum Lith 73

W & L Computer ViewCom

1000 Berlin 44, Okerstr. 46 4100 Duisburg 18, Géthestr. 30
Intasoft GmbH
4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
ESE Computer

4270 Dorsten, Duimener Str. 17 b
Seifert Computersysteme

4300 Essen 14, Kaiser-Wilheim-Platz 5
Hager Computerzubehor

4370 Marl-Sinsen, Bahnhotstr. 169
Intasoft GmbH

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
ESE Computer

4270 Dorsten, Dilmener Str. 17 b
Hager Computerzubehér

4370 Marl-Sinsen, Bahnhofstr. 169
Fischer Hard- und Sof re
4500 Osnabriick 1, Goethering 3
MAC Soft

4600 Dortmund 1, Wilhelmstr. 33
Mickysoft Computershop

4630 Bochum, Franziskusstr. 3
Besse Computershop

4708 Kamen, Weststr. 88

H;

2000 Hargnburg 20, Gérinerstr. 5

CSS Computer Shop

2000 Hamburg 62, Langenhorn. Ch. 670
Patrick Pawlowski

2177 Wingst, Kieiernwe%:
HCL-Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144

Gerdi’s Electronic-Shop

2820 Bremen 70, Reed.-Bischoff-Str. 51
NEW LINE

2900 Oldenburg, Ammergaustr. 72-78

ro
Fischer Hard- und Software
3000 Hannover 51, Schierholzstr. 33

ata &
4000 Dusseldorf 1, Merowingerstr. 30

Esser Soft Hahle & Faulstic
5000 Kéln 30, Goldfasanenweg 14 8058 Erding, Am Anger 5

Data Becker CONRAD electronic (und Fillialen?)
5000 Kéln 41, Aachener Str. 233 8452 Hirschau, Klaus-Conrad-Str. 1

Babe EDV Systeme PD-Studio Niirnberg GmbH
5220 Waldsbriill, Junkerweg 6a 8500 Nﬂrnbe{}g 20, Werder Str. 4
Buchhandiung Behrendt Theo Kranz Versand

5300 Bonn, Am Hof 5 a 8700 Wurzbﬁ. Juliuspromenade 11
Renner’s PD-Soft DONAU SO

5305 Alfter, First-Franz-Joset-Str. 14 8858 Neuburg/Do., Postfach 1401
Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oed., Staffelsgasse 36-38 -
. Biiro Centrum Altenburg GmbH

©-7400 Altenburg, Spinozastr.14-16

Werner Wiesner

0-8500 Bischofswerda, Thélm.-Str. 15
Daten Service Linke

0-9270 H.-Emstthal, Dresdner Str. 112

B

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Warsow Elektronik

6102 Pfungstadt, Darmstédter Str. 105

GTI Gmb

6370 Oberursel, Zimmersmuhlenweg 73

A. Manewaldt i

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31 e und EH’TE_ DASE
HDS Software oo Auswahl in allen
e ios, Waldeplizweg | CONRAD electronic
6900 Heidelberg, Rémerstr, 46 Fillialen!

Sie sind Softwarehtndler?

Dann kénnte schon bald hier Ihr Name als |
OASE-DEPOT i

i
{ Hiindler stehen.

Fordern Sie unser Hiindlerinfo an!
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Stever 1991 59

Das Steverprogramm mit allen aktuellen Daten
iir die lohn- und Einkommensteuererklérun
1991 ist da (natiirlich mit der neuen Grund- ung
S |ir|'in%rube le fir Lohnsteuer 1992). 99,9% aller

- und Sonderfélle lassen sich wvoll

Ss

orma
mausgesteuert abarbeiten. Individuelle
Problemfélle lassen sich mit der neuen

Was-Wire-Wenn Funktion |6sen. "Steuer 1991"
ist daher eine Hilfe fir jeden Steverzahler! Inkl.
Musterbriefeditor fir Schriftverkehr mit dem
Finanzamt. Komplettausdruck der Steuerbégen!
Speicherméglichkeit verschiedener Fille.

lauffihig ouf allen 39 --

=== BRIEFKOPF Profi J32._

Mit diesem Programm kénnen Sie Briefe mit einem
professionellen Quffit und einem selbstgestalteten Briefkopf
erstellen. Der Briefkopf kann wahlweise Text und Graﬁk
enthalten. Eiliche Kleingrafiken liegen diesem Paket bereits
bei. Die Textverarbeitung enthélt alle wichtigen Funktionen
(Blocksatz, Kopieren, Loschen, efc.). Natirlich kénnen Sie
auch all lhre Adressen verwalten und beliebig abrufen (Wie
wér’s z.B. mit einem Serienbrief mit einer Einladung an all
lhre Freunde?). "BRIEFKOPF Profi" ist die konsequente
Weiterentwicklung von "Briefkopf + ED"

Eine Erweiterungsdiskette mit vielen Kleingrafiken und
Bildkonverter fur die Einbindung selbst ersteﬁter Grafiken

kostet nur DM 19,-- (Best-Nr. OASE 139-2)

lnuffihig ouf allen
AMIGAGh 512 kB!
Mit dieser universell einsetzbaren Datenbank kénnen Sie
beliebige Datenbestinde verwalten. Ob Sie nun Adressen,
Schc”p?aﬁen, Videos, eine Kundendatei oder dergleichen
verwalten wollen, ist vollkommen egal. Beliebig viele
Dateien mit jeweils bis zu 3000
Datensétzen und 10 Daten-
feldern (Feldlange bis zu 500
Zeichen!L assen sic
komfortabel bearbeiten, filtern,
sorfieren und drucken (jeder
Drucker).  Einfache aus-
steuerung!

: 49,

s Uberweisungs Tool 22,
Mit diesem Programm drucken Sie auf jedem beliebigen
Drucker  schnell  un unkompliziert @ Ihre
Uberweisungsaufirdge (oder chnliche wie Nachnahme
oder Gutschrift). Einfgch Formular einspannen, Adresse aus
der  Adressdatei auswdhlen, den Betrag (mit
Verwendungszweck) eintragen und fertig! Das Programm
verwaltet ibersichilich Adressen und Kontonummern! Eine
Schnittstelle zu "LOHN perfekt (Oase 125)" ist gegeben.
Unkomplizierte Steverung. Ideal fir Jeden, der oft mit
Geldtransfer zu tun hat.

'Der beste We
quellfrisc

i

her

Alle Programme
haben deutsche
Anleitungen!

Alle OASE Programm haben

Vorkasse DM 3,- (Ausland DM 10,-)
Nachnahme DM 7, (Auslond DM 20,--)

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an

o R

o e @E BEI B EE 35 15
Sofort
™ o e bestellen!
.
Versandkosten

i i

zu
er Software!

T

.
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14 i
louffahig ouf allen
AMIGA ob 512 KB! .

Mit diesem professionellen Ubersetzer kénnen Sie beliehige
Texte prézise hin- und heriibersetzen mit extrem hoher
Geschwindigkeit. Bedient wird "Translatelt" spielend einfach

er Maus. ?\leben kompletten Dokumenten kénnen auch

eliebige, einfach mit der der Maus markierbare, Teistiicke
ibersefzt werden. Der umfangreiche, bereits integrierte
Worischatz kann problemlos” erweitert werden. Das
Programm gibt es fir mehrere Sprachen in Paketen zum
Superpreis von je DM 79,--:

Deutsch - Englisch

Deutsch - Franzdsisch
Deutsch - ltalienisch - Spanisch

122 Oase Publisher

AMIGA ab 1 MB!

Mit "OASE Publisher" erhalten Sie ein ~hochwertiges
DTP-Programm (WYSIWIG) mit dem Sie schnell un
unkompliziert Publikationen aller Art erstellen kénnen. So ist
las Programm z.B. ideal fir Einladungen, Mailings, private
Drucksachen, oder Speisekarten. ?ie kénnen beliebig
| Presentations

IFF-Grafiken und Texte mischen.

Dem Programm liegen bereits

einige hundert Kleingrafiken

bei, die beliebig in” eigene |

' Manager

Mit  diesem hefvorrc%end einfach zu bedienenden
Programm k&nnen Sie blitzschnell professionelle Torten-,
Balken, Strich- oder Fltichendiagramme erstellen. Fir jeden

Drucksachen eingebunden

werden kénnen. LoRes und

Datentyp kann in der Legende ein Vermerk angelegt
werden. Erstellte  Grafiken e

19,

Inferlace Darstellung werden
gleichermaflen unterstiitzt.

louffihi ouf allen
AMIGA b 512 KB!

Sénnen  natirlic aug
abgespeichert oder ausgedruckt
werden. "Presentation” Mana-
ger" ist somit ein perfektes
Werkzeug fir die  iber-
zeugende grafische Darstellung
frocEener ahlenwerte.

154 T
Jauffihig ouf ollen | o [}

AMIGA ob 512 KB! |

Endlich sind Sie mit diesem Programm alle Terminsorgen
los. Egal ob Geburistage, Bespr:&nungsf bzw. Arzttermine
oder der heutige Tagesplan: "Top Timer" ist der ultimative
Terminkalender mit automatischer  Terminerinnerung,
Monatsiibersichten, Wochen- und Tagesplaner. So haben
Sie immer alle Termine fest im Griff und kénnen die
Folﬁenden Tage und Wochen in Ruhe planen. Natirlich mit
umtangreichen Druckfunktionen, damit Sie lhre Termine
auch schwarz auf weif3 sichten kénnen. Die grof3e Hilfe for
jeden vielgefragten Anwender!

eine devutsche Anleitung!
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Wolf Software & Design GmbH

Schiirkamp 24 - 4428 Rosendahl-Osterwick
Telefon: 02547 / 1253 - Telefax: 02547 / 1353

Bestellservice: 02547/1253
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4 Einsteiger!
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SOFTWARE & DESIGN
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Vertrieb Schweiz:
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PROGRAMM DES MONATS

Haushalts

Programm

Miete, Strom, Wasser, Gehalt ... Monat fiir Monat lau-
fen Rechnungen, Uberweisungen und Gutschriften
{iber unsere Schreibtische. Dabei den Uberblick zu be-
halten ist schwierig. Abhilfe schafft hier unser Pro-
gramm des Monats in GFA-BASIC, »Quick Haushalt«.

von Rainer Zeitler

lastikgeld und bargeldloser Zahlungsverkehr regieren heu-

te das Finanzgeschaft. Dem, der mit Geld umgehen kann,

kommt diese Zahlungsweise entgegen - anderen wird am

Monatsende die Quittung prasentiert. Mit Quick Haushalt
behélt man mihelos den Uberblick ber alle Kontenbewegungen
und ist vor Uberraschungen gefeit.

Quick Haushalt verwaltet bis zu 30 Einnahme- und Ausgabe-
konten. Der Ubersichtlichkeit halber werden diese auf dem Bild-
schirm dargestellt und farblich unterschieden. Grin fur Einnah-
men, Rot fir Ausgaben. Quick Haushalt wird mit der Maus bedient,
die wichtigsten Funktionen jedoch sind bequem Uber Tastatur er-
reichbar. Somit ist schnelles und effektives Arbeiten madglich.

Einnatmen. | |995.59DH Hanz

[ Hasser Hohnung Freizeit [ Zeitung
R e | |
{Nebenverdienst Hefzung Renovienen Hobby fAuto
[ [P OR | (e e [t s o (eaassa|

Ausgaben | 98,81 DH

[Sonstioe Einah [Vensicherungen Egten (onpiiten Hotonrad
|| PR | | e e e |

1 Spanbuth abheb Hiill Hygiene TV Video Sonstige ﬂusga
AR R e s (e eoaae
Hiete { LELE] Kinder Hiki Sparbuch spare
[ | [ [ e [
| Stron § Ganten Kleidung l Telefon Bausparen
e e | el e |

{ STORND FEHLER I BUCHEN oM 1238 EXIT; Gadgel
Load l Save § Dpucken ﬂhnut

LY R Die grafisch ansprechende Oberfliche

148t Freude aufkommen

Zuné&chst aber muB Quick Haushalt individuell angepaBt wer-
den. Dies geschieht mit einer Konfigurationsdatei, die im ASCII-
Format vorliegen muB und z.B. mit dem AmigaDOS-Editor »Ed«
oder »MEmacs« erstellt werden kann. Damit Quick Haushalt diese
auch findet, legen Sie die Datei unter dem Namen »Konten.dat«im
Quick Haushalt-Verzeichnis ab.

Hinweis: Diese Datei ist in jedem Fall vor der erstmaligen Benut-
zung von Quick Haushalt zu erstellen, da die Kontennamen in der

nachtraglich nicht mehr zu &ndern sind.

Der Aufbau der Konfigurationsdatei ist vordefiniert. Die erste Zei-
le enthélt den Namen, unter dem Ihre Kontenbewegungen gesi-
chert werden. Dieser darf max. neun Zeichen lang sein, zudem
darf weder das Zeichen »/« und »:« vorkommen. Beispiel:
Kontol1992

42

NANCI

Die folgenden Zeilen 2 bis 31 sind fiir die Kontennamen vorgese-
hen. Prinzipiell dirfen die Bezeichnungen beliebig lang sein,
Quick Haushalt aber beriicksichtigt nur die ersten 14. Es miissen
nicht alle 32 Konten belegt sein, statt dessen sind Leerzeilen einzu-
geben. Um das Arbeiten mit Quick Haushalt zu beschleunigen,
kdnnen zehn Konten mit Funktionstasten (F1 bis FO, FO entspricht
F10) belegt werden. Hierzu ist in der entsprechenden Kontozeile
vor dem eigentlichen Kontennamen eine vierstellige Zeichenkom-
bination anzugeben. Beginnen muB diese mit einem »*«, das zwei-
te Zeichen ist entweder ein »A« flir Ausgaben oder »E« flir Einnah-
men, das dritte die Funktionstaste (0 bis 9) und das vierte schlieB-
lich wieder ein »*«. Es empfiehlt sich, so definierte Konten mit ei-
nem entsprechenden Namen zu versehen, um sie mit einer Funk-
tionstaste in Verbindung zu bringen, z.B.

Kento1992
xAlyMiete(F1)
¥A24Auto(F2)
Einkaufen
Wasser
%A3xComputer(F3)
xE4xGehalt(F4)

Bei Konten, die nicht Uiber eine Funktionstaste aktiviert werden,
entfallen die ersten vier Zeichen, da dies wahrend des Programm-
ablaufs angegeben wird.

Nachdem alle Vorbereitungen getroffen sind, kann Quick Haus-
halt gestartet werden. Es 6ffnet einen eigenen Screen und zeigt
alle Konten an. Der Bildschirm ist in drei Bereiche unterteilt:

B Im oberen Bereich sehen Sie drei Schalter, die mit der Maus an-
zuklicken sind: »Einnahmen«, »Monat« und »Ausgaben«. Die
Schalter Einnahmen und Ausgaben stellen zudem immer die Sum-
me der Einahmen und Ausgaben dar und missen bei einer Bu-
chung angeklickt werden. Das Anwéhlen des mittleren Schalters
Monat bewirkt, daB alle zwdlf Monate angezeigt werden und derje-
nige mit der Maus auszuwéhlen ist, in dem eine Buchung stattfin-
det.

B Der mittlere Bereich zeigt alle Konten und ihren jeweiligen Sta-
tus (»Soll« oder »Haben«) an.

H Im unteren Bereich befinden sich alle notwendigen Komman-
dos: Buchen, Fehler, Stornieren,

Laden, Speichern, Drucken

und Exit.

. A-
die Le|stungs1ah|gkeu desGF

fte hierbel

aperauch i
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BASICS spie
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- Buchen: Zunachst muB angegeben werden, ob es sich um ein
Einnahme- oder Ausgabekonto handelt (anzuwéhlen im oberen
Bereich oder per Funktionstaste). AnschlieBend muB das Konto mit
der Maus aus dem mittleren Bereich ausgewahlt werden (bei Aus-
wahl lber die Funktionstaste entfllt dies). Jetzt muB der zu bu-
chende Betrag eingegeben werden (immer positiv). Abhéngig da-
von, ob der Betrag mit der »Return« oder »Minus«-Taste abge-
schlossen wird, addiert bzw. subtrahiert Quick Haushalt diesen
zum aktuellen Kontostand. Zweimaliges schnelles Betétigen der
Tasten »Return« bzw. »Minus« oder dem Schalter Buchen beendet
die Eingabe des Kontos, ansonsten kénnen weitere Betrdge ange-
geben werden, ohne jedesmal das Konto neu anwéhlen zu mis-
sen.

- Fehler: Der zuletzt eingegebene Betrag (nicht die Buchung) wird
geldscht.

- Stornieren: Das ausgewéhlte Konto wird auf Null gesetzt. Zudem
wird der Kontobetrag von den Einnahmen bzw. Ausgaben abgezo-
gen.

- Laden: Die Kontendatei wird geladen (i.A. geschieht dies schon

- Speichern: Die vorgenommenen Buchungen werden in der an-
gegebenen Datei gesichert (die Definition geschieht in der Konfigu-
rationsdatei »Konten.dat).

- Drucken: Ein neues Fenster erscheint. In diesem kann angege-
ben werden, ob der Ausdruck in Ubersichtlicher Form oder als No-
tizzettel erfolgen soll.

- Exit: Das Programm wird nach vorheriger Sicherheitsabfrage
beendet. Falls Sie die Daten nicht gespeichert haben, wird Ihnen
hier die Gelegenheit gegeben.

Quick Haushalt ist ein unentbehrliches Werkzeug fir jeden
Amiga-Fan, der Uber eigenes Geld verfligt. Durch die individuelle
Konfigurierung lassen sich verschiedene Datenbanken anlegen.
Ob Monat fir Monat oder Jahr fir Jahr, firs Geschéft oder den ei-
genen Haushalt: Alles ist moglich.

Tippen Sie das Listing mit unserer Eingabehilfe Checkie 42 De-
Luxe ab oder bestellen Sie sich die Programmservicediskette, auf
der Quick Haushalt sowohl als Listing als auch als lauffahiges Pro-
gramm vorhanden ist. Checkie 42 DeLuxe finden Sie im AMIGA-
Magazin, Ausgabe 5/91 oder auf der Programmservicediskette zu

beim Starten von Quick Haushalt).

dieser Ausgabe.

Programmname. Quick Haushalt GFA 33 2U | DATA Januar,Februar,Marz,Apri
Computer: A500, A1000, A2000 1,Mai,Juni,Juli, August, Septemb
mit Kickstart 1.2 und 1.3 er, Oktober, November, Dezember, Z
urick
Sprache: GFA-BASIC 34 uw | RETURN
35 cs | > PROCEDURE bildschirmaufbau
36 oz |LOCAL z
Programmautor: Uwe Pfaffmann 37 Bi |bgad(31,0,0,254,19," Einnah
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, men | "+SPACES (12),7,1)
38 EV |bgad(32,384,0,254,19," Ausg
1 Zr(0|ON ERROR GOSUB ende aben 1 "+SPACES (13),7,1)
2 Fz |scr 39 Vo |bgad(33,0,242,126,14, "Load",7
3 z0 |variablen 1)
4 rw | kontenladen 40 sL |bgad(34,128,242,126,14, "Save"
5 fR |bildschirmaufbau 271
& d5 | haupt 41 oI |bgad(35,256,242,126,14, "Druck
7 08 | > PROCEDURE scr en",;7,1)
8 Z1 | SETSPEN 5,3 42 rz |bgad(36,0,223,126,18, "STORNO"
9 Ge |OPENS 1,0,0,640,256,3,32768 o [ &
10 F8 | SETCOLCOR 0,3,5,14 43 aH |bgad(37,128,223,126,18, "FEHLE
11 4U | SETCOLOR 1,0 RT3 1)
12 FC | SETCOLOR 2,15,15,15 44 CK |bgad(38,256,223,126,18, "BUCHE
13 wj | SETCOLCR 3,7,7,14 N 70X
14 xJ | SETCOLOR 4,2,8,2 45 EZ |bgad(39,512,242,126,14, "About
15 gk | SETCOLOR 5,14,1,1 5Tl
16 cl | SETCOLOR 6,7,8,8 46 3I |bgad(40,512,223,126,18, "EXIT
17 tH | SETCOLCR 7,8,9,9 Gadget",7,1)
18 t7 | SETWPEN 3,3 47 a0 |bgad(41,256,0,126,19,kos$(0),7
19 W5 |OPENW #1,0,0,640,256,32+64,2 1)
048+4096+65536 48 j0 |gad2(384,223,124,32," *,7)
20 gI | RETURN 49 LE |IF EXIST(ko$(0)+".dat")
21 Lo |> PROCEDURE variablen 50 Tp |FOR x=0 TO 4
22 uv | sp!=TRUE 51 j4 |FOR y=1 TO 6
23 Xs | DIM gad%(41,1) 52 tF2 ADD z,1
24 EF |DIM ko(11,30) 53 oG bgad(z,x*128, (32*y)-3,125,1
25 LM | DIM ko$(30) 4,koS(2),7,1)
26 OG |DIM en(11) 54 pLO|NEXT y
27 no | DIM ag(1l1) 55 oJ |NEXT x
28 uI | DIM ft5(10) 56 UB |@laden
29 uS | DIM mS(12) 57 WF |ELSE
30 iH | FOR i=0 TO 12 58 bx |FOR x=0 TO 4
31 tR | READ m$ (1) 59 rC |FOR y=1 TO &
32 xD | NEXT i 60 1N2| ADD z,1

61 o0 bgad(z,x*128, (32*y)-3,125,1
4,ko$(z),7.:1)
62 Tv gad2 {x*128, (32*y)+12,124,13
gy
63 yUO| NEXT v
64 xS |NEXT x
65 mu | ENDIF
66 Q2 | RETURN
67 3E |> PROCEDURE bildneu
68 Rc |z=0
69 m8 | FOR x=0 TO 4
70 2N |FOR y=1 TO 6
71 CY |ADD z,1
72 Np | IF SGN{ko(mon,z})=-1
73 nF |gad2(x*128,32*y+12,124,13,8TR
$(ABS (ko (mon,z)))+" DM",5)
74 f0 |ELSE IF SGN(ko(mon,z))>0
75 04 | gad2 (x*128,32*y+12,124,13,8TR
5(ko(mon,z))+" DM",4)
76 dx | ELSE IF SGN(ko(mon,z))=0
77 £X | gad2(x*128,32*y+12,124,13,"",
4)
78 z7 | ENDIF
79 Ek | NEXT y
80 Di | NEXT x
81 Eo | gad(256,0,125,18,mS (mon),7,FA
LSE)
82 KL | @einnormal
83 KY | Gausnormal
84 iK | RETURN
85 20 | > PROCEDURE einnormal
86 rR | gad(0,0,253,18," Einnahmen
| "+STRS (en(mon) ) +" DM"+
SPACES (9-LEN(STRS (en (mon) ) )
), 7,FALSE)
87 x1 |en!=FALSE
88 mO | RETURN
89 Np | > PROCEDURE eingedru
90 P1 gad(U,G,ESS,lB{" Einnahmen

Quick Haushalt.GFA

Die Kontenbewegungen im
Uberblick: Dank Quick Haushalt
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AMIGA V.LP., der von Commodore
gesponsorte Club mit dem Ziel, seinen
Mitgliedern ein vollstindiges Angebot
von Vergiinstigungen bereitzustellen.

Fiir weniger als DM 5,- pro Monat
konnen Mitglieder die Hotline zur
Losung ihrer Hard-und Software-
proble-me anrufen.

Mitglieder bekommen auch eine Tages-
Freikarte fiir den Besuch einer der
AMIGA-Messen. Hier kann sich eine
Mitgliedschaft als sehr lohnend erwei-
sen.

Mitglieder bekommen per Post einen
spezielles Kuvert mit einer Liste der
V.1.P-Partner, die bei Vorlage der Karte
einen Rabatt auf Artikel aus ihrem
Angebot gewihren.

Nachstehend ein Auszug aus der
Partnerliste:

CRP/Koruk,Reis-Ware,Print-
Technik , Donau-Soft, Maxon, CA-
CHET-Software, CompuStore,
VideoComp, X-pert, Rossméller ,
Amiga Plus, HS&Y, Patrick
Pawlowski, SuperSonic Imports, In-
terest Verlag, Neriki-Europe, Amiga-
DOS, Heim Verlag, Stefan Ossowski,
AmigaMagazin,ICD Europe, Omega
Datentechnik, Oechner, protar
Elektronik, Gigatron, Mempbhis,
Hagenau, HCL, amiga Oberland,
NewCom, Bomico.

1P

Durch diesen Rabatt wird, je nach Art
und Umfang des gekauften Produktes,
der Mitgliedsbeitrag fiir den AMIGA-
V.LLP. Club aufgewogen oder sogar
iibertroffen.

Die Mitgliedschaft kostet DM 59,-
pro Jahr. Dafiir bekommen Sie:

AMIGA V.LP.-Club - Paket

ANZEIGE

B R

NEWS

Amiga 2000 Hardcard-Paket

50 MB Quantum fiir Amiga 2000 mit
8 MB RAM-Option und Quarterback
(GVP A2000HC+8/52 LPS QB)
+ AMIGA V.LP.-Club-Paket
Fiir nur DM 998,-

BTX-Paket:

1 Commodore Modem

Mitglieds-Karte
Hot-Line Service.
Tagesfreikarte fiir eine
AMIGA-Messe
*  Freie Auswahl eines der
untenstehenden Geschenke:
T Shirt M/L/XL
Mousepad
Handtuch
Baseball Miitze
Erste Schritte Diskette.
_ Fiir nur DM 59.00

BTX Software )
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 359,-

Kickstart 2.0-Paket

1 Kickstart 2.0 (Deutsch)
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 269,-

U-Boot-Paket

Silent Service II
+ AMIGA V. I.P.-Club-Paket

Neueinsteiger haben jetzt auch die
einmalige Moglichkeit, iiber den Kauf
eines von Amiga V.L.P. exclusiv
bereitgehaltenen Angebotes, Mitglied im
Club zu werden. Sie kaufen eines der
nachstehend aufgefiihrten Produktpakete,
die die Mitgliedschaft im Amiga V.IL.P.
automatisch beinhaltet.

Amiga 500 Harddrive-Paket

Fiir nur DM 119,-

Deluxe Paint -Paket

Deluxe Paint IV
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 289,-

DCTV-Paket

Digitizer, Animation in 24-Bit mit

50 MB Quantum fiir Amiga 500 mit
8 MB RAM-Option und Quarterback
(GVP A500HC+8/52 LPS QB)
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
‘ Fiir nur DM 998,-

16 Mio. Farben + Paint-Programm
+ AMIGA V.LP.-Club-Paket
Fiir nur DM 1.149,-

Die Pakete sind auch auf der
Amiga-Messe in Berlin erhéltlich.

Hier ist mein AMIGA V.1.P.-Clubantrag. lch wéihle folgendes
Geschenk:
Name, Vorname Geburtsdatum
Ich wahle oM
StraBe, Hausnummer folgendes Paket:
Versandkosten
PLZ, Ont Telefon Vorkasse kostenlos oM
Nachnahme DM 8,-
Amiga Serien-Nummer Kaufdatum Gesamt DM

Zusatzlicher Speicher

Zusétzliches Laufwerk

Harddisk, Hersteller Drucker, Hersteller

Sonstiges

ich verwende den Amiga vorwiegend flr:
E:I Unterhaltung [:l DTP E:. Grafik/Anim.
D Fortbildung

|:| Musik/Midi
[;I DTV | Geschaftlich I:I Textverarb.

D Programmierung

Ort, Datum

[y habe ich auf ihr Konto.
Commerzbank, BLZ 500 400 00 tiberwiesen,

-Nr.: 5160429 bei der

[J als Verrechnungsscheck beigefiigt.
Ausgestellt auf: V.I.P, Sales Promotions GmbH
Lyoner Str, 38, 6000 Frankfurt/Main 71

Informationen iiber Info-Line (069) 6 66 50 93

Unterschrift (Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Preis- und technische Anderungen vorbehalten.
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91
92
93
94

95
96
97
98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156

TE
gs
MY
cJ

cV
uw

s4

8i
ya
ax

v
bz
01

04

J6
rn
NB
tp
RG
vr
VL
xt
20
zv
av
1x
ha
3z
LTE
51
pk
73
NQ
95
SW
B7
Xc
DS
ci
FB
ho
HD
mu
JF
r0
LH
wb
NJ
ic
PL
61

in
TR
ot
VR
tz
XT
y5
v
3B
bX

| "+STRS (en{mon) ) +" DM"+
SPACES (9-LEN (STRS (en(mon) ) )
) .4, TRUE)
en!=TRUE
RETURN
> PROCEDURE ausnormal
gad(384,0,253,18," Ausgaben
| "+STRS (ABS (ag(men) ) )+
DM"+SPACES (10-LEN (STRS (ag
(mon)))),7,FALSE)
ag!=FALSE
RETURN
> PROCEDURE ausgedru
gad (384,0,253,18," Ausgaben
| "+STRS (ABS (ag{mon) ) ) +"
DM"+SPACES (10-LEN(STRS (ag
(mon}))},5, TRUE)
ag!=TRUE
RETURN
> PROCEDURE haupt
ex!=FALSE
REPEAT
taste$=INKEYS
IF MOUSEK=1
wait (1)
IF class%=64
SELECT g_id|
CASE 1
Rauswertung
CASE 2
@auswertung
CASE 3
@auswertung
CASE 4
@auswertung w
CASE 5
@auswertung
CASE 6
Rauswertung
CASE 7
@auswertung
CASE 8
@auswertung
CASE 9
@auswertung
CASE 10
@guswertung
CASE 11
@auswertung
CASE 12
@auswertung
CASE 13
@auswertung
CASE 14
@auswertung
CASE 15
Qauswertung
CASE 16
@auswertung
CASE 17
@auswertung
CASE 18
@auswertung
CASE 19
@auswertung
CASE 20
Gauswertung
CASE 21
@auswertung
CASE 22
Rauswertung
CASE 23
@Qauswertung
CASE 24
Gauswertung

157
158
15y
160
161
162
163

165
166
167
168
169
170
171
172
13
174
115
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195

196
197

198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209

210
211
212
213
214

215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225

8H
dz
DN

T
hd
NZ
Jf
SE

5a
nj
AG
Gp
£2
1z
o7
op
Yg
KR
NK
1M
tu
VE
us

Uc
YF
Zi
61
eo
dap
TZ
gl

ZUu
g
Gi
XB
KL

CASE 25

Bauswertung

CASE 26

Bauswertung

CASE 27

@auswertung

CASE 28

Bauswertung

CASE 29

Bauswertung

CASE 30

Rauswertung

CASE 31

IF en!=FALSE

@eingedru

@ausnormal

ELSE

@einnormal

ENDIF

CASE 32

IF ag!=FALSE

Rausgedru

@einnormal

ELSE

@ausnormal

ENDIF

CASE 33

@laden

CASE-34

@speichern

CASE 35

@druckauswahl

CASE 40
gad(512,223,125,17,"EXIT Gadg
ets", 7, TRUE)

ex!=TRUE

CASE 41

@monat

CASE 39
gad(512,242,125,13, "About",7,
TRUE)

@dabout
gad(512,242,125,13, "About", 7,
FALSE)

ENDSELECT

ENDIF

ELSE IF LEN(taste$)=3
@ftastenauswertung
ENDIF

UNTIL ex!=TRUE

@ende

RETURN

> PROCEDURE auswertung
LOCAL ex!

gl=g_idl

IF (ag!=TRUE AND ko(mon,gl)<
=0)"OR (en!=TRUE AND ko (mon,gl
)>=0)

x=CARD{gad% (g_idl,0)+4)
y=CARD{gad% (g_1id|,0)+6}
b=CARD{gad%(g_id|,0)+8)}
h=CARD{gad% (g_id|,0)+10}
gad(x,y,b-1,h-1,ko5(gl),7,TRU
E)

ret=ko (mon,gl)

COLOR 5+en!,1

PCOLOR 2,5+en!

| PBOX 387,225,505,253

REPEAT

PRINT AT(52,30);"DM ";
REPEAT

UNTIL. INKEYS$=""

dmg=""

REPEAT

IF f1!=FALSE

226
227
228
229
230
231
232

233
234
235
236
237
238
239
240

241
242

243
244

245
246
247

248
249

250
251

252
253
254
255
256
257
258

259
260
261

262
263
264
265
266
267

269
270
271

272
273
274
275
276
277

278
279

280
281
282
283

ak
wQ
HO
BE
fw
Sa
3y

iz
hs
Wr
0t
6A
Xs
i
Gv

BA
u5

Pd
Tg

RM
ht
21

kI
59

Wk
NY

q3
Av
CcG
ay
rz
NI
3g

FF
0Z
Pm

sB
JJ
4d
1H
De
Ua
IC

4c
5D
Dv

ZN
Pl
9H
k3
18
Tc

swW
Oy

Tq
97
HP
At

f1!=TRUE

PCOLOR 2,2

ELSE

f1!=FALSE

PCOLOR 2, 5+en!

ENDIF

PRINT AT (55+LEN (dm$),30) ; SPAC
ES(1);:

PCOLOR 2,5+en!

taste$=INKEYS

IF MOUSEK=1

wait (1)

IF class%=64

SELECT g_idl|

CASE 36

gad(0,223,125,17, "STORNO",7,T
RUE)

ko (mon,g|)=0

gad2 (x,y+15,b-1,h-1,STRS (ABS(
ko(mon,gl))}+" DM",4)

PAUSE 25

gad(0,223,125,17, "STORNO", 7,F
ALSE)

ex!=TRUE

CASE 37

gad(128,223,125,17, "FEHLER", 7
, TRUE)

ko (mon, gl )=ver

gad2 (x,y+15,b-1,h-1,STRS (ABS (
ko(mon,gl)))+" DM",5+en!)
PAUSE 25

gad(128,223,125,17, "FEHLER", 7
,FALSE)

CASE 38

@buchen

ENDSELECT

ENDIF

ENDIF

PAUSE 4

IF taste$>CHRS$(47) AND taste
$<CHR$ (58)

dmS$=dmS$+tastes

PRINT AT(52,30);"DM ";dm$
ELSE IF taste$="." OR taste$=

taste§="."

dm$=dmS+taste$

PRINT AT(52,30);"DM ";dm$
ELSE IF taste$=CHRS(8)

IF LEN(dm$)>0
dm$=LEFTS (dm$, LEN (dm$) -1)
PRINT AT(52,30);"DM ";dm$;"
ENDIF

ENDIF

UNTIL taste$=CHRS$(13) OR ex!=
TRUE OR taste$=CHRS (45)

IF taste$=CHRS (45)
dm$="-"+dm$

ENDIF

ver=ko (mon, gl)

IF en!

ko (mon, gl ) =ko (mon,g| ) +VAL (dm$
)
IF ko{mon,gl)<>0
gad2(x,y+15,b-1,h-1,STRS (ko(m
on,gl))+" DM",4)

ELSE

gad2 (x,y+15,b-1,h-1,"",4)
ENDIF

ELSE

Quick Haushalt.GFA

Die Kontenbewegungen im
Uberblick (Fortsetzung)

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

45



Stiitzpunkt-Handler

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Buchhandlung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
Hamburger Software Laden

2000 Hamburg 20, Gértnerstr. 5

ADX Datentechnik GmbH

2000 Hamburg 71, Haldesdorfer Str. 119
HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144
Softwarecenter Buse & Backhaus
2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 51
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
K&P Computer

2890 Nordenham,Hafenstr. 15
Buchhandiung Biiltmann & Gerriets
2900 Oldenburg, Lange Str. 57
Computercenter B.Neumann

2953 Rhauderfehn, Untenende 32
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
Fischer Hard & Soft

3000 Hannover 51, Schierhoizstr.51
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23
Buch am Wehrhahn

4000 Disseldorf 1, Am Wehrhahn 23
Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohistr. 76
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69
Fischer Hard & Software

4500 Osnabriick, Goethering 3
Bicher Kriiger

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9
Buchhandiung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus
Buchhaus Gonski

5000 Koin 1, Neumarkt 18a
Schneider Shop

5000 Kéin 91, Olpener Str.350
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19
GTI Software Boutique

5272 Wipperforth-Thier Johann-Withelm-Roth-Str.50
Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a
Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oedekoven, Staffelsgasse 36-38
Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39
Rainbowsoft N.Markow

5620 Velbert 1, Kurze StraBe 3
Fachbuchhandiung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Gemini Medienvertriebs GmbH

6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5
Feber'sche Buchhandiung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83

GTI GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73
A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co.KG
6800 Mannheim, T 1, 1-3

Gemini Medienvertriebs GmbH

7000 Stutigart, Konigstr. 18

Peksoft

8000 Minchen 5, Miillerstr. 44
PD-Studio Niirnberg GmbH

8500 Niirnberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21

B.K. Computer

8998 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str.
TV-HiFI-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Diddy's Funkshop

0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73
Osterreich

M.A.R. Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41
Commeodore Amiga Center by M.A.R.
A-1100 Wien, Karisplatz
Hauptdistributor Schweiz
PROMIGOS - Tel. 41(0) 56 32 21 32
CH-5212 Hausen b. Brugg, Hauptstr. 50
Vokinger Consulting 01/715'05'75
CH-8802 Kilchberg, Dorfstr. 132
Versand gegen Rechnung!

139 Intromaker
ISBN 3-86084-139-4

Mehr als 30 verschiedene Bootblockintros kén-

. nen erstellt werden, mit jeweils diversen Zusatz-
effekten. Individueller Text, verschiedene Scrol-
ling-Arten, IFF-Grafiken kdnnen geladen werden,

. Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie verblif-
fende Effekte in wenigen Sekunden! Super-Ani-

“mationen! DM 49,-

164 Label-Designer

ISBN 3-86084-164-5

Label-Designer erstellt professionelle Etiket-

ten flr 3,5"-Disketten. Text und Grafik kén-

nen gemischt werden! Sie kénnen sowohl

farbig als auch in schwarz/weiB die Etiketten

erstellen und drucken. Der IFF-Standard wird

unterstiitzt. Leicht bedienbar und flexibel.
DM 49,-

187 Observatorium

ISBN 3-86084-187-4

Observatorium ist ein professionelles Astro-
nomieprogramm fiir den Amateur & Profias-
tronomen. Sie kdnnen alle sichtbaren Sterne
und Planeten des nérdlichen und sidlichen
Sternenhimmels darstellen. AuBerdem kon-
nen Sie Sternbilder, eine drehbare Sternkar-
te, das Horizont-Panorama, die Zenit-Umge-
bung und verstellbare Sichtbedingungen
abrufen. DM 59,-

AMIGA Special Test: Sehr Gut

104 Haushaltsbuch

ISBN 3-86084-104-1 ;
Komplettldsung zur Verwaltung lhrer pri-
vaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir
Computer-Neulinge geeignet. Unterstiitz-
ung durch Demo-Dateien, frei von buch-
halterischen Fachausdriicken, Funktions-
Uiberblick: verschiedene Dateien, mehrere
Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
freidefinierbare Konten, Suchroutinen,
doppelte Buchfilhrung, Filterfunktionen,
Jahresiibertrag, Mausunterstiitzung.

1 MB erfoderlich!

AMIGA S

ecial Test: Sehr Gut

150 Nostradamus

ISBN 3-86084-150-5

NOSTRADAMUS ist ein professionelles
deutsches Programm zur Horoskoper-
stellung auf wissenschaftlich fundierter
Basis. Es besticht durch seine einzig-
artige Benutzeroberflache und erméglicht
es auch dem Horoskop-Laien, kompli-
zierte Berechnungen ohne Grundlagen-
kenntnisse durchzutiihren. Es beinhaltet
Standard-, Chinesische- und Runenhoro-
skope, sowie den Biorhythmus. Alle
Horoskope kénnen dber jeden Drucker
ausgedruckt werden. Fir alle Amiga-
Modelle geeignet!

W 124 SGM - Statistik-Grafik-Manager
T2 ISBN 3-86084-124-6

Auf einfache Art und Weise kénnen Sie mit
SGM Statistik- und Prasentationsgrafiken
erstellen: Balken-, Torten-, Tendenz-, Fla-
chengrafiken. Diese Grafiken kénnen ausge-
druckt oder im IFF-Format weiterbearbeitet
werden. DM 49,-

Special Test: Gut

157 KontenManager

ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur privaten Buch-
haltung und Girokontoverwaltung. Sie kénnen
dieses Programm ohne buchhalterische Vorken-
ntnisse voll nutzen und zusatzlich sind grafische
Auswertungen integriert! DM 49,-

175 AMopoly

ISBN 3-86084-175-0

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brett-

spielklassikers fiir bis zu 4 Spieler. Der Com-
_ puter kann beliebig viele Gegner liberneh-

men! Garantiert langer Spielspa! DM 39,-

147 Amiga-Chart-Analyse

ISBN 3-86084-147-5

Ein leistungsfahiges Aktien-, Optionsschein- und
Indexverwaltungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen
Kursdaten auf 2 Disketten zusammen ausgelie-
fert und ist sowohl fiir Einsteiger als auch fiir den
Bérsenprofi geeignet. DM 69,-

AMIGA Special Test: Gut

174 AdvancE

ISBN 3-86084-174-2

Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit
sehr guter Benutzeroberflache, Erweite-

rungsmoglichkeiten und leistungsstarken
ﬂ Abfrageroutinen. Umfangreicher Grundwort-
~ schatz! DM 389,-

188 Master-Datei-Deluxe
ISBN 3-86084-188-2
M Mit diesem Programm erwerben Sle eine
einfache und effektive Dateiverwaltung fiir
Daten aller Art. Sortieren, Drucken, Indi-
zieren, Listenerstellung, .. .

Zum Superpreis von DM 39,-

1G:

131 UbersetzE

ISBN 3-86084-131-9

Mit dem Programm UbersetzE kdnnen
Sie problemlos englische Texte ins Deut-
sche lbersetzen. UbersetzE verarbeitet
problemlos Texte beliebiger Lange und ist
dank des umfangreichen mitgelieferten
Waérterbuches enorm leistungsfahig.
Natiirlich sind die Ubersetzten Stlicke
nicht grammatikalisch fehlerfrei, aber der
Sinn bleibt doch erhalten. Das Worter-
buch ist problemlos selbst erweiterbar
und der registrierte Kunde wird iber Up-
dates informiert! Selbstversténdlich liefern
wir UbersetzE mit umfangreicher deut-
scher Dokumentation aus!

151 DiskLab

ISBN 3-86084-151-3

DiskLab ist ein Programm, mit dem Sie
Kopierschutzmechanismen analysieren
und entfernen konnen. Mit DiskLab kén-
nen Sie von allen Maglichkeiten des Disk-
controllers Gebrauch machen und dabei
Disketten auch auf der untersten Ebene
manipulieren. Die Erstellung eines eigen-
en Kopierschutzes sowie das Entschlls-
seln von Fremdformaten ist ebenfalls
mdoglich. DiskLab ist vollkommen maus-
gesteuert.

AMIGA Special Test: Gut

130 Beethoven

ISBN 3-86084-130-0

Musikprogramm ist die Profi-Version von un-
serer beliebten Wizard of Sound Serie! Mehr
als 100 Instrumente, HQ-Notenausdruck,

- 50s. Handbuch und alle Features der Ver-
gangerversion. 3 Disketten! DM 49,-

162 Speed-Disk

ISBN 3-86084-162-9

Ein Utility, mit dem Sie die Lese- u. Schreib-
geschwindigkeit Ihrer Diskettenlaufwerke um
200-1000% steigern konnen. DM 39,-

186 B2-MIDI

ISBN 3-86084-186-

Leistungsstarke MIDI-Composersoftware mit

notenorientierter Darstellung. 16 MIDI und 4

Amiga Kanale mit beliebigem Interface még-

lich. Samples im IFF- und RAW-Format sowie

Songs im SMUS und Beethoven kénnen

~ eingeladen werden. Mit Printermode, Player-
Programmen sowie umfangreiche Kompo-
nier-, Block- und Editorfunktionen. 1 MB.

DM 89,-

AMIGA DOS Test: Gut




Kostenlose
Programminfo
anfordern!

VersandkostenInland:

DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausland:

DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

158 Professional-Titler
ISBN 3-86084-158-0

Ein professionelles Video-Titel-Programm
fiir die Commodore-Amiga-Familie. Pro-
fessional-Titler vertiigt tber mehr als 20
Uberblendfunktionen und ist trotz seiner
Funktionsvielfalt einfach zu bedienen. Sie
kénnen bis zu 10 verschiedene Schrift-
arten gleichzeitig verwenden und bis zu
30 Bildschirmseiten mit je 20 Objekten fiir
einen Videotitel erstellen.

AMIGA Special Test: Gut

177 Steuer Profi 91

ISBN 3-86084-177-7

Ist die Uberarbeitete Version des bekann-
ten Programmes. Es ist vollkommen an

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handblicher

SE

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH

W - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33
Tel. 0201/78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

B scHNELLVERSAND R

Telefonische Bestellungen bis 15 Uhr werden
noch am gleichen Tag ausgefiihrt!

AN OSOW/SKI'S

160 Master-Video / ISBN 3-86084-160-2

Ein Programm zur Verwaltung von bis zu 32.000
Videokassetten. Druckt, sortiert. Ab sofort haben
auch Sie Ihre Videosammlung immer im Griff
und léstiges Suchen und handgeschriebene
Listen gehdren der Vergangenheit an. DM 29,-

140 Supergrips / ISBN 3-86084-140-8

Ein Quiz-Spiel fir 1-4 Spieler mit weit (iber 1000
Fragen zu 16 verschiedenen Themenbereichen!
Mit dem mitgelieferten Editor kénnen eigene
Fragen erstelit werden. Supergrips ist unser Fa-
milienklassiker flr lange Winterabende. DM 49,-

142 Master-Adress / ISBN 3-86084-142-4
Eine komfortable deutsche Adressverwaltung.
Bis zu 32000 Adressen kénnen Sie in einer Da-
tei verwalten. Master-Adress arbeitet schnell, zu-
veridssig, enthalt Filter- und Sortierfunktionen.
Selbstverstandlich kénnen auch Adresslisten
und Adressaufkleber ausgedruckt werden.
: DM 29,-
169 Hausverwaltung
Professionelle Hausverwaltung fiir Eigentum und
Miete, verwaltet bis zu 50 Wohnungen, Verwal-
tungskonto und 20 Unterkonten, incl. Adress-
verwaltung und Druckfunktionen. DM 99,

172 AMIGA-C-Kurs / ISBN 3-86084-172-6
Erdernen Sie mit unserem C-Kurs die ersten
Schritte der C-Programmierung. Viele {ibersicht-
liche Kapitel und zahireiche Beispiele erleichtern
den Einstieg! DM 28,-

173 CLI-HELP-DELUXE / ISBN 3-86084-173-4
Eine Diskette fiir Einsteiger, mit der Sie die kon-
sequente und effektive Nutzung des CLI's er-

165 Master-Virus-Killer
V2.2

ISBN 3-86084-165-3

Erkennt und vernichtet mehr als 158
Boot- und Linkviren! MVK wird standig
erweitert und ist leicht bedienbar! Gib
Viren keine Chance! Selbstverstandlich
erkennt MVK auch die gefahrlichen
Festplattenviren.

lernen kénnen! DM 29,-

176 Lotto / ISBN 3-86084-176-9

Verwaltung und Erstellung von Lotto-Tips fr
Mittwochs- und Samstagslotto. Vergleicht die
gezogenen Zahien und ermittelt Ihre Gewinne!
Mit Statistik und Systemtips! DM 29,-

178 Bundesliga 2000/ ISBN 3-86084-178-5
Verwaltet bis zu 20 Ligen auf einer Diskette.Bis
zu 20 Mannschaften pro Liga. Druck-, Such- und
Sortierfunktionen. Mit FuBball-Historie! DM 29,-

184 POCObase -

Datenbank / 1sen 3-86084-184-X
POCObase ist der neue Superhit aus un-
serer Schatztruhe. Die ultimative Daten-
bank, die sowohl fiir Einsteiger als auch
fiir Profis geeignet ist. Dank superleichter
Bedienung kénnen Sie ab sofort kom-

die neue Gesetzeslage angepaBt und
wird mit umfangreichem deutschem
Handbuch ausgeliefert. Mit StPr 91 stelit
die Berechnung Ihrer Lohn/Einkommen-
steuer kein Problem mehr dar. Es besteht
sogar die Mdglichkeit des Ausdruckes in
die amtlichen Formulare. AuBerdem er-
werben Sie mit dem Kauf von StPr 91
glinstige Update-Gelegenheiten und
Service fiir die néchsten Jahre gleich mit.
StPr 91 ist um zahlreiche Méglichkeiten
beziiglich Kapitalvermégen erweitert und
deckt 99,9% aller méglichen Falle ab. Sie
kénnen viel Geld und Zeit sparen!
Benétigt 1MB!

BRANDNEU Version 1.2!

159 PPrint DTP / isBn 3-8s084-159-9

PPrint ist ein DTP-Programm fiir den Heimbereich,
Sportvereine, private Drucksachen, ... . Mit PPrint kdn-
nen Sie Text & Grafik beliebig mischen und millimeter-
genaue Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint kénnen Sie
bis zu 1024 x 1024 Punkte groBe Druckwerke erstel-
len, mit einer maximalen AusdruckgréBe von 1m x 1m.
16 bzw. 32 Farben sind gleichzeitig darstellbar und so-
wohl LoRes als auch HiRes und Interlace werden un-
terstiitzt. Das Programm arbeitet nach dem WYSIWIG-
Prinzip, ist vollkommen mausgesteuert und multitas-
kingfahig! Zur Bildverarbei-
tung ist ein Grafikeditor
und ein Farbanpasser
integriert. Es besteht die
Méglichkeit zur Verarbei-
tung von IFF-Grafiken.
Zusétzlich liefern wir 4
Disketten mit Klein-
Grafiken aus!

DM 99, -

plexe Blroanwendungen aber auch
Adress-, Video-, CD-, Briefmarken- und
sonstige Verwaltungen mit POCObase
durchfiihren: POCObase in Stichworten:

- Datenfelder mit 6 verschiedenen Feld-
typen konnen individuell eingerichtet wer-
den - bis zu 31 Datenbanken kénnen
gleichzeitig bearbeitet werden - fast keine
Beschrankung des Datenvolumens - kom-
fortabler Maskeneditor - verwaltet und
druckt IFF-Grafiken - leistungsfahige
Filter-, Such- und Sortierroutinen - Erstel-
lung von Indizes und Relationen - kinder-
leichte Bedienung - hohe Geschwindig-
keit. 1MB.

189 PPrint DTP - DELUXE

ISBN 3-86084-189-0

PPrint Deluxe ist die Profi-Version unseres beliebten
Desktop-Publishing-Programmes. Sie kénnen nun bis
zu 50 Seiten gleichzeitig im Speicher bearbeiten, Vek-
torfonts benutzen, individuelle Flillmuster erstellen
sowie alle Daten der Normalversion verarbeiten. Des-
weiteren sind zahlreiche neue Grafikfunktionen und
eine Rundungsfunktion zur Verbesserung der Aus-
druckqualitat integriert worden. PPrint Deluxe setz
neue MaBstabe im Bereich des semiprofessionellen
DTP und wird mit einem
hervorragenden Hand-
buch ausgeliefert.

180 TSBackup / ISBN 3-86084-180-7

Ein leistungsstarkes und schnelles Backuppro-
gramm fir alle Festplatten. Verschiedene Back-
up-Modi wie Standard, komprimiert und ver-
schiiisselt, Track etc. sind enthalten. TSBackup
gewdhrleistet eine optimale und dauerhafte Da-
tensicherheit. Sehr benutzerfreundlich. DM 49,-

182 Plotter - ISBN 3-86084-182-3

Sie kénnen bis zu 10! Funktionsgraphen gleich-
zeitig darstellen lassen. Neben Extrem-, Wende-,
Null-, Sattel- und Polstellen werden auch Mini-
ma und Maxima sowie Ableitungen berechnet.
Die numerische Integration ist ebenso méglich,
wie die Berechnung von Flacheninhalten und
Rotationskérpern. Benétigt 1MB! DM 59,-

181 JETprint - ISBN 3-86084-191-

JETprint ist das ideale Druckertool flir HP Laser-
Jet, HP DeskJet und 100% kompatible. JETprint
ermoglicht die ibersichtliche und platzsparende
Ausgabe von Texten aller Art. Sie kénnen 2 DIN
A4 Seiten verkleinert auf einer Seite darstellen.
JETprint beherrscht die doppelseitige Ausgabe,
verfligt (iber einen speziellen Buchmodus, kann
Zeilennummer und Kopfzeilen verwalten und ist
sehr vielseitig einsetzbarl DM 48,90

190 Pin Publisher - Textverarbeitung
ISBN 3-86084-190-4

Pin Publisher ist die moderne Textverarbeitung fiir 24-
Nadel-Drucker. Das Programm verfiigt (iber alle Funk-
tionen einer leistungsfahigen Textverarbeitung sowie
(ber viele DTP-Funktionen. Sie kdnnen nicht nur perfekt
gestaltete Texte erzeugen sondern Pin Publischer unter-
stiitzt auch die Integration von Grafiken. Die Besonder-
heit von PP ist, daB8 auch Down-Load-Fonts unterstiitzt
werden. PP ist die Textverarbeitung, die lhren 24-Nadel-
Drucker an die Grenzen der Leistungsfahigkeit bringt, Wir
garantieren Ausdrucke
in bestmoglicher Quali-
tat. 1 MB Speicher so-
wie Epson LQ, NEC
oder Star LC24 Drucker
werden bendtigt.

DM 99, -




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

284

285
286

287
288
289
290
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300
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303
304
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306
307
308
309
310
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312
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314
315
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317
318
319
320

321
322
323
324

325
326
329,
328
329
330

331
33z
333

334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346

ar

z3
ht

Ex
GE
oW
PX
lc
nf
yP
di

gb
vd
35
7u
BE

k8
SB
11

5q
Js
2r

v9
20
8M
EO

BC
5g
wi
8h

KG
z7

eG
nik
LX

p3
ql
fm

4T
06
ao
pu
Th
QP

0w
Tk
Tm
Lh
8o

ko (mon,gl)=ko(mon,gl)-VAL (dm$
) 2

IF kol(mon,gl)<>0

gad2 (x,y+15,b-1,h-1,STRS (ABS (
ko (mon,gl)))+" DM",5)

ELSE

gad? (x,y+15,b-1,h-1,"",4)
ENDIF

ENDIF

PRINT AT(52,30);SPACES$ (12)
PAUSE 1

taste2$=INKEYS

IF taste2$=CHR$(13) OR taste2
S=CHRS (45)

@buchen

ENDIF

UNTIL ex!=TRUE

IF en!

en (mon)=en(mon)+ko (mon,gl)-re
=

@eingedru

ELSE

ag (mon)=ag(mon) +ko (mon,gl) -re
t

@ausgedru

ENDIF
gad(x,y,b-1,h-1,ko$(gl),7,FAL
SE)

ver=0

COLOR 7

PBOX 387,225,505,253
sp!=FALSE

ex!=FALSE

ENDIF

RETURN

> PROCEDURE ftastenauswertun
g

z=ASC (MIDS (taste$,2,1))

IF z>47 AND z<58

IF VAL (MID$(ft$(z-47),2,2))<
>0

IF MIDS (ft$(z-47),1,1)="E"
Reingedru

Qausnormal

ELSE IF MIDS (ft$(z-47),1,1)="

an
@einnormal

Rausgedru

ENDIF

g_id|=VAL(MIDS (££$(z-47},2,2)
}

@auswertung

ENDIF

ENDIF

RETURN

> PROCEDURE buchen
gad(256,223,125,17, "BUCHEN", 7
,TRUE)

PAUSE 25

ex!=TRUE

gad(256,223,125,17, "BUCHEN", 7
,FALSE)

RETURN

> PROCEDURE wait (winl|}

LOCAL iwin%, imsg%,win%,uport%
g_id|=0

win%=WINDOW (win|)
uport%=LPEEK (win%+86)

~GetMsg (uports)

~WaitPort (uport%)
imsg%=GetMsg (uport¥)
g_adr%=LPEEK (imsg%+&H1C)
g_1id|=DPEEK (g_adr%+138)
class%=LPEEK (imsg%+&H14)
~ReplyMsg (imsg$)
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RETURN

> PROCEDURE bgad(idl,x,y.b,h
Jext§, fa,wl)

LOCAL w%

wE=WINDOW (w| )

gad% (id|, 0) =MALLOC (&H2C, &H100
01)

IF gad%(idl,0)<>0
gad%(idl,1)=&H2C
CARD{gad%(id|,0)+4}=x
CARD{gad% (id|,0)+6}=y
CARD{gad%(id|,0)+8)=b
CARD{gad%(id|,0)+10}=h
CARD{gad%(idl,0)+12}=2
CARD{gad%(idl,0)+14}=3
CARD{gad%(idl,0)+16}=1
CARD{gad%(idl,0)+38}=1dl
gad(x,y,b-1,h-1,txt$, fa, FALSE
)

~AddGadget (w%,gad%(idl,0),-1)
~OnGadget {gad% (id|,0) ,w%,0
ENDIF

RETURN

> PROCEDURE gad(x,y,b,h,txt$
sEaxl)

LOCAL s

IF r! AND fa=7

COLOR 6

PBOX x,y,x+b,y+h

ELSE

COLOR fa

PBOX x,y,x+b,y+h

ENDIF '

HEEE a2

COLOR 1

ELSE

COLOR 2

ENDIF

LINE X,vy,X+b,y

LINE x,y,x,¥+h

LB Il

COLOR 2

ELSE

COLCR 1

ENDIF

LINE x,y+h,x+b,y+h

LINE x+b,y,x+b,y+h

LINE x+b-1,y,x+b-1,y+h

IF txtS<>""

y=y+SHR (h, 1)
@textmid(x,y,b, txt$§,2)
ENDIF

RETURN

> PROCEDURE gad2 (x,y.b,h,txt
§,fa)

LOCAL s

COLOR fa

PBOX x,y,%x+b,y+h

COLOR 1

LINE x,y¥,%x+b,y

LINE x,y+1,x,y+h-1

LINE x+1,y+1,%x+1,y+h-1
COLOR 2

LINE x,y+h,x+b,y+h

LINE x+b,y+1,x%+b,y+h

LINE x+2,y+1,%+b-3,y+1
LINE x+2,y+2,%+2,y+h-2
COLOR 1

LINE x+3,y+h-1,x+b-2,y+h-1
LINE x+b-1,y+l,x+b-1,y+h-1
LINE x+b-2,y+1,x%+b-2,y+h-1
IF txt st

s=y+SHR (h, 1)

COLOR 1

TEXT X+SHR(b,1)-PRED(SHL{LEN(
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txt$),2)) ,ADD(s,4),txt$
ENDIF
RETURN
> PROCEDURE monat
LOCAL ex!
gad(256,0,125,18,mS$ (mon), 7, TR
UE)
OPENW #2,0,20,640,200,0,4096
+2048+65536
FOR i=0 TO 12
gad{256,15*%1+6,126,13,m$(i),7
.0)
NEXT i
REPEAT
IF MOUSEK=1 AND (MOUSEX>256
AND MOUSEX<384)
IF MOUSEY>5 AND MOUSEY<1789
mon=INT { (MOUSEY-5) /15).
CLOSEW #2
@bildneu
en!=FALSE
ag!=FALSE
ex!=TRUE
ELSE IF MOUSEY>180 AND MOUSE
¥Y<199
CLOSEW #2
gad(256,0,125,18,mS$ (mon) , 7, FA
LSE)
ex!=TRUE
ENDIF
ENDIF
UNTIL ex!=TRUE
~GetMsg (LPEEK (WINDOW (1) +86) )
RETURN
> PROCEDURE about
OPENW #2,128,61,382,125,0,40
96+2048+65536
COLOR 0,0
gad2(0,0,380,124,"",7}
gad(64,92,254,14, "Exit",7,0)
@textmid(0,16,382, "QUICK HAU
SHALT'S BUCH V2.10 26.03.92"
,2)
@textmid(0,24,382, "-----=----
i 2)
Btextmid(0,38,382,"
miert Uwe Pfaffmann
L]
@textmid(0,46,382," fur
CHRISTA & MATTHIAS
n &y
@textmid (0, 64,382,"
ed by AMIGA Magazin
*i2)
@textmid(0,72,382,"
MARKT & TECHNIK Verlag
AG",2)
@textmid(0,80,382,"
8013 Haar b Minchen
"2
@textmid(0,116,382," 1992 A
lle Rechte vorbehalten",5)
REPEAT
UNTIL MOUSEK=1 AND ((MOUSEX>
64 AND MOUSEX<318) AND (MOUSE
¥>92 AND MOUSEY<107))
CLOSEW #2
~GetMsg (LPEEK (WINDOW (1) +86) )
RETURN
> PROCEDURE textmid(x,y,b,tx
t§, fa)
COLCR 1
GRAPHMODE 0
TEXT x+SHR(b,1)-PRED(SHL (LEN(

Program

publish
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txt$),2)) ,ADD(y,4),txts

COLOR fa

TEXT %x+SHR (b, 1) -SUCC (SHL (LEN(
txt$).,2)),ADD(y,3),txt$
RETURN .

> PROCEDURE kontenladen

OPEN "r",#1, "konten.dat"
RECALL #1,ko$(),31,k

FOR k=0 TO 30

IF LEFTS (ko$({k),1l)="*"

f£$ (VAL (MIDS (ko$ (k) ,3,1)))=UP
PERS (MIDS$ (ko$ (k) ,2,1))+STRS (k)
koS (k) =MID$ (ko$ (k) ,5,14)

ELSE

ko$ (k) =LEFTS (koS (k) ,14)

ENDIF

NEXT k

ko$ (0) =LEFTS (koS (0), 8)
££5(10)=£L$(0)

CLOSE #1

RETURN

> PROCEDURE speichern
gad(128,242,125,13, "Save",7,T
RUE)

OPEN "o",#1,ko$(0)+".dat"

FOR m=0 TO 11

FOR i=0 TO 30

PRINT #1,ko(m,1i)

NEXT i

PRINT #1,en(m)

PRINT #1,ag(m)

NEXT m

PRINT #1,mon

CLOSE #1

sp!=TRUE

gad(128,242,125,13, "Save",7,F
ALSE)

RETURN

> PROCEDURE laden
gad(0,242,125,13, "Load", 7, TRU
E)

OPEN "i",#1,ko$(0)+".dat"

FOR m=0 TO 11

FOR i=0 TO 30

INPUT #1,ko(m,1)

NEXT i

INPUT #1,en(m)

INPUT #1,ag(m)

NEXT m

INPUT #1,mon

CLOSE #1

@bildneu

sp!=TRUE
gad(0,242,125,13, "Load", 7, FAL
SE)

RETURN

> PROCEDURE druckauswahl

gad (256,242,125,13, "Drucken",
7, TRUE)

LOCAL ex!

OPENW #2,0,%0,640,81,0,4096+
2048465536
gad(64,18,512,49,"",7,FALSE)
gad(128,36,124,14, "Notizzette
Lm0

gad(256,36,124,14, "Drucken",?7
,0)

gad(384,36,124,14, "Exit",7,0)
REPEAT

IF MOUSEK=1 AND (MOUSEY>36 A
ND MOUSEY<50)

IF MOUSEX>128 AND MOUSEX<25

6

gad(128,36,124,14, "Notizzette
1",7,TRUE)

527
528
529

530

531

532
533
534

535

536

537
538
539
540
541
542
543
544
545

546
547
548

549

550

551
552

554
555
556

557
558
559

560
561

564
565

566

567
568

569

570

571

572

573

574

575

Ov
M

w8
ca
Kt

50
F6

IB

H6
N7
AF

mB
Bl
le
¥z
Zr

Tj
ud

CG
x5

fx
6k

X9
5f
H1
nk
Wp

Fi

1k

@notizzettel
ex!=TRUE
gad(128,36,124,14, "Notizzette
170
ELSE IF MOUSEX>256 AND MOUSE
X<384
gad(256,36,124,14, "Drucken", 7
, TRUE)
@drucken
ex!=TRUE
gad(256,36,124,14, "Drucken", 7
,0)
ELSE IF MOUSEX>384 AND MOUSE
X<512
gad(384,36,124,14, "Exit",7,TR
UE)
ex!=TRUE
PAUSE 15
gad(384,36,124,14, "Exit",7,0)
ENDIF
ENDIF
UNTIL ex!=TRUE
CLOSEW #2
~GetMsg (LPEEK (WINDOW (1) +86) )
gad(256,242,125,13, "Drucken",
7 .FALSE)
RETURN
> PROCEDURE drucken
LERINT CHR$(27)+"[2"+CHRS$ (34)
+"z"
LPRINT SPACES (12)+"Quick Haus
halt’s Buch V2.10 wvon UWE PFA
FFMANN"
LPRINT
LPRINT
LPRINT SPACES(12)+"Konten
" +SPACES (9-LEN (m$ (mon)
})4mS (mon) +"/"+"ko$ (0)
LPRINT SPACES (12)+STRINGS (33,
oy
FOR i=1 TO 30
IF koS (i)<>""
LPRINT SPACES (12) +ko$ (i) +SPAC
ES(16-LEN (koS(i)))+": "z
LPRINT USING "#¥####.4
#",ko(mon,i);
LPRINT " DM"
ENDIF
NEXT i
LPRINT SPACES(12)+STRINGS (33
"-")
LPRINT SPACES$(12)+"Einnahmen"
+SPACES (7)) +": i
LPRINT USING "######. 4
#",en(mon) ;
LPRINT * DM"
LPRINT SPACES(12)+"Ausgaben"+
SPACES (B)+": L&)
LPRINT USING "######. %
#",ABS(ag(mon)):
LPRINT " DM"
LPRINT CHRS(27)+"[1"+CHRS (34)
+hz"
RETURN
> PROCEDURE notizzettel
LPRINT CHRS$(27)+"[2"+CHRS (34)
+"z";
LPRINT SPACES$(16)+"Quick Haus
halt’s Buch V2.10 wvon UWE PFA
FFMANN"
LPRINT SPACES$(2)+"Konten :';
LPRINT CHR$(27)+"[1"+CHRS(34)
B ra A
LPRINT CHR$(27)+" [4w"
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LPRINT SPACES(2)+STRINGS (135,
"y

FOR i=1 TO 30

IF koS (i)<>""

LPRINT SPACES (2)+koS$ (1) +SPACE
S(16-LEN(ko$(i)))+"I"

LPRINT SPACES(2)+STRINGS(16,"
_")+" | "+STRINGS (118,"_")
ENDIF

NEXT i

LPRINT CHRS(27)+" [3w"

RETURN

> PROCEDURE ende

IF sp!=TRUE

DELAY 1

gad_off (0,41,1

CLOSEW #1

CLOSES 1

EDIT

ELSE

@abgespeichert

ENDIF

RETURN

> PROCEDURE abgespeichert
LOCAL ex!

OPENW #2,0,20,640,200,0,4096
+2048+65536

gad2 (88,32,470,72,"",0)
gad(128,70,188,18, "Speichern
& Exit*,7,0)
gad(320,70,188,18, "Exit",7,0)
gad(128,49,380,18, "ACHTUNG!
Sie haben vergessen zu speiche
rn.",7,0)

REPEAT

IF MOUSEK=1 AND (MOUSEY>70 A
ND MOUSEY<88)

IF MOUSEX>128 AND MOUSEX<31

6

gad(128,70,188,18, "Speichern
& Exit",7,TRUE)

@speichern

ex!=TRUE

gad(128,70,188,18, "Speichern
& Exit*,7,0)

ELSE IF MOUSEX>320 AND MOUSE
X<512

gad(320,70,188,18, "Exit",7,TR
UE)

PAUSE 15

gad(320,70,188,18, "Exit",7,0)
sp!=TRUE

CLOSE #2

ende

ENDIF

ENDIF

UNTIL ex!=TRUE

CLOSEW #2

RETURN

> PROCEDURE gad_off (von|,bis
| ,wl)

LOCAL ml|,w%

wH=WINDOW (w| )

FOR ml=von| TQ bis|

IF gad%(ml|,0)<>0
~RemoveGadget (w%,gad% (m|,0))
~MFREE (gad% (m|,0) ,gad%(ml|,1})
ENDIF

NEXT ml

RETURN
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Amiga 2000 D + Commodore 1084 S Farbmonitor
Amiga 2000 D + 2, int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 D + Delnterlace Flickerfixer +
Multiscreen Farbmonitor

Amiga 2000 D + Commodore 1084 S D1 Farbmonitor +
2. int. LW + 52 MB SCSI Autoboot-Filecard

Amiga 600, Memory Card Interface, 1 MB RAM

Alle anderen Pakete sind bei uns zu absoluten Superpreisen erhiltlich
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen

1698,- DM
1798,- DM

2128,- DM

2698,- DM
848,- DM

Amiga 3000 Komplett-Paket mit:

+ 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 2 MB RAM
*» 52 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
» Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

3998,- DM

Unix, AT&T, System V, Release 4 fiir Amiga 3000 1998,- DM

Amiga 3000 Tower Komplett-Paket mit:

= 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 10 MB RAM
» 240 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
» Multiscreen Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

6995,- DM

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 25 MHZ, 68882, 1 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 40 MHZ, 68882, 4 MB RAM 2398.- DM
GYP 030 Turbo-Board, 50 MHZ, 68882, 4 MB RAM 3498,- DM
Alle GVP Turbo-Boards incl. GVP SCSI- Controller on Board.
Montage einer 3.5" SCSI HD on Board problemlos maglich.

1498,- DM
1498,- DM

Commodore 1084 S  498,- DM Commodore 1084 S D1
Multiscreen 640x480 598,- DM Multiscreen 1024x768
Mitsubishi EUM 1491, 14" Multisync Color SSI

598,- DM
698,- DM
1225,- DM

* volles Overscan » 4096 Farben  bis zu 100 Hz
* mit Audio-Verstarker * VGA-Videoausgang

» fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

» mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

» mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Delnterlace Flickerfixer

Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

298,- DM
798,- DM
2699,- DM
348,- DM
448,- DM

Fujitsu DL 1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Ink Jet 500 Tintenstrahldrucker mit Font-Card
NEC S62P Postscript-Laserdrucker mit 2 MB RAM
NEC Colormate PS, Postscript-Thermo-Transfer

699,- DM
899.- DM
3999.- DM
16499.- DM

512 KB Ramkarte mit Uhr und Schalter fiir A500

1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, Schalter

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt, Slimline,
durchgefiihrter Bus, wahlweise fiir A500 oder A1000.

Supra Modem 2400 extern 300/1200/2400 baud

Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud

US Robotics Courier HST, 16800 bps, neuestes Modell
US Robotics Dual Standard 16800 bps, neuestes Modell
Commodore Volksmodem VM 2400 mit Postzulassung
Der AnschluB der Supra-Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten

229,- DM
249,- DM
1449.- DM
1949,- DM
339,- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a+ 4650 Gelsenkirchen
Telefon :0209/789981
Hot-Line : 02 09/78 99 86
Telefax :0209/779236

Erfragen Sie besondere Zahlungskonditionen !

am schriagen Weg 24

9490 Vaduz | Liechtenstein
Telefon : 0041175120334
Telefax : 0041175120336

Alle Preise in Franken !

Sauter Communication AG

Durchgefiihrter SCSI-Port « Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und
installiert « Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-DOS Partition an « Jede File-
card belegt nur einen Slot « Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-
Controller oder gegen Aufpreis Evolution, GVP Serie 11, Nexus. Konfigurationen fiir
den Amiga 500 sind in einem formschinen Gehiuse mit RAM-Option erhiltlich.

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
240 MB (Quantum)

698,- DM
948,- DM
1698,- DM

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
240 MB (Quantum)

798,- DM
1048,- DM
1798,- DM

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000

SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

748,- DM
948,- DM
150,- DM
100,- DM
250,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB
Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial

3,5" Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

138,- DM
219,- DM
119,- DM
129,- DM
248,- DM
189,- DM

5 e
s’sn

Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme.
Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir A2000-3000
Amiga 2000, Monitor 1084 S, Genlock, Digitizer,
Videosoftware. Semiprofessionelles Komplettset.
Amiga 2000, Monitor 1084 S, 3MB RAM, 105 MB HD,
DVE-10P Digital S-Video Effektsystem, programmier-
barer Videomischer, 3 Quellen Multikeyer (AMIGA/
Videol/Video2), Bild in Bild, Digitizer, Stereo-Audio-
mischer, Digitaler Farbprozessor, alles S-VHS tauglich,
dazu Scala Professional und Gestaltungssoftware,

598,- DM
538,- DM

3895,- DM

7895,- DM

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 8 MHZ

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 16 MHZ
Commodore 2088 PC/XT-Karte » 5,25" LW/DOS 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte » 5,25" LWIDOS 4.01
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 386SX, 16 MHZ
Zubehir aller Art fir Commodore AT-Karten

298,- DM
488,- DM
399,- DM
648,- DM
998,- DM
auf Anfrage

286er ab 698,- DM - 386er ab 998.- DM « 486er ab 2498,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

129,- DM
149,- DM
198,- DM
149,- DM
49.- DM
69,- DM
98.- DM

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)
Enhancer-Kit wie oben, mit zusétzlicher Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0
ROM 1.3 59,- DM « BigAgnus IMB CHIP
Bootselector mechanisch 29,- DM - Bootselector elektron.
Amiga-Maus optical 129,- DM + Amiga-Maus o/m
Golem Soundmaschine 249,- DM - Liifterschaltung A2000

Im Multimedia-Zeitalter sind Video-Authoring Systeme die beste Losung,
um zielgerecht und anschaulich neue Wissensgebiete zu erarbeiten. Wir
bieten Videoseminare zu fast allen Bereichen wie z. B. Betriebssysteme,
Text- oder Bildverarbeitung, Hardwareprobleme und vieles mehr. Rufen
Sie an und lassen sich unverbindlich beraten.

Daher suchen wir weitere selbstiindige Mitarbeiter mit Amiga-
Kenntnissen, die in unseren bundesweit neu zu griindenden
Tochterunternehmen regional titig werden wollen.

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind Mitglied im

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind autorisierte

Commodore
Systemfachhiindler und Vertragspartner




von Ulrich Brieden

ans Grill, der Programmie-

rer des Listings des Mo-

nats, ist fir viele AMIGA-

Leser ein guter Bekannter,
eristauch der Autor des Hardware-
Programmierkurses (AMIGA 1/91
bis 10/91). Jetzt hat er wieder zuge-
schlagen und voll in die Trickkiste
gegriffen, mit einem Programm,
fiir den Seka-Assembler, das es in
sich hat: »Gravity«. Das Ganze er-
innert an die alten Telespiele, bei
denen zwei Kontrahenten mit ei-
nem Paddle gegeneinander antra-
ten und den Ball hin- und herbug-
sierten. Aber bei Gravity ist noch
einiges mehr im Spiel: und zwar
die Schwerkraft.

Man nehme Newtons Anzie-
hungskraft-Formel (Anziehung =
M1 x M2/r), verpacke sie in etwa
700 Zeilen Assembler und
schwupps hat man ein Spiel mit
unglaublichen Effekten. Alle im
Spiel befindlichen Objekte ziehen
sich ndmlich gegenseitig an und
alle Bélle verandern dadurch stan-
dig ihre Flugbahn.

Gravity ist ein Spiel fir zwei
Spieler. Man hengétigt einfach nur
einen Amiga mit Maus und einen
Joystick fiir den zweiten Spieler -
und natiirlich das Spiel von der
Programmservice-Diskette.

Hatte Newton geahnt, welch tolle Sachen einmal aus
seiner Massenanziehungskraft-Formel gemacht wer-
den, er wére sicher etwas spater gestorben. Diesmal
als Programm des Monats fiir die Programmservice-
diskette: »Gravity«, ein Superspiel flir zwei Personen.

ger Grafik, ohne Sound usw. Da es
gut dokumentiert ist, sollte es fiir
gewandte Programmierer leicht
sein, sich daraus ein gutes Voll-
wertspiel zu basteln. Auf der Dis-
kette befindet sich auch eine Anlei-
tung, wie man Sound ins Spiel ein-
baut.

Im Listing kénnen Sie viele Para-
meter einstellen, um das Spiel
sténdig von neuem interessant zu
machen. Andern Sie einfach die
Zahlen, z.B. die Zahl der Kugeln,
deren Geschwindigkeit oder die
Gravitationsstérke, zu Beginn des
Listings und assemblieren Sie es
neu. Damit auch diejenigen in den

GenuB mehrerer Versionen kom-"

( A1111)

*

felds (siehe Bild). Oben und unten
ist der Bildschirm durch Balken ab-
gesperrt, damit die Bélle, die bald
durch die Gegend zischen wer-
den, nicht (ber Bord gehen.
Jeder Spieler kann einen Schla-
ger bewegen. Es gilt, die groBe Ku-
gel in der Mitte des Spielrasens mit
Energieballen zu beschieBen, um

PROGRAMMIEREN

LISTING DES MONATS

3000 MARK IM TOPF

sie Uber die gegnerische Torlinie
zu treiben. Dann hat man gewon-
nen. Unter dem Bildschirm finden
Sie eine Anzeige Uber die Anzahl
der verfligbaren Energiebdlle.
Durch Driicken des Fire-Buttons
auf Maus oder Joystick wird ein
Ball von der aktuellen Schlagerpo-
sition weggeschleudert. Es herr-
schen Newtons Gravitationsgeset-
ze. Alle Energiebélle ziehen sich
gegenseitig an und werden auch
von der groBen Kugel angezogen.
Die Bélle prallen béi jedem Treffer
von der groBen Kugel ab und ver-
setzen sie in Schwung. Sollte ein
Energieball wieder zu lhnen zu-
rickspringen und Sie erwischen
ihn mit dem Schlager, bevor er das
Bild verlaBt, haben Sie eine Kugel
mehr im Munitionsvorrat. Verpas-
sen Sie ihn, gehort der Ball lhrem
Gegner. 2]

v&r design products GmbH, Franziskanergas-
se 2, 4790 Paderborn Tel. 052 51/28 14 88, Fax
05251/24 78 4

LUFLLTINEIETI Die dicke Kugel in der Mitte muB bei

Gravity liber die gegnerische Seitenlinie bugsiert werden.
Alle Objekte ziehen sich gegenseitig an.

Auf der Programmeservicedis-
kette stellen wir Ihnen sowohl! das
fertige Spiel als auch den Quell-
code fiir den Seka-Assembler zur
Verfligung. Im Listing wird genau
erklart, wie Sie das Programm
noch nach eigenen Bediirfnissen
andern kénnen.

Das Listing stellt ein Grundge-
rlist eines Spiels dar, mit einfarbi-
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men, die keinen Assembler besit-
zen, befinden sich auf der Service-
diskette mehrere Versionen von
Gravity - fur Abwechslung ist also
bestens gesorgt.

Zum Spiel selbst: Nach dem
Start erscheint ein griiner Bild-
schirm mit zwei Schldgern an den
duBeren Réndern und einer gro-
Ben Kugel in der Mitte des Spiel-

Jeden Monat wéhlt unsere Redaktion neben dem Programm des Monats, das
mit 2000 Mark honoriert wird, auch ein »Listing des Monats fiir die Programmser-
vicediskette«. Fiir dieses Programm werden wir ab Ausgabe 6/92 ebenfalls einen
Sonderpreis von 1000 Mark aussetzen.

Das Siegerprogramm wird im AMIGA-Magazin beschrieben; das Programm
selbst, alle erforderlichen Quellcodes, Dateien etc. packen wir auf unsere Pro-
grammservicediskette (siehe Seite 191). Zur Wahl stehen alle Programme, die fiir
einen Abdruck im AMIGA-Magazin zu lang sind und fiir die wir auch keine andere
Verwendung finden, z.B. auf der zweimonatlich erscheinenden POWER-DISK.

B

[ZUETIEIEY Jeden Monat gibt’s fiir das Programm des

Monats auf Diskette zusétzlich einen Computerkoffer zu
gewinnen, gestiftet von v&r design products GmbH

Flr den Autor des Listings des Monats gibt's neben dem Honorar noch einen
attraktiven Preis: einen Spezialakienkoffer im Computerplatinendesign, gestif-
tet von v&r design products GmbH. Genau das Richtige fiir Computerfans.

Esist librigens auch méglich, daBwir einmal ein Programm des Monats (Hono-
rar 2000 Mark!) wahlen, und das Listing auf unsere Servicediskette packen, weil
der Programmcode zu lang zum Abdrucken ist. D.h. hier kénnen Sie doppelt, ja
dreifach gewinnen, d.h. 3000 Mark und den Spezialkoffer - also machen Sie mit,
schicken Sie uns lhre Programme, Sie haben dicke Chancen dabeizusein.
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Einheitliche Benutzerfih-
rung ist das Aund O fiir ein
professionelles  Betriebs-
system. Mit OS 20 legt
Commodore den Grund-
stein. Die ASL-Library er-
méglicht es: einheitliche
Requester fiir alle.

von Edgar Georg Meyzis,
llse und Rudolf Wolf

n der Serie Programmieren

unter OS 2.0 haben wir im

AMIGA-Magazin 2/92 ausfiihr-

lich das theoretische Know-
how flr die Arbeit mit der neuen
ASL-Library gelegt. Die unge-
wéhnliche Resonanz veranlaBt
uns, die Funktionen fiir alle géngi-
gen Programmiersprachen vorzu-
stellen.

Wir decken die Vielseitigkeit des
ASL-Requesters auf und setzen
dazu jeweils eine andere Program-
miersprache ein. In den GenuB
kommen alle C-, Assembler-,
Modula-, AmigaBASIC- und GFA-
BASIC-Programmierer.

Der ASL-Requester fiir C,
Assembler und Modula

Es bedarf nur geringen Auf-
wands, eine Auswahlbox (ASL-
Requester) in unterschiedlichsten
Rollern als
- Single File Requester
- Save File Requester
- Multi Select Requester oder als
- Directory Requester
zu programmieren. Das mit dem
PD-Compiler DICE [1] entwickelte
Listing 1 enthélt in der Funktion
main() vier Aufrufe, um Auswahlbo-
xen in verschiedenen Rollen zu er-
zeugen. Alle vier Requester ver-
wenden dieselbe Datenstruktur.
Initialisiert wird sie nur einmal in
der Funktion RegAngelegt(), frei-
gegeben in FreeFileRequest().

Die Routine RegAngelegt() ver-
sorgt die Datenstruktur des ASL-
Requesters nur mit den wichtig-
sten Werten, indem die Hohe der
Auswahlbox und die Beschriftung
enthaltener Gadgets bestimmt
werden. Gleichzeitig dient sie als
Beispiel daflr, daB es nicht unbe-
dingt erforderlich ist, ein Array aus
Tagltems zu verwenden, um eine
Requester-Struktur zu initialisie-
ren, vorausgesetzt man bedient
sich der Systemroutine AllocAsl-
RequestTags() anstelle von Alloc-
AslIRequest() [4].

B Multitalent -

FileReq() bildet den Kern des
Programms. Sie wird mehrfach
aufgerufen. lhre Vielseitigkeit
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Vielseitige Requester

ASL FUR ALLE

steuern acht Argumente. Kim-
mern wir uns jedoch zunédchst um
die Anordnung der Auswahlbox
auf dem Bildschirm. Warum sollte
man die Box nicht dynamisch posi-
tionieren? Die Routine PositionRe-
quester() kdnnte die Aufgabe liber-
nehmen und dafiir sorgen, daB
sich die Box stets Uber (unter) dem
Mauszeiger &ffnet.

FileReq() kann mit einem Pfad
und einem Dateinamen als Vorga-
be aufgerufen werden. Die Arbeits-
weise der ASL-Requester a8t sich
generell wesentlich verbessern,
wenn sichergestellt ist, daB der
vorgegebene Pfad auch tatséch-
lich existiert. Genau diese Aufgabe
Ubernimmt die Routine Ensure-
ValidPath(). Sie garantiert einen
giiltigen Pfad. Bei Fehleingaben
ist es das Verzeichnis SYS:.

eriistet
fiir
die Zukunft

FileReq() hat auch ein Argu-
ment: winPtr. Jeder Wert dieses
Arguments, der ungleich Null ist,
wird als gultiger Zeiger auf eine
Window-Struktur interpretiert,
dem die Adresse des Screens zu
entnehmen ist, auf dem sich die
Auswahlbox &éffnen soll. Ist das Ar-
gument Null, bietet sich das Tag-
Item TAG__IGNORE an. Somit wird
die entsprechende Eintragung der
TAG-Liste reqlags Ubergangen,
der ASL-Requester erfahrt nichts
von einem speziellen Screen.

Wir stecken schon mitten in der
Betrachtung der TAG-Liste, die al-
ternativ. zum einfithrenden Bei-
spiel im AMIGA-Magazin 2/92
nicht aus Tagltems zusammenge-
setzt ist, sondern aus Zahlen des
TypsLong. Den ASL-Routinen ist
es vollig gleichgiiltig, wie wir Spei-
cherzellen bezeichnen, sie erfah-
ren ohnehin nichts davon. Die
paarweisen Eintrage bilden jeweils
ein TAG.

Wie so haufig in der Systempro-
grammierung kommtes auch beim
ASL-Requester auf einzelne Bits
an, die oft als Steuer-Flags be-
zeichnet werden. Das Argument

regFlags der Routine FileReq()
dient genau dazu, die einzelnen
Flag-Bits zusammenzufassen und
als ASL__FuncFlags an den jewei-
ligen Requester zu Ubergeben.
Wir machen z.B. davon Gebrauch,
indem wir das Argument pattern
mit strlen() analysieren und aus
dem Ergebnis folgern, ob die Aus-
wahlbox ein Pattern-Gadget ent-
halten soll. Auf die weiteren Flags
gehen wir spéter ein.
M Single Select

Die Routine SingleSelectRe-
quester() setzt die bisher bespro-
chene Universalfunktion FileReq()
ein. Die als Argumente zu (iberge-
benden Parameter gehen aus dem
Listing hervor. Um das Ergebnis
der Auswahl darzustellen, wurde
ZeigePfadDatei() konzipiert. Ma-
chen Sie sich bewuBt, daB die Rou-
tine Zeichenketten der Requester-
Struktur kopiert, die den Pfad und
die Datei benennen. Warum? So
wird die Struktur schnell wieder fiir
die ndchste Verwendung frei. Au-
Berdem ist zu beachten, daB die
Struktur nur gelesen werden darf
(Ausnahme: rf__userData).
B Save Select

Ein Save Requester unterschei-
det sich von einem Single Select
Requester nur durch den anders-
farbigen Hintergrund des Win-
dows. Das Flag FILF_SAVE be-
wirkt den Farbwechsel. Der Re-
quester speichert keineswegs eine
Datei selbstéandig ab.
B Multi Select

Ein Multi Select Requester ist in-
sofern interessant, weil er die Mog-
lichkeit bietet, mehrere Dateien
gleichzeitig auszuwahlen, sei es,
um sie zu kopieren oder zu 18-
schen. Auch hier ist es nur ein ein-
ziges Flag-Bit (FILF_MULTISE-
LECT), das dem Requester die be-
sprochene Eigenschaft verleiht.
Die ausgewahlten Pfade und Da-
teien kénnen wir nun nicht mehr
einfachen Vektoren der Daten-
struktur Requester entnehmen,
wie in der Routine ZeigePfadDatei
realisiert. Stattdessen greifen wir
auf die Felder rf_NumArgs und
rf__ArgList zurlick, die uns Auf-
schluB Uber die Anzahl der ausge-
wéhlten Dateien und den Anfang
eines Arrays mit den Eintragen lie-
fert, die im Stil der Workbench-
Argumente organisiert sind [4]. Es

sind jeweils paarweise ein Lock auf
ein Verzeichnis (wa__Lock) und
ein Zeiger auf einen Dateinamen
(wa__Name) enthalten. OS 2.0 bie-
tet die neuen Features NameFrom-
Lock() und AddPart(), um aus ei-
nem Verzeichnis-Lock und einem
Dateinamen einen vollstdndigen
Pfad zu gewinnen, ohne uns selbst
um Doppelpunkte und Schragstri-
che kimmern zu missen.

W Directory Select

Bleibt noch die Vorstellung des
Directory Requesters. Zwei neue
Steuer-Flags kommen zum Zuge,
die zur Gruppe der erweiterten
Flags gehdéren und dementspre-
chend mit extFlags bezeichnet
wurden. In unserem Beispiel wol-
len wir das String-Gadget flr Da-
teinamen nicht darstellen lassen
(FILIF_NOFILES) und legen dar-
auf Wert, daB nur Verzeichnisna-
men angezeigt werden, die dem
vorgegebenen Muster entspre-
chen (FILIF_MATCHDIRS). Das
zuletzt genannte Flag schaltet die
Arbeitsweise des Requesters in-
tern um. Das vorgegebene Pattern
wird nun auf Pfadnamen angewen-
det und nicht mehr auf Dateibe-
zeichnungen.

Listing 3 zeigt zusétzlich die An-
wendung in Modula-2. Bei der Ar-
beit mit dem ASL-Requester ver-
wirrt anfanglich die Art und Weise,
wie die Steuer-Flags zu handha-
ben sind. Man kénnte den Ein-
druck gewinnen, daB die ASL-
Library nicht aus einem GuB ist,
sondern aufgepeppelt wurde und
nun bei der Programmierung eini-
ger Kriicken bedarf. Dennoch
mochte man das neue Feature
nicht mehr missen.

B Individuelle Fonts

Bei der Entwicklung der ASL-
Library wurde auch die Notwendig-
keit beriicksichtigt, Zeichenséatze
individuell auswéhlen und skalie-
ren zu kénnen. Eine Auswahlbox
vom Typ Font Requester 1aB8t kaum
noch Wiinsche offen. Auf der Pro-
grammservice-Diskette finden Sie
ein Beispiel flr die Programmie-
rung, das mit dem PD-Assembler
ABBK [2] erstellt wurde. In den
Quelltext wurden bewuBt Konstan-
ten und Sprungvektoren aufge-
nommen, um das Programm auch
ohne die neuen Include-Dateien
fur OS 2.0 zum Laufen zu bringen.
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FALLE

Eigentlich besteht keine Notwen-
digkeit, einen Requester in Assem-
bler zu programmieren, es sei
denn, man arbeitet ausschlieBlich
in dieser Sprache. Der interaktive
Auswahlvorgang beansprucht oh-
nehin verhéltnisméBig viel Zeit, so
daB mit Assembler das zeitliche
Laufzeitverhalten nicht verbessert
werden muB. Das Programm wur-
dein Anlehnung an das bereits be-
sprochene Listing 1 konzipiert.
Die Routine RequesterAufrufen
stellt die Auswahlbox dar. Der
System-Font diamond wird zu-
néchst als Auswahl vorgegeben.
Jeder Zeichensatz kann in gewis-
sen Grenzen von lhnen gestaltet
werden. Die Zeichen kdnnen z.B.
schréggestellt (ITALIC), fett oder
unterstrichen ausgegeben wer-
den. Die ASL-Library bietet sechs
Gadgets, um auf das Erschei-
nungsbild des Zeichensatzes Ein-
fluB zu nehmen. Wie bereits im er-
sten Beispiel, wird dem Requester
mit Flag-Bits mitgeteilt, welche
Einstell-Gadgets fir den Nutzer
verfligbar sein sollen. Die Flag-
Bits sind mit der TAG-Liste als
ASL__FuncFlags zu iibergeben.

SL -
Individuell
ist Trumpf

Auch die GréBe der einzelnen
Zeichen ist beeinfluBbar. Man un-
terscheidet Fonts mit festen Gro-
Ben und frei skalierbare Zeichen-
sétze. Sie sind somit nicht unbe-
dingt gezwungen, sich mit den in
der Auswahlbox vorgegebenen
Zeichenhéhen zu begniigen. Fur
mehrere Fonts kénnen sie in einem
Integer-Gadget beliebige Werte fiir
ihre Hohe eintragen. Bei Fonts mit
festen GréBen wahlt der Requester
die Font-Hohe aus, die lhrer Aus-
wahl am ehesten entspricht. Bei
frei skalierbaren Fonts wird die von
Ihnen gewiinschte GroBe der Zei-
chen akzeptiert. Eine Zeichenfol-
ge wird in einem Anzeigefeld, bei
groBen Schriften leider nur teilwei-
se, dargestellt. Hier liegt der einzi-
ge Schwachpunkt der Auswahl-
box. Das Anzeigefeld sollte stets
der GroBe des Font angepaBt sein.
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Mit FontLaden wird entweder ein
System-Font verfiigbar gemacht
oder ein Zeichensatz von einem
Datentréger geladen. Um den Font
auch benutzen zu kénnen, wurde
die Routine TextAusgeben einge-
richtet. Sie 6ffnet mit minimalem
Aufwand ein Intuition-Window
(OpenWindowTagList), trdgt den
neuen Zeichensatz in die Daten-
struktur RastPort ein, positioniert
den Grafik-Cursor und gibt schlieB-
lich einen Text mit dem neuen Zei-
chensatz aus, bevor das Fenster
wieder geschlossen wird. Die ver-
wendete Routine OpenWindowTag-
List ist gleichfalls eine Errungen-
schaft des OS 2.0 [4]. Es sollte |h-
nen nicht schwerfallen, das Bei-
spiel nachzuvollziehen und in Ihre
Programmiersprache zu (ibertra-
gen. Der Quelltext befindet sich
gleichfalls auf der Programmdis-
kette, die auch eine Version in
Modula-2 enthélt.

B Leistungsgesteigerte Varianten

Die bisher besprochenen Bei-
spiele verfolgten das Ziel, lhnen
die Grundformen praktisch néher
zu bringen und Sie zu Uberzeu-
gen, das Instrumentarium der
ASL-Library in Ihren Programmen
auch einzusetzen. Den ASL-Ent-
wicklern reichte die bisher
dargestellte  Requester-Technik
nicht aus. Sie integrierten zwei
Features, die mit den bereits im
AMIGA-Magazin 2/92 allgemein-
gliltig angesprochenen Hook-
Funktionen arbeiten.

Mit dem Flag-Bit FILF_DO-
WILDFUNC besteht die Mdglich-
keit, eine Routine in den internen
Verarbeitungsablauf einer Aus-
wahlbox einzuhaken, um z.B. als
Filter fir die in der Box darzustel-
lenden Dateinamen zu arbeiten.
So wird ein Weg geboten, nicht nur
mit Pattern-Matching das Angebot
der Auswahlbox an Namen zu be-
grenzen, sondern noch weitere
sinnvolle Kriterien einzusetzen
und die Informationsmenge zu be-
grenzen.

Das Flag-Bit FILF_DOMSG-
FUNC beeinfluBt die Einrichtung
eines Requesters so, daB er den
User-Message-Port eines Window
nebenbei (iberwachen kann, um
dem Nutzer die Méglichkeit zu bie-
ten, auf Nachrichten an sein An-
wendungsprogramm auch dann

_Programm: _FileReq

c

Compiler/Assembler: DICE (Fish 491)

Aufruf: dcc File

Reg.c -c -o t:FileReq.o

Link-Instr.:

#include
#include
#include

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

#define

<clib/asl_protes.h>
<clib/Dos_protos.h>
<clib/Exec_protos.h>

<Dos/Dos.h>
<Exec/Exec.h>
<stdio.h>

<stdlib,h>
<libraries/Asl.h>
<utility/Tagltem.h>
<workbench/startup.h>

PfadLaenge 40

dlink dlib:c.o t:FileReqg.o dlib:c.lib+
dlib:amigas2.0.1ib dlib:auto.lib dlib:x.o -o FileReq

Programmautor: Edgar Meyzis

typedef struct FileReguester* RegPtr;

typedef char

/* Protos */
RegPtr RegAngelegt();

void PositionRequester(*int, *int)
void  EnsureValidPath(PfadString);
void ZeigePfadDateil (RegPtr req);
BOOL

APTR, PfadString, long,
void SaveRequester (RegPtr) ;
void MultiSelectRequester (RegPtr);
void DirectoryRequester (RegPtr) ;

RegPtr RegAngelegt ()

{

PfadString[40];

FileReq(ReqPtr, PfadString, PfadString, PfadString,
long) ;

return AllocAslRequestTags (ASL_FileRequest, ASL_Height,300,

ASL_CancelText,

"halt", ASL_OKText,

"weiter", TAG_DONE);

void PositionRequester{int* x, int* y)
{
*x = 150; /* noch auszubauen; Req. soll sich "lber" */
*v = 20; /* dem Mauszeiger 6ffnen */
}
void EnsureValidPath(PfadString pfad)
{
char* pathEnde;
BPTR testLock;

}

struct FileInfoBlock* info;
BOOL done;

testLock = (BPTR)Lock({pfad, SHARED_LOCK);/*Pfad gueltig?*/

if (testLock) {

/* vollen Pfad garantieren */

done =
info = AllocMem(sizeof (struct
: MEMF_PUBLIC |

if (info) {

NameFromLock (testLock, pfad, PfadLaenge);

FileInfoBlock),
MEMF_CLEAR) ;

done = Examine(testLock, info); /* Lock auf was? */
if (info->fib_DirEntryType < 0} {

pathEnde = PathPart (pfad)
*pathEnde = 0;
)
FreeMem({info, sizeof(struct
}
UnLock (testLock) ;

} else strcpy(pfad, "SYS:");

i

/* Dateiname abschneiden */

FileInfoBlock));

/* den gibt es immer */

BOOL FileReqg(RegPtr req, PfadString pfad, PfadString datei,
PfadString pattern, APTR winPtr,

PfadString winTitle,
long extFlags)

long fileTag, winTag, extTag;
int xPos, yPos;
long reqTags([20];
BOOL done;

PositionRequester (&xPos, &yPos);
EnsureValidPath (pfad);
if (winPtr == NULL)
winTag = TAG_IGNORE;
else {
/* Screen aus winPtr, auf dem
der Requester 4ffnen soll */
winTag = ASL_Window;

long regFlags,

/* TAGS sind nur Zahlen vom Typ long */

Listing 1 PgVTee

Gesichter der einfachen

Dateiauswahlbox
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reqgFlags |= FILB_NEWIDCMP;
}
if (strlen(pattern)) /¥
regFlags |= FILF_PATGAD;
if (FILF_SAVE & regFlags)
fileTag = ASL_File;
else
fileTag = TAG_IGNORE;
if (FIL1F_NOFILES & extFlags)

extTag = ASL_ExtFlagsl;
else

extTag = TAG_IGNORE;
reqTags|[ 0] = ASL_LeftEdge;
reqTags|[ 2] = ASL_TopEdge;
regTags[ 4] = ASL_Hail;
reqTags[ 6] = winTag;
reqTags|[ 8] = ASL_Dir;
reqTags[10] = fileTag;
reqgTags[1l2] = ASL_FuncFlags;
reqTags[14] = extTag:;
reqTags[16] = ASL_Pattern;
regTags([18] = TAG_END;

return AslRequest (req,
}

void ZeigePfadDatel (ReqPtr req)
{
PfadString pathName, fileName;
strcpy (pathName,

puts (pathName) ;
puts (fileName) ;
}

{
static char SingleTitle[(] = *
PfadString pathName,
long reqFlags;

strcpy (pathName,
strepy (fileName,
strcpy (pattern,
regFlags = 0OL;

if (FileReq(req, pathName,

"S:i");

ZeigePfadDatei (req) ;
}

void SaveRequester (RegPtr req)
{
static char SaveTitle[] =

long
strcpy (pathName,
strepy (fileName,
pattern[0] = 0;
regFlags = FILF_SAVE;

regFlags;
"5t

req->rf_Dir);
strcpy (fileName, req->rf_File); /* f. weitere Arbeit */

fileName,

/* nicht das Window mit IDCMP-Messages beflastern und
lieber einen eigenen Port einrichten */

Pattern vorgegeben, dann */
/* Pattern-Gadget anlegen */
/* nur bei Save-Requester */

/* Datei wvorgeben */

/* Directory-Requester? */

regTags|[ 1] = xPos;
reqTags[ 3] = yPos;
reqTags[ 5] = winTitle;
reqTags[ 7] = winPtr;
reqTags[ 91 = pfad;
reqTags([11] = datei;
reqTags[13] = regFlags;
regTags[15] = extFlags;
reqTags([17] = pattern;

regTags);

/* Ergebnis kopieren */

/* und darstellen */

void SingleSelectRequester (RegPtr req)

Wahlen Sie eine Datei ";
pattern;

"StartUp-Sequence") ;
"~(#?.info)");

/*blof keine Info-Dateien */
/* zur Sicherheit */

fileName, pattern, NULL,
SingleTitle, regFlags, NULL))

" Sichern Sie eine Datei ";
PfadString pathName, fileName,

pattern;

"StartUp-Sequence") ;
/* ohne Patterngadget arbeiten */

zu reagieren, wenn er gerade mit
der Auswahlbox beschéftigt ist.

In Listing 3 richten wir einen Re-
quester ein, der die beiden darge-
stellten Funktionserweiterungen
beherrscht. Als Implementations-
sprache dient uns Modula-2 [3].
Wir gehen hier nur auf die Proze-
duren HookRequester und FRZu-
satzFunktion ein. Die erste Proze-
dur richtet eine einfache Dateiaus-
wahlbox ein und (bergibt beim
Aufruf der ASL-Routine die beiden
Steuerflags (zusammengefaBt in
der lokalen Variable reqFlags), die
zur Funktionserweiterung flihren.
Damit allein kénnte der Requester
noch nichts anfangen, da ihm die
gewiinschte Funktionserweiterung
unbekannt bleibt, sofern ihm nicht
die Adresse der Hook-Function
mitgeteilt wird. Bei Durchsicht der
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TAG-Liste finden Sie an vorletzter
Stelle den entsprechenden Eintrag
mitder Adresse der Routine FRZu-
satzFunktion. Und woher weifl der
Requester, auf welchen IDCMP-
Port er achten soll? Es ist der User-
Port des mit win in der TAG-Liste
bezeichneten Fensters.

An dieser Stelle sei eingescho-
ben, daB Modula-2 leider von der in
C und Assembler Ublichen Schreib-
weise von Namen abweichen muB:
Der Gebrauch von Unterstreichun-
gen ist nicht zuléssig.

Stirzen wir uns nun auf die
FRZusatzFunktion. Diese Routine
wird von unserem Programm
selbst nie aufgerufen, weil sie als
Erweiterung des Betriebssystems
eingehakt ist. Sie muB sich des-
halb auch zwingend den Konven-
tionen des Betriebssystems unter-

if (FileReqg(req, pathName,
SaveTitle,
ZeigePfadDatei (req) ;
}

{
PfadString pathName,
long regFlags;
int index;

strcpy (pathName, "c:avail");

fileName[0] =
strcpy (pattern, "#2"):
regFlags = FILF_MULTISELECT;

if (FileReg(reg, pathName,

for (index = 0;

&& AddPart

puts (pathName) ;
}

{
static char DirTitle[] =

PfadString pathName, fileName,
long regFlags, extFlags;
int index;

extFlags =

strepy (pathName, "sys:");
fileName[0] = 0;
strcpy(pattern, "L#?");

regFlags = 0L;
if (FileReqg(reqg, pathName,

puts(reg->rf_Dir);
}

main()
{
APTR aslBase;
RegPtr req;
aslBase =
if (aslBase) {
if (reg = RegAngelegt())

SaveRequester (req);

FreeFileRequest (reg) ;
}
CloseLibrary (aslBase);
}

}
(C) 1992 M&T

fileNane,
reqFlags, NULL))

void MultiSelectRequester (RegPtr req)

static char MultiTitle[] = " Wihlen Sie mehrere Dateien *";
fileName, pattern;

/* Ensure...
0;/* ein Name macht keinen Sinn */

fileName, pattern, NULL,
MultiTitle, reqFlags, NULL))

index < reg->rf_NumArgs; index ++)
if (NameFromLock{reg->rf_ArgList[index].wa_Lock,

(pathName, req->rf_ArgList[index] .wa_Name,

void K DirectoryRequester (RegPtr req)

" Wahlen Sie ein Verzeichnis ";
pattern;
/* nur Verzeichnisse anzeigen mit pattern matching */

FIL1F_NOFILES | FIL1F_MATCHDIRS;

fileName, pattern, NULL,
DirTitle, regFlags, extFlags))

(APTR)OpenLibrary (AslName,

{

SingleSelectRequester (req) ;

MultiSelectRequester(req) ;
DirectoryRequester (req) ;

pattern, NULL,

schneidet ab */

/* wir wollen alles */

pathName, PfadLaenge)

PfadLaenge) )

/* AnfangsPfad */

/* alle L-Verzeichnisse */

/* Ergebnis anzeigen */

37} /* 0S 2.04 */
/* 0S 2.0 installiert */

/* FileReg aufgeben */

IAETTH vie vier

Gesichter der einfachen
Dateiauswahlbox

werfen. Eine vorgegebene Reihen-
folge der Parameter auf dem Stack
ist einzuhalten und der Stack-
Zeiger darf von der Routine unter
keinen Umstdnden selbst um den
Platz berichtigt werden, den die Ar-
gumente bei Aufruf der Routine
beanspruchten (wie in Modula-2
und Pascal sonst Ublich). Vor der
automatischen Berichtigung des
Stack-Zeigers bewahrt die
Compiler-Option ParDealloc :=
FALSE. Die Funktion der ASL-
Library, die den Aufruf tatigte, korri-
giert den Stack-Pointer, so wie in C
vorgesehen. Die Reihenfolge von
Prozedurargumenten auf dem
Stack richtet sich in Modula-2 (und
in Assembler) nach der Reihenfol-
ge der Notation im Quelltext. In C
kehrt sich die Reihenfolge genau
um. Sie werden nun sicherlich ver-

stehen, warum wir fir das dritte
Beispiel Modula-2 ausgewéhlt ha-
ben, zumal die angesprochenen
Besonderheiten auch fur Assem-
bler-Programmierer von Bedeu-
tung sind.

Was muB die Zusatzfunktion lei-
sten? Sie muB zwischen den bei-
den Ereignissen MSGFUNC und
WILDFUNC unterscheiden und
Abléufe entsprechend steuern. Bei
Aufruf der Zusatzroutine wird das
auslésende Steuer-Flag (berge-
ben (funclype), so daB es leicht ist,
den Grund fiir die Aktivierung der
Routine herauszufinden.

Unser Beispiel sieht vor, in ei-
nem Fenster, das sich teilweise
verdeckt hinter der Auswahlbox
offnet, das Close-Gadget anzu-
klicken, um so zu testen, ob der
Requester sich erwartungsgeméB
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verhalt. Empfangene IDCMP-Mes-
sages quittiert der Requester mit
der Bemerkung DoMsg.

Fir die Funktionserweiterung,
die durch WILDFUNC ausgeltst
wird, haben wir unser Beispiel et-
was aufwendiger ausgestattet und
arbeiten mit mehreren neuen Rou-
tinen des OS 2.0. Zunachst wird
auch in diesem Fall gemeldet, daB
die Funktionserweiterung aktiviert
wurde. Dann filtert die Routine
durch Pattern-Vergleich Dateien
mit dem Namenszusatz .info aus.
Ein Funktionsriickgabewert von 1
veranlaBt den Requester, den Da-
teinamen, der die Hook-Funktion
ausloste, nicht darzustellen. Ein
Ruckgabewert von O fiihrt zur An-
zeige. Mit den Booleschen Werten
TRUE und FALSE kénnen wir nicht
arbeiten, da unsere Zusatzfunk-
tion ja als Erweiterung des Be-
triebssystems zu begreifen ist. Um
das Pattern-Matching mit den neu-
en Mitteln effizient durchzufiihren,
haben wir im Hauptmodul mit der
Systemroutine ParsePattern die
entsprechende Vorarbeit geleistet.
Neben den .info-Dateien werden in
unserem Beispiel auch alle Files
von der Darstellung in der Aus-
wahlbox ausgeschlossen, die vor
dem 20.07. abgespeichert wurden.

Die Anwendung in
AmigaBASIC

Die bisherigen Erfahrungen ha-
ben gezeigt, daB AmigaBASIC so-
wonl auf dem Amiga 500 Plus als
auch auf einem mitdem neuen Be-
lriebssystem OS 2.0 aufger(isteten
Arniga 500 funktioniert. Selbst die
neuen Features des OS 2.0 kon-
nen in AmigaBASIC genutzt wer-
den, auch die ASL-Library.

Wir stellen die Verwendung der
Funktionen AllocAsIRequest(),
FreeAslRequest() und  AslRe-
quest() vor. Die Parametertiberga-
be muB auch hier via Tagltems er-
folgen, da die File- und Font-
Struktur nur gelesen, nicht aber
beschrieben werden darf.

In AmigaBASIC kdnnen einige
Felder der AllocAsiRequest initiali-
sierten Struktur auch mit nostalgi-
schen POKEs den Wiinschen des
Programmierers angepafBt wer-
den. Dieser Hack aber ist absolut
tabu, da die Funktion mit einer
kinftigen Version der ASL.library
nicht gesichert ist.

Die Utility.library [5] bietet Funk-
tionen, mit Tagltems zu arbeiten
und diese zu manipulieren. Zwei
werden wir verwenden:

- AllocateTagltems: Reserviert ein
Tagltem-Feld, in dem die GrdBe mit
Numltems vermerkt wird.

- FreeTagltems: Gibt ein mit Allo-
catelagltems() reserviertes Tag-
Item-Feld frei.
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Tagltems beschreiben eine
Struktur, die man auch als eine Art
Liste verketteter Parameter be-
zeichnen kann. Mit Tagltems kann
eine beliebig groBe Zahl von Para-
metern Ubergeben werden. Die
Tagltem-Struktur besitzt folgen-
den Aufbau:

STRUCTURE TagItem,0

ULONG ti_Tag ; identifiziert
den Typ des Tagltems

ULONG
kann auch ein Zeiger sein

LABEL ti_SIZEOF

Beide Elemente sind auch in
AmigaBASIC Langworte. Hierbei
spielt die Reihenfolge der Listen-
eintrdge keine Rolle, da jedes Tag
Item durch ti__Tag identifiziert ist.
Das Ende der Tag-Liste ist durch
das System-Tag TAG_DONE
(equ 0) im Feld ti _Tag gekenn-
zeichnet.

Man unterscheidet zwei Tag-
Typen: System-und User-Tags. Die
ersten steuern den Ablauf einer
Tag-Liste. User-Tags (TAG_USER)
unterscheiden sich von den
System-Tags durch das gesetzte
Bit 31 (equ 2°31). Dieses Bit |48t
sich in AmigaBASIC mit
POKEL adrk,2°31
nicht setzen, da mit vorzeichenbe-
hafteten Zahlen gearbeitet wird
(Signed Binary, das hochstwertige
Bit dient als Vorzeichen). Es muB
daher ein Trick angewendet wer-

den:
TagUserk  =-2147483648 #

ti_Data ; Variable,

AslDummy& = 2719

tiTagk = TagUser& + AslDummyé
+ Kennung

TagDone =0

Beispiele von Tag-Listen finden
Sie in den Programmlistings.
Voraussetzung fiir die Funktion
der Requester in AmigaBASIC ist,
daB die asl.bmap, utility.bmap und
dos.bmap zur Verfligung stehen.
Soll zusétzlich der Fontrequester
genutzt werden, sind auch gra-
phics.bmap und diskfont.bmap er-
forderlich. Umsteiger auf OS 2.0
besitzen sicherlich noch die
Extras-Diskette 13D und damit
auch diese .bmap-Dateien. In un-
serem Fall reichen sie nichtaus, da
keine Funktionen des OS 2.0 un-
terstiitzt werden. Die bendtigten
.bmap-Dateien sind auf der Pro-
grammservicediskette enthalten.
Das Listing 2 ist in SUB-Pro-
gramme aufgesplittet, damit die-
ses flexibel in eigene Programme
Ubernommen werden kann. Zu
Testzwecken ist es mit einem
Demo-Vorspann versehen. Die Be-
dienung ist selbsterklarend.
Die Anwendung der
ASL-Library in GFA-BASIC
Zunachst ist die Library mit
OpenLibrary zu 6ffnen. Der Aufruf
der einzelnen Funktionen erfolgt

dann mit dem RCALL-Befehl. Die-
ser erlaubt den Aufruf eines Unter-
programms mit Parameteriiberga-
be in Registern. Die Ubergabewer-
te fur die Register DO bis D7 und AO
bis A6 sind in ein 32-Bit-Integerfeld
mit 16 Elementen einzutragen.
Nach dem Aufruf enthélt das Feld
die neuen Registerinhalte (inkl.
Stackpointer A7). Fir das Feld gilt
folgender Aufbau:
register%(0) bis register%(7)
Datenregister DO bis D7
register?(8) bis register%(15)
Adrefregister A0 bis A7
Entsprechend den offiziellen
GFA-Richtlinien wird das Label

m68% verwendet. Alle ASL-Funk-
tionen, die einen Riickgabewert
liefern (z.B. eine Adresse), schrei-
ben diesen ins Prozessorregister
DO. Von dort wird er vom RCALL-
Befehl in das Feldelement
m68%:(0) ubertragen.

Da diese Methode aber zu
unilbersichtlichen Programmen
fuhrt, ist eine Prozedursammlung
empfehlenswert. Die fur die Bei-
spielprogramme bendtigten Pro-
zeduren sind in die Listings einge-
bunden. Erzeugt wurden diese mit
dem Programm FDCONV.GFA, das
auf der GFA-Systemdiskette mit-
geliefert wird.

_ Programm: _ FileReq.bas

Sprache: AmigaBASIC

Bemerkung: Bendtigt die neuen .bmap-Dateien

GOSUB InitLib

IF erfolg& THEN
CLS:LOCATE 2,4
PRINT auswahl$
END IF
LIBRARY CLOSE

InigLib:

LIBRARY "asl.library"
RETURN

request&=AllocFileRequesté
IF request&=0 THEN

PRINT "Kein Speicher frei!"
result&=0

EXIT SUB

END IF

file$=SPACES (30) +CHRS (0)

POKEL request&+4,SADD(fileS)
POKEL request&+8,SADD(dir$

REM POKEW requesté&+24,20
‘Groesse des Requesters

REM ok$="Laden"+CHR$(0)

IF result&=0 THEN
PRINT "abbruch!"
EXIT SUB
END IF
' /* Ergebnis auswerten */

c0=INSTR(dir$,CHRS (0))
dir$=LEFTS$ (dir$,c0-1)

c0=INSTR(file$,CHRS(0))
file$=LEFT$ (file$,c0-1)

IF RIGHTS (dir$,1)=":" THEN

pad$=dir$+files

ELSE

‘Trennbyte einfuegen

pad$=dirs+"/"+files

END IF

*/* Struktur freigeben */
FreeFileRequest& regquestt
END SUB
(C) 1992 M&T

Programmautoren: Ilse und Rudolf Wolf

FileRequester "RAM:",auswahl$,erfolgé&

DECLARE FUNCTION AllocFileRequest&() LIBRARY
DECLARE FUNCTION RequestFile&() LIBRARY

SUB FileRequester (dir$,pad$, result&)STATIC
‘/* FileRequest-Struktur besorgen */

* /* Initialisierte Struktur anpassen */
'{Opticnale Felder mit REMs blockiert

dir$=dir$+CHRS (0)+SPACES (130) +CHRS (0)

‘Koordinaten der linken oberen Ecke
REM POKEW request&+22,170 'x (25)
'y (18)

REM POKEW request&+26,360 ‘breit (302)
REM POKEW request&+28,180 'hoch (145
'Alternativer Text fuer OK-Gadget
‘max.7 Zeichen

REM POKEL request&+44,SADD(ok$)
*Alternativer Text fuer CANCEL-Gadget

REM cancel$="Abbruch"+CHRS$(0) ‘max.7 Zeichen
REM POKEL request&+48, SADD(cancel$)
* /* File-Requester aufrufen */
result& =RequestFile& (request&)

'‘Nullbyte am Stringende entfernen

'dir$ und file$ zu pad$ verbinden

[SEXILT B4 Multi-Filerequester

in AmigaBASIC: so geht’s
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FDCONV.GFA ist, die Schreib-
weise der Register betreffend, du-
" Berst empfindlich. Alle Register

Das Listing finden Sie auf der Pro-
grammservicediskette. rz

milssen in GroBbuchstaben ange-
geben sein. Ferner darf die Datei
keine Leerzeilen enthalten. Die
asl__lib.fd-Datei auf der offiziellen
Dokumentationsdiskette von Com-
modore entspricht nicht diesen
Forderungen und muB daher vor
der Verwendung korrigiert werden!

Literatur und Software:

[1) DICE-C, Fish-Disk Nr. 491

[2] A68K-Assembler, Fish-Disk Nr. 314

[3] Modula-2, M2AMIGA, A+L AG,
Griinchen/Schweiz

[4] ROM Kernel Reference Manual, Includes
and Autodocs, 1991

|5] Rainer Zeitler: Programmieren unter 0S8
2.0, AMIGA-Magazin 211992, Markt & Technik
Verlag AG

MODULE ASLFuncReq;

FROM Arts IMPORT
kickVersion; (* Var m. Vers Nr des Betriebssystems *)
FROM AslD IMPORT
aslFileRequest, AslTags, FileRegFlags,
FileRegFlagSet, FileRequesterPtr;
FROM AslL IMPORT
AllocAslRequest, AslRequest, FreelAslRequest;
FROM DosD IMPORT
AnchorPathPtr, DateTime, DateTimeFlags,
DateTimeFlagSet, FileInfoBlock, FileLeckPtr,
formatDOS;
FROM DosL IMPORT
CompareDates, MatchPattern, ParsePattern,
StrToDate;
FROM IntuitionD IMPORT
IDCMPFlags, IDCMPFlagSet, WaTags, WindowFlags,
WindowFlagSet, WindowPtr;
FROM IntuitionL IMPORT
CloseWindow, OpenWindowTagList;
FROM UtilityD IMPORT
tagDone;
FROM SYSTEM IMPORT
ADR, ADDRESS, CAST, LONGSET, TAG;
FROM Terminal IMPORT
WriteString;

CONST 0S2 = 36;
PfadLaenge = 64;
KeineInfoDat = "~(#?.info)"; (* info-Dat. ausfiltern *)

{* mindestens Version 2.0 *)

TYPE PfadString = ARRAY[O0..PfadLaenge-1] OF CHAR;

VAR
fileReg FileRequesterPtr; (* das Arbeitstier, der FR *)
ourWin : WindowPtr; (* zu belauschendes Fenster *)
pattern : ARRAY[(0..29] OF CHAR; (* tokenisiertes Pattern*)
laenge INTEGER;
done : BOOLEAN;

PROCEDURE FensterAnlegen (VAR win : WindowPtr);

(* einfaches Window mit der neuen Tag-Technik angelegt, des-
sen IDCMP-Port der FR mitbenutzt., Der FR kann so auf
IDCMP-Messages an das Window reagieren. *)

VAR tagBuffer : ARRAY[0..15] OF LONGINT;

BEGIN
win := OpenWindowTagList

(NIL,

TAG(tagBuffer,
waLeft, 135, waTop, 60, waTitle,
wawWidth, 200, waHeight, 100,
(*Gadget einricht*) waFlags,
(*gewinschte Msg *) waIDCMP,

tagDone) ) ;

END FensterAnlegen;

ADR(" ASL Func Test "),

WindowFlagSet {windowClose},
IDCMPFlagSet {closeWindow},

PROCEDURE BasisRegAngelégt (VAR reqg : FileRequesterPtr):BOOLEAN;
{* Requester Struktur initialisieren *)
VAR tagBuffer : ARRAY[0..9] OF LONGINT;
BEGIN
req := AllocAslRequest (aslFileRequest,
TAG (tagBuffer,
aslHeight, 200, aslLeftEdge, 100, aslTopEdge, 80,
tagDone) ) ;
RETURN req # NIL;
END BasisRegAngelegt;

(* Die Reihenfolge der Argumente ist bei C umgekehrt !!! *)
(* Bei Modula ist die Stackberichtigung um die drei Para-

meter durch die Prozedur abzuschalten, da das Betriebs-
system die Korrektur nach C-Konventionen durch die
Routine ausfihren laesst, die die Zusatzfunktion auf-
gerufen hat. *)
(*$ ParDealloc := FALSE *) (* entfallt bei C *)
PROCEDURE FRZusatzFunktion(fr:FileRequesterPtr;
obj :AnchorPathPtr;
funcType: LONGSET) : LONGINT;

(* Reihenfolge der Argumente in C: funcType, obj, fr !!! *)
VAR dateTime0,
dateTimel DateTime; (* fur Zeitvergleiche *
datum0,
zeitl :+ ARRAY[0..19] OF CHAR;
ergebnis LONGINT;
done : BOOLEAN;
BEGIN

(* far das Window bestimmte IDCMP-Message empfangen? *)

IF ORD(filDoMsgFunc) IN funcType THEN
WriteString("DoMsg\n"); (* nicht weiter tun *)
RETURN CAST(LONGINT, obij); (* Msg Ptr zuriuck *)

(* Sind spezielle Auswahlkriterien auf eine Datei anzu-

wenden, fur die ein Lock besteht? *)

ELSIF ORD(filDoWildFunc) IN funcType THEN
WriteString("DoWild\n");

(* ja *)

(% ja *)
(* das vermelden *)

IF MatchPattern(ADR(pattern), (* keine info-Datei? *)
ADR(obj”~.info.fileName)) THEN (* ja *)
WITH dateTime0 DO
format := formatDOS; (* Standardformat Amiga DOS *)
datum0 := "20-Jul-91%; (* zeitl. Kriterium fur
Darstell. von Dateien *)
strDate := ADR(datum0);

zeit0 := "00:00:00"; (* Geisterstunde *)
strTime := ADR(zeit();
END;

(* datum0 u. zeit0 in interne Darst. iberfihren *)
ergebnis := StrToDate (ADR(dateTime0));
dateTimel.date := obj”.info.date; (*Datei m. Lock*)
(* locked file jlnger als 20.07. ? *)
ergebnis := CompareDates (ADR(dateTime0),
ADR(dateTimel));
{* ergebnis neg : Datei (dateTimel) alter als 20.07.
ergebnis pos Datei junger
ergebnis null: Datel zur Vergleichszeit erstellt *)
RETURN (ergebnis - ABS(ergebnis));
(* FR erwartet null, wenn Date darzustellen ist *)
ELSE
RETURN 1 (*ausgefilterte info-Datei nicht darstellen*)
END;
END;
END FRZusatzFunktion;

PROCEDURE HookRequester (win : WindowPtr);

{* Routine demonstriert die Technik, Erweiterungsroutinen
in die Verarbeitungsablaufe eine File Requesters ein-
zuhaken (engl. hook). *)

VAR pathName : PfadString;
reqFlags FileRegFlagSet;
tagBuffer : ARRAY[0..19] OF LONGINT;
BEGIN
pathName := "S:"; (* diesen Pfad durchsuchen *)
(* z. 2t. werden 2 Erweiterungsfunktionen unterstutzt: *)
regFlags := FileRegFlagSet
{filDoMsgFunc, (* auf IDCMP Msgs reagieren *)
filDoWildFunc}; (* Dateinamen ausfiltern *)

IF AslRequest (fileReq,
TAG (tagBuffer,

aslHail, ADR(" " Klick close gadg "),

aslWindow, win,

aslbir, ADR (pathName) ,

aslFuncFlags, reqFlags,

aslHookFunc, ADR(FRZusatzFunktion),
tagDone)) THEN

END;
END HookRequester;

BEGIN
IF kickVersion >= 0S2 THEN (* 08 Version *)
IF BasisRegAngelegt (fileReq) THEN
FensterAnlegen (ourWin) ; (* far Interaktion mit FR *)
laenge := SIZE(pattern);
done := ParsePattern
(ADR (KeineInfoDat), ADR(pattern), laenge);
HookReguester (ourWin) ;
IF ourWin # NIL THEN
CloseWindow (ourWin) ;
END;
FreeAslRequest (fileReq) ;

END; (* BasisReq *) Lis ””g 3 Die Funktionali-

END; tat eines ASL-Requesters
END ASLFuncReq. kann durch Hook-Routinen

(C) 1992 M&T erweitert werden
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Amiga 500 A 500 Plus

: A 600
Amiga 600 , ;o0 5 20 e
A 590 Harddisk 20 MB

A 501 1 MB Ram A 500
A 520 TV Modul A 500

SER

SYSTEMTECHNIK

A 1084 S Monitor Amiga
A1011Externe Floppy

SUPRA Amiga 500

SupraRam 500 1/2 MB m. Uhr 89
SupraRam 500 RX 1/8 MB 299
SupraRam 500 RX 2/8 MB 449
SupraRam 500 RX 8/8 MB 1049
SupraRam Kit 500 RX 0,5 MB 79
SupraRam Kit 500 RX 2 MB 239
SupraDrive Floppy 1 MBext. 189
SupraDrive 500 XP 20 MB 2/8 799
SupraDrive 500 XP 52 MB 0,5 949
SupraDrive 500 XP 52 MB 2/8 1099
SupraDrive 500 XP 120 MB 2/8 1599
SupraDrive 500 XP 240 MB 2/8 2299
SupraKit 500 XP o. HD 0. RAM 479
Supra RamKit 500 XP 0,5 MB 79
Supra RamKit 500 XP 2 MB 239

AMIGA 2000

SupraDrive Floppy 1 MB ext. 189
SupraDrive 52 MB HD int. 799
SupraDrive 120 MB HD int. 1049
SupraDrive 240 MB HD int. 1699
SupraDrive Wechsel

HD 44 R int, 1249
SupraDrive Wechsel

HD 44 R ext.

Supra Wordsync

Controller SCSI

SupraRam 2000 2/8 MB int.
SupraRam 2000 4/8 MB int.
SupraRam 2000 6/8 MB int.
SupraRam 2000 8/8 MB int.
SupraRam 2 MB Ram Kit

MODEMS

SupraModem 2400 Baud ext.
SupraModem 2400 Plus ext.
SupraFAX Modem Plus

2400 ext.

SupraFAX Modem V32

9600 ext.

SupraFAX Modem V32

14400 ext. 869
SupraModem 2400 ZI int. 249
SupraModem 2400 ZI Plus int. 349
SupraModem Kabel RS 232 20

ELEKTRONIK
DESIGN

SIRIUS GENLOCK

PAL GENLOCK

Y-C GENLOCK
VIDEOCONVERTER

Y-C COLOR SPLITTER
FLICKERFIXER

FRAME STORE ECHT.
DIGITTZER mit

Paket DIGI VIEW

A 3000 ADAPTER
TURBOKARTE 040/A 3000
TURBOKARTE 949/A 2000
32 Bit Ram fiir Turbok. 4 MB
VIDEOMASTER

Netzteil Videomaster
Steckernetzteil

Turbokarten
VXL 68030-25

VXL 68030-25/882

VXL 68030-40

VXL 68030-40/882
Prog. 68040/2000/0MB
Prog. 68040/3000/0MB
Stormbringer Karten
GVP 68040/4MB

GVP Impakt Vision 24
Como. 2630/882/2MB
Como. 2630/882/4MB
Harms 020-24/882/1MB
Harms 030-24/882/1MB
VXL RAM 2 MB

VXL RAM 2 MB Burst
Harms Rambo. 1 MB 449

Macro
System

Medusa 2.1 388
Maestro Soundkarte 298
Digi Smooth Tablett 698
Delnterlace Card 338

| YUV Echt. Digitizer

CITIZEN

9 NADEL DRUCKER
120 D, 120 Z./sec., 2 Fonts
SWIFT 9, 192 Z./sec., 4 Fonts
SWIFT 9 X, wie vor, DIN A3
ProDot 9, 300 Z./sec. 2 Fonlis

| ProDot 9%, wie vor, DINA3 1049
| 24 NADEL DRUCKER

224,180 Z./sec., EBEZ, 4 Fonts 599
SWIFT 24 E, 216 Z./sec., EBEZ 898
7 Schriften, FARBDRUCKER

SWIFT 24 X, wie vor, DIN A3~ 1249
ohne Farbdruck

| ProDot 24, 200 Z /sec., 5 Fonts 1179

TINTENSTRAHLER
Pro Jet, 360 Z./sec., Einzel 1148
und Endlospapier, 4 Schriften

Video/Grafik Harware
DCTV Grafikboard 1145
Digi View Gold 4.0

Digi View Media Station

Deluxe Video Studio

Rembrandt Karte PAL

Colormaster 12

Colormaster 24

Zubehor

Aktion Replay lIl A500
Aktion Replay lil A2000
Aktion Replay Normal
Aktion Replay Pro
Optische Mouse
Infrarot Mouse
Trackball Amiga

Mega Mouse

| Switchboard 2-fach
| Switchboard 3-fach

Bootselektor DF0: DF1:
Bremse Amiga

Floppy A 500 Intern
Floppy A 2000 Intern
Floppy Extern Amiga
Scanner fur Amiga

im Katalog (anfordern)

| Xcopy mit Harware

| Ersatzteile
| Kickstart 1.2

| Kickstart 1.3

| Kickstart2.0

" Denise

Paula

8372 Big Agnus

8372 B 2 MB Agnus

8373 Hires Denise

8520 I/O Port IC

ALLE Commodore Teile natlrlich

| auf Anfrage

Markt & Technik

Words of Art 98
WS Deluxe Paint IV 39

[ Amiga

Reflections 98
Reflections
Animator 98
WS Reflec

& Anima,

| WS Programm"C"
| WS Assembler

Assembler Buch
Multimedia A3000
Amiga Superbase
Buttler James

0S/2 Handbuch
QS/2 Insiderbuch
Hardware Tuning
AMIGA DFU
AMIGA und BTX
Amiga Grafik Prog.
Datenstruktur Lexi.
Prog. mit A Basic
Systemhandbuch
Amiga Total

Amiga 500 Buch
Amiga 2000 Buch
Audio Entwickler Pak.
Programmier Richtl.
ARexx Prog. Amiga
Desktop Video

Programmieren
Aegis Visionary

Amos Compiler

ARexx Language
Devpak Assembler

SAS Lattice C Compiler
SAS Lattice Ansi Library
Aztec C Professional
Aztec C Developers Kit

BURO

| Documentum 2.0

Butler James

Fibuman E

Einnahme UberschuB Re.
Fibuman F Finanzbuchhaltung
Fibuman BWA zu E
Fibuman BWA zu F

GD Advantage

GD Biiro Peri. Schriftverk.
GD Biiro Perf. Videoverk.
GD Biro Perf. Adress

GD Biro Perf, Lohnsteuer

Video & Grafik

Deluxe Paint IV
Adorage
Image

Hausanschrift: 6348 Herborn, Hauptstr. 31

Bestellen Sie jetzt Telefonisch

02772 / 40478
Fax 40438

Bestellzeiten: Montag bis
Freitag, 9 - 12/ 14 - 18 Uhr

Katalog anfordern

Commodore

Image Il 739

Real3D 879

Scala 500 285
Reflections 2.0 279

Deluxe Video Il 225
Aegis Animagic 149
Aegis Videotitler 3D 199
Aegis Present. Master 445
GD Comicsetter 89
GD Moviesetter

GD Mediashow

GD Showmaker

GD Prof. Draw 2.0

Pixmate

| Publish. Partner Master

Art Department Pro 2.0

| SPIELE

| Airbus A 320
Ultima VI
Apidya
Mega Lo Mania
Battle Isle
Sec. Monkey Island 1|
Bundesliga Maga. Pro
Abadonend Places
Sports Best
Lotus Turbo Chall. Il
Clik Clak
Videokid
Jimmy Whites Snook.
4D Sports Driving

| Captain Planet

| Football Crazy
Fuzzball
Utopia
Traders

| Silver Games
Sport Games

| Paperboy Il

‘ Space Crusade
Turtles Il

Autorisierter Handler

Das Betreiben von sogenn.

Modems oder Hochfrequez-

gerdten am Bundesdeut-
schen Postnetz ohne
Postzulassung

ist unter Straf-
androhung

gestellt.

CDTV

CDTV

Grundgerat

CDTV Profipaket:
Grundgerat, Tastatur,
Maus, Floppylaufwerk
CDTV Genlock

CDTV Keybord

CDTV Monitor Schwarz
CDTV Infrarot Trackball
CDTV Infrarot Mouse

NEC

Monitor 3 FG
Monitor 4 FG

Postcript Laser
P 20 Pinwriter

P60

1199
1499

349
249
499
199
139

1449
1949
3888

749

Pinwriter 1249

Medieval
Warriors 85
Pool of Darkness79

| ‘Storm Master 95
Supersk I 85
Mega Box 95
Paragliding
The Jetons
Mercenary [l
Games Pack 5 Spiele
nicht sortiert

Audio

| Aegis Audiomaster IV

| Aegis Sonix 2.0

| Aegis Sonix Sound Trak
Bars & Pipes Prof.
Studio 16

| Audition 4 + Perf. Sound 3.2

Dr. T's Midi Record Studio
Dr. T's Tiger Cub
Steinberg Pro 24

Super Jam

Alle Preise unverbindlich. Vorhergehende Preislisten verlieren Ihre Giltigkeit. Technische Anderungen, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung ab Lager Herborn. Es gelten grundsétzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Gerichtsstand ist Herborn. Versandkosten nach Aufwand. (Mindestbetrag 10,- DM)




KNOBELECKE

Knobeln ist in. Halten Sie Ihre Gehirmwindungen

geschmeidig. Machen Sie mit bei der Knobelecke.
Suchen Sie mit dem Computer einen Losungsweg zu
den von uns gestellten Aufgaben. Diesmal geht's um
Polyominos: ein gar nicht so einfaches Abzahlproblem.

von Gerald Steffens

iele Leser kennen sicherlich das Legespiel Domino; auch

Tetris ist kein Fremdwort flir den engagierten Spiel- und

Knobelfreund und mancher AMIGA-Leser kann sich viel-

leicht sogar noch an das Pentomino-Problem aus der Kno-
belecke des AMIGA-Magazins 4/90 erinnern. All diese aufgezéhlten
Spiele haben eins gemeinsam, ihre Spielsteine gehdren zur Klasse
der »Polyominos«.

Wer sich vor Fremdwdrtern fiirchtet oder lieber deutsche Begriffe
bevorzugt, sollte es mit dem Begriff »Vielzeller« versuchen. In die-
sem Sinne werden dann aus Dominos, Tetraminos und Pentominos
im Germanischen 2-, 4- und 5-Zeller.

Ein Polyomino setzt sich aus miteinander zusammenhangenden
quadratischen Zellen zusammen. Wie Sie aus der Abbildung sehen,
existieren im wesentlichen fiinf verschiedene Tetraminos und zwdlf
verschiedene Pentominos. Dabei heiBen zwei Steine verschieden,
wenn sie sich nicht durch Verschiebung, Drehung oder Spiegelung
ineinander (berfiihren lassen. ‘

Die Tabelle »Verschiedene Polyominos« gibt die Anzahl der ver-
schiedenen Méglichkeiten fiir die ersten Polyominos mit bis zu sechs
Zellen wieder.

Und nun zu Ihrer Aufgabe! Sicherlich ist Ihnen aufgefallen, daB in
der Tabelle die Eintrage fiir n = 7, 8, ..., 12 fehlen. Sie sollen nun
versuchen, mit Hilfe ihres Amigas die Tabelle zu vervollstandigen.
Eine Méglichkeit, die Aufgabe zu 16sen, ist das folgende Verfahren:

Angenommen, wir haben schon alle Polyominos fiir den Wert n
berechnet und diese in einer Liste gesammelt. Dieser Liste entneh-
men wir nacheinander alle n-Zeller und heften hieran, auf alle zulas-
sigen Arten, eine neue Zelle.

=t Tetramin

T - 1 T
I i i L
]

Polyominos Es gibt finf verschiedene Tetraminos und

zwolf Pentominos — wie viele »n«-ominos sind méglich?

60

Dadurch entsteht ein (n+1)-Zeller, der nach Bestehen einer Sym-
metriepriifung in eine neue Liste aufgenommen werden kann. Die
Symmetriepriifung soll gewahrleisten, da am Ende nur voneinander
verschiedene (n+1)-Zeller in der Liste eingetragen sind.

Was bei einer ersten Von-Hand-Simulation noch recht simpel
anmutet, bereitet bei der programmtechnischen Umsetzung groBe
Schwierigkeiten. Es ist relativ kompliziert, der Maschine beizubrin-
gen, zwischen ahnlichen und verschiedenen Polyominos zu unter-
scheiden. Immerhin |48t sich ein Polyomino durch Drehung und

VERSCHIEDENE POLYOMINOS (n-ZELLER)

n = 1 et o e R T Al S e TRy () Y T )
Anzahl 1 2: 151 H9u 35,57 Pl A

1}
-

Spiegelung auf bis zu acht aquivalente Arten darstellen. Das BASIC-
Listing »Spiegelung.bas«demonstriert diesen Sachverhalt.

Bei der Lésung des Polyomino-Problems dirfte der zeitaufwendig-
ste Teil der Vergleich der Spielsteine sein. Ein reines BRUTE-
FORCE-Verfahren, das jeden neu generierten Stein (auf alle acht
Arten) mit jedem schon in der Liste befindlichen Stein vergleicht,
wird schnell an seine Leistungsgrenze stoBen. Hier kdnnen einige
einfache Test oder Heuristiken wahre Wunder bewirken. Besitzt z.B.
ein Spielstein ein umschriebenes Rechteck der GréBe 2 x 3, braucht
er nur mit Steinen verglichen zu werden, deren umschriebenes
Rechteck 2 x 3 oder 3 x 2 betrégt, in allen anderen Fallen sind die
Steine verschieden. Mit »umschriebenem Rechteck« meinen wir das
kleinste Rechteck, in das der Spielstein eingebettet werden kann.

Doch nun viel SpafB3 beim Knobeln. Schicken Sie uns |hre Lésung.
In Ausgabe 9/92 werden wir die beste Losung vorstellen. In der
néachsten Ausgabe widmen wir uns (ibrigens den Lésungen zu den
Knobelaufgaben aus der Februar- und Mérz-Ausgabe. ub

Knobeln Sie mit

Die Aufgabe ist immer dieselbe: Finden Sie einen Losungsweg und setzen Sie
ihn in ein Programm um. In jeder Ausgabe werden wir Ihnen eine interessante
Aufgabe vorstellen, die man mit dem Computer lésen kann. Gleichzeitig
machen wir einen oder mehrere Vorschidge, wie man die Fragestellung ange-
hen kann oder wir stellen bereits ein Programm vor, das die Aufgabe meistert.

Doch flihren nicht meist mehrere Wege zum Ziel? Kann man nicht oft einen viel
einfacheren — oder trickreicheren — Pfad einschlagen? Es geht uns in dieser
Serie vor allem darum, einen optimalen Lésungsweg zu finden, und diesen
auch in ein ebenso optimales Programm umzusetzen. Das heiB3t, zunachst ist
der beste Algorithmus, dann die beste Umsetzung gefragt.

Die Aufgaben, mit denen wir uns beschaftigen, reichen von der einfachen Prim-
zahlberechnung bis zu Mandelbrotprogrammen oder zur Umsetzung des Live-
Spiels. Falls Sie Losungen zu den gestellten Ratsein haben, falls Sie selbst
Anregungen und ldeen flir entsprechende Knobeleien haben oder bei der Aus-
wertung der zahlreichen Leserprogrogramme heifen méchten, schreiben Sie an:

Markt & Technik Verlag AG,

AMIGA-Redaktion Kennwort: Knobelecke,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



Programmname:  Polyomino.bas
Computer.  Amiga mit Kickstart 1.3

Sprache:  AmigaBASIC
Programmautor: Gerald Steffens
1 oal | DEFINT a-z
2 Vx n = 4 ‘Tetraminos
3 qo DIM listex(n),listey(n)
4 RS FOR t=1 TO 5
5 dj2 CLS
6 Yf1 ' Roordinaten eines Teilchens einlesen und die
7 0r ‘ Busdehnung des umschriebenen Rechtecks bestimmen
8 €92 xmax = 0 : ymax = 0
9:1f FOR z=0 TO n-1
10 1x4 READ %,y
11 pb listex(z) = x : listey(z) = y
12 07 IF x>xmax THEN xmax = x
13 cP IF y>ymax THEN ymax = y
14 Dk2 NEXT z
15 bO ‘Teilchen drehen und spiegeln
16 Bm FOR z=0 TO n-1 17 9C4 = listex(z) : y = listey(z)
18 rm 'Ausgangslage X,y
19 YH posx = n : GOSUB anzeigen
20 kR X = Xmax-x * nach rechts umklappen
21 RV posx = 3*n : GOSUB anzeigen
22 p0 Yy = ymax-y * und danach hochklappen

23 a7p ! das ergibt insgesamt 180° Drehung
24 cid posx = 5*n : GOSUB anzeigen

25 pl1 x = listex(z) ' y ist noch ymax-y

26 dnp ‘ d.h. nach oben umklappen

27 nv4 posx = 7*n : GOSUB anzeigen

28 Ry2 NEXT z

29 96 warte: IF INKEYS$="" THEN warte

30 Hi0 | NEXT t

31 FA END

32 Wq ' das Unterprogramm zeigt das Teilchen in normaler als auch
338§ * um 90 Grad verdrehter Lage

34 ci anzeigen:

35 Fe2 LOCATE 10+y,2*(posx+x)

36 UD PRINT CHR$(127)+CHRS(127);

37 1AM ‘X =yund y = -x ergibt die Drehung
38 yJ2 LOCATE 16-x,2*(posx+y)

39 X6 PRINT CHR$(127)+CHR$(127);

40 0c0 | RETURN

41 7a ‘Koordinaten der Tetraminos

42 Pl DaTa 0,0,0,1,0,2,1,1

43 Zr DaTA 0,0,0,1,1,1,1,2

44 Sn DATA 0,0,0,1,1,0,1,1

45 an DATA 0,0,0,1,0,2,0,3

46 Zr DATA 0,0,0,1,0,2,1,2

© 1992 M&T

Polyomino.has g Programm stellt ein Tetromino
durch Spiegelung und Drehung auf acht Arten dar

Tauchen Sie ein
in die heile Welt
des Mittelalters!

Gewinnen Sie

mehr Freunde, mehr Felnde, mehr SpaR!
2.B. als Feldherr im Kampf mit lhnen heute noch unbekannten Gegensplelern
Neugierig? - Dann verlangen Sie unter dem Stichwort ,Feldherr” unser kosten-
loses Info-Material! Postkarte geniigt.

Peter Stevens Postspiele, Zeppelinallee 64, 4650 Gelsenkirchen

__________________ >%

Wir kimpfen fiir —I

WENIGER MULL!

Ich mochte mehr iiber Greenpeace wissen!
Fiir IThre Kosten habe ich 3,60DM in Briefmarken beigelegt:

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

Postleitzahl, Ort, Zustellpostamt

GREENPEACE

=)
8
Greenpeace e.V., Vorsetzen 53, 2000 Hamburg 11 g
Spendenkonto: Nr. 2061-206, PGiroA Hamburg, BLZ 20010020 ~
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Elektronik

| a Markenqualitat und Service - AB LAGER LIEFERBAR
Mega-Mix 2000 Il = | Mega-Mix 500
-100% -kompatibel; autokonfig —externe RAM-Box fiir A500
=4 Megn DIt echioth, super klein -4 Mega Bit Technik abschaltbar
-Ausbaustufen 2; 4; 6; 0.8 MB -durchgefiihrter Bus
-die Ram Erweiterung fiir den A2000 -Ausbaustufen 2; 4; 6; 0.8 MB
2 B 4 MBC_495.- 2 ME 988> 4 MBC 588>

von den Amiga-Magazin Lesern zum Flicker-Fixer des Jahres 91 gewah
Miulti-Vision Rev.S  As0on 275 4500 X 265>
Flicker - Fixer e ™ passendem Fasbmonttor (777>

-double scan Modus -Overscan -4096 Farben f A1000 DM 328.-
-audio Verstirker -inkl. Kick2.0SyncMaster I ‘Test Kickstart .7/.8 91 SEHR-GUT]

Laufwerk 3.5 Zoll 512 kB RAM

-éﬂch?? el?c; alle as ﬁbsﬂctilt%@ : fiir ggoo intern

-Metallgehfiuse ).~ ] -inkl Akku & Uhr ‘
51 2 kB intern A10 Mogab Techmik C_ 69

Kick - atch
1MB A500 Plus

05 2MB RAM @sz0 i
:mttcgggRamErwclt fur A 500 -:?ltgi:g]tb
gi'gs"ha‘.a' M;ggb"‘".m - Festplatten:gfsteme f.A2000 wA500

ALFA DATA : Teaelinal s

Arbelten wie die Profis! Kick-Um Platine

Turbo  Krists
ALFA-SCAN 256-Graustufen Maus mit Pad u. Halm.@
308, .%
512kB AS00C 892 11 fyerk 3.5 Zoll externC 159.
1 MB A500+C 1592 tyormationen ber wettere Pmdukteundl‘maeﬁngm&ehmenach
= tel. Bestellannahme ;.3
St n“‘ 0231-486082 /N
@e‘ ZE-T R.D. Zachar Zanslerweg S 4600 Dortmund 30 T3h
Versand per Posnachnahme + 10DM - Eshnunsereal Llafar eschaftsbedingungen J-,'_




v 15000

1
{ Amiga-Public-Domain {
|
! JETZT NEU 11! 9
) unsere TIME-Programme mit ausge- |
> druckten deutschen Handbiichern : |
EVIL-TOWER |
Spitzen-Grafik-Adventure ..... DM 12.- |
VIRUSCHECKER 5
| incl. kom. Brainfilecreator ..... DM 19.- |
{ D-COPY /
‘r Multi-Single-RAM-Nibble- ... DM 15.- \I
| DIVERSE SONDERSERIEN, z.B.: !

i MCS 1L

| 10 Disk mit Protracker pp. ...... DM 50.-

} Kommerzielle Soft- & Hardware:
| | POWERPACKER 4.0a ...... DM 49.-
VIDEODAT-DECODER .. DM 398.-

> Schnellste Lieferung ! (1 Bearbeitungstag !)
|
|

=~ =+

Faire Preise * Top-Service * Beratung I

Tel.: 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APS#
\ Hotline von 08.00 - 20.00: 05026/1700

AFP.S. ~—electronic-
Sonnenborstel 31 - 3071 Steimbke\lﬁ
R e e N e S G

Public
A. Manewaldt | &=
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(2.2t. (iber 15.000 AMIGA und 3000 MS-D0OS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5" DM 2,00

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Deutsches Handbuch om 149,)

dafap ro gleich mitbestellen!

Entwicklungs- und \’ormebs GmbH
Kreuzstr.3 8037 Es

Tel. 08142 | ax 08142 / 45286

Public-Domain Service
R.

Antivirus Disk 4,- DM
3 - 8 mal im Monat neu!
NUR BEI UNS SO AKTUELL
11 der neuesten Antivirusprogr.
IVT -241 oder hiher.Erkennt hunderte von Viren.
sh z.B. fer mehr.
\Wir haben Tausende von PD Disk/
IANTARES II wird stiindig
lerneuert, je Disk nur 4,00 DM Mit Beschriftung
ADX Spezial 1 : Easimenu V.1.01 Harddisk und Diskmenue,
incl. Menue Editor keine Demo oder Shareware Preis_nur 10,- DM

Warum fiir PD mehr als eine gute Leerdiskette bezahlen?

MIGA Public-Domain
incl. 3,5" MF2DD neutrale
Qualititsdiskette aus dem
Hause Sentinel!

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).
Infodisk gegen DM 2,- in Briefmarken.

AKTUELL « PREISWERT » ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
‘ Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX *MANEWALDT#

Ihr AMIGA Gehelmiip

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

Filecard Supra SCSI Fir Amiga 2000, bis 1,3MB Sec.
Komplett mit Software, einfach einstecken und alles ist fertig.
Echtes Autoboot ab Kick 1.3.

Filecard 52MB Quantum LPS kompletipreis nur 699.00 DM
Filecard 105MB Quantum LPS komplettpreis nur 949.00 DM

SupraDrive 500XP Festplattensystem fiir alle Amiga 500
Daten wie oben, jedoch zusatzlich mit einer bis 8MB aufriistbaren)
Speichererweiterung. Festplatte getrennt abschaitbar. Durch die

geringe Stromaufnahme kein zusétzliches Netzteil erforderlich.
Supra Drive 500XP 52MB LPS Quantum komplett nur 899.00 DM,
SupraDrive 500XP 105MB LPS Quantum kompl. nur 1149.00 DM)|
Speicher je Megabyte ab 79.00 DM

Wichtig I Wiehtig 18

Ab1MB Zusatzspeicher ist das Betriebsystem 2.0 100% Laufféhig,

/00 ¢

Alle Systeme auf einer Festplatte.
Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.0 Deutsch
Kaine Hardware erforderlich. 1IN
100% kompatibel und umschaitbar.

ladbecker SrraBe 6
4300 Essen 1
| Tel. 0201/312459

Diese Angebote gelten fir unsere normalen Serien, nicht aber fir unsere
Sonderserien. Sie sparcn 0,30 - 0,40 DM pro Diskette. bei 20 Disk 6, bis 8~

Je PD Disk

Labeldruckprogramm Diskprint
cingeschriinkte Spezial Version

EXCLUSIV nur 2,50 DM

Bei Abnahme
einer kompletten
PD-Serie je Disk
Vorkasse plis 6,,bel Nachnahme 8,— DM,
ﬁ’D~Ableﬂung: Riidiger Dombrowski bei
ADX Datentechnik GmbH
Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71
Abholbiiro : Haldesdorferstr, 119 nur, Sa. 11 - 14 Uhr

Bei Selbstabholung vereinbaren Sie bitte einen Termin mit uns
Versand von Mo. - Fr. Versand noch am Tag des Bestelleingangs]

Tel: 040/642 6913 oder FAX: 040/642 6913

ca. 50 000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

Auberdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehdr
zu giinstigen Preisen.

Info bei
Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstr. 26
3180 Whlfsbuzy 12
Tel. 05362/62072

Fax053 62/6 46 82, Btx 053 62/6 2072

HAPPY-MOUSE
von GENIUS
AMIGA + Atari

fir lustige 39,90 DM

| Gleich bestellen!!
| TELEFON 04542/87114 |
TELEFAX 04542/86394 \

BTX:EXIT-IN#

EXIT-IN

SEESTR. 1b, 2410 MOLLN

Minute, auch Querdruc'k.
o IFF und HAM Grafiken |

‘,PBATE'aIIer "WOLF" Versionen 20 D

DVI BO o K DVISELECT DVIC
DVILAND.

Far Deskjet/Laser/DVIPOST.ini

A 5 Buch, nebeneinand
Seiten auf einem A

¢4 ca. 100 PD-Serien auf Lager! ¢¢

Pp EISS

Héagerle 11
7104 Obersulm 1

Tel. & BTX: 07130-8913

Einzeldisk: 3,5 Zoll 1 ,60
5,25 Zoll 1 ,00

3 Katalogdisketten DM 6,00 (Briefmarken)

inkl. Versand

Versandkosten bis 5 kg: VK DM 5,00

NN DM 8,00

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



Amrca

11! Jetzt sind wir da !!!
Ihr sucht PD?
Von AAA (Amiga Animation Art) - Z (Zine)
Immer Top-Aktuell !!! Schnell und zuverléssig m

Das Beste fiir Sie, von uns zusammengestellt

DasgroBe DFil-Paket: vom Packer, Terminalproggy, tber Point
2ur BBS, einfach ein MUSS fiirden DFU-Freund ........... 49,90DM
Unser Startpack: ideal fir den Einsteiger, vonledemelwas‘
Datenbank, Text, Grafik, Copys .. ,49,900M
Die Toolbox: Hilfsprogrammeal ler Art, von CLI-Tool

{iber Drucker bis zum Virenkampf ... .....49,90DM
Die Musikbox: |etzzknnmIhrendhchEureSounds

selbsterstellen, einfachanfangen, Let'sfetz .. ...49,900M
DieTnn1Dﬂ:1UUausgewéhItePrugramme,

wer hat siedenn noch nicht?

Aus(ber 16000 Diskzusammengestellt!! ....................49,90DM

DasSuperpack 50:50 Riesenprogay, v.Text bis Grafik 69,90 DM

Dassind dochwirklich tolle Angebote oder 72?7
Aberwir bieten noch mehr, aus iiber 16000 PD-Disk !!!
Wenn danichts dabei ist?? Einfach unseren Katalog antordern.
Mehrals 9 Diskimentpackten Zustand (gepack!!!) ........20,00 DM

Abo, selbstverstandlich !!! Wir kopieren auch auf Eure Disk !!!

Manfred Maws, PD-Vertrieh & Versand
Brunshiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20
24-h-Tel.: 030/3311535, Mailbox 24 h: 030/3327378

MarcoSystem
Preiswerte Spezialprodukte

ST 506 HD-Zubehor
CT-Adapter A 2000 ............
CT-Adapter A 500/1000
Seagate ST 11 M/R ..
Kabelsatz ST 506
AutoBootKarte A 2000
AutoBootKarte A 500/1000....

SCSI-Zubehér
STO01 PC-SCSI-Controller ...........cccc..... DM 119,-
(in Verbindung mit EVOLUTION und
PC-Karte 1 MB/Sec. auf PC-HD-Partition!)
SCSI-Kabel 50p0l .......ccccovviiiciiieiiniinnins DM 19,-
SCSI-Kabel 50pol-25poal..........coceouruenees
(von ext. SUB-D auf HD)
Externe SCSI-Gehaduse mit Netzteil
und allen Kabeln, Lfter
Normal (bis 5,25") ....
Full (2 x 5,25") .......
JETPrint ASCII-Print-Utility ...

MS MacroSystem Computer GmbH
Friedrich-Ebert-Str. 85, 5810 Witten
Tel. 02302/80391, Fax 80884

DM 129,-

ProComArts Computersysteme
GroB3 - Einzelhandel & Versand

| PirckheimerstraBe 101 8500 Nirnberg 10
| Tel: 0911 / 53 55 19 Fax: 0911 / 55 73 13

| PCA RAM 500 : 79.-
| PCA RAM 500 " 270.-
a 3 169.-

PCA DRIVE 3,5 o 149.-
AMIGA 500 plus it 843.-
AMIGA 600 Y 883.-
AMIGA 600 HD » 1225.-
AMIGA 2000 C 1349.-

| AMIGA 2000 C 1855.-
AMIGA 3000 4212.-

| AMIGA 3000 TW M3 HD 6036.-
| Oktagon 508 578.-
| Oktagon 2008 498.-
Commodore 1950 899.-
AMIGA 570 o) 838.-
Kickstart V 2.0 220.-
AMIGA VISION 95.-

PCA PD Spiele Pool

Kaiser Il Mech Fight Empire
Reederei Risiko Revers
Return to Earth Monopoly  Battle Ship
Star Treck Das Erbe Space War
Pyhtagoras Bunc
B

Speed Runner
a GroBkapitalist u :

PUBLIC DOMAIN

Postfach 3142, 5840 Schwerie 3

CENTER

jede 3%Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sle bitte das kostenlose
Super-Info fiir Ihren AMIGA an!

Tel.: 02304 /6 18 92

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

A502 5 &

A580 1,8 MB & Uhr 245 DM
A580+ 2,0 MB & Uhr 295 DM
A504+ 1,0 MB {. A500+ 135 DM
Megamix A500 A2000
2,0 MB 345 DM 295 DM
4,0 MB 545 DM 495 DM
6,0 MB 745 DM 695 DM
8,0 MB 945 DM 895 DM
Multivision  f. A500/2000 275 DM
35" LW durchgef. Bus 135 DM
Original 3-State-Qualitdtsprodukte 6 Monate Garantie

Versand per Nachnahme: 10 DM

e e A e e e e He e e He e e e e e e e e e R e

Achtung!

Die Reparaturanleitung
flir den COMMODORE AMIGA 500
e e e e
mit Fehlerbeschreibung, Oszilloskop-
Fotos sowie Mellwerten und
Schaltplanen fiir Anfanger und Profis
Preis: 49,90 DM.

A AR
Reparaturanleitung
COMMODORE C-64
Preis: 29,90 DM.

00 B

Versandkosten: Vorkasse nur Euroscheck/
Postanweisung DM 4,- - Nachnahme DM 10,-
Ausland nur Vorkasse DM 15,—

e B He B

Dieter Stiegler

LassallstraRe 75 ¢ 8000 Miinchen 50
Telefon: 089/1506294

e e e e 6 306 e A6 e e e el e e Ak ek

I EE RS R EEE R RS S SRS RS E RS
EEE S TS S S S EEEE R E R EEE S LSS

52 MB Quantum 17ms fiir
AMIGA 500 nur 799.—

AMIGA 500
105 MB Quantum ( 17 ms, 850 KB/s
120 MB Quantum . .
Ansteckbares G«ehame Arnga u SCSI Busdurchgelmn
Kickstart-Umschaltung, RAM-Erweiterung u. Turbokarten—
steckpiatz, Original FSE-Produkte mit 2 Jahre Garantie.

AMIGA 2000
2 MB, max. 8 MB w298~
dto. mit 4 MB bestiickt — 498-
Quantum SCSI-Flecards:
52 MB, 17 ms, 850 KB/s ..... 99—
105MB. 17 ms. 850 KB/s 969~

AutoBoot, AutoPark, durchgefiirter Bus, 2 Jahre Garantie

SyQuest Wechseipiatten incl Medium
44 MB.intern, 20 ms ..1098 - 88 MB, intern, 20 ms ...1398 -

SyQuest 44 MB extem 1049~
SyQuest 88 MB extern 1399~
NEU ! Diskettenlaufwerk 35" HD. vollkompatibe!, abschait-

bar, 50% schneller. 880 KB / 164 MB .. ..nur 225~

SW-SOFTWARE

< Software<

& -S Software
@ Anna Rehbein
Roﬁbachstr 17 Fax. 06625/5730 ;:j
Deloxe CNC Ani Priscn: Der mei CNC-

mmmm&mmmaunwm
maschine nach DIN 66025.Inc. Programmierkurs und deut. Anleimng.
Preis: nur 149,- DM
Delnxe CNC Ammlthl‘dlcn.nu-Shnhmr CNC-
Dtub:mn:himnu:hnm

):Vu-htlluwhmpl.
xmdmm(uumnno) m.nevmwmm

T’:em nur 199 DM
Profi Rﬂ:lmnng' Das Rechmmngsprogramm fiir Firmen, die

P:ml nur 69,- DM .
Profi Data:Dic op D Inmg fiir Adressen, Lager, Videos,
usw. Mit Auficleberds fi und vielem

Preis: nur  50,- DM
Sounds, IFF-Bildem, usw.{

Preis mur 29,- DM

Nachnahme
udupu'\redum (+5,-DM), Demo
lie 6,-DM, Infos kostenlosl

erwiinschil

A 2000 65 MB NEC Autobootfilecard
f.K§1.2/1.3, 2.0 779,-
Aulc:;;‘| ark, FFS, partionierbar, kpl. formatiert & install.

0, electr. Umschl, kpl. SMD-Aufbau, extremklein ~ 49,-
On%naINECSS Lfwk., abschaltb. am\gafarbe eig. Her.199,-

1036A1. A 2000 intern, Einbaumat., dtsch, Anl., 229,-
Nullmodemkabelf. alIeAmlgas(mmVers nur49,-) 29,-
Gameplaxﬂ dapter, 2 zuséatzl. Joystickports am Druckerport 29,

A 2000 & MB Ramererw. autocontig., 0-8 MB best. Tagespreis
Philips CM 8833-1l Mon. neueste Serie inkl. Amigaltg. 649,

A 10848 Comm. Monitor inkl. Amigaltg. 599,-
Kabel Amiga an SUB-D 9 pol. Multisync (15 pol +10,-) 49,-
Druckerkabel Amiga an Centronics 5m35,-2m19,-3m 29,
Verlangerung 25 pol. 1:1 St./Ku.5m43,-2 mnur 19;-
Verlan% rung 15 pal. 1:1 High Dens. VGA2m 28-
Kabel Amigaauf Scart + Chinch f. Tonsignal2m 39,
Data Switch 25 pol. 0. 36 pol. 4 fach Umschalt. Metallgeh. 69,-
Mediadiskbox 1. 150 3,5" Disks 45,-1. 70 5,25" Disks 55,-
NEU! Amegas Stereo Speaker System 1! 99,-

Ext. Lautsprechersys. f. alle Amigas, zuschaltbarer
Soundverbesserersowie Bassverstarker, einzeln regelbar,
inkl, Steckernetzteil, jetzt noch mehr Ausgangsleistung,
exclusivbei AHS!

NEU! Fujitsu Breeze 200 Tintenstrahldrucker, A4,
div. Schriftarten, Breeze 200 Vorfihrgerate kostengiinstig
inkl. Kabel, Eizo Multisync, ZZF, 14", 820 x 620,
mit Kabel, Vorfuhrgerate.
Besuchen Sie unser L ber 12000 {zwd verschiedena Teile for
Electronic, Hard- & Software. Komplettiste Amiga gegen Rickumschlag.
Versand: UPS-/Post-NN + Vk.-anteil, Scheckvork. +7,-, Ausland +14 MwsSt

: Amegas Hard- & Software Vertrieb
H S Laden + Versand: Schimgasse 3-5
; j (direkt gegendber G &A)
? : 6360 Friedberg 1, Telefon 06031-61950

63



AmrcA

PD Pool Haltern

Wolfgang Klein
Adalbert-Stifter-Strafie 1
4358 Haltern
Telefon 02364/54 62
BTX =KLEIN AMIGA#

3 Katalog Disketten 10,-
SchemIScheck

Michten Sie einen PD-Versand griinden ?
Bitte rufen Sie uns an!

Computerferien

Das Computercamp im Schwarzwald

Uber 20 Computerkurse

BASIC * Pascal * GFA-BASIC
Assembler * 'C-Programmierung
Desktop-Video * Musik & Computer
IBM-komp. PC, AMIGA, ATARI ST, C 64, C 128

AI\/IERICAN SPORTS & Fre!zeit

Skaten, B

Sofort kostenlosen Prospekt anfordern
= ]
Computer World
T
EDV-Ausbildung & Computerferien GmbH

D-7800 Freiburg, LexerstralBe 6
Tel. (0761) 89 28 69 - Fax (0761) 89 28 84-BTX (0761) 89 28 91

MAGINE
0 Stunden Sl lng

im Angebot:

PAL- Genlock 648,00
Y-C-Genlock 999,00
SIRIUS-Genlock 1.499,00
IV 24 4.899,00
Flickerfixer electronic-design 498,00
(genlockvertréglich)

HD-DTV-STUDIO BERLIN

Pankstrafe 42
1000 Berlin 65
Tel.: 030/462 66 30
FAX: 462 66 30

64

Commodore®

Ersatzteil
Service
€ Wir liefern

fiir Haindler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)

oder schreiben Sie uns:
CIK-Computertechnik GmbH

Beriner Strafle 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

I

[y AMIGA Gelhelmmtip

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

AMIGA Ersatzteile, vom Widerstand bis
zum Motherboard. !!!

Speichererweiterung Supra 2000 2/4/6/8 MB 100% fur alle
Amiga 2000 bis 3000er Modelle (2MB) nur 379.00 DM
Speichererweiterung SupraRam RX 1/2/4/8 MB 100% fir
alle Amiga 500 bis 500pius Modelle (2MB) nur 399.00 DM

Wir fiihren alle SUPFEA Produkte.
Ossowslki®s Sehaizirule ist komplett
bei uns erhdéltlich.....

Alle Systeme auf einer Fesiplatie.
Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Werbench 2.0 Deutsch
Keine Hardware erforderiich. 1!
100% kamparmst und umschaltbar.

EO 2
ISS

Gladbecker StraBe 6 \q

FAX. 0201/
312469 4300 Essen 1

__Tel. 0201/312459

Highlights fiir den AMIGA

OKTAGON 2008 m. Ram Opt. SCSI Controller fir A 2000  498,-
OKTAGON 508 m. Ram Opt. SCSI Controller fir A500 578,

OKTAGON A 500 SCSI Controller 398,-
QUANTUM-FESTPLATTEN a. A
MCS Flicker Fixer Amiga 2000/500 ab 250
AMIGA 500 PLUS 848 -
AMIGA 3000/25/52 HD 4298,-
HITACHI 14" MVX $SI Monitor 1198.-
Speichererweiterungen
Amiga 2000 MemoryMaster 0-8 MB ab 248-
512 KB A500, Uhr 69,-
1 MB Amiga 500 Plus 168,-
Kickstart 2.0 Rom 500/2000 a.A
100 Disk 3,5" 2DD, Garantie, 100 % ERROR FREE 85,-
Weitere Produkte auf Anfrage. AMIGA REPARATUREN
Tdglichvon 10-20 Uhr. SCHNELL UND PREISWERT:

Selbstabholer bifte | TELEFON 0228/662135

um telefonische
Terminabsprache!!!
‘ ARIZA-ELEKTRONIK

Siebenbiirgenstr.3
5300Bonn1
Tel.0228/662135
Fax 0228/664135

Tag + Nachtservice
Tel. 0211 /33 11 77
Fax 0211 /316253

SOF(OR)TWARE !!

Sofort lieferbare AMIGA-Software in reicher
und aktueller Auswahl...

Ausgesuchte Soﬂware (gerade auch fiir spezielle und

dungen) erhalten Sie im Express-
veriahren uber unseren

Als kompetenter AM’GA-Spezialisf beraten wir
Sie gern und ausfiihrlich...

UNIX/CDTV/Schulungen/Hardware/Reparaturen

: Commodore Systemhaus

Paweletz & Partner
Kopernikusstr. 56 * 4000 Diisseldorf 1

PD - Rhein-Neckar-Soft — PD

BTX *Kappler#

i
Wir fithren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. ca, 14000 AMIGA u. 3000 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

B Jede AMIGA-PD3,5" abDM200 W
Bl Jede AMIGA-PD 525" abDM140 M
[ ] Bavarian1-300 N

Leerdisketten 10er Pack 3,5" DM 8,50
NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-109
| ~ Wir kopieren mit doppeltem Venfy auf
Qualititsdisketten.
5 Katalog-Disketten DM 10,
Versandkosten Nachnahme DM 9,-

Vorkasse DM 6,-
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

E. Kappler
Postf. 101846 « 6800 Mannheim 1
Telefon 0621/312869

Superpreise
far
AMIGA & PC

sowie
Zubehor namhafter
Hersteller
&
Ersatzteile aller Art

Héﬁdleranfragen erwlinscht.

HJL-Computer
Zeisigweg 30,4700 Hamm 5
Tel.: 02381-66784, FAX:02381-62984
BTX: HJL-Computer#

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



UbersetzE II plus

UhL setzungspre. Engl. Deutsch

th_ I, wie Ub I, aber schneller,

mit Installationspre., mit 10 mal
mehr Vokabeln, vielen neuen

Funktionen, neuem dt. Handbuch,

Ubers. 11 39.-  (Update 20.- )

A

catalogdisks
schnell i
Infos an! (“ dll
- 99 Programme, alle Anlci
Stdrtde lungen in Dcutseh! 49.
Christoph Franzen Bestellung 24h

I.«m;:;mlr : 0206522683
4100 Duishurg 14 VK 5. NN S8

Sonderposten

3,5" 2DD NN Disks, 10er-Pack + Aufkleber 6,90
NEC 5126 5,25, 21 MBMFM Harddisk, ausgeb. (3] 145,00
NEC 1037A-965, A 2000 int., kpl. Anl. + Einbau {15) 99,00

Seagale ST 11 RIL-Conlr. 0. ST 11 M[I3) e 79,00
Omii 5527 RU-Contr. [13) 99.00
Dataphon S 21 D-Keppler, ZZF, 300 Baud 65,00
Clarion Hoch toner, 50 mm Durchm., 4R, ca. 5W 2,00
LEDs, 1 , 5mm(gelb 100 51. TO \roHOOSW Q.00

Amlgumt Lfwk., alles 1 Hersteller, k. Mix (14) lz,
Plotinenbasismot. doppels., ca. 800x 100 mm

Druckerkabel 1,8 m Amiga on Centronics TO OO
512 K Speichererw. [, A 500, Uhr, abschaltbor 75.00
Mauspad, Maushalter, Diskplonker, Setpreis 16,90

Ext. 3,5" Amigalfwk., DF 1: Metallg., Bus(!11) 99,00
Macrosystem Autobootkorte f. A 2000 mit Software 98,00
Eproms (13} 27C64<=250ns 2,-, 27C256 geléscht 2,80
Ram 41-256-80ns 2,95 Ram 51-1000-70 9,90
Rom 51:4256-80 ns 11,00 Rom 51-4402Z2-80 55,00
Omli 5510 Contr., wie 5520 nur breiter (3] 45,00
HDDWD 20MB, 3,5, rep.-bed. 0. Gar. (14] 20,00
Druckerstéinder, 21lg. vor. Breile 15.00
Ext. Amigaliwk, kel jod. . Fehler 14) 45,00
Kombipaket:
ext.3,5" Amigalfwk., 100%komp., Metallgeh., amigofarben,
80er Diskbox + Schlof, 2x10er Diskbox, 10 3,5° 2DD NN 139
VGA-Card 512K, div. Herst, 9&15 pol. AnschluB,
o. Manual {I1) 65,00
ALLE WARE,safrs i Xommem it quyﬂlr:ﬁg e AL e s Vot - Lot
wwmw'w o ]

weubwliirzwwe 1'31 geprih, nomafe Atz sluang:r
e, geteste!, ohne Gosoe, Vursand: s Poswarhichme * Versandaned,

ELCOR-Electronic Computer R.
Postfach 1442, 6350 Bad Nauheim

AMIGA-PD DUSSELDORF

ACS Kickstart Jede 3,5" -Diskette
Antares Killroy
Amok Midi-PD
AGAtron Mr. Kipper
AGFA Oase
Austria Porno
AUGE 4000 Publ. Proj
Bavarian RHS
Best of PD Rainer Waolf
Cactus Scene-PD
Chemie-PD Schatztruhe
Demos & Intros ~ Taifun
Dilssel-PD TBAG &
FranzF pme o

red Fish IMe-opezia . .
Get-lt RPD, ua mit Etikett
PD-: Spezlai Workbenich V.1.3.3, mit PD-Extras-Diskette 29,95
KILLRQY {Pornoserie), 53 Disketten, Slideshow + Animationen 80,00
Power Packer Prolessional V 4.0a, deulsche Anieitung 39.90
Universal Dateiverwaltung: Superdat deluxe 29,00
Lautwerk 35", extern, abschaltbar, durchgeschl BUS 149,00
Spelcne;e!weltemng A500, 512 KB, Uhr, abschaltbar 69,00
Speichererweiterung 1 MByte. filr AS00 plus 148,00

Katalogdisketien-Set Porto & Vorkasse

"Von allen Directory-Utilities, die ich kenne, ist
Directory Opus am einfachsten zu bedienen und zu
konfigurieren und besitzt die niitzlichsten und
zeitsparendsten Funktionen."

- Jay Miner, Vater des Amiga

Das niitzlichste Programm, das Sie kaufen kénnen,
jetzt endlich auch in DEUTSCH! Version 3.41.
Update fiir registrierte Kunden gegen Einsendung
des englischen Handbuchs und 30 DM.

95 DM

Distributor fiir Deutschland:
SuperSonic Imports
Postfach 1407, 6470 Biidingen
Tel: 06042- 69226 Fax: 69253

Aktionspreis nur

Amiga Software in Koln

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 10 Spiele oder Anwen-
derpaketezu je 29,- DM.
Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft u.v.a. Eben-
falls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 90 Disketten umfaBt.
Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten tragt der
Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
niinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

"DON MANOLO" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level » Preis: DM 19,90

Mo. = Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

PIELAGO SOFTWARE

und COLONIA COMPUTER CLUB

Olpener Strafie 438 » 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

Offnungszeiten:

Elnmallgas Erbffnungsangeboi

Nur solange Vorrat reicht!
AMOS - The Creator 89,90 DM,
AMOS Compiler 49,50 D
AMOS 3D 69,50 D
AMOS Super Packagﬂ
gCreatonCurnpiler-»S )

MOS Library Disk #1
AMOS - Die einfachste Art, Ihren Amiga zu rammieren. Spiele, 3D-Graphik
oder Anwendungen. Fir Anfénger und Profis. Profitieren Sie von unserem Know
How. Unsera Kunden knnen Mitglied im exclusiven AMOS V.LP. Club werden:

- Alle Library-Disks, Infos, Hotiine und technischen Support kostenlos.
- Finanzielle Unterstiitzung bei interessantan Projekten; Club-Rabalt.
- Garantierter Vertrieb Ihrer AMOS-Programme zu super Konditionen.

Public Domain Classics J m s e e er
8”;0 IS(NELIH

"5 inky, T4g
199,50 DM (nur bei uns)
19,90 DM (nur bei uns)

Amoaeba ()om /ar Gr m War
Kampt um Eriador Return To Earth
Battle Force Das Erbe (Superl) Larn Reversi
Bull Run Descander Mech Fight Risk
Car Dragon Cave Missile Command Rome
Clua Five In Line Monopoly Star Trek /7,-- DM
11 Galactic Worm  Moria Zerg
Iungsbedlngungan

Fur Porto und Verpackul

Pro
ram
- Vorkassa (Scheck ods 9 ma" tﬂl’en

"o
- Nachnahme + 9, IJN-Gebuhr der Post geguc’”
Angsbut freiblaiband, D:uck!emar und Irtimer vorbehalten.
Hand - wir sind ver AMOS-Distributor]

Bitte richten Sie Ihre schriftiiche Bestellung an:

The Software Society — Hepdrk H. Heimer

& Michael Berchtold
Saftware-Entwicklung und -Vertrieb SchwarzachstraBe 41
b 18.00 Uhr

7980 Ravensburg 19

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit iber 15000 Disketten aus iiber 200 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACGS, Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -640  Taifun -200 Bavarian -300
Antares -89  Orion - 4 Franz -167
Getlt - 38 Sonix-CD - 30 GERMAN -145(DM 5‘-'3
Kickstart -490  Chemie - 31 Amiga Vice -12
GameDisk - 19 Auge - 683 mok - 67
Assembler -39 Cactus - 44 SoundTracker -1-29/11-32
Saar -250 Terry -305 Theme - 80
Qase - 51 Aligau - 76 TII'HE - 45
AMOS-PD 340 Dr.Knox - 18 ?

usw. —> alle Serien |Ielevhar <-

2 ab 0,90 €K

Preise: 3 5 f5 25 -Diskette(n) Dlskeﬂen von uns
35 DMZEg —>ab 100 DM 1,80

0 5_!0 Dh_d 5,25
Sonderserien nicht auf eigene Disketten)
4 topaktuelle Katalogdisketten gegen 10,00 DM (V- Schemanelmarken)

anfordern, Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Rickporto von DM 3
OASE-Depot
Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14 -)

Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomoglichkeit.
Leerdisketten ab DM 0,95/Stiick (NuName 20D, 135 TPI)
Power Packer Prof. 4.0 fiir DM 39,- lieferbar
Das ERBE lieferbar! (Endversion)

Rhein-Main-Soft ¢ postiach 2167 « 6370 oberursel 1

3- 6-
Im Einzelversand: VK5- NN 10,- | Verpackung Nachnahme 8,
PD-Service W. Erler 7 0211/224981
BTX: *ERLER#

Konradstrafie 16 (Ladenlokal)
W-4000 Diisseldorf-Eller

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

HARDsoft

Postfach 150228 Tel. 0214/23254
5090 Leverkusen 1 _ Fax 0214/21976
10Great Games DA 98.- | | Modems:
BlackGold IMB+ DV 75.-| | SupraM. 2400 199.-

Conquestador IMB DV 83,-
Cubulus DV 65,-
Einmal Kanzlersein DV 77,-
Fate Gatesof Dawn DV 81,-
Home Alone DA 65,-

SupraM. 2400 Plus 299, |
SupraFaxM. Plus 379.-
SupraFaxM. V.32 629,-
SupraFaxM. V.32bis  799.-

ABDECKHAUBEN

Exclusivvertrieb, paBgenau & formschén, Silbermetalliclook

A 500 22~ A 2000 Tastatur 22
A 3000 Tast. 24,  Epson LQ 570, 870, 1170 jo 38,
A BDO/A 600 HD 22 A 2000 + Monitor 69,
A 2000 Solo 0. Mon. 39- A 3000+ Mon. 79,-
A 500 + HDD A 590 33,- HP-Deskjet (+) 43,
Eizo 9060 SZ 45~ Eizo 9070 SZ 47 .-
A 1081/4/S/CM B833 43- 14" Mon. MaBe angeb. 43,
NEC P 2200, P2+ 35.-  Citizen Swift 24 35,
Fujitsu DL1100/900 43,  Epson LQ 400, 500, 550 je 35,
MEC P 60 38- A 3000 Solo o. Mon. 4a5,-
NEC 3 D Multis. 49,-  NEC P20, P30, P70 je 43,
Fujitsu Breeze 200 45, Star LC10, LC24-200, 24-20 je a2
Fujitsu Breeze 100 39, Canen BJ 300, BJ 330 je3g.
Fujitsu DL 1200/3300 39,  Star LC 24-200 2.
Canon BJ10e + ex 28~  Sonderant. chne Aulpreis!!!

IndianaJonesADV DV 73,-
Kind of Magic3 DA 65,- RAM-Karten:

Maniac Mansion+ DV 73,- SupraR. 500 8/1 MB 299 -
Pinball Dreams DA 65,- SupraR. 500 8/2MB 439-
Ports of Call DV 65,- SupraR. 2000 82 MB 379,

o Bx sa || SupraR. 2000 814 MB 549,-
Sky Cabbie DV 65,-

Space Shuttle DA 119,- | | Grafikkarten/

Utopia DV 73.- FlickerFixer:

ColorMaster 12 bit ~ 798,-
ColorMaster 24 bit  1298,-
Ea = FrameMaster 1669,-

Anruf geniigt ‘T bis 20.00 Uhr A2320 678.-

Hard und Software, alles was ein Amiga brancht.
Bei Fragen. stehen wir Ihnen gerne telefonisch zur Verfiigung.

+ = liuft unter OS 2.0
DV = deutsche Version
DA = deutsche Anleitung

A 2000 65 MB Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0, Autopark  788,-
FFS, partionierbar, kpl. formatiert & install. Preissenkung

A 2000 Autobootfilec. wie vor, jed. 31 MB 575,-
JOYMO, electr. Umschl., kpl. SMD-Aufbau, extrem klein 49,-
far Joystick, Maus, mehrere Joymos sind anreihbar!

NEC 1037 A, ext. 3,5" Lfwk., abschaltbar, eig. Herst. 199,-
NEC 1036A 1. A 2000 intern, inkl. Einbaumat., dtsch. Anl. 229,
‘Omti5520 Controller 140,- Modell 5527 RLL 159,
Fujitsu DL 900-1100-1100C + Tintenstr. Breeze 200 abLager
Kabel Amiga an Multisync 9 pol. 49,-w. v.jed. 15 pol. 59,
Kabel Amiga an Philips CM8833 + Chinchilg. Scart 0. SUB-D 59,-
Monitorstanderf. 1084/S/CM8833-II, Profex, alle 14" M. 37,
NEU!! Amegas Stereo Speaker System 99,-
Ex«emesumsprechersysmm 2schwarze Boxen, eingeb. getr. regelbare
dverbesserer + B ker, LED-Anzeige,

Elackdeslgn ext. Netzteil AnschluﬁuberCmnchstecker Exclusivbei AHS!
Fujitsu Breeze 200, Tintenstrahl, kpl., Vorfithrg. + Gar. 999,-
Besuchen Sie unser L dft: ber 12000 vérschiidana Totl f0r
Electronic, Hard- & Software. Kompletiiiste Amiga gegen Rickumschl g,

Versand: UPS-/Post-NN + Vk -anteil, Scheckvork. +7,-, Ausiand +14% MwSt.

megas Hard- & Software Verlrieh

Portound Verpackung nur 5 DM. Inh. Michscl Drieschner.

.

Friedberg 1, Tliefwl 06031-61850

65



AmrcA

Das totale A1000 Upgrade:

- ECS-Chipset + 2 MB Chip Mem
- SCSI-Interface on board

- interne Festplatte bis 240 MB

- Kickstart 1.3 & 2.0

- A2000 Expansion- und VideoSlot
- bis zu 8 MB Fast Mem

- 68881 Coprozessor

- Echtzeituhr

- Bootselektor

- alles intern (A 1000 Gehiuse)

- keine Lotarbeiten erforderlich

- 12 Monate Garantie

schon ab- 1300 DM

Postfach 1407, 6470 Biidingen

Phoenix Board

SuperSonic Imports, Tel 06042-69226]

Computer - Video
RGB-Splitter ab 199 DM

DLV 4.3:Videodigitizer fir As0020003000 349 DM
mit V1:539 DM mit VZbe:S75 DM -l
RGB-SplitterV 1:Regler fir Helligkeit,Kontrast, Farbedttig.
fir Videodigiti teRGB-wati 199 DM
RGB-SplitterV2bc:wie V1, jedoch zusitzlich : YC-Ein-
gang, Efwemﬂxrm Genlock, RGB-Kontrollmonitoranschiu8,
luBmglichkeit des Computers -> Umschalien zwischen
Computer- und Video-Bild méglich ... : Rur 245 DM
PAL-Video-Adapter E:verleiht Ihrem Amiga zwei PAL-
Video-Ausginge,z.B. zum Aufzeichnen auf Video 129 DM
PAL-Video-Adapter S:wic oben, jedoch zusitzlich ein
SVHS-Ausgang ,sehr gute Bildqualitit 199 DM
AuBerdem auf Anfrage:Floppys ab 149 DM, Festplatten, Monitore,
PCs, Drucker, Software, Disketten, Video-Zubehdr (auch fir PCs)
80486-33 256 kB Cache,4MB, 10SMB-Platte, Tastatur, 2LW, Farb-
MonitorVGA1024x768 0.28mm dot 0.BS ~ ab3498 DM !!!
Liefenmg per NN, nur solange Vorrat reicht, Preise zuz. Versand
Heinrich Fast Hard- & Software
Tiindel 3, 4937 Lage Telefon (05232) 791 75

AMIGA 2000 2 0, ECS DM 1078

AMIGA 500 DM 648, -
AMIGA 500 plus DM 678,
cbrv DM 998,-
AMIGA 3000

mit 52 MB Quantum DM 2998,-
Monitor 1084 S DM 440, -
Kick 2.0

Enhancer-Kit deutsch

DM 179,

Die ultimative Losung far den A500

Dieses System bietet Platz fiir zwei 3,5" Laufwerke und eine 3,5" SCSI Festplatte
mit unserem SCSI-Controller. Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder
PC-Karten haben ausreichend Platz. Der Umbausatz gibt lhrem AMIGA 500 ein
professionelles Outfit. Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen
Arbeitsplatz. Die Grundeinheit besteht aus dem Hauptgehause, dem Tastatur-
gehiduse, sowie allen Kabeln um lhren AMIGA mit dem DFO anzuschlieBen und
kostet

in beige DM 349,

in schwarz DM 399,

Jetzt auch mit SCSI-Controller mit RAM-Option (8 MB)

Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an
Tel: 089 /714 10 34

COMPUTER CORNER
Albert-RoBhaupter-Str. 108
8000 Madnchen 70

Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Sa. 10.00 - 13.00 Uhr

698
MARK

Fur ein High-Speed-Modem mit Telefax

Internationale Modems

TKRIM-24V+ 328, -
TKRIM-24VF+ 438, -
TKRIM-96VF 698, -
TKR IM -144VF 838, -

Postzugelassene Modems

TKR DM—-24V + 468, —
TKR DM —24VF + 568, —

24=2400 Bit/s 96=9600 144=14.400 Bit/s
V=MNP/V.42bis F=Fax +=1200/75 Bit/s(Btx)

Stadtparkweg 2 WD -2300 Kiel 1
TK = (0431) 33 78 81 FAX (0431)3 59 84

AnschluB internationaler Modeme ans Postnetz ist strafbar
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ASSEMBLER

Kursfahrplan

Die Serie »Alloah Assembler« zeigt, wie man den Amiga in Assembler
programmiert. Begleitend zum Kurs finden Sie auf unserer Programmservi-
cediskette alle Listings sowie eine Demoversion des OMA-Assemblers (s.a.
Seite 191), mit der Sie die Programme iibersetzen und voll in die Assem-
bler-Programmierung einsteigen kdnnen. Die Themen der sieben Folgen:

1. Folge: Grundbegriffe, Adressierungsarten, meistverwendete Befehle, Makros,
Unterprogramme, Systemroutinen nutzen, Textausgabe in CLI-Windows

2 Folge: Schriftstile in CLI-Windows, Speicheraufteilung, Speicher reservie-
ren und Speicheranzeige, Parameteriibergabe an Programme, DOS-Funktio-

- H nen, Grundregeln der Programmierung des Amiga, Werkzeug zum Debug-
A s s e m b I e r P r Qg r a m m ’ er u n ging (Fehlersuche) und zur Unterstiitzung bei der Programmierung
2 F I 3. Folge: Windows und Screens, Zeichensétze: (Fonts), Grafikfunktionen, Bild-
! = 0 g 8 l schirmmodi, Optionen des OMA-Assemblers

4. Folge: Alle 68000-Befehle im Uberblick (inkiusive einer praktischen On-line-
Hilfe fiir Assembler-Programmierer), Diskettenzugriffe, Maus- uns Tastaturab-
frage, bedingte Assemblierung, Programmierkniffe

5. Folge: Sound- und Sprachausgabe, Systemmeldungen (Alerts) ausgewéhite

Public-Domain-Libraries, Filerequester flir M2Emacs
6. Folge: Timer und Timing, Coprozessoren, Scrolling von Texten mit Blitter und

Copper, Interrupts, Supervisor-Modus

7. Folge: Workbench 2.0 und Kickstart 2.0, Besonderheiten des neuen Betriebs-
systems, z.B. erweiterte Screen-Struktur, Ausblick auf Programmierung von
68020er, 68030er und mathematischen Coprozessoren (68881 bzw. 68882)

Willkommen, d.h. Alloah zum zweiten — in dieser FOIge | [ wn | e+ attoan scurittatize.aom +es
steigen wir tiefer ins System ein Und WIAMEN UNS U.A. | | i || Sescems aitoor sieatira sen o o Frosmmservicedisketie):
der Textein- und Ausgabe in CLI-Fenstern, der Reser- | | ot | prosram stastes: Aiioan schriceetile

005 INCLUDE “lvo/exec.i” ; Include-Dateien einbinden

vierung von Speicher, wichtigen Programmierregeln | | os | mcume eivoros.it ,
007 | lea  DOSName(PC),al ; Zeiger auf Name der »dos.library«

und entwickeln ein Werkzeug zur Fehlersuche und da- | | o | soveq 0.2 ; Version egal

% L s 009 move.l 4,a6 ; System-Basisadresse (ExecBase)
mit zur Erleichterung der Assembler-Programmierung. el Reovil MY e sucersmsdimont iy
011 tst.l 4o ; hat’s geklappt?
von Ulrich Brieden 012 beq klappt_nicht ; falls nicht -> Ende
013 | move.l d0,a6 ; Basis i@ Register A6
f . s = : 014 jer _LVOOutput (a6) ; Handle aktuelles Fenster besorgen
ie letzte Folge haben wir mit einer kleinen Aufgabe abge- 015 | tet.l ao ; ok?
schlossen: Wie kann man bei der Ausgabe eines Textes in 016 | beg  kein Femster  ; namu.. kein Fenster -> Ende
ein CLI-Fenster den Schriftstil verandern? Haben Sie eine 07| den _Buclisg)iad 3 Mustes faliedn a0 elasly daae)
5 3 % i 018 move.l do, (a0) ; Handle sichern an Adresse in A0
Lésung gefynden, wie Sie die in del_' ersten Fplge vorge- 019 | move.l an.dt e Tl
stellten Programme &ndern missen, um z.B. einen Text in Fett- oder 020 | lea  Mustertext(PC),a ; Adresse Mustertext (siehe Zeile 34) holen
Kursivschrift auf den Bildschirm zu bringen? Das Listing 021 | move.l a0,d2 ; Adresse in D2
»Alloah Schriftstile.asm« zeigt einen Weg 022 move.l #Mustertextende-Mustertext,d ; Linge des Textes nach D3
S R g ey 023 | 3 LVOWrite (a6 ; Text in aktuelles Fenst hreibe
Um Text in einer besonderen Schriftart oder Farbe auszugeben, e s A AL RITRIETEE BETe R
bedienen wir uns bestimmten Steuerzeichen, den Esc-Sequenzen 025 | move.l a6,al ; Basis »dos.library« wieder nach Al
(siehe Tabelle folgende Seite), die wir vor dem Text an den Amiga 026 | move.l 4,a6 . i ExecBase nach A5 .
schicken. Das Ganze ist am besten im Listing erkennbar; jede Esc- g;: e n;’c‘;‘:?“’““bmma" rexfonlibraryeiiader schliefon
Sequenz wi_rd dort mit »$9b,« eingeleitet (zB Zeile 36_). Die /:\nde- 026 | moveq 0,d0 ; Reburn-Code fir CLT nach DO (sonst Fehler)
rung des Stils und der Farbe erfolgt also mit einer Anweisung wie: 030 | rts ; Ricksprung zum CLI
dc.b $9b '[Stil]; [Vordergrund]; [Hintergrund]',$6d ;S$6d ='m' 031 | DOSName:  de.b ‘dos.library’,0 ; Name »dos.library«
. : bt : - & 032 even
. WIE st‘glllen FetESCEhrlﬁ bEISDIEISWEISe ein mit: 033 | Handle: ds.1 1 i reserviertes Langwort fiir Handle
ac.b $3b, el fett ) ) ) ) - 034 | Mustertext: ; Text filr Ausgabe
Die Zeichenfolge »1m« bestimmt die Schriftart fett. Wir definieren 035 | de.b 12,Text in unterschiedlichsten Variationen’,10,13
die Steuerparameter in diesem Fall im Listing als Zeichenkette 936 | el gt imematmal. Sathic; ! _ -
(ASCII-Zeichen). Der Assembler tragt beim Ubersetzen des Listings ol i ggg'j:k:flz;";;;h'fzﬁ’u:“‘ - |t
die richtigen Werte in den Programmcode ein. Es ginge auch mit: 039 | de.b 43b,70m .. .wieder normal /,10,10,13
dec.b $9b,831,86d ; -> auch fett 040 de.b ‘Vordergrund- d.h. Zeichenfarbe &ndern:‘,10,13
In diesem Fall legen Hexadezimalcodes (Basis 16) die auszuge- gii :“; gg:"iimi:h"m ‘-391;6’2?1?13 '
s A 5 . . c, ,*33:40m orange’, 10,10,
penden ZEICf:IeI"l fest. Und dezimal (BaSIS 10) gem s mit: 043 | dc.b ‘Hintergrund- und Zeichenfarbe &ndern:’,10,13
dec.b 155,49,109 ) 044 de,b $9b, ’41morange auf weif ', $9b,’30;42n blau a. schwarz '
Alle drei Versionen sind gleichwertig und werden vom Assembler 045 | de.b $9b, ‘43m blau a. orange '
gleich Ubersetzt. Experimentieren Sie ruhig ein wenig mit den ver- gjg gcg gg;g‘gyﬁﬁ aéégml,m,m,n
. % x o C. , 127, 24,
schn_edeq.en Zahlenformaten, um sich an sie zu gewohnep. _ 048 | dc.b $9b, 1;3;4;33; 42mALLOAH Schriftstile’, §sb, 3", 45
Wir kénnen auch mehrere Anweisungen zur Schrifteinstellung 049 | de.b §9b,0;31;40mAlles wie vorher’,10,13
kombinieren, z.B. fiir unterstrichen und invers schreiben wir: 050 | Mustertextende:
de.b §9b,'4;7m'; -> unterstrichen, invers 051 | END ; ©1992 MaT
Nach »$9b, 0m’« schreibt der Amiga wieder in normaler Schrift. » _
Die Vorder- und Hintergrundfarbe 4Bt sich ebenfalls verandern; Alloah_Schriftstile.asm
wobei man fiir Vorder- und Hintergrund die Wahl zwischen den vier Das Assemblerprogramm demonstriert Textausgabe

Workbenchfarben hat. Das Ganze ist im Listing ab Zeile 44 zu sehen
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(Zeilennummern nur zur Erklarung). Des weiteren gibt es Steuerco-
des, mit denen Sie z.B. das Fenster l6schen oder die Schreibmarke
plazieren, wie im Listing in Zeile 47 gezeigt.
M Bis jetzt haben wir immer das Standardausgabefenster eingesetzt.
Wir kénnen auch ein eigenes Fenster 6ffnen, um darin Texte auszu-
geben. Das Listing »Alloah_CON.asm« zeigt, was erforderlich ist.
Die Funktion, mit der man ein CLI-Fenster &ffnet, heit »Open()«;
es ist dieselbe, mit der wir in der vierten Folge Dateien auf Disketten
einrichten. Jetzt wollen wir uns auf das Offnen eines CLI-Fensters
konzentrieren: Wir (ibergeben hierbei in D2 den Moduswert »1005«
(»#MODE_OLDFILE«) fir eine bereits vorhandene Datei und in D1
einen Zeiger auf eine Zeichenkette (String), in der wir das Aussehen
des Fensters bestimmen (Zeile 14 bzw. 42):
Unser_Fenster: dc.b 'CON:0/10/640/200/ALLOAH_ Fenster',0
Als Resultat liefert »Open()« einen Handle auf das neue Fenster.
Erinnern Sie sich? Mit »Qutput()« haben wir in unseren ersten Pro-
grammen den Handle des aktuellen Ausgabefensters ermittelt.

000 | ; *** Alloah CON.asm ***

001 | ; Befehl zum Ubersetzen (OMA-Assembler von Programmservicediskette):
002 | ; demooma Alloah CON.asm

003 | ; Programm starten: Alloah CON

004 INCLUDE *“lvo/exec.i”

005 INCLUDE “lvo/dos.i”

006 lea DOSName (PC),al

007 moveq #0,d40

008 move.l 4,a6

009 jsr _LvoOpenLibrary(a6)
010 tst.1 do0
011 beq klappt_nicht

012 move.l d0,a6

013 | * ab hier statt jsr _LVOOutput(a6)

014 lea.l Unser_Fenster(PC),al ; Zeiger auf Fensterdefinition in A0
015 | move.l a0,dl ; Zeiger muf nach D1

016 move.l #1005,d2 ; Modus alt, d.h. Datei muf nicht eingerichtet werden
017 jsr _LVOOpen(a6) ; Versuch, Penster zu 6ffnen

018 tst.1l do

019 beq.s kein_Fenster ; falls Offnen nicht klappt, raus

020 lea Handle(PC),a0 ; Handle sichern, wie gewohnt

021 move.l d0, (al)

022 move.l d0,d1

023 lea Text(PC),a0 ; Textausgabe

024 move.l a0,d2

025 | moveq #Textende-Text,d3

026 jsr _LVOWrite(a6)
027 move.l $500,d1 : kleine Pause einlegen
028 jsr _LvODelay(a6) ; 500 50tel Sekunden = 10 Sekunden

029 | * Fenster schliefen, nie vergessen

030 move.l Handle(PC),dl

031 jsr _LVOClose(af)

032 | kein Fenster:

033 move.l af,al

034 move.l 4,aé ; »dos.library« schliefen
035 jsr _LvoCloseLibrary(a6)

036 | klappt_nicht:

037 | moveq #0,d0

038 rts

039 | DOSName: dc.b ‘dos.library’,0
040 even

041 | Handle: ds.1 1

042 | Unser Penster: dc.b ‘CON:0/10/640/200/ALLOAH Fenster’,0

043 | Text: de.b 12,$9b,°10",$3B,24",548

044 dec.b §9b, '1;3;4;33;42mUNSER BIGENES FENSTER',$9b,'7',445,13
045 dc.b $9b,10;31;40mBitte einen Augenblick Geduld’,10,13

046 | Textende:
047 END

Alloah_GON.asm

Jetzt 6ffnen wir ein eigenes Fenster

© 1992 M&T

Schauen wir uns den String zur Festlegung des Fensters an:
Fenster: dc.b 'CON:x0/y0/x/y/[Name]',0

Die Werte x0/y0/x/y geben die GroBe des Fensters in Bildschirm-
punkten an; x0 und y0 legen die linke obere Ecke fest, das zweite
Wertepaar bestimmt die Breite (x) und Héhe (y) des neuen Win-
dows. Es folgt ein Text, der in der Titelleiste als Fenstername
erscheint. Die Definition schlieBt mit 0 ab.

68

Unter Kickstart 2.0 kénnen Sie zusétzlich einige Flags ibergeben,
die das Fenster beeinflussen (s. Tabelle). Um z.B. im Fenster die
Umrandung auszuschalten, wahit man:

Fenster: dc.b 'CON:0/0/640/256/nosize/nodrag/nodepth/noborder/backdrop

Das Ganze offnet ein Fenster in der maximal méglichen Auflésung
ohne irgendwelche stérenden Gadgets. Wir werden uns den Beson-
derheiten unter OS 2.0 in der siebten Folge widmen.

Window-Flags unter 0S 2.0

size / nosize - Gadget firr FenstergroBe
drag/nodrag - Gadget zum Bewegen des Fensters

- depth / nodepth - Gadget zum Andern der Tiefe des Fensters
close / noclose - Gadget zum SchlieBen des Fensters
backdrop - Fenster liegt immer hinter allen anderen Fenstern
noborder - keine Fensterumrahmung

Mit dem Kiirzel »CON<« am Anfang der Fensterbestimmung legen
wir einen Handler fest, der fir das Fenster verantwortlich ist. Der
Handler ist sozusagen der Fensterputzer, und fir jedes Window
mup ein Saubermann im Amiga bestimmt sein, sonst lauft nichts.

»CON« ist der eine Fensterputzer, der im Amiga zur Verfligung
steht, ein weiterer, der leistungsfahiger ist, hei3t »NEWCON«. Der
Unterschied zwischen beiden macht sich bemerkbar, wenn Sie Ein-
gaben Uber das Fenster verwalten. Dazu fligen wir im letzten Listing
ein paar Zeilen ein, die zeigen, wie Sie Eingaben in Empfang neh-
men. Ergénzen Sie zwischen Zeile 26 und 27:

move.l Handle({PC),dl

* Handle unseres Fensters auch fir Eingabe verantwortlich

lea Puffer(PC),al ; Adresse Puffer

move.l a0,d2

moveq #80,d3

jsr _LVORead(a6)

move.l d0,d3 ; Zahl der gelesenen,Zeichen

* Puffer gleich wieder ausgeben

move.l Handle(PC),dl

lea Puffer(PC),al

move.l a0,d2

jsr _LVOWrite(a6)

Statt des Textes (Zeile 44 und 45) schreiben wir:

Text: dc.b 'Bitte Text eingeben und Return dricken',10,13

; maximal 80 Zeichen einlesen

; Zeiger auf Puffer
; Eingabe mit Hilfe von »Write()« schreiben

Textende:

Am Ende ergénzen wir, um den Eingabepuffer zu reservieren.
Puffer: ds.b 80

Speichern Sie das neue Listing als »Eingabe.asm«, (ibersetzen
und starten Sie es. Das Beispiel macht folgendes, es &ffnet ein Fen-

Escape- und Steuercodes

590, [n],40  n Leerzeichen $9b, '30m’ Vordergrund blau
$9b, [n], 41 n Zeilen hoch $9b, "31m* Vordergrund weif
59h, [n],42 n Zeilen runter $9b, '32m’ Vordergrund schwarz
$9b,[n],43 . n Zeilen nach rechts $9b, '33m* Vordergrund orange
$9b,[n], 44" = Zeilen nach links $9b, '40m'  Hintergrund blau
$9b,n),45  n Zeilen runter 4 (R i At
§9b,(n],46 1 Zeilen zauf und R S din oot ntengmind odwazs
$9b, [n],$38, (n) , $48 Cursor setzen Ty
Stil andern: 08 Backspace

$Sb, *0m” normal .11 Cursor.eine Zeile rauf

$9b, '1m" fett 12 Fensterinhalt loschen

$9b, "3m' kursiv 10 Linefeed; Cursor Zeile runter
$9b, *4m! unterstrichen 13 Carriage Return (Ragenricklauf)
$9b, ' Tm' invers 15 Sonderzeichen ein (14 aus)
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DTP-Bilder Pak

Randvoll mit erstklassigen Bildern und Grafiken
aus allen Bereichen. Ideal fur die lllustration von
Schiiler- und Vereinszeitschriften, Logos,
Brief-kdpfen, Visitenkarten usw. Komfor-
table Auswahl- und Selektiermdglichkeit
uber die mitgelieferte Datenbank.

16 Disketten (inkl. Datenbank)
mit iiber 3000 Bilder

A = ﬁ
. I R S e e e e e e Ve ISt ) 7
Videopro AMopoly B EEEEEEE 2
e S L) i
Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie lhre gesamten Videofilme Diese erstklassige deutsche Umsetzung des bekann- a . ) l

komfortabel verwalten und archiviren. Videopro beinhaltet alle Funktio- ten Spiels Monopoly wird Sie begeistern. Sie kénnen % i . F‘}.. =
nen einer professionellen Dateiverwaltung. Umfangreicher Listenausdruck mit bis zu 4 Teilnehmern spielen, wobei der Computer s Rl LT "—:,,,
fir VHS, Video 2000 u. Betamax. Als Besonderheit kénnen Sie bei beliebig viele Mitspieler iibernehmen kann. b jm/m] LTS
Videopro alle EIN- und AUSgéange (Videoverleih) von Videokasetten Ein SUPER Spiel, daB Sie monatelang vor |hrem 2" l-?
erfassen . Amiga fesseln wird. £ -
Videopro inkl. Handbuch fiir nur 79,- AMopoly + Anleitung nur 39,- MR ? i S =) 10§

Briefkopf

Fonts-P

D DR, 15 Disketten mit Gber 250 Fonts in
l allen GréBen und Variationen inkl.
Lo Vs Ve

[ Thurscunirt )

Installationsanleitung.

ak

Versandkosten
Bei Vorkasse

Bei Nachnahme

Ausland nur Vorkasse

Slide
15 Disketten + Anl.  69,- Expandet
Cubstyle WesternStyle

Newstyle HIGHSTYLE

4,-
7=
7,-

Bitte fordern Sie unsere kos-
tenlose Programm-INFO an.

+ 75 Musterbriefe fiir alle Gelegenheiten

Mit diesem neuartigen Programm kénnen Sie auf komfortabele Art Briefe mit Ihrem eigenen individuellem Briefkopf erstellen. Neben
"normalen" Briefen ist es mit der Serienbrieffunktion ein leichtes, Einladungen, Mitteilungen und #hnliches zu erstellen. Viele
Variationsméglichkeiten und einfachste Bedienung zeichen diese Programm aus. Zusétzlich erhalten Sie 75 fertige Musterbriefe fiir alle
Gelegenheiten z.B. verschiedene Versicherungs- und Vertragskiindigungen, Bewerbungen, Gliickwiinsche und Einladungen, Private und
geschéftliche Korrespondenz, KFZ-Kaufvertrag, diverse Vollmachten, Vertragsriicktritte, Schadensanzeigen, Schecksperrungen usw.
USW. ... Briefkopf inkl. 75 Musterbriefe fir nur 29,-
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ster, wartet auf Eingabe eines Textes im Fenster (abgeschlossen mit
<Return>), gibt den eingegebenen Text wieder aus, wartet einen
Augenblick und schlief3t das Fenster wieder.

Das Besondere ist, wenn Sie in der Fensterdefinition »\NEWCON«
wahlen, konnen Sie bei der Eingabe wie in der Shell mit den Cursor-
tasten arbeiten (ausprobieren!), bei »CON« klappt das nicht.

Die Funktion zum Einlesen heif3t »Read()«. Man Gbergibt ihr:

—in D1 einen Handle auf das Fenster, in dem die Eingabe erfolgt,
—in D2 einen Zeiger auf einen Puffer, in den die Daten kommen,
—und in D3 die Zahl der Zeichen, die »Read()« maximal lesen soll.

Soweit zu Fenstern. Es ist wichtig, daB Sie das Fenster am Ende

des Programms schlieBen, sonst geht der Speicher, den es braucht,
nicht ans System zuriick. Die Funktion hierzu heif3t »Close()«.
Damit unsere letzten Programme nicht das Fenster offnen, den ein-
gegebenen Text ausgeben und das Window sofort wieder schlieBen,
haben wir eine kleine Pausenfunktion aus der »dos.library« einge-
baut: »Delay()«. Die Funktion erwartet in Register DO die Anzahl an
50stel Sekunden, die der Amiga warten soll. Wichtig ist, daB Sie fir
Pausen immer »Delay()« bemihen und nicht irgendwelche Warte-
schleifen konstruieren, die den Prozessor nur im Kreis rotieren las-
sen. Mit »Delay()« lassen Sie nur Ihr Programm bzw. |lhren Task
pausieren, aber Sie blockieren den Prozessor nicht, andere Aufga-
ben wahrzunehmen.

Ahnlich wie die Vorschrift, »Delay()« fiir Pausen einzusetzen, exi-
stieren eine Reihe von weiteren Richtlinien fir Programmierer auf
dem Amiga, die von den Entwicklern aufgestellt wurden. Diese
Regeln soliten Sie kennen und natirlich beherzigen. Wenn Sie alle
einhalten, ist z.B. garantiert, daB |hre Programme auch in der Multi-
tasking-Umgebung des Amiga laufen und selbst mit neuen Betriebs-
systemversionen funktionieren. Sie finden die Richtlinien fiir Pro-
grammierer im folgenden Kasten zusammengefaBt.

Richtlinien fiir Programmierer

M Stellen Sie immer sicher, daB Sie das bekommen haben, was Sie angefor-
dert haben. D.h. priifen Sie das Ergebnis, wenn Sie Speicher anfordern, Fen-
ster (Windows), Bildschirme (Screens) oder Dateien offnen (Filehandle), oder
Bibliotheken, Devices, Ports etc. zugédnglich machen. Besonders beim Amiga
ist es wichtig, davon auszugehen, daB man nicht alles kriegt, was man vom
(Multitasking!)-System anfordert. Fehler missen abgefangen werden.

B Alles was man aufmacht, muB man wieder schlieBen. Speicher, der reser-
viert wurde, ist nach Gebrauch ans System zuriickzugegeben. Wo kdme ein
Warenhaus hin, wenn ein Lager leersteht, weil irgendjemand den Schlissel
nicht mehr ans Brett hangt? Wenn Sie, wie in Regel eins verlangt, beim Offnen
eines Fensters etc. einen Fehler feststellen, und das Programm verlassen wer-
den soll, miissen alle bis dahin gedffneten Ressourcen geschlossen werden.

M Die einzige feste Adresse im gesamten Amiga-System ist 000000004

M Greifen Sie nicht direkt auf die Hardware zu. Sie wird von der Systemsoft-
ware kontrolliert und Zugriffe sollten (ber das System erfoigen. Das macht
manchmal etwas mehr Mihe, dafir sind Sie vor Uberraschungen sicher.

Einige spezielle Assembler-Richtlinien [1]:

B Verwenden Sie den Befehl TAS nicht, es konnen Probleme in Zusammnhang
mit dem DMA des Systems auftreten.

H Die Basis einer Library muB3 immer im AdreBregister A6 stehen, wenn man
Systemfunktionen aufruft.

M Libraries und Devices gehen davon aus, daB3 A6 korrekt gesetzt ist und ver-
wenden die Adresse in A6 auch entsprechend. Auch wenn eine Funktion nicht
auf die Basis in A6 zuriickgreift, stellen Sie die Basis zur Verfiigung, um Kom-
patibilitat zu zukiinftigen Versionen der Systemsoftware zu gewahrleisten.

M Die Register DO, D1, A0 und A1 stehen zur freien Verfiigung und werden von
Systemfunktionen auch nicht gesichert, sondern beliebig Gberschrieben. Wenn
Sie eine Systemroutine rufen, kénnen die Register also liberschrieben werden.
Der Inhalt der anderen Register wird immer gesichert und entspricht nach Aus-
fihrung der Systemroutine dem Ausgangswert.

MW Systemfunktionen, die ein Resultat liefern, brauchen dabei nicht den Prozes-
sorstatus zu beeinfluBen (z.B. wenn das Resultat Null ist). Sie miissen den
Rickgabewert mit den geeigneten Funktionen testen (MOVE oder TST)

W Verwenden Sie nicht den Befehl MOVE SR. Das klappt mit dem 68000er,
geht aber mit anderen Mitgliedern der Prozessorfamilie schief. Um das Status-
Register zu holen, existiert in der »exec.library« die Funktion »GetCC()«.

W Verwenden Sie niemals die oberen acht Bit eines Zeigers. Klar, beim norma-
len Amiga reichen 24 Bit, um eine Adresse im Speicher zu kennzeichnen, acht
Bit eines Langworts stehen quasi zur Verfiigung. Aber bei einem Amiga, der
einen groBeren AdreBbereich anspricht, bendtigen Zeiger alle 32 Bit.

M Fiihren Sie niemals Code auf dem Stack aus

M Lassen Sie nicht zu, daB ein Programm sich selbst verandert

[1] Amiga ROM Kernal Ref. Manual, Libraries & Devices, Addison Wesley
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B Es gibt noch eine weitere Art als (iber »Read()«, um Daten an ein
Programm zu (ibergeben: Indem Sie Werte direkt beim Aufruf hinzu-
fugen. Diese lassen sich dann im Programm verwerten. Wenn Sie
Uber das CLI ein Programm aufrufen, merkt sich der Amiga, ob Sie
Parameter hinter dem Programmaufruf eingegeben haben, z.B. lau-
tet der erste Parameter »df0:«, der zweite »all«, wenn Sie eintippen:
dir df0: all

Wann immer Sie ein Programm (ibers CLI starten, steht zu
Beginn in A0 ein Zeiger auf die eingegebene Kommandozeile und in
DO deren Lange. Sie sollten diese Werte am Anfang des Programms
sichern, wenn es Startparameter auszuwerten gilt. Und zwar so:
Start: ; vier Zeilen z.B. in »Alloah_CON.asme« vor Zeile 6 einfigen
lea Fommando (PC) ,al ; Adresse laden (PC-relativ)

move.l a0, (al)+ ; Zeiger auf Kommandozeile sichern

move.l d0, (al) ; Lange der Eingabezeile retten
. . ; Zeile 6 bis 40 aus »Alloah_CON.asm« und zwel weitere Zeilen einfigen:
Kommando: dc.l 0 ; zwei Langworte reservieren, um Zeiger auf
Lange: dc.1 0 ; Kommandozeile und deren Linge zu sichern

Mit dem Zeiger auf die Kommandozeile und deren Lange kénnen
Sie die Parameter im Programm verarbeiten und Ihr Programm dar-
auf reagieren lassen. Sie kénnen z.B. die Eingabezeile (ohne den
Befehl) wieder ausgeben, indem Sie zusétzlich zu den bereits
genannten, folgende Zeilen im Listing »Alloah_CON.asm« ergénzen:

move.l Handle(PC),dl ; nach Zeile 26 in »Alloah_CON.asm«

move.l Kommando(PC),d2 ; Zeiger auf Kommandozeile
move.l Lénge(PC),d3 ; Lange Kommandozeile
jsr _LVOWrite{a6)

Schauen Sie sich das Ganze auch in unserem Programm
»Alloah_Speicher.asm« auf der folgenden Seite an. Es zeigt im
aktuellen Ausgabefenster u.a., wie lang die Eingabezeile war, und
gibt alles aus, was Sie hinter dem Programmaufruf zusétzlich einge-
tippt haben. Rufen Sie das Programm z.B. so auf
AlloahSpeicher Na sowas
gibt der Amiga als Lénge der Programmzeile 9 aus und schreibt:
Eingabezeile lautete: Na sowas

Um die Lange der Zeile anzuzeigen, haben wir eine kleine Rou-
tine geschrieben, die den Inhalt des Registers DO auf dem Bild-
schirm ausgibt. Eine praktische Routine, die Sie vielféltig einsetzen
kénnen, um in lhren Programmen Werte sichtbar zu machen. Laden
Sie einfach DO mit dem gewiinschten Datum und lassen Sie das
Unterprogramm »Print_d0« ausfiihren. Es wandelt den Wert in DO in
ASClII-Zeichen um, die der Amiga mit »Write()« ins Fenster schreibt.
Die Ausgabe erfolgt hexadezimal, d.h. alle Zahlen werden zur Basis
16 gerechnet; bei Computern ist das Hexadezimalsystem gebréuch-
lich; unser Dezimalsystem verwendet die Basis 10.

»Alloah_Speicher.asm« macht natlirlich noch einiges mehr: Es
demonstriert, wie man in Programmen Speicher reserviert, den man,
fir Variable etc. nutzen kann. Im Listing »AlloahEingabe.asm« reser-
vieren wir z.B. 80 Byte Speicher, indem wir im Programmtext selbst
80 Byte mit der Direktive »ds.b« freihalten. Das ist eine von mehre-
ren Methoden, um Speicher zu reservieren, den man im Programm
fir Variablen etc. verwendet. Die 80 Byte sind dann auch Bestandteil
des Programms selbst, was Sie leicht prifen kénnen: Reservieren
Sie beispielsweise einmal 200 Byte (»ds.b 200«) und vergleichen
Sie die Lange des assemblierten Programms mit der vorigen.

Wenn Sie so viel Speicher reservieren, wird lhr Programm nattir-
lich entsprechend lang. Der Nachteil: Auch auf Diskette braucht ein
langes Programm viel Platz. AuBerdem wissen Sie oft nicht, wieviel
Speicher Sie brauchen, wie groB3 also z.B. ein Puffer sein muB.
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ScanKing-Handscanner 445. -
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4 MByte fur A3000 4 MBIt Chips, ZIP-Gehduse, static column Mode DM 378 z
=
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Neugierig? Dann fordern Sie bitte unsere cktuelle Preisliste an.
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Kein Ladenverkauf !

52MB 105MB 120MB 240MB

Kick 2.04 Set 169.- | Quantum 428- 698- 798.- 1398.-

dito mit Umschaltplatine 189.- | | A2000Controller  solo
| GVP-I 428.- 826.- 1096 1246.- 1846.-

SIMM fiir Controller 2 MB  149.- | | Nexus 388.- 799.- 1086.- 1236.- 1836.-

3 . Oktagon 2008 498.- 888.- 1146.- 1298.- 1898.-
ZIP-RAM stat. col. 4 MB 248.- | | Oktagon20

Memory Master 4 MB 448.- GVP-II-A500+ 698.- 1046.- 1346.- 1496.- 2096.-
‘ v Oktagon 508 578.- 998.- 1246.- 1396.- 1996.-
Internes Laufwerk 3.5 99.-

Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. Mit deutschen
Handbiichern und Registrationskarte! Nexus und Fujitsu mit flinf
Jahren Garantie, GVP und Quantum mit zwei Jahren Garantie.

.

Da war noch was!

C‘ Commodore| papstiter sa12L, 2108(A) || Fujitsu, 5 Jahre Garantie

: Papstlufter 8412, geregelt 35" 12 ittl. Zuariffszeit
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A2000 1 MB, Kick 2.04 1298.-| A10 externes Lautsprecherpaar  89.-

A3000 25/105,6 MB 4398.- Nur echt mit dem Yeti!
A2320 FlickerFixer 458.- :
A2630 4 MB, 2.0 komp. 1498.-

HauptstraBe 63
7039 Weil im Schénbuch
Telefon 07157 / 62481
Telefax 07157 / 63613

Speicher satt - -
A500+ 1 MB Chip-RAM 158.- = erreichbar sind wir:
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A500 4 MB intern 488.- Besuchen Sie al.lllch
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KURS

P 9 ASSEMBLER

Man muf3 also auch in einem Programm in der Lage sein, Spei-
cher zu belegen. DaBB man ihn reservieren muB und nicht irgendeine
Speicherstelle belegen kann, liegt am Multitasking. Was ist z.B.
wenn ein anderes Programm einen gew(inschten Speicherbereich
bereits belegt? Das gébe ein Chaos...

Das Betriebssystem benutzt so etwas wie eine Speicherverwal-
tung, bei der man (ber bestimmte Funktionen Speicher reserviert
und anfordert. So, als wenn man in einem Restaurant einen Tisch
bestellt. Man mu3 dem Amiga nur angeben, fir wieviel Personen,
d.h. wie gro3 der Speicherbereich sein soll. Die Funktion aus der
»exec.library« zum Reservieren von Speicher hei3t »AllocMem()«.
Ihr (bergibt man in DO die Zahl der zu reservierenden Bytes, und in
D1 legt man fest, welche Art von Speicher man bekommen mdchte.

Speicheranforderungen

allocmem( GréfBe in DO, Flags in D1)
Flags: MEMF_CHIP ($02) reserviert Chip-Memory,
MEMF_FAST ($04) reserviert Fast-Memory
MEMF_PUBLIC ($01) reserviert irgendeinen Speicher
MEMF_CLEAR ($10000) reservierter Bereich, mit Nullen gefilit

(weitere Flags unter OS 2.0 werden in Folge 7 besprochen)

Der Speicher ist unterteilt in Chip- und Fast-Memory. Auf das
Chip-Memory haben auch die Coprozessoren Zugriff. Wenn Sie also
Speicher benétigen, auf den z.B. der Blitter zugreifen soll, muB3 der
Speicher im Chip-Memory liegen. Die Unterscheidung erfolgt Gber
die Flags CHIP, FAST und PUBLIC (siehe Tabelle). Die Definition
der Flags steht in der Include-Datei »exec.memories« (auch auf Pro-
grammservicediskette zu finden). Sie finden im Listing die Werte der
verwendeten Symbole aus der Include-Datei; es ist also ohne sie
mdglich, alle Programme zum Laufen zu bringen. PUBLIC sollte
standardmaBig gewéhlt werden. Es steht fir Speicher, der von meh-
reren Tasks benutzt werden darf, was fiir zukiinftige Betriebssystem-

versionen wichtig ist, die Speicherzugriffe genau kontrollieren und
eventuell nichtberechtigte Programme aussperren kénnen.

»AllocMem()« liefert anschlieBend einen Zeiger auf den reservier-
ten Bereich, oder 0, falls kein Speicher reserviert werden konnte.
Uberpriifen Sie das Riickgabeergebnis und lassen Sie Ihr Programm
entsprechend reagieren, wenn die Reservierung fehlschlug.

Um die Wirkung von »AllocMem()« zu Uberpriifen, haben wir im
Listing »AlloahSpeicher.asm« bereits eine Speicherreservierung ein-
gebaut. Das Programm ermittelt den freien Chip-, Fast- und
Gesamtspeicherplatz, gibt das Ergebnis auf dem Bildschirm aus,
reserviert einen Teil des Chip-Speichers und gibt die GréBe des ver-
bliebenen Speichers ebenfalls im Fenster aus, um zu zeigen, daB
die Reservierung erfolgreich war. AnschlieBend wird der Speicher
wieder ans System zuriickgegeben und nochmals der freie Chip-
Platz angezeigt. Und, wie erwdhnt, gibt das Programm noch die in
der Eingabezeile eingetippten Parameter und deren Lange aus.

Den freien Speicher ermittelt die Funktion »Avail()« aus der
»exec.library«. Wir ibergeben ihr in DO eine Beschreibung des Spei-
chers, den wir lberpriifen méchten, wie wir es von »AllocMem()«
kennen. »Avail« liefert in DO den freien spezifizierten Speicher.

Eins ist wichtig: Wenn Sie Speicher reservieren, gehen Sie nicht
davon aus, daB Sie den Platz bekommen. Prifen Sie das Riickga-
beergebnis, ob Speicher reserviert werden konnte. Nochmals zu den
Programmierregeln: Geben Sie alle Ressourcen nach Verwendung
ans System zuriick: Das gilt sowohl flr Bibliotheken, die am Ende
jedes Programms wieder geschlossen werden miissen, als auch fiir
Speicher, der am Ende des Programms zurlickgegeben werden
muB3, wenn man ihn einmal reserviert hat.

W Wenn wir Werkzeuge haben, um Register und Speicherbelegung
anzuzeigen, wollen wir das Ganze ein wenig ausbauen. Wenn man
programmiert, bleibt es nicht aus, daf man Fehler macht, dann heif3t
es, diesen auf die Schliche zu kommen. Hierzu ist ein Werkzeug
nitzlich, mit dem man den Inhalt einzelner Register Uberprifen

; *** Alloah Speicher.asm tst.1 d0
; Ubersetzung mit OMA-Assembler v. Programmservice beq
i demooma Alloah Speicher.asm lea
i Programm starten: Alloah Speicher
INCLUDE “exec/memory.i” ; neue Include-Datei move.l #MEMF_CHIP,dl
INCLUDE “lvo/exec.i” jsr
INCLUDE “lvo/dos.i” ber
lea Kommando(PC),al ; Adresse laden (PC-relativ)
move.l a0, (al)+ ; Zeiger auf Kommandozeile sichern
move.l d0, (al) ; Lénge der Eingabezeile retten
lea DOSName (BC) ,al

kein_Speicher

Brintd0

move.l #51000,d0
jsr _LVOFreeMem(a6)
move.l #MEMF_CHIP,dl

moveq #0,d0 jsr _LVOAvailMem(a6)
move.l 4,a6 bsr Printd0

jsr _LVOOpenLibrary(a6) kein_Speicher:

tst.1 do move.l Linge(EC),d0
beq klappt_nicht bsr Printd0

lea DOSBase (PC) ,al
move.l d0, (a0)

move.l DOSBase(PC),aé
move.l Handle(BC),dl

move.l #MEMF_PUBLIC|MEMP_PAST,dl ; = move.l #5,d1 bes
isr _LVOAvailMem(a6)

bsr Printd0 Ziffer:

move.l #$1000,d0 nove.b do0,-(a0)
move.l #MEMF_CHIP,d1 move.b di,d0
jsr _LVORllocMen(a6) ler.l

: konnte Speicher reserviert werden?

; 16 leider nicht
Unser_Speicher(PC),a0

move.l d0, (a0) ; Zeiger auf Speicherblock sichern
i+ schauen wir mal,
_LVOAvailMem(a6) ; wieviel Chip noch da ist

move.l Unser Speicher(PC),al

bsr Print
move.l (SP)+,ab

; Speicher wieder rausriicken P;;:t:
move.l Handle(PC),dl
jar _LVOWrite(a6)
rts

move.l do0,aé move.l Kommando(PC),d2 ; Zeiger auf Kommandozeile ﬁ:;?: gci g
“jsr _LVOOutput (a6) move.l Lénge(PC),d3 ; Lénge Kommandozeile o £
A : Kommando: de.l 0

tst.l d0 jsr _LVOWrite(a6)

Lénge: de.1 0
beq kein_Fenster kein_Fenster: o speicher de.1 0
lea  Handle(PC),a0 move.l DOSBase(PC),al o R e TR O

Puffer: ds.b 8
move.l do0, (a0) move.l 4,a6 de.b ¢ (hexadezimal)’ 10,13, 89b, 29° 843
move.l do0,d1 jsr _LVOCloseLibrary(a6) speich c', _“' exadezimal),10,13,39b, 4
lea Speicheranzeige(PC),al ; Textschablone s.u. klappt_nicht: Ze:: i;a?;:me. idhers FEERAR
move.l al,d2 moveq  #0,d0 dc‘b 'Cl,u ;a.mtspflclgriu, ok
move.l #Anzeigeende-Speicheranzeige,d3 rts dc.b /g g-umm','n'm
jar  _LWOMrite(a6) Printd0: ; DO in achtstellige ASCII-Zahl wandeln st ol i S
move.l #MEMF_PUBLIC,d1 ; bzw. move.l #1,d1 lea.l Puffer+8(eC),ad £ L AR RORETY LRI s

de.b ‘und wieder freigegeben:’,13,10
move.l 4,a6 move.l #7,d43 ; acht Stellen de.b 'Linge der Eingabezeile:’,13.10
jsr  _LVOAvailMem(a6) Stelle_schreiben: dc.b i q:beerﬂ n? =0 .?' ;b i #3507 844
bsr  Printd0d move.b d0,dl Mc'i n:g° 2eLle Lautste: /50,07, $30, 1305 §
move.l #MEMF_PUBLIC|MEMF_CHIP,dl ; = move.l #3,d and.b #£,d0 ; rechte Hex-Ziffer ausmaskieren EETIRAN:
jsr  _LVOAvailMem(a6) add.b  #48,d40 @m;ggz .
bsr  Printdd cmp.b  #58,d0 e

Ziffer ; ASCII-Code 0 bis 9 (48 bis 57)
add.b #7,d0 ; ASCII-Code fiir A bis F (65 bis 70)

#4,d40 ; ndchste Stelle holen

dbra  d3,Stelle_schreiben

lea puffer(pe),al

move.l a0,d2

moveq #Speicheranzeige-Puifer,d3
PrintDOS:

move.l a6,-(SP)

move.l DOSBase(PC),ab

even

DOSName: dec.b
even

'dos.library’,0

Alloah_Speicher.asm

Das Programm gibt den freien
Speicherplatz aus und zeigt die
AusWertung der Eingabezeile
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Die dritte Dimension

Optischer Flachbettscanner
mitAbtastung (ber Spiegel / Linsenelement auf einem CCD-Baustéin, 1
ische Kontraststeuerung. Vorlagen: Einzelpaplerbogen -

nde etc., 75-300 dpiAufldsung el
en von 3- Dlmen5|onaien Gegenstaﬁen,

""ohne Beleuchtung

i - s Klasse statt Masse — ML Spezial:
Floppy D I"IV?S i alle Programme laufen auch unter Kick 2.0 und Kosten je 9,- DM.
3,5" intern Amiga 500 (incl. Stromkabel) 129,- Neu: 033 Das Erbe {Vollversion)

- Héindle

CK C_ommodore Fachhandler mit unstl Finanzierungsangeboten!!

.. A 2000 mit Rom 2. 0, ECS --- QREVE

oder 24 Raten
265,79 = 1579,10

034 Skat (Endlich ein Skatspiel fiir den Amiga)
3,5" extern 139,- 035 Pameth (deatsches Grafik-Adventure)
= ™ 525" extern 159,- Gralfik: gg; %’Ianbdcuwugn:ain (sehr gutes Mandelbrotprogramm}
5 2 = : urbo Mandel (Sehr schnelles Mandelprg.)
3 3,5" intern Amiga 2000 (incl. Stromkabel) 119,- 003 Mar:!i;lhrnthl (Fiir Einstelger)
A3015 3,5" Laufwerk 1,44MB A2000,A3000 198,- ot S et el
4 i 2 006 Mandel-Anim (Animationsprg. fiir Mandelgrafiken)
% e Bo‘?tselektor 9|ek:tr0nlSCh 39, 007 Vector Designer  (Super-Tool fiir Red-Sector Demo Maker)
£ . (bei Bestellung mit Laufwerk 25,-) Tools: 008 Form (Utilitie zum formatieren Defekter Disketten)
2 009 Executer (Menu-Maker zum aufrufen versch. Prgs.)
RAM Cards: abschaltbar - Autokonfig. - Echtzeit-Uhr 010 Virus-Paket  (Die besten Virenkller auf einer Disk)
S A500 512 KByt 69 011 Boot Menu (Noch ein Tool zum erstellen von Menus)
yte - 012 SetKey (T belegung komfortabel festleg
013 DOS-Manager (Super-Utilitie, dhnlich wie Diskmaster)
| A500 2 MByte 249,- ity (DOS- voll im Griff)
A500-Plus 1 MByte (=2 MB Chipram) 159,- 015 Tmploder {Sehr guter Cruncher, Gral. Oberflche)
DTP/Druck: 016 Disk Print (Etiketten-Druckprogramm)
A500-Plus 3 MByte (=2 MB Chip- u. 1,8 MB Fastram) 479,- 017 Label 1.4 (Ultimatives Etikettendruckprg. im 2.0 Look)
D k R:g Eg{g;)t Plus (Professionelle Textverarheitung)
rucKer: ) : (Satzprogramm mit Einhindung von IFF-Grafiken)
B | it 020 Print Studio (Bilder, Texte, Sereens von Disk drucken)
_E Tl EpSOI"I LQ 570 748,- % Sonst./Lernprg.: 021 Fiihrerschein (Priifungsfragen werden vom Computer gestellt)
g & 022 Frdkunde (Hervoragendes Erdkunde Quiz)
< EpSOﬂ LQ 870 1348,- § Spiele: 023 Megaball (Super Break.Out spiel)
= A 4 024 Tron & Pharao  (Zwei Super Games)
2 GVP STUTZPUN KTHANDLER ggg giﬂiiys Quest IMB (Super Fantasy-Action Game, Spitzen Grafik)
£ isiko (Das begehrte Brettspiel)
5 GVP Serie Il A2000 Hardcard 52 MB Ram 0/8 849,- ggg E!)ﬁi]ks:ar,d& Galact_gUw;ﬂ;’u?z:erbfkannlc;t'ef\;-s_h]m;)
s : nques ic Worm (sehr gut gemachte Spiele
% GVP A500 Harddisk Ram 0/8 999,' ggg Uua:l{\datk (1a Kartenspiel gegen Langeweile)
5 ) % Sound: Pro-Tracker (Komponieren mit allen Rafinessen)
= GVP G-Force 030 25/0/1 11 gg‘ 33% Modu{es (Disk voll mit Sounds fiir den Pro-Tracker)
S - 25/1 1449.- 32 Samples (Disk voll mit Instr. fiir den Pro-Tracker)
z GVP G-Force 030 25/25/ 2 Paketpreise: 001-007 49,- DM 008-01556,-DM  016-020 34,- DM
5 GVP G-Force 030 40/40/4 2399,- : 3313% 10,- ch«} Do&s-ozq 49-DM  030-03219- DM
2 i Angebot: 1-032 nur 129,- DI
2 GVP G-Force 030 50/50/4 3499, Neu:Fonts fiir DTP — 10 Disketten nur 49, DM
% GVP Impact Vision 24bit Pal 4599,- Clipart Bilder — 10 Disketten nur 49,- DM
&
£
3
£

; zweitem " Laufwerk
3549.- und zweite 3,5 au
| oder 24 Raten o
a 176,30
=4231,30*

4998,-
oder 24 Raten
a 244,69 = 5872,60"

A2286 PC-AT Karta
Flickerfixer A2320
Extern. CD-Rom Laufwerk fiir A500

.4 VIL A Versan.d'.per'
--smmmma#aﬁ Euemuer.uams;ifm,m Finanzierung aller Produkte ab 500,- DM Bestellwert



LEVERKUSENER
H&S
COMPUTER SYSTEME

AMIGA 3000 2552 DM 3.649.-- | \_ .
AMIGA 2000c ws1s DM 1199 @~
AMIGA 2000d 2 350w DM 1.399.-- Az:gﬂ’:;ﬁ;m
AMIGA 3000 .. Hitachi 14" DM“‘-GSQ*" Mon. 1084s mg,
HP DeskJet 500 DM  949.- | Synthesizer
Hitachi 14 MVX SSI DM 1.079.-- | KAWAIK4,

GREENPEACE

REPERATUR-SERVICE T
FUR ALLE AMIGA’S 4.199.-- DM

H&S COMPUTER SYSTEME Tel. 02171/49827-Fax: 29171/

lhr AMIGA als
Wetterstation

- lhre Telefax-
Do b s o soc WIS, dos Wt frnatins- : Verbindung zur

system, dos die dmmmmhum auf lhren Bild-
Ob Pilot oder Kapitiin Anzmgen-
mit WIS haben Sie den fiir Sie relevanten, oktuellen Wetter-

berich!cbrufbar im PC und dait ouf dom Bkdschrm oder ls abteilung von

Ausdruck verfigbar. Auflerdem verarbeitet WIS ouch alle

onderen ber Funk vetb:ri::;f!ﬂl-iigndl (Meteosat,
WIS ist ein Knnﬁmy:h-“;r’ Hard- und Software fiir
IEM-Kompatible und Amiga.

mehr Informationen bei:

C-DATA ; Fax-AnschluB:
byl ! 089/4613-947

Tel.0B441/6145, FAX 08441/72213

P U S S E L D OURF

DIE AMIGA SPEZIALISTEN

4@ SCHULUNGEN "in Videonachbearbeitung" AKTUELLE PREISBEISPIELE
€ SCHNUPPERKURSE "Einleitung in Videonachbearbeitung AMIGA 3000 - 25 52MB HD DM 3598,-
@ SOFT- UND HARDWARE Commodore und andere Programme AMIGA 2000 mit OS 2.04 DM 1248,-
@ ZUBEHOR wie Festplatten, Turbokarten, Grafikkarten AMIGA 400 HD 20MB E DM 1148,-
4 VERSAND UND LADENLOKAL AMIGA 500 Plus DM 798,-
4 WIR RUSTEN DC-TV VON F BAS AUF RGB UM. Preis auf Anfrage. (= COMMODORE SYSTEMHANDLER

Radio Begemann e Oststr. 89 ® 4000 Disseldorf 1  Tel.: 0211 324252 o Fax: 328747




kann. Das bauen wir uns jetzt zusammen. Wir schreiben ein Unter-
programm, das bei seinem Aufruf in einem Extrafenster alle Register
und den freien Speicherplatz ausgibt (»Debug_Demo.asm«)

Wir verwenden im Programm eine weitere Routine »RawDoFmt()«
statt unsere Ausgabe-Routine einzusetzen. Der Grund ist klar, die
Systemfunktion ist um einiges leistungsféhiger, denn sie erlaubt die
formatierte Ausgabe (s.a. AMIGA 3/92, Tips & Tricks).

Schauen Sie sich an, wie das Programm funktioniert. Wir definie-
ren in unserem Programm den auszugebenden Text. Mit Platzhal-
tern markieren wir die Position im Text, an der spéter Variablen ein-
getragen werden sollen. Hier finden Sie »xl« flir Hexadezimal- und
»dl« flr dezimale Langworter. Das Unterprogramm (bernimmt die
Konvertierung von hexadezimalen in dezimale Schreibweise.

Wenn Sie dann die Routine aufrufen, ibergeben Sie ihr einen Zei-
ger auf einen Speicherpuffer, in dem der endgltige Text aufgebaut
wird und einen Zeiger auf den Datenbereich. Wir haben uns die
Sache einfach gemacht und legen die Daten in einen mit »ds.l« vor-
bereiteten Speicherbereich. Wir hatten den Datenbereich auch auf
den Stack legen kénnen. Der Stack ist, wie wir in der letzten Folge
kennengelernt haben, ein Speicherbereich, in dem z.B. Ricksprun-
gadressen fiir einen Unterprogrammaufruf gesichert werden. Mit
movem.l a0-a7/d0-d7,-(SP)
schmeiBen Sie alle Register auf den Stack, und zwar in der Reihen-
folge A7 bis AQ und D7 bis DO. AnschlieBend zeigt der Stackpointer
in A7 auf das zuletzt gesicherte Langwort, das also den Wert von DO
enthélt. Wir kénnten nun »RawDoFmt()« als Zeiger auf den Daten-
bereich einen Pointer auf den Stack Ubergeben — alle 16 Register
sind ja dort abgelegt, aber weil wir das Ganze Ubersichtlich halten,
wahlen wir einen anderen Weg: Wir legen in unserem Programm

ASSEMBLER

zunachst die Riicksprungadresse auf den Stack (BSR), dann alle
Register und kopieren die Daten von dort in einen. SchlieBlich stel-
len wir per »Avail()« den freien Chip-, Fast- und Gesamtspeicher fest
und schmeiBen auch diese Werte in den Puffer. Wenn wir dann alle
20 Werte im Debug-Fenster anzeigen wollen, miissen wir nur einen
Zeiger auf den Anfang des Puffers an »RawDoFmt()« Gibergeben.

DEBUG_Fensten
DB=5000008D8 D1-58088ABD1 D2-500ABARD2 D3-50AAAARD3
D4-5800808D4 D5=50BBABADS D6-500ABAADS D7-50AARARD?
AB=5000800A0 A1-5ARAABRAL A2-500RBARA2 A3-50ABRARAJ
=5800808A4 AD-508088BAD A6=5810BC5A0 AT-5818D476C
Speicher: 3168296 Chls: 279824 Fast: 4381272
;rogvannzdhler (PC) = 5B1A9BD1A

Debug_Window Alle Register auf einen Blick

Falls Sie noch weitere Werte ins Debug-Fenster schreiben méch-
ten, dndern Sie den Text, setzen einen Platzhalter ein und sorgen
dafiir, daB der gewiinschte Wert wie die anderen Werte in den Puf-
fer kommt. Zusétzlich milssen Sie den Offset fiir den Zugriff auf die
Ricksprungadresse auf dem Stack an der angegebenen Stelle im
Listing um vier erh6hen.Versuchen Sie, unser Werkzeug so oft ein-
zusetzen, wie es geht. Schreiben Sie Programme und betrachten
Sie im Debug-Fenster, was in welchen Registern steht. Eine ausge-
zeichnete Methode, den Amiga kennenzulernen. Bis zum nachsten
Mal — viel SpaB3 beim Programmieren. B

B

#** Debug_Demo.asm

Unterprg. “Debug” zum Einbau in eigene Programme
{bersetzung mit OMA-Assembler v. Programmservice
demooma Debug_Demo.asm

Programm starten: Debug_Demo

INCLUDE “exec/memory.i”

INCLUDE “lvo/exesc.i”

move.l #5d4,dd
move.l #%d5,d5
move.l #§d6,d6
move.l #§d7,d7

move.l DOSBase(PC),ab
move.l #500,d1

bsr debug ; -> Anzeige aller Register

lea PutCharProc(PC),a2 ; Zeiger auf Hilfsroutine
lea PutChData(PC),a3

move.l 4,a6

jsr _LVORawDoFmt (a6)

lea PutChData(PC),al

move.l a0,d2

move.l Lange(PC),d3

INCLUDE “lvo/dos.i”

lea DOSName (BC),al ; dos.library 6ffnen
moveg #0,d0

move.l 4,af

jsr _LVoOpenLibrary(a6)

tst.1 4o

beq klappt_nicht

lea DOSBase (PC) ,a0

move.l d0,(al) ; Basis dos.library sichern
move.l d0,aé

lea.l Unser Fenster(PC),al

move.l a0,dl

move.l #1005,d2 ; Modus alt

jsr _LVOOpen(a6) ; eigenes Fenster
tst.1 do

beq kein_Fenster

lea Handle(PC),a0

move.l d0,(a0) ; Handle auf Fenster sichern
move.l d0,dl

lea Text (PC),al

move.l a0,d2

moveq #Textende-Text,d3

jer _LVOWrite(a6) ;Textausgabe in Fenster
lea.l Debug_Fenster(BC),al

move.l a0,dl

move.l #1005,d2 i Modus alt

jsr _LVOOpen(a6) ; extra DBugFenster &ffnen
tst.1 d0

beq kein DebugFenster

lea DebugHandle(PC),a0 ; Handle sichern
move.l 40, (a0)

move.l #%a0,a0 ; * Register auf Testwerte setzen
move.l #%al,al

move.l #%a2,a2

move.l #$a3,al

move.l #$ad,ad

move.l #§a5,a5

move.l #§d0,d0

move.l #5d1,d1

move.l #$d2,d2

move.l #§d3,d3

jsr _LVODelay(a6) ; Pause zum Bestaunen
move.l DebugHandle(PC),dl
jsr _LVOClose(af) ; Debug_Fenster schliefen

kein DebugFenster:

move.l Handle(PC),dl

jsr _LvOClose(a6) ; unser Fenster schliefen
kein_Fenster:

move.l DOSBase(PC),al

move.l 4,ab

jsr _LVOCloseLibrary(a6) ; dos.library schliefen
klappt_nicht:

moveq  #0,d0

Its

debug: ; zeigt alle Register und freien Speicher
movem.l a0-a7/d0-d7,-(SP) ; alle Register in Stack
lea Puffer{rC),ald

move.l sp,ad

moveq  #15,d1

loop: ; Werte aus den Registern in Puffer kopieren
move.l (ad)+,(a3)+

dbra dl, loop

move.l #MEMP PUBLIC,dl ; Gesamtspeicher

move.l 4,a6

jsr _LVOAvailMem(a6)

move.l d0, (a3)+ ; in Puffer schreiben
move.l #MEMF_PUBLIC|MEMF_CHIP,dl ; dto fir Chip
jsr _LVOAvailMem(a6)

move.l d0, (a3)+

move.l #MEMF_PUBLIC|MEMF_FAST,dl

jsr _LVOAvailMem(a6) ; freier Fast-Speicher
move.l d0, (a3)+ ; 8.0.

move.l 16*4(sp), (a3)+ ; Ricksprungadresse holen
+ Offget fiir jeden neuen Parameter um 4 erhdhen!
lea  Anzeige(EC),al

lea  Puffer(®C),al

bsr printf ; Ausgabe

movem.l (8P)+,a0-a7/d0-d7; Register wieder holen
rts
printf:

lea Linge(PC),a2

move.l #0, (a2)

move.l DebugHandle(BC),dl

move.l DOSBase(PC),aé

jsr LVOWrite(a6)

Its

PutCharProc: ; Hilfsroutine fiir RawDoFmt ()

move.l a0,-(8P) ; packt Zeichen in Puffer
move.b d0, (a3)+ ; und zahlt die Anzahl der
lea.l Lénge(PC) ;a0 ; ibertragenen Zeichen
addq.1 #1, (a0)

move.l (8P)+,al

Its

even

Linge: ds.1 1

DOSName : de.b ‘dos.library’,0
Unser_Fenster: dc.b ‘NEWCON:0/10/640/200/ALLOAK’,0
even

Debug_Fenster: dc.b ‘NEWCON:170/0/470/70/DEBUG’,0
even

PutChData: ds.b 512
DOSBase: de.1 0
Handle: de.1 0

DebugHandle: de.1l 0
even
Text: dc.b 12, 'Fenster fiir unser Programm’,13,10
Textende:
even
Anzeige:
de.b ‘D0=$%081x D1=$%081x D2=$%081x D3=4§%081x’,10
de.b ‘D4=$%081x D5=§%081x D6=3%081x D7=$%081x",10
dc.b ‘A0=5%081x A1=$%081x A2=$%081x A3=$%081x’,10
dc.b 'A4=8%081x A5=8%081x A6=$%081x A7=$%081x’,10
de.b ‘Speicher: %-111dChip: %-11ldFast: %-111d’,10
dc.b ‘Programmzdhler (PC) = $%081x’,10,0
Puffer: ds.l 16 ; Puffer fiir alle Register

ds.1 3 ; Puffer fiir SpeichergroRen

ds.1 1 ; Puffer fir Ricksprungadresse
END ; © 1992 M&T

Debug_Demo.asm

Unsere Debug-Routine im Einsatz

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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A48 KURS

LOW-LEVEL-PROGRAMMIERUNG

Resource-Programmierung (Folge 3)

HARDWARE HAUTNAH

Resources wachen (iber
die Amiga-Hardware und
verteilen Zugriffsrechte.
Auchfir Diskettenlaufwer-
ke existiert ein Kontroll-
organ: das Disk-Resource.

von Ingolf Koch

as Laufwerkchaos waére

vorprogrammiert, gibe es

nicht das Disk-Resource.

Es ist insofern besonders
relevant, da bis zu vier Disketten-
laufwerke anzuschlieBen sind, fiir
bestimmte Operationen aber nur
ein Register vorhanden ist (z.B.
dsklen). Aufgabe des Disk-Re-
source ist es, Zugriffsrechte zu re-
geln und zu vergeben.

Méchte man die Dienste der
disk.resource in Anspruch neh-
men, muB zunidchst die Basis-
adresse der DiscResource-Struk-
tur ermittelt werden (Vorsicht: Ent-
gegen allen Erwartungen schreibt

NULL, verlief alles glatt und man
kennt die Basisadresse der disk.
resource. C-Programmierer mis-
sen die Basisadresse in der Varia-
blen DiskBase ablegen.

#define DISKNAME “disk.rescurce”

struct DiscResource yDiskBase;
DiskBase=(struct DiscResource g)
OpenResource (DISKNAME) ;

if( DiskBase != NULL ) |
/%
» Alles ok

In der Tabelle finden Sie alle
Funktionen der disk.resource, die
jetzt benutzt werden kénnen. Las-
sen Sie sich durch die éhnlich aus-
sehenden Funktionen AllocUnit(),
GetUnit(), FreeUnit() und Give-
Unit() nicht verwirren. Sie werden
schnell sehen, welche Aufgaben
diese Funktionen erfiillen. Zuvor
sollten wir uns noch einmal die
Benutzung der in den Include-

FUNKTIONEN DER DISC-RESOURCE

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe
AllocUnit Erfolg = AllocUnit ( UnitNummer )
-6 do
FreeUnit FreeUnit ( UnitNummer )
-12 do
GetUnit letzter_ Benutzer = GetUnit ( UnitPointer )
-18 do al
GiveUnit GiveUnit ( )
-24
GetUnitlD Typ = GetUnitiD ( UnitNummer )
-30 do do

man diese Strukur mit »c«). Glei-
ches gilt fiir die DiscResourceUnit-
Struktur. Der Resource-Name hin-
gegen lautet »disk.resource«. Hier
schleichen sich gerne Tippfehler
ein.

Schon bei der Misc- und CIA-
Resource [1] verwendeten wir zum
Offnen einer Struktur die Exec-
Funktion OpenResource(). Als Ar-
gument Gbergeben wir den String
»disk.resource«. Im allgemeinen
dirften keine Schwierigkeiten
beim Offnen auftreten. Allerdings
sollte man immer auf Nummer Si-
cher gehen und das Resultat auf
Erfolg testen.” Ist es ungleich

76

Dateien vorgegebenen Symbole in
Erinnerung rufen. Diese gestalten
lhre Listings Ubersichtlicher und
lesbarer.

B DR_GETUNITID: Der Amiga
sieht den Betrieb von bis zu vier
Diskettenlaufwerken vor. Dabei
kann es sich sowohl um 31/2- als
auch um 5'/s-Zoll-Laufwerke han-
deln, sofern sie den Anforderun-
gen an Amiga-Laufwerke genu-
gen. Amiga-Laufwerke senden
zum Zeitpunkt des Bootens einen
32 Bit langen Identifizierungs-
code, anhand dessen das Be-
triebssystem feststellt, um welches
Laufwerk es sich handelt, und

trégt es in eine Tabelle ein. Diese
Typentabelle wird nur einmal ein-
gerichtet, was bedeutet, daB nach-
traglich eingeschaltete Laufwerke
vom Typ DRT_EMPTY sind, also
fir den Amiga nicht existieren.

Méchten Sie ein Laufwerk ver-
wenden, wird Sie vermutlich der
Laufwerkstyp interessieren, da die
Handhabung von 3'2- bzw. 5s-
Zoll-Laufwerken  unterschiedlich
ist. Hierflr steht die Funktion
DR_GETUNITID() der disk.re-
source zur Verfigung. Rufen Sie
diese Funktion mit der Laufwerk-
nummer (0 bis 3) auf.

DR_GETUNITID() liefert eines
von drei méglichen Ergebnissen
(LONG-Zahl):
- DRT_AMIGA: ein 3'/2-Zoll-Ami-
ga-Laufwerk
- DRT__37422D2S: ein 5's-Zoll-
Laufwerk fiir 2D2S-Disketten
- DRT_EMPTY: Es ist kein Lauf-
werk mit der Nummer angeschlos-
sen

Anhand dieser Ergebnisse |48t
sich herausfinden, ob das angefor-
derte Laufwerk fiir ein Programm
geeignet oder ungeeignet ist.
B DR__ALLOCUNIT: Kommen wir
zur Benutzung der Laufwerke. Die
disk.resource unterscheidet gene-
rell zwei Arten der Reservierung:
Die »grobe« mit DR__ALLOCUNIT
() und die »feine« durch GET-
UNIT(). Die Aufgabe von DR__
ALLOCUNIT() ist es, dem Be-
triebssystem mitzuteilen, daB ein

Betriebsprogramm existiert, wel-.

ches Uber einen ldngeren Zeit-
raum die Verwaltung des Lauf-
werks (bernimmt. Bei 32-Zoll-
Laufwerken ist es das trackdisk.-
device. Wird das trackdisk.device
geodffnet, ruft es automatisch fir je-
des erstmalig benutzte Laufwerk
die Funktion DR_ALLOCUNIT()
auf. Diese Reservierung wird nicht
wieder aufgehoben - selbst wenn
das Laufwerk von keinem Pro-
gramm mehr genutzt wird.

Wie wir spéter sehen werden,
heiBt das jedoch nicht, daB hiermit
jeglicher Zugriff als der Uber das
trackdisk.device verhindert wird.
Ist fiir ein Laufwerk einmal
DR_ALLOCUNIT()  aufgerufen
worden, bedeutet das lediglich,
daB das betreffende Laufwerk mit
einer Treibersoftware »versorgt«
ist. Diese Treibersoftware hat aber
noch keinen exklusiven Zugriff auf
die Unit, sondern muB diesen zu-
vor extra beantragen (mit DR__
GETUNIT()).

B DR_GETUNIT: Schlug der Ver-
such mit DR_ALLOCUNIT() fehl,
bleibt dennoch eine Chance, legal

die Hardware zu reservieren.
DR__GETUNIT() tut ebendies. Sie
darf auch von Programmen aufge-
rufen werden, die die Unit nicht mit
DR_ALLOCUNITY() reserviert ha-
ben. Dies ist deshalb sinnvoll, da
die Laufwerke i.A. die meiste Zeit
sowieso nicht benutzt werden. Zeit
genug also, daB neben dem track-
disk.device auch andere Program-
me die Laufwerke nutzen kénnen.

Der Tabelle ist zu entnehmen,
daB es nicht ausreicht, nur die
Laufwerksnummer bei der DR__
GETUNIT()-Funktion anzugeben.
Die Funktion muB mit einem Zeiger
auf eine DiscResourceUnit-Struk-
tur aufgerufen werden, in der fest-
gelegt wird, was bei welchem Inter-
rupt passieren soll. Sie werden
feststellen, daB uns die Struktur
Programmieraufwand abnimmt.

Abhéngig davon, ob das Lauf-
werk z.Zt. von einem Programm
exklusiv reserviert wurde, liefert
DR_GETUNIT() entweder NULL
(Laufwerk schon reserviert) oder
einen Zeiger auf die DiskResour-
ceUnit-Struktur, mit der zuvor
DR_GETUNIT() aufgerufen wur-
de. Benutzen Sie also mehrmals
hintereinander die Laufwerke,
kann anhand dieses Zeigers ent-
schieden werden, ob bestimmte
Register wieder neu zu initialisie-
ren sind. Waren Sie der letzte Be-
nutzer, ist davon auszugehen, daB
die Registerinhalte zwischenzeit-
lich nicht verandert wurden.

Der Versuch, mehrmals hinter-
einander DR__GETUNIT() auszu-
fihren, wird mit einem Alert
(AN_DRHasDisk = $21000001)
beantwortet, der aber keinen Sy-

TEIL 3

In diesem Kurs lernen Sie so-
wohl die Programmierung als
auch die Funktionen der fiinf
Amiga-Resources (misc, ciaa.
ciab, disk und potgo) kennen. Die
Umsetzung in die Praxis ge-
schieht anhand von Beispielpro-
grammen zu jedem Resource und
C-Interface-Routinen.

Teil 1: Einflihrung in die Program-
mierung von Resourcen und Vor-
stellung der misc.resource.

Teil 2: Die ciaa.resource und ciab.
resource.

eil 3: Die disk.resource.
Teil 4: Die potgo.resource.
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Miller, Kramke & Partner - Berfin

AMIGA NON STOP!

Virus Controll NEU

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das

es zur Zeit gibt. Erkennt alle im Moment bekannten
Bootblock-, Link- und File-Viren. Und es ist auchin
der Lage, zukinftige Viren zu bemerken.

Ein wirklich starker Virenschutz | 65,9 0

Profi Tools

Bildschirmfreezer, Virusfinder, Doshelp fir das
CLI, Disketten-Monitor, Dateien verschlisseln,
Systemcheck, Festplatten-Backup, Disketten
Schneliformatierung, eigene Menus zum
Starten von Programmen, und vieles

mehr. Hat uns echt begeistert ! 79,'

DosControl

Mit dieser neuen Utility von “Tricom” haben Sie
Ihren Amiga fest im Griff. Disketten u. Festplat-
ten verwalten, kopieren, optimieren, drucken,
Daten retten u. suchen, mit Texteditor bearbei-
ten, Speicher testen, Hardcopies etc. Mit “Dos-
Control" stellt das Arbeiten mit CLI-Befehlen
kein Problem mehr dar. Alles bequem 95
per Maus zu bedienen. 49,

DiskLab

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug, mit dem Sie z.B.
Fremdformate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren kénnen. Es ist méglich,
fast jeden Kopierschutz zu entfemen. Incl.

einem ausfiihriichen Floppy-Kurs. 69,-

PC-Handler

Das ultimative Utility, mit Hilfe dessen Sie
ASCII-, Bild-, Text- und Datenbankdateien zwi-
schen Amiga-, Atari- und MS-DOS-Format um-
kopieren und bearbeiten kénnen. Konvertiert
die versch. ASCll-Zeichensétze und

formatiert auch MS-DOS Disketten. 69,'

Ernahrung

Uber 750 Lebensmittel mit Daten wie: Kalorien,
Eiwei3-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile, Vitami-
ne, Broteinheiten, Mineral- und Ballaststoffe.
Alle Daten voll editier- und erweiterbar. Samtli-
che Daten konnen einzeln abgerufen oder zu
ganzen Men(s zusammengestellt werden. Incl.
Kalorientabelle und Vitamin-/Mineralstoff-
lexikon. Fur alle, die Diat halten. 69,'

Lotto Amiga V 2.1

Starke Berechnungen fir Samstag- und
Mittwoch-Lotto. Alle Ziehungen von 1955 bis
Ende 1991 gespeichert. Neue Ziehungen
kénnen jederzeit eingegeben werden. Tipvor-
schlag, Trefferhaufigkeit, Trefferwiederholung,
Ziehungsabstande, Tipvergleich, Listendruck,
Systemtip mit Gliickszahlen etc. Aus-
wertungen fir jeden Zeitraum méglich. 59,'

Steuer 1991

Programm zur Erstellung und Berechnung der

Lohn- und Einkommenssteuer fir 1991.

Fiir die Folgejahre ist ein Update-Service vor-
esehen. Jetzt wissen Sie gleich was Sie an
teuern zahlen missen bzw. was Sie wieder-

bekommen. Und Sie kénnen gleich, mehrfach

unter versch. Aspekten berechnen und aus-
drucken. Verarbeitet ca. 99% aller denk-

baren Félle. 1 MB erforderlich. 99,'

Amiga Bix

Dieser neue Btx-Software-Decoder von "MSPI"
in Verbindung mit einem Btx-fahigen Modem
(z.B. Telejet 2400) macht aus lhrem Amiga
eine komplette Btx-Station. Alle Seiten lassen
sich auf Disk. oder Festplatte speichern. Damit
steht Ihnen die gesamte Bandbreite eines der
modemsten Medien unserer Zeit

65',90

zur Verfigung.
Modem Telejet 2400 NEU

Verbinden auch Sie jetzt Ihren Computer mit
dem Telefonnetz. Mit diesem deutschen post-
zugelassenen Modem. Es erfullt héchste Quali-
tats-Anforderungen, ist Hayes-kompatibel und
Ubertragung bis 2400 Baud méglich, Erdtasten-
funktion und Gebiihrenzéhler. Incl. AnschluBka-
bel zum Telefonnetz, deutscher Anleitung und
Netzteil. Fir den Btx-Betrieb empfeh-

len wir 0.a. “Amiga Bix Software”. 359,'
AnschiuBkabel vom Amiga zum Modem Telejet 2400

(25 Pol. RS-232 Kabel, Stecker/Buchse, ca. 180cm) 29,

POCObase NEU

Die universelle Datenbank, mit der Sie auch IFF-
Bilder verwalten konnen. Geeignet fir fast alle
Anwendungen. Von Video bis zur komplexen
Biro-Verwaltung. Maskeneditor, Indexfelder,
Filter-, Such-, Sortierroutinen, bis zu 31 Datei-
en gleichzeitig, superleichte Bedienung.

1 MB RAM erforderlich. 79,-

TransDat protessional

Der Spracheniibersetzer fir alle Amiga

+ 30000 bis 70000 Vokabeln je Sprache

+ Automatische Ubersetzung von ganzen Texten

* Mit Englisch, Franzdsisch, Spanisch oder
Italienisch lieferbar

+ Wahlweise Fremdsprache-Deutsch oder
Deutsch-Fremdsprache

Mit diesem neuen Programm steht Ihnen jetzt

ein Ubersetzungswerkzeug zur Verflgung, das

sehr prézise komplette fremdsprachige Texte

ins Deutsche Ubersetzt oder umgekehrt.

Zudem stellt “TransDat Professional” ein opti-

males Lernprogramm fir alle Fremdsprachen

dar. Durch die Eingabe eigener Vokabeln kann

“TransDat Professional” in der jeweiligen Spra-

che bis fast ins Unendliche ausgebaut werden.

Lieferbar, jeweils mit den Fremdsprachen Eng-

lisch, Franzdsisch, Spanisch und ltalienisch,

Mindestens 2 Laufwerke und .

1 MB RAM erforderlich. je 99,-

Ubersetz E

Ein preiswertes Programm, das Ihnen engli-
sche Texte wortweise ins Deutsche Ubersetzt.
Das mitgelieferte Worterbuch ist zu-

dem frei erweiterbar. 29, et

Astrologie

Mit diesem “Programm des Lebens” wird |hr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburtshoroskopen, Tages-
konstellationen etc. Hauser nach Koch oder
Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewe-
gung. Berechnung und Grafik. Speichern und
drucken. Incl. Biorhythmus und aus-

fihrlichem Handbuch. 149,'

© 030-752 9150/60

Videothek

Mit diesem komiortablen Programm konnen
Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Mit bis zu
2000 Filme pro Diskette, und Sie konnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzei-
gen und Suchen bestimmter Filme nach beliebi-
gen Kriterien. Z.B. Filmtitel, Art, Genre, Film-
nummer. Erfassung von Bandstelle und Spiel-
dauer, Listendruck und Auswertun- 90
gen mit Balkendiagramm. 49,

Buchhalter /K

Die bewahrte Einnahme-UberschuB Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen
Bestimmungen zu erfiillen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Flr bis zu 300 Konten und
15 Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit Bal-
kendiagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten,
Kostenstellen und BWA. Den Kontenplan kan-
nen Sie sich individuell nach lhren Wunschen
einrichten. Mindestens 2 Floppylaufwerke und
ein Drucker erforderlich. Einfach den kostenlo-
sen Sonderprospekt oder die DEMO

fiir 25.- DM anfordem. 248,-

Uberweisungs-Tool

L"Jberweisun%slrager (oder &hnliche Formu-

lare wie Nachnahmen oder Gutschriften) Eu

drucken. Einmal eingerichtet, einfach “

Ihr Formular einspannen, Adresse mit Konto-

nummer aus integrierter Datei wahlen, den Be-

trag eingeben, ausdrucken und fertig. 4
9,-

Einfach, schnell und bequem.

Video Backup-System

Das ist die komfortable u. schnelle Datensicherung
von Disketten/Festplatten (Ganz oder teilweise) auf
Videorecordem. Eine VHS-Kassetie bietet

Platz fr 200 MByte Daten und Programme. EU
Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert
oder wieder zurickgespielt Nur fur Amiga 500 ge-
eignet. Incl. Software, Kabel zum Video-Recorder,
Anleitung und VHS-Kassette mit echten 160 MBy-

te "Fish” PD-Software. VHS-Recorder
mit Scart-AnschluB erforderlich. 199,‘

Personal Write

Professionelle deutsche Textverarbeitung zu
einem sehr giinstigen Preis. Texte und Bilder
verbinden, umfangreiches Druckermenu, Serien-
brieffunktion, versch. Zeichensétze ladbar und
die Oblichen Optionen besitzt dieses. 69
-

Supra Drive 500XP Festpiatten

Modern, kompakt, durchdacht

“SupraDrive 500XP" ultraflache Festplatten in hoher Qualitat fir alle Amiga 500.
, braucht kein Netzteil,
natdrlich bootfahig, externer SCSI-AnschluB3 und intgr. Speichererweiterung.
In der Grundausstattung lieferbar mit 1 oder 2 MByte bestickt und aufrist-

Sebr leise, da ohne Lufter, durchgefiihrter Amiga-Port,

bar bis auf 8 MByte. Im passenden, formschénen Des
Anleitung. Fir Aufriistung, bitte telefonisch anfragen.

SupraDrive 20 MByte mit 2 MB bestuickt
SupraDrive 52 MByte mit 1 MB bestiickt
SupraDrive 52 MByte mit 2 MB bestiickt
SupraDrive 120 MByte mit 2 MB bestlckt

Programm sowieso. 180 S. Handbuch.
T

I prp

ign zum Amiga. Incl.

879,-
999,-
1249,-
1598; =

Schnell und sicher zum

Fiihrerschein

....kommen Sie mit diesem neuen Lem- und Trainings-
programm zur theoretischen Flhrerscheinprifung.
Geeignet fir die Klassen 1a, 1b, 3, 4, 5 und Mofa.
Das Programm enthélt den amtlichen Fragenkatalog mit
allen dazugehdrigen Bildern und Grafiken inklusive den
Fragen zur “energiesparenden Fahrweise" sowie zahl-
reichen zusatzlichen Antworten. Sie kdnnen alle oder
einzelne Fragen und bestimmte Kapitel oder -kombina-
tionen auswahlen - ganz nach Belieben. Der gréite Teil
sind Multiple-Choice-Aufgaben, die Sie mit Hilfe der
Maus beantworten kénnen. Aus mehreren méglichen Antworten missen Sie die Richtige auswahlen.
Das Programm erlaubt Ihnen, systematisch zu Gben, auch an einer realistischen Priifungssimulation
teilzunehmen und sogar einen tollen Wettkampf mit bis zu vier Teilnehmern durchzufihren.
Ihre Priifungsangst konnen Sie dann getrost vergessen !

Ein modernes Intensivtraining
des amtlichen Fragenkatalogs!

69,9

PPrint Deluxe NEU

Die neue DTP-Software. Jetzt noch stérker.
Fir Drucksachen, Aufkleber, Poster, Gliick-
wunschkarten, und wo immer Sie Text und Gra-
fik Millimeter genau gestaiten und mischen
mochten. Bis zu 50 Seiten konnen jetzt gleich-
zeitig bearbeitet werden. 32 Farben, IFF-Grafi-
ken verarbeiten, eigene Fillmuster, skalierbare
Vektor-Zeichensatze, verbesserte Druckeraus-
abe, zahireiche neue Grafikfunktionen u.v.m.
ncl. 4 Disketten mit Grafiken.
1 MB erfordertich. 149,-

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Verwaltung. Familien-
Stammb&aume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen,
z.B. nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort
ete. Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legen-
de |&Bt sich drucken. Auswertungen wie: In wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todesfélle, wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderhaufigkeit jeder Generation, Verwandt-

AmigaFOX prp

Schon auf dem C-64 setzte dieses Desktop Pu-
blishing Programm neue MaBstabe. Jetzt gibt
es AmigaFOX auch flir den Amiga. Beliebig kon-
nen Sie Text und Grafik auf einer Seite oder bei
grofBere Werken auf bis zu 17 DIN A4 Seiten ge-
stalten. AmigaFOX besteht aus 3 Programmen:
dem Texteditor zur Eingabe des Texles, dem
Grafikeditor, der ein komp Zeichenprg. dar-
stellt und dem Layout-Editor, der Text und Grafik
zusammenfihrt. Der Text weicht Grafiken aus
und hat auch bei mehreren Spalten keine Proble-
me. Alles bei Befehls- und Grafikkom-

patibilitat zum C-64 Pagefox. 248,-
IEC-Handler (amigaFox)

Die Verbindung zwischen C-64/128 und der
Amiga-Welt. Jetzt kénnen Sie eine 1541 Floppy

am Amiga anschlieen und vorhandene Daten vom
C-64 einlesen. Miihsam erstellie Texte, Layouts
und Grafiken kénnen so weiterverwendet

werden. Software u. Verbindungskabel. 79,'

schaften finden, u.v.m. Bis zu 500 Famil nit-
glieder pro Datei. Incl. einem Beispiel-Stamm-
baum zum vertraut machen mit den umfangrei-
chen Moglichkeiten dieses einmaligen
Programms bei Milkra. 89,'

RegelmaBig, Aktuell, Ausfahrlich!

Bitte die kostenlosen Infos mit vielen Bildern anfordern.
Uber 200 Artikel mit genauerer Beschreibung. Es lohnt sich !

Fu

DATEN-TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

A105/A146
] ARTe
mm'% B platz It-Ternpelhol
BERLIN ~ TEMPELHOF

wweq sejoysdwey

Sie kénnen bei uns telefonisch, .
schriftlich oder per Fax bestellen. .
Bezahlung ist moglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro
Lieferung: Inland 7,- DM /
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM
und 25,- DM bei Nachnahme.
MwSt.-Abzug bei Auslandslie-
ferungen erst ab 400,- DM.

Euro-Scheck liegt bei
(zzgl. 7,- DM Versandkosten / Ausland 15,- DM mit Euro-Scheck)

X-Copy professional V. 392

Mit diesem Disketten-Kopiersystem kopieren
Sie fast alles. Kopiert Files, Festplatten, HEU
Disketten und geschiitzte Software. (Ko-
pien dirfen nur fir den Eigenbedarf verwendet
werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten (iber RAM
in 48 Sekunden. Die Installation der mitgeliefer-
ten Zusatzhardware ist sehr einfach. Ein 87

¥

externes Zweitlaufwerk ist erforderlich.
Action Replay MK Il
Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitlupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpak-
ker, Musik- u. Spiele-Freezer, Assembler/Disas-
sembler, Statusanzeige, Rechner, Diskcoder,
Notizblock, Disk-Copy und viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 fiir Amiga 500 199,-

Action Replay 3.0 fiir Amiga 2000 219,-

ATonce-Plus

Der erste AT-Emulator (Taktrate 16 MHz) mit
richtig Power macht aus Ihrem Amiga 500/2000
einen MS-DOS kompatiblen AT-Rechner. Die
Amiga-Peripherie (Maus, RAM, Monitor, Flop-
py, Festplatte, Uhr, etc.) wird voll unterstitzt.
Auch wird EGA- u. VGA-Grafik dargestellt. MS-
DOS ist nicht im Lieferumfang enthalten, Incl.
512 KB Ram zusétzlich unter DOS.
Kinderleichter Einbau. 588,'

Bundesliga 2000

Verwaltung fir FuBball oder ahnliche

Sportarten mit starken Druck-, Such- und Sor-
tierfunktionen. Incl. der FuBball-Ligada-

ten der letzten 3 Jahre. 29,'
CLI-Help Deluxe NEU
Der schrittweise Einstieg in die Nutzung

der leistungsstarken Amiga-CLI-Benutzoberfia-
che. Macht SpaB und ist didaktisch sehr

gut aufgebaut. Dadurch schnell erlernt. 29,'

um unverbindliche Zusendung

O per Nachnahme

O Ich bitte g
lhrer neuesten, kostenlosen Amiga-informationen.
. O Hiermit bestelle ich:

Amiga 692

Preisanderungen und Irtimer
vorbehaiten.
Herstellerbedingte Lieferzeiten.

In Ausnahmefallen ist bei erhdhter .
Nachfrage nicht immer jeder Artikel -

sofort lieferbar. Vor- / Nachname

ardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben, . StraBe

geeignet fur alle Amiga 500/2000 z

mit mindestens 512 kByte RAM. #

Alle o.a. Programme immer - PLZ / Wohnort

in iy N

auf 3,5"-Diskette. = - ‘

Keine Public Domaln. * Unterschrift Datum




KURS

stemabsturz nach sich zieht. Das
Resultat von DR_GETUNITY() ist
dann selbstversténdlich NULL.,
Die DiscResourceUnit-Struktur
ist in der Include-Datei »resour-
ces/disk.h« definiert und in Bild 1
dargestellt. Sie setzt sich aus einer
Message- und drei Interrupt-
Strukturen zusammen. Die Mes-
sage-Struktur leistet besondere
Dienste: Besitzt beim DR__GET-
UNIT()-Aufruf ein anderes Pro-
gramm die Hardware, wird |hr Re-

struct DiscResourceUnit {
struct Message dru_Message;
struct Interrupt dru_DiscBlock;
struct Interrupt dru_DiscSync;
struct Interrupt dru_Index;

k

Die »C«-Struktur der
DiscResourceUnit

servierungswunsch vorgemerkt.
Ihre DiscResourceUnit wird ans
Ende einer Warteschlange ange-
héngt. Bei Freigabe der Hardware
wird der in der Warteschlage an er-
ster Position eingetragene Bewer-
ber mittels ReplyMsg() benach-
richtigt und kann einen erneuten
Versuch starten. Hierflir jedoch
muB die Message-Struktur vor
dem Aufruf von DR_GETUNIT()
korrekt initialisiert worden sein
(siehe Bild 2).

Das durchdachte Konzept birgt
allerdings auch Gefahren: MiBlang
der erste Aufruf und Sie wagen ei-
nen zweiten, ohne zuvor auf die
Message zu warten, wird die Struk-
tur der DiscResourceUnit ein zwei-
tes Mal in die Warteschlange ein-
getragen - was sicherlich nicht im
Sinne des Erfinders ist.

Fir Ungeduldige bleibt dennoch
eine Moglichkeit: Entweder Sie
verwenden eine weitere Disc-
ResourceUnit-Struktur, oder Sie
entfernen die zuvor in die Warte-
schlange eingereihte mit der Exec-
Funktion Remove().

Vorsicht ist auch dann geboten,
wenn z.B. mit der WaitPort()-
Funktion auf die Mitteilung der
disk.resource gewartet wird. Wie
schon erwdhnt, wird der erste Be-
werber nach Freigabe der Hard-

-
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ERUNG

ware benachrichtigt. Hat dieser je-
doch kein Interesse mehr daran,
reagiert er demzufolge nicht auf
die Nachricht - die Warteschlange
wird nicht weiter bearbeitet, ein
Neustart ist unausweichlich.
Deshalb empfiehlt es sich, nicht
nur auf die Nachricht der disk.re-
source zu warten, sondern auch
auf andere Signale (in unserem
Beispiel-Listing warten wir zusétz-
lich auf Ctrl-E). Wartet Ihr Pro-
gramm ungewdhnlich lange auf
die Nachricht vom disk.resource,
kann es extern wieder aufgeweckt
werden.
B DR_GIVEUNIT. Beenden Sie
die Benutzung eines Laufwerks,
muB dieses anderen wieder zu-
génglich gemacht werden. Reser-
viert man ein Laufwerk mit
DR__GETUNIT(), wird dieses mit
DR_GIVEUNIT() freigegeben.
Wenn auch die Zeit zwischen
DR_GETUNIT() und dem darauf
folgenden DR__GIVEUNIT() mdg-
lichst kurz sein soll, muB dennoch
Zeit zum Wiederherstellen einiger
Registerinhalte sein. Worauf es
dabei ankommt, sehen Sie in Bild
3. Die Funktion DR_GIVEUNIT()
bendtigt kein weiteres Argument.
B DR__FREEUNIT: Zu jeder Re-
servierungsfunktion existiert im
Betriebssystem auch ein Gegen-
stiick. Fir DR_ALLOCUNIT()
heiBt diese DR_FREEUNITY(). Alle
mit DR__ALLOCUNIT() erfolgreich
reservierten Laufwerke miissen
hiermit vor Programmbeendigung
freigegeben werden. Damit die
disk.resource weiB, welches Lauf-
werk nicht mehr fiir eigene Zwecke
bendtigt wird, (bergibt man die
Laufwerks-Unit als Argument. Da
sowohl DR__GIVEUNIT() als auch
DR_FREEUNIT() immer Erfolg
haben, ist ein Riickgabewert (iber-
fliissig.

Interrupts

Fehlt nur noch die Beschreibung
der vom disk.resource ausgelo-
sten Interrupts. Insgesamt existie-
ren drei; zwei davon erzeugt der
Custom-Chip »Paula«, wéhrend
der dritte vom CIA-B [1] ausgeht.
Es handelt sich dabei um:
- FLG, Index-Impuls empfangen
(CIA-B, 13)

mn_ReplyPort
mn_Length

mn_Node.In_Succ = <egal>;
mn_Node.In_Pred = <egal>;
mn_Node.In_Type =NT_MESSAGE;
mn_Node.In_Pri = <egal>;

mn_Node.In_Name = <irgend ein schoner Name>;
= <ein existierender MsgPort>;
= <egal>;

SRR R

Nach diesem Schema muB die dru__Message vor der

Benutzung initialisiert werden

78

- DSKSYNC, Synchronisations-
wort gefunden (Paula, 12)

- DSKBLK, Ubertragung beendet
(Paula, 1)

In Klammern ist jeweils die Quel-
le und die Prioritdt angegeben, mit
der der betreffende Interrupt aus-
gefiihrt wird. Erinnern Sie sich
noch an das Ende der letzten Fol-
ge? Die disk.resource verwaltet
den FLG-Interrupt nicht selbst,
sondern ist auf die ciab.resource
angewiesen. Sobald die disk.re-
source eingerichtet wird, reserviert
sie den FLG-Interrupt des CIA-B
und leitet diesen dann an den Be-
nutzer der Laufwerke weiter.

Unabhangig davon, um welchen
der drei Interrupts es sich handelt:

B e R

Struktur komplett initialisiert, und
Sie konnen sie mit DR_GET-
UNIT() verschicken.

Zu beachten ist, daB fiir alle drei
Interrupts eine Routine anzuge-
benist. In jedem Fall wird beim an-
gegebenen Interrupt in digjenige
Routine  verzweigt, auf die
is__Code zeigt, unabhangig da-
von, ob der Inhalt von is__Code
sinnvoll ist. Existiert in diesem
Strukturelement kein gliltiger Zei-
ger, wird es dunkel auf lhrem Bild-
schirm.

Nun ist es durchaus realistisch,
daB auf den einen oder anderen In-
terrupt kein Wert gelegt wird. In
diesem Fall reicht es aus, den ent-
sprechenden is_Code mit einem
Zeiger auf ein »RTS« zu versehen.

Sind Sie im Besitz der Hardware
(also nach erfolgreichem DR__
GETUNIT()), dirfen Sie mit den
Bits INTB__DSKSYNC und INTB__
DSKBLK der Register intreq und
intena beliebig herumspielen.

dmacon: DMAF_DISK ein

dsklen: DSKDMAOFF ($4000)

adkcon: egal

intena: INTF_DSKSYNC und INTF_DSKBLK aus
ciab.ciaprb: egal

ciab.ciaddrb: Originalzustand wieder herstellen
ciab.ciaicr: Flag-Interrupt erlaubt (mit AbleICR())

Vor dem Aufruf von DR__GIVEUNIT() muB die Hardware
unbedingt in diesen Zustand versetzt werden

Die Anforderungen ans Interrupt-
Programm sind in allen Féllen
identisch. Wie auch fiir andere
Interrupt-Routinen ist es entschei-
dend, diese so kurz und schnell
wie maglich zu halten, da wahrend
der Ausfiihrung von Interrupt-
Routinen das Multitasking unter-
bunden wird. In der letzten Folge
haben Sie gelernt, wie Teile eines
Programms aus der Interrupt-
Ebene per Signal() in die Multi-
tasking-Ebene auszulagern sind.
Davon 148t sich auch hier (speziell
beim DiscBlock-Interrupt) hervor-
ragend Gebrauch machen.

Doch wie teilen wir es der
disk.resource mit, welche Routi-
nen fir welchen Interrupt auszu-
fuhren sind? Wie wir wissen, be-
steht die DiscResourceUnit-
Struktur nicht nur aus einer Mes-
sage, sondern sie enthélt auch drei
Interrupt-Strukturen:  dru__Disc-
Block, dru__DiscSync und dru__
Index. Diese initialisieren Sie nach
dem gleichen Prinzip, wie es
schon bei der cia.resource [1] vor-
gestellt wurde. Wenn auch die
dru__Message die richtigen Werte
enthalt, ist die DiscResourceUnit-

Ebenso spricht nichts dagegen,
den Flag-Interrupt des CIA-B, der
einen Index-Impuls meldet, mittels
AblelCR() der ciab.resource zu
verbieten oder zu erlauben. Den-
ken Sie lediglich daran, vor dem
Aufruf von DR_GIVEUNIT() den
in Bild 3 beschriebenen Zustand
wiederherzustellen.

Achtung: Nach Erlauben des
Flag-Interrupts am Ende |hres Pro-
gramms kann dieser unter Um-
stadnden wirklich noch auftreten!
Interrupt-Programme

Als Interrupt-Server erhlt jedes
lhrer  Interrupt-Programme  bei
dessen Aufruf in den Prozessor-
Registern A1/A5 die Inhalte der
is__Code- und is__Data-Eintrage.
In A1 befindet sich der Wert von
is__Data, A5 enthalt einen Zeiger
auf das Interrupt-Programm.

Beide Register und auch A0, DO
und D1 stehen zur freien Verfi-
gung. Die Ubrigen Prozessorregi-
ster mussen allerdings vor dem
Verlassen der Routine wieder in ih-
ren Ursprungszustand versetzt
werden.

Beendet wird ein Interrupt-
Programm mit einem normalen
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A]VIIGR 2000 mit Kick 2.0 999, | ch Stal‘t 2.04 Set
AMIGA 3000 25/ 52 3205.-
AMIGA 3000T /25 105 HD 4895, - geutaches Warkbenah-Fuich
Turbokarten ZROM Chip 2.04 37175 189,- DM
Fusion Forty 28 MHz 4 MByte 2995,- - Kickstart Umschaltplatine
SCSI Kontroller i~ Auflosung 768 * 576 Punkie
A2091/105 MB Quanmm 995, |Firfi - PAL 50 Hz & NTSC 60 Hz, schaltbar
GVP & NEXUS Kontroller o A [ omh nteprioon Plckofes. AMIGA 3000
Mulucvolulion 4000 L LIS 52 oo - RainbowDia Programm mit ARexx-Port
F 1 - 7 - Viona Bemutzeroberfliche ( TV-Paint komp. ) pREaE CPU25 Miiz, FPUI6 MHz g 495 ,- DM
fomt!_’mag?‘ms s 648, Hlarbitah {n el ~1995-DM ==l 105 MB Quantum
Quantum LPS 120 S neu 749, - il it 2 MByte RAM
Quantum Prodrive 21 1095,-
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Fujitsu DL 1100 color 699,- Pt e Monitor 17 Flatscr.
Monitor * - Unterstiitzt Wechselplatten aller Art HiE 0.26 Dot
Hitachi 15" MVX non Interlace 1695.- Kickstart 1.3 und 2.0 9,- DM Prozessorgesteuert 2 195 - DM
NEC 3FG & 4FG fir AMIGA  a. A. : mit FuB i

Assenheimer Str. 17 6000 Frankf
Tel.: 069/789 6891 FAX:
BlUrozeiten: Mo - Fr: 10:00 - 18 00 Sc: 100
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- drei exteme Parallelports voll bidirektional - AREXO¢-PORT
- umschatten mittels Digitaster oder Software - ansteuerung tber Shell
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Nexus 0 ) - :
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Supra 500XP  0/2MB 479- - 1169 759 214- Rﬁ'e'-g it 218 B AGNUNM%M %
B ok i
2499.- 000 3,5extern 144.-  3.5intern 129.-

Quantum LPS Festplatten 2 Johre Garantie! 3449- DRUC
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SyQuest Wechselplatten System
Drive 44MB..659.- Medium..144.- Drive 88MB..888.- Medium..258.-

externes SCSI Gehd&use............ovvvvvviiiinnnns 259.- Imﬂginng ;P_uvihl 4199.- ',;"'%"S C1AD Mast 2;3- ggmmefantll.\/ u %?g.-
- =1 - mcgme uc ur upl. Pariner Master atinen Layo o>
Netztell - Lafter Ivégbel Imagine 2.0 699.-  Diskmaster V2.0 114~ Kick Pascal 224.-
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ICD Fachhdndler komplette HP Produktpalette Hdandleranfragen willkommen
AS & S Fachhandler NEC Monitore + Printer Irrtimer vorbehalten
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Jetzt auch auf Keramik,
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CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2080 - 5990 OKI 292 4-COLOR 2020 - 5990 NEC P2O/P30 13,50 1540 3840
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COMMODORE MPS 803 8,30 1140 36,80 NEC P2/P6 10,60 1260 3750 STAR LC 24-10/LC 24-200 1,30 1410 36,80
COMMODORE MPS 1230 12,80 1580 34,30 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 -~ 5990 STAR NL10/NB 24-10 8,10 11,10 3590
COMMMPS 12244-COLOR 18,50 —- 48,90 NEC P§+/P7+PE0/70 12,70 1590 39.90 PRASIDENT 631x 7,80 960 2990
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LOW-LEVEL-P

RTS, wird es doch nur Gber JSR
aufgerufen. Das Betriebssystem
Ubernimmt anschlieBend den Ab-
schluB des gesamten Interrupt-
Handlings.

Die disk.resource
und die Sprache »Cx«

Wer die Funktionen der disk.re-
source nutzen mdchte, jedoch
nicht in Assembler programmiert,
bendtigt ein Software-Interface.
Dieses ermdglicht den Aufruf der
Funktionen als einfaches Unter-
programm. Da die Linker-Biblio-
theken flr den Amiga ein solches
Interface leider nicht anbieten,
muB es selbst kreiert werden. Um
lhnen die Arbeit zu erleichtern, fin-
den Sie die Interface-Routinen im
Assembler-Listing, das mit lhren
C-Programmen wéhrend des Link-
Vorgangs zusammenzubinden ist.
Bitte beachten Sie die unter-
schiedlichen Bezeichnungen der
Resource-Funktionen (z.B. Get-
Unit() statt DR_GETUNIT()).

Das Beispielprogramm versucht
zundchst, die Hardware zu reser-
vieren und liest anschlieBend den
Track, Uber dem sich der obere
Schreib-Lese-Kopf (1) des internen
Laufwerks gerade befindet.

Dauert der Zugriff auf das Lauf-

werk verddchtig lange, wartet das
Programm voraussichtlich auf ei-
ne entsprechende Nachricht der
disk.resource. Gleichzeitiges Be-
tétigen der Tasten Ctrlund e veran-
laBt das Programm, einen erneu-
ten Versuch zu starten. Kann das
Programm den Lesevorgang nicht
beenden (z.B. wenn kein korrektes
Synchronisationswort auf der zu
lesenden Spur ist), 146t sich der
Diskettenzugriff vorzeitig durch
CTRL-F abbrechen. Die ersten 256
gelesenen Datenwdrter stehen an-
schlieBend in dem Speicherbe-
reich, auf den die Variable »Puffer«
zeigt.

Teil 4 unseres Resource-Kurses
zeigt Ihnen, wie iiber das potgo.-
resource nicht nur Maus- und
Joystick-Events zu programmieren
sind, sondern dieses auch als
Analogeingang oder als Ausgabe-
schnittstelle zu »miBbrauchen« ist.

Bis dahin diirfen Sie ein wenig
mit dem disk.resource spielen.
Doch denken Sie daran, zuvor im-
mer eine Sicherheitskopie lhrer
Diskette zu machen. rz

R R O S B |

Literatur:

[1] Koch, Ingolf: Resource-Programmierung
Folge 1 und 2, Markt & Technik Verlag AG,
AMIGA-Magazin 4-5/92, ISSN 0833-8713

_ Programm: DISK!nt_.a_ o
Compiler/Assembler: DICE (Fish491)
~ Aufruf: das DISKInt.a -o DISKInt.o

Programmautor: Ingolf Koch

section text,code
xdef _Sync_Prg

_Sync_Prg:
xdef

_Index_Prg:
rts
xdef _Block_Prg

_Block_Prg:
move.l a6, - (sp)

move.l 4,a6
jsr _LVOSignal (a6)
move.l (sp)+,aé

(C) 1992 M&T

;*** Interruptprogramm zur disc.resource ***

_Index_Prg ; Sync- und Index-Ints unbenutzt

movem.l (al),D0/Al ;DO0/Al muf groff geschrieben werden

rts

xdef _chkabort ; °C Abfrage verhindern
_chkabort:

rts

xref _LVOSignal

m Interrupt-Programm zur disk.resource

__Programm:_ DISK.a
CompllerfAssembIer, DICE (Fish 491)

- Aufruf; das DISK.a -0 DISK.o
Programmautor: Ingolf Koch

;*** C-Interface zur disc.resource ***

DR_ALLOCUNIT equ -6
DR_FREEUNIT equ -12
DR_GETUNIT equ -18
DR_GIVEUNIT equ -24
DR_GETUNITID equ -30

section text,code
procstart
xdef _AllocUnit

_AllocUnit:
move.l a6, - (sp)
move.l 8(sp),d0 ; unit-Nummer
move.l _DiskBase, ab
jsr DR_ALLOCUNIT (a6)
move.l (sp)+,a6

rts
procend
procstart
xdef _FreelUnit
_FreeUnit:
move.l a6,-(sp)
move.l 8(sp),d0 ; unit-Nummer
move.l _DiskBase,aé

jsr DR_FREEUNIT (a6)
move.l (sp)+,a6
rts

procend

procstart
xdef _GetUnit
_GetUnit:
move.l a6, -(sp)
move.l 8(sp),al ; DiscResourceUnit
move.l _DiskBase, a6
jsr DR_GETUNIT(a6)
move.l (sp)+,ab

rts

procend

procstart

xdef _GiveUnit
_GiveUnit:

move.l a6, - (sp)

move.l _DiskBase,a6

jsr DR_GIVEUNIT (a6)
move.l (sp)+,a6
rts

procend

procstart
xdef _GetUnitID

_GetUnitID:
move.l a6,-(sp)
move.l 8(sp),d0 ; unit-Nummer
move.l _DiskBase, a6
jsr DR_GETUNITID(a6)
move.l (sp)+,ab

rts
procend
xref _DiskBase

(C) 1992 M&T m C-Interface fiir die disk.resource

80

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



SAFSHOT DERIMHANDUMDREHENVIDEODIGITIZER

Snapshot Echizeit-Digitizer erstellen in SHFSHOT PRO (S/W-Echizeit-Digitizer) 895,-
Sekundenbruchteilen Bilder und Animationen SUAFSHOT RGB (Farbsplitter fir PRO) 395,-
yon heehster eudie] SIHPSHOT RGB 2 (Y/C - Farbsplitter) 445,-

Snapshot unterstitzt alle Grafikauflésungen incl. : S f
Overscan und 24 Bit. SHAFSHOT Studio (19" Komplettgerdt) — 2795,-

Snapshot Digitizer sind auf allen Amiga-Modellen SARSHOT Remote (Recorder-Steuerung) 125,-
ab 1 MB laufféghig. SHAFSHOT Update Software V 5.1 55,-
Software flir Turbokarten wird mitgeliefert. SHARSHOT VHS-Videohandbuch incl. Software 75,-

DIEZEMANN

Informationsmaterial und Héndlerverzeichnis bitte anfordern bei VID Videctechnik Diezemann, Eichenweg 7a, W-3442 Wanfried, Tel. 0 56 55/17 73, Fax. 0 56 55/17 74

Pochgasse31 * 78Freiburg * Tel.0761/554280 * Fax 0761/553329

Co m p . Z . Ladenzeiten Montag - Freitag 10.00-13.00 u. 14.00-18.00

Autorisierter Commodore Vertragshiandler und ACC
AMIGA 2000/0S2 mit 2Laufwerken 3,5"+ Monitor 10858 1.945.-DM j NEXUS oder GVP-Contr. + 52MB 17ms 2Jahre Garantie 865.-DM

AMIGA 3000 25MHz 52MB 6MB Ram + NEC 3FG 5.695.-DM | NEXUS oder GVP-Contr. + 120MB 15ms 2Jahre Garantie 1.185.-DM
AMIGA 3000 25MHz/105MB 6MB Ram bestiickt 4.695.-DM | NEXUS oder GVP-Contr. + 240MB 15ms 2Jahre Garantie 1.975.-DM
AMIGA 3000 25MHz/240MB 6MB Ram bestiickt 5.495.-DM | NEXUS oder GVP-Contr. + 425MB 12ms 2]Jahre Garantic 2.995.-DM
AMIGA 3000UNIX 25MHz/200MB 9MB Ram 7.945-DM | NEXUS oder GVP-Contr. + 520MB 12ms 2Jahre Garantie 3.385.-DM
Commodore CDTV, Multimedia System 1.175.-DM | Tapestreamer A3070 150MB SCSI fiir Amiga/Unix extern 1.695.-DM

Turboboard A2630 (68030+68882) mit 2MB 32Bit-RAM 1295.-DM | SyQuest/44MB 2Jahr Gar. + Medium, fiir GVP, Nexus v.a. 895.-DM
Turboboard GVP (68030+68882) mit 4MB 32Bit-RAM 2.695.-DM | SyQuest/88MB 2Jahr Gar. + Medium, fir GVP, Nexusu.a. 1.275.-DM

Turboboard FUSION FORTY A2000/040/4MB bestiickt ~ 3.985.-DM | Gehiuse mit Netzteil + Liifter + SCSI-Kabel fiir Syquest 325.-DM
Speicherweiterung A2058 8MB, 4MB bestiickt +Testprogr. 555.-DM | NEC P20/P30-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie 795.-/995.-DM
Multi-Seriell- Adapter A2232 fiir A2000 und A3000 398.-DM | NEC P60/ P70-A3 Drucker dt. 1Jahr Garantie 1.345.-/1.685.-DM
AT-Karte A2286, 80286 CPU mit LW5,25"+ MS-DOS 555.-DM | NEC S 62P ( Postscript-Drucker ) 1Jahr Garantie 4.385.-DM
AT-Karte A2386, 80386SX CPU, 20MHz, IMB bestiickt 1.095.-DM | Scanner Genius A4 Color SCSI 300dpi 16Mill. Farben 3.585.-DM
Multi I/O VGA 800*600, HDD/FDD-Controller, 2Ser./IPar.  495.-DM | Scanner EPSON GT6000 Color, ACS-Software 1200dpi 4.295.-DM
AT-BUS Festplatte fiir Multi 1/O 52MB 17ms 2Jahre Gar. 475.-DM | Genitizer Digitizertablett Zeichenbrett mit Komfort ab495.-DM
RAINBOW Grafikkarte 24Bit, 4Mb Ram 12801024, 60Hz 7.995.-DM | Digi Tiger I Digitizer mit RGB-Splitter eingebaut 585.-DM
GVP Impact-Vision 24-BIT Grafikkarte 2Jahre Garantie  4.495.-DM DVE - 10P Genlock mit Digitizer Digi TigerIl eingebaut 2.495.-DM
Flickerfixer A2320 50Hz/60Hz NTSC einstellbar 465.-DM | PHILIPS Videorecorder VHS ( Kamera auf Anfrage) ab875.-DM

Multisync 1950 14" Overscan lauft auch ohne Flickerfixer 895.-DM | Adaptergehiuse fiir A2000, wird mit diesem verschraubt ab185.-DM
Multisync MIRO 17''Monitor SSI Overscan 2Jahr Gar. 2.885.-DM Adaptergehiuse filr A3000, wird mit diesem verschraubt ab185.-DM
PHILIPS Brilliance 17" Monitor SSI Overscan 2Jahr Gar.  2.745.-DM | Netzteil 50Watt fiir Adaptergehiuse ab145.-DM
PHILIPS Brilliance 20" Monitor SSI Overscan 2Jahr Gar.  3.895.-DM MAXON CAD Professional ( fiir 68881/68882 ) 495.-DM
Einbaulaufwerk fiir A2000 mit Einbaumaterial + Anleitung  110.-DM Professional Page 2.1 DTP/ SCALA 1.13 Priisentationsprog.  685.-DM
Einbaulaufwerk fiir A3000 880Kb oder 1,67Mb 165.-DM / 195.-DM DPaint IV + Megabrain 2 (VHS-Video 55min. iiber Grafik) 355.-DM
Laufwerk 3,5" 1,44MB/720KB Slimline fiir AT-Karte ab125.-DM | NOTEBOOK CLT 386SX, 16MHz + Notebook Manager ab2.585.-DM

IBIIGr = TTOWIZIR

Dient zur Aufnahme des Amiga 2000 mit all
seinen Erweiterungen, tibrig bleibt das Gehause.
Der BIG-Tower hat 9*5,25" Schéchte, davon sind

Tiir verdeckt. Der Tower ist auf Rollen fahrbar.
i ist: Tower mit Rollen,
Kabelsatz intern, 1Einbaurahmen, 1Liifter,
Umbauanleitung usw.. Der Preis 695.-DM
AMIGA 2000 im BIG-Tower ab 2.145.-DM

Erstellt mit Professional Page, gedruckt mit NEC S60P
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Dies ist nur ein Kleiner Auszug aus unserem Lieferprogramm, weitere Infos erhalten Sie gegen DM1,80 in Briefmarken!!
Preisinderungen vorbehalten, es gelten unsere AGB! Ware wird getestet ausgeliefert!




LOW LEVEL- PROGRAMMIERUNG

#include <devices/timer.h>
#include <exec/memory.h>
#include <hardware/adkbits.h>
#include <hardware/dcc_cia.h>
#include <hardware/custom.h>
#include <hardware/dmabits.h>
#include <hardware/intbits.h>
#include <libraries/dos.h>
#include <resources/disk.h>

Programmautor: Ingolf Koch

~

* ‘dec_cia.h’ haben Sie sich vielleicht schon im Teil
* dber die cia.resource verandert. Man nehme die Datei
* '‘cia.h', andere die Dimensionen aller pad-Arrays

* von Oxff in Oxfe ab und speichere das Ergebnis in

* ‘dcc_cia.h’ -- aber nur, wenn Sie DICE benutzen! */

#define TRACKLEN Oxlcbe /* Lange eines Tracks in WORDS*/
#define DSKDMAON 0x8000 /* fur dsklen */

/* Externe Routinen */
extern struct Library *OpenLibrary(), *OpenResource();
extern struct MsgPort *CreatePort();
extern unsigned long Wait();
extern BYTE DoIO();
extern void Forbid(), Permit(
extern struct Message *GetMsg
extern char *AllocMem() ;
extern BOOL AllocUnit();
extern struct DiscResourceUnit *GetUnit();
extern void GiveUnit();
extern unsigned long GetUnitID();

/* libraries / resources */
struct DiscResource *DiskBase = NULL;
#define ciab (*((struct CIA *)0xbfd000)
#define custom (*((struct Custom *)Oxdff000))

), FreeMem(), FreeUnit();
();

/* Alles, was mit dem Interrupt zu tun hat... */
extern void Sync_Prg(), Block_Prg(), Indes_Prgl();
struct MsgPort *Mein_Port;
struct {

unsigned long Signal;
struct Task *Task;
} Mein;
struct DiscResourceUnit DRUnit = {
{{0,0,NT_MESSAGE, 0, "Amiga-Resource-Kurs Message"},0,0}
{{0,0,NT_INTERRUPT, 0, "Amiga-Resource-Kurs Block-Int"}
&Mein,Block_Prg},
{{0,0,NT_INTERRUPT, 0, "Amiga-Resource-Kurs Sync-Int"},
0, S8ync_Prg},
{{0,0,NT_INTERRUPT, 0, "Amiga-Resource-Kurs Index-Int"},
0, Index_Prg}

/* Zeitverzdgerung fir Motor */ DISkDemo.C

struct timerequest Motor; Greift Gber die
void Puffer_aAusgabe(); disk.resource auf

Yi

/***** Haupt-Programm *****/ den aktuellen Track
int main(arge,argv) des internen Lauf-
M - * - .

%nt argc; char *argvl[]; werks zu und glbt
unsigned long Signals,i; den Inhalt aus

unsigned short *Puffer;
BOOL AllocQk;

if (DiskBase=(struct DiscResource *)

OpenResource( DISKNAME )) {
/* Typ von Laufwerk 0 testen */
if (GetUnitID(DRB_ALLOCO) != DRT_AMIGA) {

puts("Das Programm lauft nur mit Amiga-Laufwerken!");
return (RETURN_ERROR) ; &

}
/* timer.device o6ffnen */

if (OpenDevice (TIMERNAME, UNIT_VBLANK, &MotorWarten, OL)) {
puts ("Fehler beim Offnen des timer.device");
return (RETURN_FAIL) ;

}

if (AllocOk = AllocUnit (DRB_ALLOCO)
puts ("Phantastisch! AllocUnit () hat geklappt.");

else
puts("Habs mir fast gedacht. AllocUnit() failed.");
/* MsgPort erzeugen */

if (Mein_Port = CreatePort ("AMIGA-Resource-Kurs",0L)) {
/* timerequest-Struktur initialisieren */
Motor.tr_node.io_Message.mn_Node.ln_Type= NT_MESSAGE;
Motor.tr_neode.io_Message.mn_Node.ln_Name = "0.5s";
Motor.tr_node.io_Message.mn_ReplyPort = Mein_Port:
Motor.tr_node.io_Command = TR_ADDREQUEST;
Motor.tr_time.tv_secs = 0;

Motor.tr_time.tv_micro = 500000; /* 0.5s */

/* Puffer fur Track holen */

if (Puffer=AllocMem(TRACKLEN*2, MEMF_CLEAR|MEMF_CHIP)){
/* dru_Message vervollstandigen */
DRUnit.dru_Message.mn_ReplyPort = Mein_Port;
Mein.Task = Mein_Port->mp_SigTask;
Mein.Signal = 1 << Mein_Port->mp_SigBit;

/* Warten, bis GetUnit() erfolgreich. Wahrend der
* Wartezeit kann das Programm durch Driicken von
* CTRL-E wieder aufgeweckt werden, um zwischenzeit-
* lich erneut einen Versuch zu starten. */

while( !( (BOOL)GetUnit (&DRUnit) ) ) {

puts("Neuer Versuch: CTRL-E");

Signals = Wait (Mein.Signal | SIGBREAKF_CTRL_E);

if(Signals & SIGBREAKF_CTRL_E)
puts("Bin wieder da!");

/* DRUnit aus Warteschlange entfernen, wenn sie
* nicht ReplyMsg‘t wurde. Forbid() ist nétig, um
* zu verhindern, daR direkt nach GetMsg() die
* disk.resource von einem anderen Task aus Reply-
* Msg () fur unsere DiscResourceUnit ausfidhrt */

Forbid();
if (! ((BOOL)GetMsg (Mein_Port))) Remove (&DRUnit);
Permit () ;

} /* while(!GetUnit()) */

GetMsg(Mein_Port) ;

/* LENKEN SIE NIE DIE AUSGABE DIESES PROGRAMMS IN EINE

* DATEI AUF IRGENDEIN DISKETTENLAUFWERK UM, SONST KONNTE
* SICH IHR PROGRAMM BEI DEM FOLGENDEN puts()-BEFEHL

* AUFHANGEN */

/* Oberer Schreib-Lese-Kopf, Motor anschalten.
* Achtung: Motor- und andere Leitungen sind low-
* aktiv! */
ciab.ciaprb = 0xff & ~CIAF_DSKMOTOR;
ciab.ciaprb &= ~CIAF_DSKSELO;
/* Custom-Disk-Register initialisieren */
custom.dsklen = DSKDMAOFF;
custom.dmacon = DMAF_SETCLR|DMAF_MASTER | DMAF_DISK;
custom.dskpt = Puffer;
custom.dsksync = 0x4489; /* sync word */
custom.adkcon = ADKF_MSBSYNC;
custom.adkcon = ADKF_SETCLR|ADKF_MFMPREC |
ADKF_WORDSYNC | ADKF_FAST;
/* Ints ldschen und DiscBlock-Interrupt erlauben */
custom.intreqg INTF_DSKSYNC | INTF_DSKBLK;
custom. intena INTF_SETCLR| INTF_DSKBLK;
/* Block lesen; Wir missen erst 500ms warten,
* bis der Motor so richtig auf Trab gekommen ist*/
DoIO(&Motor) ;
custom.dsklen = DSKDMAON | TRACKLEN;
custom.dsklen = DSKDMAON | TRACKLEN;
/* Lese-Vorgang kann mit CTRL-F abgebrochen werden*/
puts("Ich lese... Abbruch mit CTRL-F");
Signals = Wait (Mein.Signal | SIGBREAKF_CTRL_F) ;
custom.dsklen = DSKDMAOFF;
/* Register wieder in Ordnung bringen... */
/* Ints ausschalten */
custom.intena = INTF_DSKSYNC | INTF_DSKBLK;
custom.intreq = INTF_DSKSYNC | INTF_DSKBLK;
/* Motor aus! */
ciab.ciaprb |= CIAF_DSKMOTOR | CIAF_DSKSELO;
ciab.ciaprb &= CIAF_DSKSELO;
ciab.ciaprb |= CIAF_DSKSELO;
/* Hardware zurickgeben */
GiveUnit () ;
if(Signals & Mein.Signal)
puts("Lesen erfolgreich beendet.");
else
puts ("Lesevorgang abgebrochen.");
/* Der Inhalt des Tracks ist in Puffer zu finden */
FreeMem(Puffer, TRACKLEN*2);
} /% if(Puffer = ...) */
else puts("Nicht genligend CHIP-Mem frei!!!");
DeletePort (Mein_Port) ;
} /* if(MeinPort = ...) */
else puts("CreatePort() war erfolglos!");
CloseDevice (&MotorWarten) ;
if(AllocOk) FreeUnit (DRB_ALLOCO) ;

} /* if (OpenResource...) */
else puts("Wo ist die disk.resource???");
} /% main() */ =
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SupraFAXModem V.32bis
DM 869.- ohne Software*
DM 999.- mit A-Talk lll &
SupraFax™ Software*
14,400 S/R FAX
14,400 DATA
SupraFAXModem V.32
DM 669 .- ohne Software*
DM 789.- mit A-Talk Ill &
SupraFax™ Software*

9600 S/R FAX
9600 DATA

SupraFAXModem Plus
DM 399.- ohne Software™
DM 499.- mit A-Talk Il &
SupraFax™ Software*

9600 S/R FAX
2400 DATA

* empf. Verkaufspreis

Einfiibrung von 3
grofsartigen,neuen Daten/FAX-
Modems von Supra - das 2400 bps
SuprafAXModem Plus, das 9600 bps
SupraFAXModem V.32 und das 14,400 bps
SuprafAXModem V.32bis!

Alle 3 Modems zeichnen sich durch
V.42bis und MNP (2-5,10) Datenkompression
und Feblerkorrektur aus. Sie arbeiten mit
nahezu allen bekannten Telekommunika-
tionsprogrammen, u.a. Baud Bandit,
JRComm, A-Talk LI, Mit der telecom-
Software und Ihrem SuprabAXModem haben J

Sie Zugang zu Computern in Ihrer

Niihe und in der ganzen Welt, wo

Sie alles finden: u.a. Flugpline,
Bérseninformationen und technische
Hilfe, bis zur freien Software.

Und als zusdtzlichen Bonus: Alle 3
Modems sind kompatibel mit Gruppe 3
FAX-Gerditen und Class 1&2 FAX-Befehlen,
was besagt, Sie kinnen jede FAX-Software
benuizen, die auch diese Industrienormen
unterstiitzen.

Fiir ein einfaches Senden von Faxen

direkt von Ihrem Computer.

Fiir SYSOP PREISE
bitte Supra KUNDENDIENST
kontaktieren!

Informationen unter: 02232/22002

Rodderweg 8, 5040 Briihl, Deutschland = Tel. 02232/22002 = Fax: 02232/22003

* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerétes am Bundesdeutschen Postnetz ohne Postzulassung ist unter Strafandrohung gestelit.

All rademarks belong to their respective companies
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SOFTWARE

NEBELZA

Imagine 2.0 macht vor al-
lem wegen seiner Nebel-
objekte von sich reden,
doch das ist bei weitem
nicht alles, was sich die
Programmierer von Impul-
se einfallen lieBen.

von Robert Wager
und Albert Petryszyn

magine 2.0 ist ein umfangrei-

ches Paket zur Konstruktion

dreidimensionaler Objekte

und deren Animation. Wer das
Programm startet, dem werden als
erstes die protzig wirkenden 3-D-
Gadgets auffallen, aber das ist
eine der wenigen auffalligen Neue-
rungen gegenuber der Version 1.1.
So ist auch die Aufteilung in die
vier Editoren »Detail«, »Formse,
»Cycle« und »Stage« geblieben.
Lediglich der »Action«-Editor wur-
de aus dem Stage ausgelagert.
Die »Preferences« lassen sich nun
auch dber das »Project«-Meni in
Imagine direkt einstellen.

In den Preferences findet man
die ersten Features: Die »Quick-
render«-Funktion erlaubt es aus
jedem Editor heraus sofort ein
Preview-Bild zu berechnen. Ein-
stellen lassen sich hier die Auf-
l6sung und die Berechnungsart
des Render-Bilds. Auch kann man
in den Preferences Gadgets fiir die
Editoren mit anwenderspezifi-

schen Makros belegen.

Imagine

(L CIRMTTIE Diese Rock-Lady wire nicht das erste

Platten-Cover, das mit Imagine entworfen wurde

Imagine arbeitet grundsétzlich
mit Punkten und dreieckigen Poly-
gonen. Dies erleichtert die Kon-
struktion und erlaubt die exakte
Positionierung von Punkten. Bei
der Bildberechnung werden die
Flachen dann in Splines umge-
wandelt und somit die eckige Dar-
stellung der Polygone vermieden.
Der Nachteil dieser Konstruktions-
art gegeniber der Solid-Konstruk-
tion ist, daB man hier Objekte nicht
direkt tber logische Operationen
addieren oder subtrahieren kann.
Wiinschenswert wére hier ein Edi-
tor mit beiden Konstruktionsarten.
Gewohnungsbediirftig ist, daB die
z-Achse senkrecht im Konstruk-
tionsraum steht und nicht wie Ub-
lich waagerecht nach vorne.

Die Zeitmaschine Die detailgetreue Nachbildung der

Filmvorlage ist bei diesem Modell tiberwiéltigend
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Alle vier Editoren haben die aus
technischen Zeichnungen be-
kannte Dreitafeldarstellung und ei-
ne perspektivische Ansicht ge-
meinsam. Wobei der schnelle Bild-
schirmaufbau der Editoren und
das Zoomen auf BildschirmgréBe
der einzelnen Seitenansichten per
Mausklick angenehm auffallen.

Im Detail-Editor werden Einzel-
objekte konstruiert, aber auch Ob-
jekte aus dem Form-Editor zu gro-
Beren Objekten zusammengefiigt.
Dazu ist er mit vorgefertigten Ob-
jekten, wie Kugel, Zylinder und an-
deren hilfreichen Tools ausgestat-
tet. Das Neue an diesem Editor ist,
daB jetzt nicht nur ganze Objekte
oder Gruppen interaktiv verscho-
ben, gedreht oder skaliert werden,

UBER

sondern auch einzelne Punkte des
Objekts, was die Bearbeitungs-
moglichkeiten an Objektoberfla-
chen stark erweitert.

Interessant ist auch die Integra-
tion eines Vektortracers zur Um-
wandlung zweifarbiger IFF-Bilder
in 3-D-Objekte. Diese Funktion er-
leichtert die Ubernahme von Bild-
vorlagen, z.B. Firmenlogos. Sehr
gut gelost ist auch die Option, di-
rekt Standard-Amiga-Fonts als
Textobjekte zu laden. Um jedoch
gute Ergebnisse zu erzielen, sollte
der gewéhlte Font 60 Punkt oder
gréBer sein. Vorsicht bei Ubergré-
Ben (groBer 200 Punkt), hier steigt
das Programm aus.

Schon bekannt von der Version
1.1 ist die Metamorphose-Funk-
tion. Sie speichern ein Objekt in
seiner momentanen Form, veran-
dern es, speichern es unter einem
neuen Namen. Im Cycle-Editor
wird daraus dann eine automati-
sche Metamorphose-Animation.

Im  Attributs-Requester findet
man zwei neue Schalter, eine fur
»Random Color«und »Fog Lengthe.
Wobei Sie mit Random Color je-
dem Face (Dreieck-Polygon) eines
Objekts eine Zufallsfarbe geben.
Mit Fog Lenght erzeugen Sie Ne-
belobjekte (z.B. Wolken), wobei
Sie deren Dichte numerisch ein-
stellen kénnen.

Der Forms-Editor dient in erster
Linie zum Entwerfen von Objekten
mit asymmetrischem Profil.
Aufbauend auf eine Kugel zieht
der Anwender einzelne Punkte
oder auch ganze Bereiche in die
gewlnschte Form. Als Werkzeug

W Das Bild zeigt, daB sich auch komplexe

Objekte im Detail-Editor konstruieren lassen

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



BRILLANT, VIELSEITIG,
KOMFORTABEL.

Das perfekte Druckertreiber-System

Warum auf die
wirkliche
Leistungsfahigkeit Ihres
Druckers verzichten?
Verhelfen Sie ihm
stattdessen zu
Spitzenleistungen!
TURBOprint macht’s
maoglich: Erleben Sie
Ausdrucke in
Bildschirmqualit&t!

Originalausdruck 24-Nadeldrucker. Hinten normal, vorne mit TURBOprint Professional

TURBOPRINT
pﬁafe&.f/wm/ 2.0

Jetzt noch leistungsféhiger:

@ volle Konfigurierbarkeit des Drucker-Textmodus vom MenU

@ UnterstUtzung von Farbtextdruck und druckereigenen Schriften
@ verbesserte Druckqualitat in hdchster Auflésung

@ weitere Geschwindigkeitssteigerung

® Kompatibel zu WB 1.3 und 2.0

@ noch mehr Druckeranpassungen, z.B. HP-Deskjet 500 Color

Beste Druckergebnisse:

@ variable Farbkorrektur

@ flexible Gammakurve fUr besten Kontrastverlauf

@ Halbzeilenmodus minimiert Druckstreifen bei Nadeldruckern
® 14 wdahlbare Druckraster

® rechnet intern mit Uber 262.000 Farbténen

@ Superglattefunkiion gegen Treppeneffekte

® kompatibel zur Amiga-Software - drucken wie gewohnt!

Besondere Extras:

@ automatische Posterfunktion

@ Bildausschneidefunkfion zum Drucken oder
Speichern des akfuellen Bildschirms

@ Spiegelfunktion fur Ausdrucke zum Aufbugeln

@ Erzeugen von Farbauszligen

TURBO
PRINT

> Tz
Frofescimad 2,0

T

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis: DM 188,-

Updates direkt Uber IrseeSoft:
Professional 1.0 auf 2.0: DM 45 -
TURBOprint Il auf Professional 2.0: DM 95.-

TURBOprint ist erhdltlich im Fachhandel
oder direkt Uber IrseeSoft

Schweiz: Microtron e BahnhofstraBe 2
CH-2542 Pieterlen e Tel. 03287/2429
Osterreich: Intercomp e A-6900 Bregenz
Heldendankstr. 24 e Tel. 05574/47344-45

IrseeSoft

Am Schlachtbichel 1 « D-8951 Irsee
Tel. 08341/74327 - Fax 08341/12042



dienen hier eine Box um eine
Gruppe von Punkten oder ein Las-
so zum Selektieren unregelmaBig
angeordneter Punkte. Unterstiitzt
wird man hierbei durch die »GRID-
SNAP«Funktion, die eine genaue
Plazierung der Punkte in einem
vorgegebenen Raster erlaubt.

Nachdem die Objekte konstru-
iert sind, geht das Programm wie-
der eigene Wege. Bei anderen Pro-
grammen werden im allgemeinen
Objekt- und Kamerabewegung so-
wie Lichter in einem Programmteil
gesetzt. Nicht so bei Imagine, es
trennt hier wieder.

Der Cycle-Editor dient der Er-
stellung von Objektanimationen.
Hier findet die weit verbreitete Key-
Frame-Technik Anwendung. Der
Anwender greift das Objekt auf,
plaziert es und definiert so einen
Key-Frame. Dann wird das Objekt
auf die ndchste Position gesetzt

und so weiter. Die eingegebenen
Wege sind Spline-Pfade, verlaufen
also nicht linear, sondern werden
interpoliert. Neu ist hier die Ver-
wendung der sog. Zwiebeltechnik.
So werden die Umrisse der einzel-
nen Gruppen an der alten Key-
Frame-Position im Neuen Grau
dargestellt.

Die Grundeinstellungen fiir das
gesamte Projekt stellt man im »Pro-
ject«-Editor ein. Bei Imagine las-
sen sich hier verschiedene Ren-
dermodelle anwahlen. Besonders
interessant sind »Scanline« und
»lrace«. Scanline ist eine verein-
fachte Darstellung eines Trace-
Bilds, die in vielen Féllen, insbe-
sondere wenn auf umfangreiche
Reflexionen verzichtet wird, gleich
gute Ergebnisse wie beim Tracen
bringt, aber erheblich an Rechen-
zeit einspart.

Auch kann man hier eine 3-D-
Stereobild-Berechnung einstellen,
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Realistisches Metall mit der
Reflection-Map von Imagine

die im Zusammenspiel mit einer X-
Specs 3-D-Brille sehr plastisch
wirkt.

Positiv ist auch die Option, Ani-
mationen nicht nur im Imagine-
Format, sondern auch im ge-
brauchlicheren Anim-Opt5-Format
zu speichern. Dadurch kénnen die
Animationen in Prdsentationspro-
gramme leichter (ibernommen
werden. Direkt unterstiitzt werden
jetzt die Grafikerweiterungen

DCTV und Firecracker.
Das endgiltige Bild oder Anima-
tion wird in den Stage- und Action-

Arbeitsplatz

Produktionsstatten
im Entwurf

Von der Rennstrecke,
der Benetton 91

Editoren festgelegt. Stage dient
der interaktiven Ersteliung der Ani-
mation und Action der Kontrolle,
bzw. numerischen Anderung der-
selben. Einige Optionen sind: Ein-
binden der Kamera, dabei kann die
Kamera mit der »lrack«-Funktion
auf ein Objekt fixiert werden; ver-
schiedene Arten von Lichtern, glo-
bale Sonnen wie auch einige
Scheinwerferarten.

Interessante Effekte ergeben
sich durch die Verwendung von
Reflexionsbildern. Stellen Sie sich
einen Diaprojektor vor, der ein Bild
an eine Wand wirft. So wirken auch

die Reflexionsbilder. Objekten kon-
nen dadurch zusétzlich interes-
sante Oberflaichendetails verlie-
hen werden. Imagine erlaubt hier-
archische Animationen. Das heiBt:
Animation eines Objekts ist abhan-
gig von der Bewegung eines ande-
ren, z.B. Flugzeug und Propeller.
Beeindruckend sind auch die neu-
en Spezialeffekte von Imagine 2.0
»Boing« (plastische Verformung ei-
nes Objekts), »Fireworks« (Feuer-
werk), »Flash« (Blicken), »Rotate
2.0« (Punktrotation) und »Tumble«
(Zufallsrotation um eine Achse).
Sehr gut gelost ist die Verwendung
von |IFF-Brushes als Oberflachen.
Hierbei wird nur angegeben, um
welche Achse des Objekts sich der
Brush wickeln soll und in welcher
Art. Auch gibt das englische Hand-
buch erschépfend Auskunft zu
Brush- und Texture-Mapping.
Fazit: Imagine 2.0 ist das kom-
plexeste  3-D-Animationssystem
aufdem Amiga. Es bietet viele Fea-
tures, die man z.B. auf einem MS-
DOS-PC erst in einer Preisklasse
oberhalb von 5000 Mark findet.
Das Programm erfordert, naturge-
mé&B, eine sehr umfangreiche Ein-
arbeitung und ist damit auf keinen
Fall fir den Gelegenheitsanima-
teur geeignet. Um die Fahigkeiten
des Programms voll auszunutzen,
muB ein Amiga mit schneller Tur-
bokarte und mindestens 8 MByte
RAM zur Verfligung stehen. Wei-
terhin sollte der Anwender gute

Kenntnisse des Systems selbst be-
sitzen und Uber »Deluxe Paint«ver-
figen. Optimale Resultate erhalt
der Anwender in Zusammenarbeit
mit einer 24-Bit-Grafikkarte. DCTV
wird direkt unterstiitzt, allerdings
sind die Bilder des DCTV noch
nicht studioreif.

Die Hauptkritik an Imagine 2.0
richtet sich zur Zeit an das Hand-
buch. Es ist zwar volistéandig, aber
sehr unibersichtlich und in einem
nicht einfachen Englisch geschrie-
ben. Abhilfe wird hier hoffentlich
das angekundigte Buch »Imagine
der Profiworkshop« von Imagine-

Guru Marco Vitolini-Naldini schaf-
fen. Auch wére ein Editor mit Solid-
Kérpern winschenswert.

Von Vorteil ist ein original Mem-

phis Imagine-Paket, da aus-
schlieBlich diese Kunden die
Imagine-Hotline und Mailbox nut-
zen kénnen und nur an registrierte
Imagine-User ein Update-Service
erfolgt und auch nur diese Kunden
das Buch von Vitolini-Naldini be-
ziehen kdnnen. pe

Bildmaterial:

sMuskelpracht«: CAS, Lutz Fauskas, Reihstra-
Be 67, 5100 Aachen, Tel. 02 41/3 19 91

Alle anderen Bildvorlagen: Horst Kolodziej-
czyk, Wunstorferstr. 55, 3000 Hannover 91, Tel.
05 11/21 19 29

AMIGA-TEST

Imagine 2.0
10,8 | "

von 12 AUSGABE 06/92

Preis/Leistung ]u|ﬂ|u|u“
Dokumentation \HI“I“I“

Bedienung ]HIH|“|“ H
eriernoarkeit | ]
Leistung ;H|H‘[H|H “ H]

FAZIT: Imagine ist ein sehr umfang-
reiches Softwarepaket, das-dem er-
fahrenen Anwender professionelle 3-
D-Animationen ermoglicht. Es ste-
hen leistungsfahige Editoren zur
Verfugung und zahlreiche kleine,
aber feine Utilities, wie die direkte
Verwendung von Amigaschriften.
Das Programm ist nicht fiir den Ge-
legenheits-Ray-Tracer gedacht, son-
dern fir den semi- und professionel-
len Anwender.

POSITIV: Durchdachtes Editoren-
konzept; Echtzeitmanipulation von
Punkten; Splinepfade; Interpolation
der Reflektionmap; berechnen von
3-D-Bildern; Quickrender-Funktion;
Integrierter Vektortracer; Unterstiit-
zung 24-Bit-Grafikerweiterungen;
Hot-Keys und die Méglichkeit eigene
Gadgets zu erstellen.

NEGATIV: Handbuch zu uniiber-
sichtlich und englisch; lange Einar-
beitungszeit; Editor mit verdrehten
Raumachsen, was den Umstieg von
einem anderen 3-D-System schwer
macht.

Produkt: Imagine 2.0

Preis: ca. 750 Mark,

Workshop Buch ca. 90 Mark
Hersteller: Impulse Inc.

Anbieter:

Memphis Computer Prod. GmbH,
Gartenstr. 11, 6365 Rodheim v.d. H.,
Tel. 0 60 07/70 91,

Fax 0 60 07/87 49
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DATA BECKER
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Lioet |

Jetzt aufsteigen zur besten Textverarbeitung fir den Amiga*

Wir haben es schwarz auf weif3: Die Leser
des Amiga-Magazins haben BECKERtext Il
zur besten Textverarbeitung gekiirt. Damit
ist die konsequente Weiterentwicklung von
BECKERtext eindrucksvoll bestatigt worden.

BECKERtext II: das Textprogramm, das Vielseitigkeit,
Funktionalitét und Kreativitéit einzigartig kombiniert.
Mit einer Fiille von gut durchdachten Funktionen - wie
Preview, ,echtes” Wysiwyg, Grafikeinbindung efc. —,
die jeden Anwendungsbereich optimal abdecken.

Hier sind lhre wertvollen
Daten gut aufgehoben!

Als ideale Ergénzung: BECKERbase —
die ungewshnlich leistungsfahige wie

preiswerte Datenbank, mit der Sie lhre
Daten komfortabel verwalten kénnen.

DATA BECKER

“&y* Drei leistungsstarke Programm-Module:
e Strukturierte Datenbank

* Unstrukturierte Datenbank

» Textrecherche mit integr. Bildverwaltung
® Projekiverwaltung u.v.a.m.

BECKERbase Amiga
DM 69,-
ISBN 3-89011-827-5

*Amiga Magazin 1991: 500.000 Leser wahlten das Produkt des Jahres.

BECKERtext Il Amiga
DM 298,-
ISBN 3-89011-584-5

* Vielseitige Textverarbeifung

* Komfortable Bedienung

* Professionelle Textgestaltung

® Index, FuBBnoten, Tabulatoren

® Leistungsstarke Preview-Funktion
* Mehrspaltensatz

* Grafikeinbindung

® Echtes Wysiwyg

e Rechenfunktionen u.v.a.m.

Jetzt updaten!

Update von BECKERtext | auf
BECKERtext Il nur DM 99,-

Update von Textomat auf
BECKERtext Il nur DM 119,-
Bitte jeweils Original-Serien-Nr. angeben!
(Original-Disketten brauchen nicht
eingeschickt werden.)

Bitte ausschneiden!
SN S T S G S S N D B S SES DN N G S B S

| Jetzt aufsteigen auf BECKERtext II!

I Schicken Sie mir:
(] BECKERtext Il Amiga
I O BECKERbose Amiga
[ Update-Version von BECKERtext |
auf BECKERtext Il
Original-Serien-Nr.: i Name
[ Update-Version von Textomat
auf BECKERtext Il
Original-Serien-Nr.: Strafle

Ich bezahle:
(1 per Nachnahme PLZ/Ort
[ per Verrechnungsscheck

Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH e Merowingersir. 30 * 4000 Disseldorf 1



Wer glaubt, in puncto
Grafik sei schon das letzte
Wort am Amiga gespro-
chen, irrt. Der Beweis ist
»Imagemaster«.

von Albert Petryszyn

as véllig neuartige Pro-
gramm bringt Schwung in
die Grafikszene. Imagema-
ster, eine Software, die sich
nicht so einfach in eine Schublade
zwangen |4Bt. Denn sie vereint
Konvertierprogramm,  Effektege-
nerator, Bildanalyse-, Bildmani-
pulationsprogramm und 24-Bit-
Malprogramm in einem.

Voraussetzung uminden GenuB
dieses Multitalents zu kommen
sind mindestens 35 MByte Sy-
stemspeicher. Ist diese Hiirde ge-
nommen, gibt es fast keine Ein-
schrankungen mehr.

Der Imagemaster |adt und spei-
chert IFF-, 24-Bit-IFF-, RGBx-,
DCTV-, GIF-, JPEG-, HAM-E,
Sculpt-, NASA- und PBMC-Format
(ein  Nachfolger des JPEG-

Kompressionsverfahrens das oh-
ne Redundanzverlust arbeitet) in

SOFTWARE

Das Multitalent

bigen Amiga-Grafikmodus. AuBer-
dem kann man noch einen von
vierzehn Ditheralgorithmen ver-
wenden. Ein besonderer Clou ist
das Echtzeitscaling, hier kompri-
miert das Programm (ibergroBe
Bildschirmauflésungen auf eine
optimale Ganzseitenansicht, in
der jeweiligen Bildschirmauflo-
sung. Dadurch lassen sich Brush-
Operationen oder auch Malfunk-
tionen einfach und ohne Bild-
schirm-Scrolling an der gesamten
Grafik ausfihren.

Die interessantesten Funktio-
nen des Imagemaster verstecken
sich hinter dem »Process Panel«.
Es enthélt Kommandos zur Farb-
und Helligkeitseinstellung (Kon-
trast, Balance, Gamma, Antique
usw.), verschiedene Filter (Bild-
schéarfe, Kontur, Anti-Aliasing
usw.), geometrische Transforma-
tionen (Motion Blur, parallele und
radiale Wellen, Karikatur, Im- und
Explodieren, Wélben usw.) oder
Effekte (Schmelzen, Olbild, Was-
serfarbe, Glanzsterne, Relief,
Falschfarben usw.). Mit (iber 150
Einzeloperationen allein im Pro-
cess Panel 148t das Programm hier
kaum noch Wunsche offen.

Meist verfligen die Operatoren
noch Uber mehrere verstellbare

|

Alles i"teyriert Einer der Editoren von Imagemaster:

hier lassen sich Stiitzpunkte fiir Metamorphosen definieren

Bildauflésungen bis zu 32768 x
32768 Pixel, zusétzlich sind Ein-
zelbilder aus Sequenz, Animation
im Anim-OPT5-Format ladbar.
Intern arbeitet das Programm
immer mit 16,8-Millonen-Farben,
nur fir das Preview am Amiga-
Bildschirm wéahlit man einen belie-

88

Parameter, wie z.B. die Wellen-
funktion. Sie deformiert das Bild,
als ob die Grafik auf einer beweg-
ten Wasseroberflache gespiegelt
wirde. Wobei man Wellenladnge,
Wellenhdhe und die Bewegungs-
intervalle des Wassers (iber Schie-
beregler einstellt.

IE GRAFIKMASCHINE

Es muB8 aber nicht immer das
komplette Bild mit einem Effekt
versehen werden: Man kann sich
auch flir einen rechteckigen, ellip-
tischen, oder freihdndig gezeich-
neten Ausschnitt entscheiden.
Ebenfalls lassen sich Teile der
Grafik Uber Polygone oder Poly-
gonbégen definieren.

Frei einstellbare Parameter er-
wecken schnell den Wunsch nach
Effektanimationen. So sind mit
dem Imagemaster laufende Was-
serwellen, allméhlich intensiver
werdende Glanzsterne, immer
stérkeres spiralférmiges Verwi-
schen eines Bildes oder sich her-
auswdlbende Teile, ebenso mach-
bar wie dreidimensionale Rotatio-
nen oder die anwachsende Verzer-
rung (Karikatur) einer Bildvorlage.

ilder,
die
begeistern

Das Programm ist nicht nur voll
iber ARexx steuerbar, sondern
bietet auch noch ARexx-Erweite-
rungen zur besseren Bedienung.
So sind Bilder oder Animations-
sequenzen mit einem einfachen
oder animierten Effekt leicht kom-
binierbar. Sehr hilfreich erweist
sich bei Animationen der integrier-
te Filmstreifen, auf dem die Sze-
nen zur laufenden Kontrolle in klei-
nem Format abgebildetet sind.

Neben dem Manipulieren und
Animieren von Bildern bietet Ima-
gemaster auch die Méglichkeit di-
verser Bildverknipfungen. Die da-
fur bereitstehenden Funktionen
findet man im »Compose Panel,
dessen Gadget erst aktiv wird,
wenn man ein zweites Bild ladt.
Das Priméarbild kann nun mit belie-
big vielen sekunddren Bildern
kombiniert werden. Wobei die Ein-
stufung von Primér- und Sekun-
déarbildern austauschbar ist.

Dem Anwender stehen (iber
vierzig Kompositionsmdglichkei-
ten zur Verfligung. Neben norma-
len Uberblendungen mit variabler
Transparenz kann auch das aus
der Videotechnik bekannte Chro-
minanz-Keying, wahlweise mit
oder ohne Anti-Aliasing, durchge-
fuhrt werden. Logische Bildopera-
tionen wie AND, OR oder Exclusiv

Metamorphosen

Endlich ist Imagemorphing
auch am Amiga machbar und
das in beachtlicher Qualitat
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OR sind ebenso maoglich wie das
Kombinieren einzelner Farbauszi-
ge der Bilder. Beim Verschmelzen
zweier Bilder lassen sich sog. Mas-
ken als Schablonen einsetzen.

Besondere Effekte im Compose
Panel: Das Deformieren eines
Bilds nach den Helligkeitsinforma-
tionen des anderen. Die Emboss-
oder Punch-Funktion, wobei ein
Bild das andere sozusagen durch-
stoBt, und die wohl einzigartige
»Morph«-Funktion: Ein Effekt, bei
der sich das Primarbild kontinuier-
lich ins Sekundérbild verwandelt.
Erreicht wird dies durch eine Kom-
bination von Uberblendung und
Verschiebung einzelner Bildteile.
Dafiir bietet das Programm einen
eigenen Bild-Editor, in dem die
Stiitzpunkte gesetzt und verscho-
ben werden. Die Wirkung solcher
Metamorphose kann man im Mi-
chael-Jackson-Video »Black and
White« auskosten. Laut Black Belt
System wird der Imagemaster bei
der nachsten Michael-Jackson-
Videoproduktion solche Spezial-
effekte ibernehmen.

Werfen wir noch einen Blick auf
das Malprogramm: Neben den
Standard Pinseln lassen sich hier
auch Bildsegmente ausschneiden
und mit den Malmodi »blendens,
»verschmieren« oder »weichzeich-
nen« kombinieren. Auch ist hier ei-
ne Textfunktion eingebaut, mit der
sich beliebige Texte ins Bild inte-
grieren lassen. Die Operationen
werden wahlweise mit oder ohne
Anti-Aliasing durchgefiihrt, was
vor allem beim Stanzen einer

Einfach hinsehen 25

Spiral-Blur und Wave bringt
Dynamik ins Bild

Brush von Vorteil ist. Da Imagema-
ster intern mit voller 24-Bit-
Farbtiefe arbeitet, ist man in der
Lage auch ohne Grafikkarte mit
16,8-Millionen-Farben am Amiga
zu arbeiten - auch wenn das Er-
gebnis in voller Pracht erst auf ei-
nem Rechner mit entsprechen-
dem Hardwarezusatz zu sehen ist.

Fir Programmierer ist beson-
ders die interne Bildverwaltung in-
teressant. Die einzelnen Grafiken
befinden sich in separat ansprech-
baren Buffern, was die Program-
mierung externer Module ermog-
licht. Diese Module kénnen dann
direkt im Programm - auch unter
ARexx - aufgerufen werden, als

seien sie Bestandteil des Image-
masters.

Geliefert wird das Programm in
Normal- und Turboversion sowie
mit einem umfassenden engli-
schen Handbuch. An der Uberset-
zung wird laut Renderland, dem
deutschen Exklusivdistributor, be-
reits gearbeitet. AuBerdem soll es
sechs Monate Updateservice, eine
Hotline und das deutsche Hand-
buch bei Erscheinen fir alle regi-
strierten Anwender kostenlos ge-
ben.

Der Imagemaster erdffnet un-
zéhlige Effekt-, Kompositions- und
Animationsmdglichkeiten, wie sie
bisher nicht am Amiga zu sehen
waren. Besonders die Bildmeta-
morphose ist sehenswert. Auch
die Tatsache, daB es zusétzlich ein
24-Bit-Malprogramm enthalt
macht es flir jeden der sich mit
Grafik am Amiga beschéftigt hoch-
interessant. |

Bezugsqelle:

Renderland, Oberer Anger 21, 8011 For-
stern/Tading, Tel. 0 89/1 23 11 22, Fax 0 89/1 23
66 43, Preis 798 Mark
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Hanse hoch zehn

DER PATRIZIER

Es ist schon einige Jahre her, da
fesselte eine ausgestiiftelte Wirt-
schaftssimulation die 64er Besit-
zer an die Monitore: Hanse. Die
Amiga-Spiele »Kaiser« und »Fug-
ger« waren zwar vom System her
zwar ahnlich, aber bei weitem
nicht so erfolgreich wie ihr 8-Bit-
Vorgéanger.

Das junge deutsche Software-
haus Ascon, hat jetzt ein Spiel ent-
wickelt, das schon auf den ersten
Blick ein Schiaganfall ist. »Der Pa-
trizier« ist eine Mischung aus Wirt-
schaftsspiel und Geschichtssimu-
lation: griindlich recherchiert, um-
fangreich und witzig. Kurz: genau
das richtige fir Hanse- und Fug-
gerfans. Mehr in der nachsten
AMIGA-Play. ms

Englische Edelkarre

JAGUAR XJ220

Core Design verdffentlicht bald
das offizielle Computerspiel zum
Luxussportwagen Jaguar XJ220.
Wéhrend das schnittige Geféhrt
beim Héndler schlappe 350000
englische Pfund kostet, miissen
Amiga-User vergleichsweise |&-

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

Cherchez lafemme - suche die Frau! Dieses Motto
hat offensichtlich auch im Spielebereich seine
Gultigkeit: Elvira Il taucht schon jetzt in unserer Top
Twenty auf. Auch in die Spitze ist wieder Bewegung
gekommen. Blue Bytes »Battle Isle« hat sich
inzwischen auf Platz 2 vorgearbeitet, und macht jetzt

Jagd auf die Lemminge - Weidmannsheil!

Platz

Titel

Hersteller | letzte Plazierung

"o lomiewe  lowemye | 4]
i opiois | Tan | o]
6 | LousTuboChalengez | Gromin |2
"o | Rarosahoon | wooProse |0

20 Elvirall Accolade NEW

Die funf Gewinner unserer monatlichen Auslosung stehen fest: Je einmal
das Spiel »Amberstar«, gestiftet von United Software, gewinnen:
S. Jaworski, 50-236 Wroclan, Polen
S. Laartz, 2080 Neustrelitz
M. Brandt, 7171 Michelfeld
M. Strédecke, 7320 Goppingen
M. Ammon, 8828 Merkendorf

Herzlichen Glickwunsch!

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir finfmal das »Spiel des Monats«
zu vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewéhltes, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehérige dirfen sich
nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Top Twenty
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

cherliche 90 Mark fiir die Software
berappen. Im Spiel flitzt man Gber
3-D-Pisten, die in Art und Ge-
schwindigkeiten denen aus Lotus
2 zum Verwechseln ahnlich sehen.
Man fahrt mit Ferraris, Porsches,
Lamborghinis und anderen edlen
Sportwagen um die Wette; und das
durch insgesamt zwolf Lander, in
denen jeweils drei Kurse absolviert
werden miissen. Wie schon bei Lo-
tus sorgen Nebel, Regen und Sei-
tenwind fiir Nervenkitzel. AuBer-
dem gibt es Kreuzungen, Tunnel
und eine flotte Hintergrundmusik.

Die Vorabversion von »Jaguar
XJ220« sieht Gremlins Autorennen
zum Verwechseln ahnlich. Ein to-
tales Plagiat? Geistiger Diebstah!?
Der Testbericht in einer der nach-
sten Ausgaben wird es zeigen.

Carsten Borgmeier/ms
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Die Riickkehr

RACE DRIVIN’

Die Begeisterung war groB, als vor
etwa drei Jahren der Automat
sHard Drivin’« in den Spielhallen
auftauchte; die Enttduschung tber
die bald darauf erschienenen
Amiga-Umsetzungen (Hard Drivin’
I und 1) fiel aber um so gréBer aus.
Kurz: auBen hui, innen pfui.

Indes ging die Entwicklung bei
den Spielhallen-Automaten weiter,
und die Nachfolge-Maschine »Ra-
ce Drivin'« fuhr an den Start. Das
konnte sich Domark natirlich nicht
entgehen lassen, und begllckt
jetzt die Amiga-Gemeinde wieder
mit einer 16-Bit-Version; ein kih-
nes Unterfangen.

Um es vorwegzunehmen: Race
Drivin’ hatte wirklich ein tolles
Spiel werden kénnen. Drei Autos
(wahlweise mit Schalt- oder Auto-
matikgetriebe), ebensoviel Renn-
strecken und mehrere Spielvaria-
tionen (inkl. Modem-Link und ei-
nem speziellen 2-Spieler-Modus).

Auch die Geschwindigkeit ist an-
nehmbar. Aber: Warum hat Do-
mark die ver.. Steuerung nicht
Uberarbeitet? Die Wagen sind im-
mer noch genauso schlecht lenk-
bar wie friiher. Ein Rucker, und der
Spieler landet mit seinem Flitzer
im StraBengraben. Der Unfallher-
gang wird zwar dann wieder in ei-
ner Filmszene gezeigt, aber was
nutzt das schon?

Als kleinen Bonus hat der Her-
steller eine Videokassette beige-
packt: 75 Minuten Crashs und Un-
falle in Stereo - nette Geste. Aber,
wer solche Filme mag, kann sie
sich bekanntlich in jeder Video-
thek ausleihen - fiir 1 Mark pro Ka-
lendertag. Genausoviel kostet
tbrigens eine Runde Race Drivin’
in der Spielhalle. ms
Gesamtnote: 5,5 von 12
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Kimme & Korn

TROJAN LIGHT PHAZER

TIH‘EIKE? OO/I"I...

000000 000000

TontaubenschieBen: Wer die Scheiben treffen will, braucht
eine ruhige Hand, schnelle Reflexe und ein gutes Auge

Volle Konzentration ist angesagt. Nehmen Sie die Pistole in die Hand, und
halten Sie die Luft an - gleich geht’s los. Da, die erste Tontaube steigt auf;
jetzt ist die zweite unterwegs. Volltreffer, beide Scheiben erwischt.

Ab sofort kénnen Sie den Nervenkitzel des TontaubenschieBens zu
Hause erleben. Alles, was Sie dazu brauchen, ist ein Amiga, und der »Tro-
jan Light Phazer«, zu dessen Lieferumfang zwei Spiele gehdren: »Skeet
Shoot« (TontaubenschieBen) und »Orbital Destroyer« (Weltraumballerei).

Die Plastikwumme wird anstelle des Joysticks in den Computer gestop-
selt. Zu Beginn des Spiels muB die Waffe erst noch kalibriert werden, d.h.
man zielt auf ein Objekt in der Mitte des Bildschirms - danach kann die
Ballerei losgehen. Wahrend Orbital Destroyer ein belangloses Ballerspiel
ist, kommt beim TontaubenschieBen (besonders bei 2 Spielern) richtig
Freude auf. Neben den fliegenden Zielscheiben kann noch Jagd auf En-
ten und Hasen gemacht werden, was dem Schiitzen natlrlich Extrapunk-
te einbringt. ms
Gesamtnote 9,0 von 12

Grundausstattung: Dem Phazer liegt neben dem Tontauben-
spiel noch die Ballerorgie »Orbital Destroyer« bei

Fiir den Phazer

CYBER ASSAULT

Die im Lieferumfang des Phazers
enthaltenen Spiele sind als erste
Grundausstattung bestimmt nicht
schlecht. Richtig spannend wird
es aber erst bei »Cyber Assault«.
Die Story ist schnell erzahlt: Ein
auBer Kontrolle geratenes Kampf-
schiff ist auf dem Weg zuriick zur
Erde. Ihre Aufgabe ist es, den
Bordcomputer zu finden und lahm-
zulegen, ehe es zu spat ist.

Trojan Light Phazer:
Die Wumme wird
anstelle des Joysticks
angeschlossen

Das Innere des Schiffs prasen-
tiert sich in einer 3-D-Perspektive
ala»Dungeon Master«; ein Radar-
schirm zeigt die Position der Bdse-
wichter an. Der Spieler lauft nun
durch die Gange, sammelt Schits-
sel etc. auf, und hélt sich die Mon-
ster mit der Strahlenkanone vom
Leib.

Cyber Assault ist kein Spitzen-
spiel, aber es hat seinen Reiz. An-
ders als bei &hnlichen Ballerorgien
(z.B. in der Spielhalle) bestimmt
der Spieler seine Bewegungen
selbst. Man kann in Deckung ge-
hen, Angriffen ausweichen und so-
gar wegrennen. Die Abfrage des
Phazers ist gut geworden - sogar
Schragschisse sind moglich. Al-
les in allem ein toll gemachtes Bal-
lerspiel fur den Light Phazer. ms

Bezugsquelle:

Rossméller Hanshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61 62
Preise:

Trojan Lightphazer: ca. 130 Mark

Cyber Assault: auf Anfrage
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E's geht klar aus diesen Beweisen

hervor,...

daf} wir Sid Meiers “Covert Action”
Spielen sollten.

Setzen Sie Ihre Fihigkeiten in logischen Folgen ein, um
Terroristen, Spionen und Kriminellen in der ganzen
Welt einen Strich durch die Rechnung zu machen.

Covert Action, fiir IBM PC-kompatible Geriite, Commodore Amiga und Atari ST
von den Schopfern von Railroad Tycoon und Civilization. MicroProse Ltd. Unit 1, &
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326




von Frank Schmidt-Radefeldt

Bei der standig wachsenden Rol-
lenspielvielfalt féllt es schwer, Neu-
es zu verwirklichen. Ravensofts
Erstling ist wohl auch deshalb eine
Neuauflage der altbewdhrten
Dungeon-ldee. Die Vorgeschichte
klingt bekannt: Ein »boser« Hexer
wollte (ber die Welt Astera herr-
schen, wurde aber aufgehalten
und in das tiefste Verlies einer
SchloBruine verbannt. Jahrzehnte
spéter gibt die Magie der Verban-
nung unter dem Druck des Bosen
langsam nach. Das bemerken eini-
ge »gute« Magier und entsenden
eine Truppe von vier Helden in die

Grafik, die eine sehr stimmungs-
volle Atmosphare aufkommen [&Bt.
Man erschrickt schnell, wenn man
sich umdreht und plétzlich in die
leuchtendroten Augen eines Mon-
sters blickt.

Die Hintergrundgeschichte ist
gut durchdacht. Endlich ist mal ge-
klart, wie all die Gegenstande und
Menster in die Dungeons kom-
men. Das Magiesystem bleibt er-
freulich einfach und ist flott bedien-
bar. Leider fehlt eine Oberwelt und
gesprachsbereite Personen. Als
Ausgleich sind aber knifflige Rét-
sel in groBer Anzahl vorhanden.
Trotzdem lassen sich alle durch ein
wenig Nachdenken losen, auch
wenn man manchmal einfach nicht
darauf kommt: Bei der Inschrift
»HCTIWS« beispielsweise muB
man zwei Buchstaben vertauschen
(SWITCH).

Black Cryptist ein actionlastiges
Hack-'n’-Slay-Rollenspiel. Trotz-
dem istes eines der besseren Dun-
geonspiele flr den Amiga. Mir
hat's sogar noch im 24sten Level
SpaB gemacht. Flr Einsteiger ist
Black Crypt nur eingeschréankt
empfehlenswert, da es sehr hohe
Anforderungen stellt. Fir Profis ist
es dagegen eine Herausforderung.

94

Hard ’'n’ Heavy

Treppauf, treppab: 30 Ebenen warten auf Sie

Automapping: Ein Zauberspruch erspart den Stift

Gruft. Dem bdsartigen Hexer soll
ein flr allemal das Handwerk ge-
legt werden. Zur Durchfihrung
dieses Auftrags benétigt die Grup-
pe vier verlorengegangene Arte-
fakte, die an verschiedenen Orten
im Verlies versteckt sind - fréhli-
ches Suchen ist also angesagt.
Bevor man jedoch die erste von
fast 30 Verliesebenen betreten
kann, missen die vier Charaktere
erschaffen werden. Das ist schnell
geschehen: Man wahlit ein Bild-
chen fir den Helden, tauft ihn mit
einem Namen und verteilt Bonus-
punkte unter seinen Attributen -
fertig. Die dadurch entstandene
Party reist zum SchloB; hier be-
ginnt nun das eigentliche Spiel.
Die Aktionen der Spielfiguren wer-
den mit der Maws gesteuert. Will
man einen Gegenstand aufneh-
men, klickt man ihn an und bewegt
ihn einfach in den Rucksack oder
Beutel. Ebenso legt man Schalter
per Maustaste um oder liest In-
schriften. Zur Fortbewegung kann
der Spieler neben der Maus auch
die Tastatur belegen und benut-
zen. Dadurch bleibt der Mauszei-
ger frei, und die Gruppe kann

schneller durch die Gédnge bug-
siert werden. Trifft man dabei auf
ein Monster, greift es sofort an. Ge-
kémpft wird durch Anklicken des
Charakterportréts am unteren Bild-
schirmrand. Der Held benitzt
dann die Waffe, die er in seiner
rechten Hand halt. Nachdem eine
bestimmte Anzahl von Monstern
besiegt ist, steigen die Charaktere
automatisch um eine Erfahrungs-
stufe auf.

In den verzweigten Géngen lie-
gen Spruchrollen, spéter sogar
ganze Zauberblicher, die man un-
bedingt mitnehmen sollte. Nicht je-
der der Magier kann alle Biicher
verwenden, da sie in drei Klassen
unterteilt sind: Druiden, Priester
und Magier. Zuerst muB der jeweili-
ge Spruch aus einem Buch erlernt
werden, spéter wird er durch er-
neuten Mausknopf aktiviert. Bis zu

K GRYPT

fiinf verschiedene Zauberformeln
kann sich ein Charakter gleichzei-
tig merken. Spruchrollen dagegen
nimmt man in die Hand und klickt
auf das dazugehdrige Heldenbild.
Dadurch |6st man bis zu drei in ei-
ner Rolle gespeicherten Spriiche
aus. Das Potential reicht bis zur
magischen Erschaffung von Le-
bensmitteln. Das ist wichtig, da die
Charaktere als Normalsterbliche
auch Hunger und Durst verspuren.
Wird die Party mide, sollte einer
Wache halten, damit die anderen
in Ruhe schlafen kénnen.

Die 3-D-Grafik von Black Crypt
ist sehr detailiert. Alle Monster so-
wie Zauberspriiche sind animiert.
Es gibt zwar eine Titelmusik, im
Spiel hért man allerdings nur Ge-
rauscheffekte. Eine Automapping-
Funktion, die die Génge mitzeich-
net, ist erfreulicherweise auch vor-
handen. Auf einer Diskette lassen
sich zwei Spielstédnde speichern,
eine Festplatteninstallation ist dar-
Uber hinaus auch maglich.

Black Crypt lauft auf Kickstart
1.3 und 2.0. Alle Bildschirmtexte
sowie die Anleitung sind auf Eng-
lisch. ms

AMIGA-TEST

Black Crypt
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Titel: Black Crypt

Preis: ca. auf Anfrage
Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: Fachhandel
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von Carsten Borgmeier

Keine einschlafernden Reden
mehrim Bundestag, keine Minister
mit teueren Dienstwagen und kei-
ne langen Instanzen.

In naher Zukunft existieren Re-
gierungen nur noch straff organi-
siert, an zentralen Kontrollpunk-
ten, wo Parteifunktionére ihre Ent-
scheidungen am Computer treffen
und mit Hilfe des Rechners gleich
in die Realitdt umsetzen. Dies ist
jedenfalls der Hintergrund zu Mil-
lenniums Umweltsimulation »Glo-
bal Effect«.

Der Spieler fungiert als allméch-
tiger Regierungs-Gott, baut ein
komplettes ~ Okosystem  auf,
stampft Stadte aus dem Boden,
macht Wisten fruchtbar und ent-
scheidet Uber Krieg und Frieden.
Stets das Wohl des eigenen Lan-
des und die Verantwortung gegen-
Uber den Birgern im Kopf.

Die Gelegenheit zum pseudo-
gottlichen Handeln gewahrt Glo-
bal Effect in drei grundlegend ver-
schiedenen Szenarien: Da waére
zunachst einmal »Save the world«,
wo die Menschheit unter dkologi-

Karte, in den Ubersichtstafeln und
Plénen sichtbar. Ganz nebenbei
erkennt und versteht man okologi-
sche Zusammenhénge. i

In Global Effect stecken Elemen-
te aus dem Stadtebaukasten Sim
City, aber auch Anregungen aus
Populous, Sim Earth (bereits fur
Amiga angekiindigt) und Utopia.
Trotz dieser kreativen Entnahmen
ist Millenniums Weltensimulation
kein Plagiat, sondern eher eine Va-
riation und Erweiterung erfolgrei-
cher Grundideen.

Erfreulich ist die optische und
akustische Prdsentation des Vor-
spanns: hilbsche Men(s und eine
geheimnisvolle Titelmusik, die pri-
ma zur Weltenschopfung paBt.
Wahrend des Spiels sind Grafik
und Sound leider sehr puritanisch
ausgefallen; obwohl das Spiel ein
sattes MByte beansprucht.

Ein dickes Lob verdient Gibrigens
das klar strukturierte, leicht ver-
standliche Handbuch. Global Ef-
fect hat trotz kleiner technischer
Schwachen das Zeug zu einem
Bestseller! Get it!

9%

Der elektronische Kanzler

GLOBAL EFFECT

Machtzentrum: Die Maus regiert die Welt

Ubersichtskarte: Der Satellit sieht alles

schen Problemen leidet: z.B. ei-
nem nuklearen Winter, oder Sauer-
stoffmangel aufgrund zu hoher
Umweltverschmutzung.

Beim zweiten Szenario (»Rule
the World«) geht es darum, sich in
einer bestehenden Welt gegen ei-
nen dkonomischen oder militari-
schen Gegner durchzusetzen.

»Create a World« verlangt dem
Spieler am meisten ab: Hier stellt
man sich seine eigene Welt zu-
sammen. Die méglichen Bauplat-
ze sind dabei von unterschiedli-
cher Bodenqualitit. Es gibt z.B.
Gebiete mit haufigen Vulkanaus-
briichen, stark bewaldete Zonen
und sogar ein Archipel. Zahlreiche
Tafeln und Ubersichtskarten infor-
mieren den Spieler Uber Ozon-
und Dioxinwerte, Temperatur, Luft-
verschmutzung, seismische Daten
uv.m,

All das ist erforderlich, um beim
Aufbau des Planeten die richtigen
Entscheidungen zu treffen. Das

Pflanzen bestimmter Bdume hat
z.B. positive Auswirkungen auf die
Starke der Luftverschmutzung.
Auch die Energiegewinnung ist
etwas problematisch: Kohle ist
zwar kostenglnstig, daflr aber
sehr umweltschadlich. Kernener-
gie ist zwar vergleichsweise teuer
und umweltfreundlich, birgt aber
immer das Risiko fataler atomarer
Verseuchung. Wind- und Solar-
energie hingegen sind relativ ko-
stengiinstig und umweltschonend,
allerdings lassen sich in Global Ef-
fect damit keine groBen Systeme
versorgen. Als Spieler muB man al-
so wirklich an alles denken.

Auf einer Sim-City-dhnlichen
Karte baut man zunéchst einen
Stadtbaustein, der sich nach und
nach vergroBert; vorausgesetzt die
Bevoélkerung lebt hier zufrieden

und gliicklich. Um unkontrollierter
Expansion vorzubeugen, wird das
Stadtchen eingegrenzt. Auch Pi-
pelines fir Ol- und Wassertrans-
porte sowie Leitsysteme fiir Strom
mussen gelegt werden. Zur Aufbe-
wahrung und Verarbeitung von O,
Uran und Kohle sind Lager und Fa-
briken aus dem Boden zu stamp-
fen.

Damit die Lebensqualitét steigt,
legen schlaue Spieler Farmen zur
Nahrungsmittelproduktion, aber
auch Klar-, Recycling- und Millbe-
seitigungsanlagen an. Klar, daB
man sich auch um die Vegetation
kiimmert, und je nach Umweltbe-
dingungen die passenden Pflan-
zenarten sét.

Beim Spiel gegen einen Kontra-
henten, egal ob Computergegner
oder Modem-Mitspieler, besteht
die Méglichkeit der strategischen
Kriegsfiihrung. Dann kauft man
sich nach und nach ein teueres
Hauptquartier, Kriegsschiffe, Flug-
zeuge, Raketen, Abfangspreng-
képfe und Frihwarnsysteme, die
bei feindlichen Angriffen sofort
Alarm schlagen.

Doch Vorsicht! Nukleare Erst-
schldge und Bombenteppiche auf
gegnerisches Terrain sind zwar ei-
ne Mdglichkeit, den Gegner in kur-
zer Zeit auszuldéschen; allerdings
zerstoren solche Aktionen groBe
Teile der Vegetation, verschieben
das okologische Gleichgewicht
und erhdéhen die nukleare Konta-
mination, was zu irreparablen
Schéden des eigenen Territoriums
filhrt. Zu allem UberfluB gesche-
hen auch noch Naturkatastrophen
wie Erdbeben oder Vulkanausbri-
che. ms

AMIGA-TEST

Global Effect
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Titel: Global Effect

Preis: ca. 95 Mark

Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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von Frank Schmidt-Radefeldt

Amberstar spielt in der Fantasy-
Welt Lyramion. Der Spieler verkér-
pert einen jungen verwaisten
Abenteurer, der loszieht, diese
Welt vor ihrem Untergang zu be-
wahren. Ziel ist dabei, die verloren-
gegangenen Bruchstiicke des
»Amberstars« wiederzufinden. In
seiner Funktion als magisches
Siegel versperrt der Kristall den
Zugang zu einer Festung, in die
Tarbos, der Gott des Chaos, vor
1000 Jahren verbannt wurde. Ein
begabter Magier hat nun aber
durch Zauberei einen anderen
Weg hinter das Siegel gefunden
und will den Chaosgott mit einem
Ritual aus seiner Gefangenschaft
erlésen, um mit ihm zusammen
die Welt zu beherrschen. Selbst-
verstédndlich muB so etwas verhin-
dert werden, also darf eine Rollen-
spielgruppe den bésen Magier
aufhalten, bevor alles zu spét ist.

Zu Beginn des Abenteuers wird
der persdnliche Spielercharakter
definiert, indem dessen Attribute
per Zufall ausgewiirfelt werden. At-
tribute stehen fiir die kérperlichen
Merkmale wie z.B. Stérke oder Ge-
schicklichkeit. Die Fahigkeiten da-
gegen bilden die Voraussetzungen
fur Aktionen wie Schwimmen oder
Kédmpfen. Wahrend des Spiels be-
finden sich die Portraits aller Cha-
raktere (maximal sechs) perma-
nent am oberen
Bildschirmrand.

Durch  Anklicken
werden einige stati-
stische Werte sicht-
bar. Auch ein Blick
in den Rucksack
des Charakters wird so mdéglich.

Die Oberwelt und einige Hauser
auf der Amberstar-Welt sieht man
aus der Vogelperspektive. Betritt
die Abenteurergruppe eine Stadt
oder ein Verlies, so dndert sich die
Ansicht zur rollenspieltypischen
3-D-Blockgrafik. Alle 3-D-Szenen
werden automatisch kartogra-
phiert und zusammen mit dem
Spielstand abgespeichert.

Kommt es zu Auseinanderset-
zungen und Kampfen mit Mon-
stern, schaltet das Programm in
den Kampfmodus: Hier féllt neben
dem animierten Monster in einem
3-D-Fenster eine zweidimensiona-
le taktische Ubersichtskarte auf.
Aufihr verandert man seine Kampf-
positionen; geht entweder zum An-
griff Uber oder zieht sich gegebe-

nenfalis zurtick. Natirlich kann der Nach »Dragon Fight«, Thalions Einstand
shaniesigenes Magler auchisaime: | S ins Rollenspiel-Genre, kommt nun das

Zauberspriiche einsetzen.

Hin und wieder trifft die Party | [ nachste grOBe Fantasy-Abenteuer: Am-

auch auf normal-sterbliche Be-

orobirae VO, LyTaIToR, ik gk berstar -der erste Teil der Bernsteintrilogie.
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ein gemitlicher Plausch abgehal-
ten werden kann. Durch Anklicken
von Schllisselwdrtern lenkt man
das Gesprach gezielt in eine be-
stimmte Richtung. Kommt dabei
ein neues Thema auf, wird die
Wortliste automatisch groBer. Der
Spieler kann auch neue, nicht auf
der Liste sichtbare Worte per Hand
eingeben. Oft springt bei solchen
Gesprachen ein Tip oder eine klei-
ne Aufgabe heraus. So taucht z.B.
eine Krduterfrau auf, die gerne ih-
ren Besen von einem frechen Ko-
bold zurlickhaben méchte. Erle-
digt man solche und &hnliche
Jobs, gibt's Hinweise oder Bar-
geld, das man dringend zum Ein-
kaufen braucht. Hier sollte man al-
lerdings immer einen Blick auf die
Sonnenuhr werfen, da die Laden
feste Offnungszeiten haben.
Einige der Bewohner lassen
sich nach einem ldngeren Kontakt-
gesprach sogar ermutigen, der
Abenteurergruppe  beizutreten,

ibertrifft dle Komplexﬂﬁt
grafisch wesentlich aufwendlgere
Spiele.

Das Kampfsystem ist sehr gut
durchdacht. Obwohl der Schwie-
rigkeitsgrad sehr hoch ist, wird der
Spieler noch lange nicht frustriert -
im Gegenteil, wer alle Aufgaben in
der richtigen Reihenfolge absol-
viert, ist seinen Feinden garantiert
immer Uberlegen.

Lobenswert: Das gesamte Spiel
(inkl. Anleitung) ist in Deutsch ge-
halten; die Story ist humorvoll.
Darlber hinaus sind die verschie-
denen Icons nett animiert.

Amberstar ist fir mich eine ge-
lungene Mischung boser Monster,
kniffliger Rétsel und packender At-
mosphdre, die fiir eine langanhal-
tende, fesselnde Motivation sorgt.
Trotz kleiner Schwéchen: So sollte
ein Rollenspiel sein.
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um dem Chaosgott einzuheizen.
Ein Blick auf den Beruf des neuen
Mitglieds kann nicht schaden; je-
der hat seine eigene Gilde, die zur
Weiterentwicklung der Attribute
und Fahigkeiten des Charakters
aufgesucht werden muB. ms

»Amberstar«|auft sowohl unter Kickstart 1.3 als
auch unter 2.0. Voraussetzung ist allerdings
mindestens 1 MByte Arbeitsspeicher. Festplat-
teninstallation ist méglich.
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Titel: Amberstar

Preis: ca. 105 Mark
Hersteller: Thalion

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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Gut, aber nicht hesser

BUCK ROGERS MATRIX CUBE

i

Buck Rogers Matrix Cube: Nichts Neues auf dem Bildschirm

Touchdown

von Carsten Borgmeier

Im letzten Jahr startete SSI die
Buck Rogers Rollenspiel-Reihe
mit »Countdown to Doomsdayx,
jetzt wird sie mit »Matrix Cubed«
fortgesetzt. Im 25. Jahrhundert
herrscht mal wieder Angst und
Schrecken auf der Erde. Alle Men-
schen sind versklavt, nach vielen
verheerenden Kriegen ist kein
Stein mehr auf dem anderen. Die
letzte Rettung kdnnte das sog. Ma-
trixgerat bringen, das angeblich je-
de beliebige Substanz in wertvolle
Energie umwandelt.

Das Spielziel dirfte klar sein:
Wissenschaftler finden, Matrix-
maschine bauen, Aliens allema-
chen, Erde retten. Bevor sich Buck
Rogers und seine Gefdhrten ins
Abenteuer stiirzen, generiert der
Spieler eine schlagkréftige Aben-
teuergruppe. Alte Charaktere aus
»Countdown to Doomsday« kon-
nen weiterverwendet werden. In
schmucklosen Textmen(iis werden
Rasse und Geschlecht ausge-
wahlt, die Eigenschaften mit der
Maus verandert und gespeichert.

Ebenso wie beim Vorldufer, tref-
fen die Abenteurer auf zahlreiche
NPCs (non playing characters).
Manche geben niitzliche Tips, an-
dere greifen sofort an.

Dann wechselt das Szenario
und man sieht den aus Countdown
to Doomsday vertrauten Kampf-
screen, der das Geschehen aus ei-
ner Schragperspektive zeigt. Der
Spieler als Herr seiner Abenteuer-
gruppe kann jedes einzelne Party-
mitglied als animiertes Figiirchen
im Kampfgebiet plazieren und den
Gegner angreifen. ms
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Titel: Buck Rogers Matrix Cube
Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: SSI

Anbieter: Softgold GmbH,
Daimlerstr. 10, 4044 Kaarst 2,
Tel. 0 21 31/66 02-0
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trix Cubed« istim
Vel im ersten Teil keine re-
volutiondre Verbesserung. Die
Abenteuerwelt ist ein wenig kom-
plexer und die Aliens sind mehr ge-
worden. Im Vergleich zu aufwendi-
gen Rollenspielproduktionen wie
»Das schwarze Auge« (Fir néch-
sten Monat angekiindigt. Anm. d.
Red.) oder »Eye of the Beholder«
sind die Dungeons, die Mini-
Bildchen am linken Bildrand und
das menligesteuerte Eingabe-
system geradezu vorsintflutlich.

Hartgesottene Fans, die sich
schon am ersten Teil nicht sattspie-
len konnten, haben an »Matrix Cu-
bed« vielleicht ihren SpaB. Alle an-
deren sollten besser auf »Eye of
the Beholder ll« zurlickgreifen
oder aufdas »Das Schwarze Auge«
warten.

von Carsten Borgmeier

AnstoB! Der Quarterback schnappt
sich die Pille. Ein Verteidiger hech-
tet in den Weg, versucht ihn zu
stoppen. Doch der Football-Star
reiBt sich los, flitzt weiter, ist nicht
zu bremsen - und Touchdown!

So schon kénnen Sportspiele
sein. Bisher war »John Madden
Football« Videospielern mit einem
Sega Mega Drive vorbehalten.
Jetzt gibt es die packende Sportsi-
mulation auch flir den Amiga. Be-
vor die Recken auf dem Rasen to-
ben, besteht in zahlreichen Meniis
Gelegenheit, alle Features nach
Wunsch einzustellen: Man hat die
Wahl zwischen Trainingsspielen
und einer kompletten Saison in der
amerikanischen Football-Liga. Ins-
gesamt stehen 16 Mannschaften
zur Verfigung. Das Wetter |aBt
sich ebenso verdndern, wie die Art
des Bodens. Naturlich haben die
Programmierer von Electronic Arts
an den fiir Sportspiele obligatori-
schen Zwei-Spieler-Modus ge-
dacht. ‘

Anpfifft Das Geschehen ist in
3-D-Grafik dargestellt. Gesteuert
wird immer nur der Spieler, der am
néchsten zum Ball steht. Dieser ist
durch Pfeilsymbole gekennzeich-
net. Kommt es zu Unterbrechun-
gen, hat man als Coach Gelegen-
heit, taktische Entscheidungen zu
treffen. Das geschieht durch die
Auswahl verschiedener Spielziige,
die in kleinen Grafikfenstern am
oberen Bildrand dargestellt sind.

Football-Laien werden durch
das ausflhrliche Handbuch gut
mit den Spielregeln vertraut ge-
macht. ms

JOHN MADDEN FOOTBALL

AT R

on

Musik und Soundeffekten
kommt. Dafiir hat Electronic Arts
glatt eine goldene Schallplatte ver-
dient. Auch grafisch begeistert
Electronic Arts neues Football
Game: Die 3-D-Grafik scrollt nahe-
zu ruckelfrei.

In Sachen grafischer Prasenta-
tion kommt »John Madden« jedoch
nicht ganz an Cinemawares »TV
Sports Football« heran.

Spielerisch ist »John Madden«
daflir absolut ebenblirtig, wenn
nicht Uberlegen. Wer sich an die
komplizierte Joystick-Steuerung
gewdhnt und sich ins Regelwerk
eingearbeitet hat, wird viele unter-
haltsame Stunden vor dem Moni-
tor verbringen. Besonders zu zweit
- ein spielerischer HochgenuB.
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von Michael Sauer

Alcatraz - die berlihmt-berlichtigte
Geféangnisinsel, auf der einst die
gefdhrlichsten Verbrecher der
USA kaltgestellt waren, ist 1989
zum Sperrgebiet erkldrt worden.
Jenseits der Golden Gate Bridge
schlummern inzwischen Drogen
und Waffen in rauhen Mengen.
Sinn und Zweck dieses Spiels ist
es, auf wenigstens einem Fleck
dieser Erde aufzurdumen; Waffen-
héndler und Drogendealer in den
vorzeitigen und endgultigen Ruhe-
stand zu schicken.

Fur dieses Unterfangen sind
zwei Ménner erforderlich - gut
ausgebildet, doch spérlich bewaff-
net. Vom amerikanischen Drogen-
dezernat eingesetzt, landen unse-
re Helden eines schénen Abends
auf der Insel, die Ubrigens doch
nicht so einsam ist, wie es scheint.

Ihr Auftrag: Drei geféhrliche Mis-
sionen, unterbrochen - nicht etwa
von Werbespots, sondern durch
Zwischeneinlagen, die im Freien
unter dem Mondschein der westli-
chen Hemisphére stattfinden. Die
Stille wird nur von zwei messerwer-
fenden Gringos gestoért, denn dop-
pelschneidige Messer vom Typ
RVS-1526 sind die einzigen Waffen
zu Beginn des ersten Levels, mal

schirm die Ubersmh ch Vor
hensweise der Spieler. So kénnen
beide Riicken an Riicken gegen
das Bése kdmpfen - aber auch auf
eigene Faust - ganz nach Belle-
ben.

Der Aufbau des Spiels ist iiber-
sichtlich, das Scrolling so gut
wie ruckelfrei. Auch Musik bzw.
Soundeffekte sind nicht schlecht -
wenn auch nicht gerade Uberwalti-
gend.

Alcatraz ist ein gutes Action-
spiel, das die Gefahr birgt, slichtig
zu machen. Schmerzhaft fehlt ein
Wiedereinsteigcode, so daB jedes
Mal von neuem begonnen werden
muB. Trotzdem gebe ich fiir dieses
Produkt ein »gut« - Abwechslung
muB belohnt werden. Alcatraz l4uft
ubrigens sowohl unter Kick 1.3, als
auch unter 2.0.
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Die StraBen von San Francisco

AI.CA TRAZ

Gemischtes Doppel: Action im geteilten Screen

abgesehen von der Nahkampf-
technik. Um aber weiterhin erfolg-
reich arbeiten zu kénnen, bedarf
es durchschlagenderen Argumen-
ten wie Flammenwerfern und
223er Sturmgewehren,

Um jetzt aufgewachten Baller-
freaks die Enttduschung zu erspa-
ren: Alcatraz ist kein SchieB-oder-
Stirb-Game, vielmehr ist hier stra-
tegisches Denken gefordert - zu-
mindest ein biBchen. Beide Mit-
streiter haben die Qual, erst einmal
an die ersehnten Waffen zu kom-
men, denn diese missen sie sich
erst von den patrouillelaufenden
Posten holen. Haben sie diese, ist
zwischen den diversen Varianten
per Knopfdruck wéhlbar. Da kein
Marine auf offener StraBe seine

Waffen wechselt, ist auch hier ein
Gebiisch oder Ahnliches aufzusu-
chen, um auf lautere aber effekti-
vere MaBnahmen auszuweichen.
Je lauter die Waffen, desto mehr
Wachen werden (brigens alar-
miert. Ein geteilter Bildschirm
dient zur besseren Kontrolle und
bereitet groBen SpielspaB, vor al-
lem bei einem Team, denn Alcatraz
kann auch alleine gespielt werden
- Auswechselung der Helden mit-
tels Return-Taste.

Ist das Zwischenspiel erledigt,
beginnt das eigentliche erste Le-
vel. Beide Soldaten befinden sich
nun in einem Gebdude und laufen
durch ein Labyrinth von Géngen,
auf der Suche nach’ dem verlore-
nen Aktenkoffer, denn dieser wird
zum erfolgreichen AbschluB des
Spiels bendtigt. Neben patrouillie-
renden Wachen aufden Fluren exi-
stieren mehrere Raume, die aber
nur von Bedeutung sind, so lange
die Aufgabe der jeweiligen Spiel-
ebene noch nicht gelést worden
sind. Vorsicht: Diese sind groBten-
teils bewacht und gehen zuneh-
mend an die Credits.

Das darauffolgende Intermezzo
findet wieder im Freien statt, die-
ses Mal verschérft mit Kampfhun-
den. Nach langen Wegen durch
ruinendhnliche Landschaften ge-
langen die Spieler an ein weiteres
Gebédude, in dem zwei Lager mit
Zeitbomben in die Luft gejagt wer-
den missen. Auch hier findet das
gleiche Spiel wie im vorigen Level
statt.

Nach einer weiteren Spritztour
kommt schlieBlich der H6hepunkt,
der aus einer Art Fassadenklette-
rei besteht. Hier kraxeln beide
Spieler mit dem Seil an einem Ge-
baude hoch, um schlieBlich erneut
den Kampf im Inneren aufzuneh-
men. Sind alle Wachen erledigt,
nimmt man den geflrchteten
Drahtzieher Tardiez an die Leine
und fuhrt diesen auf das Dach.
Das Lufttaxi kommt jedoch nur fir
ihn - unsere beiden Helden seilen
sich wieder ab und stellen sich er-
neut den Gefahren. Entweder ge-
hen sie weiter - oder sie schlagen
den Rlickweg zum Boot tber drei
Level ein. ms
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Titel: Alcatraz

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Infogrames

Anbieter: Bomico

Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 0 61 07/7 6060
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Herzschmerz

HARLEQUIN

Harlequin: Prima Plattformspiel fiir Fortgeschrittene

Made in Germany

SOUL CRYSTAL
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von Carsten Borgmeier

Gremlins Harlequin hat kein leich-
tes Leben: Als er eines schonen
Tages von einer langen Reise nach
Hause zurlickkehrt, bemerkt er,
daB irgendetwas in der geheimnis-
vollen Fantasy-Welt nicht so war
wie sonst. Das Herzklopfen seiner
lieblichen Freundin Chimera. Statt
dessen hidngt ein Schild an der
Pforte: »Defekt wegen gebroche-
nen Herzens.« Harlequin macht
sich auf die Samtsocken, um nach
den Einzelteilen von Chimeras
Herz zu suchen.

Irgendwo in den 23 Spielab-
schnitten liegen die rettenden
Herzstiicke. Jeder Level besteht
aus zahlreichen Plattformen, die
sich teilweise sogar bewegen.
Manchmal findet Harlequin Schal-
ter, welche die Bewegungen der
Plattformen beeinflussen.

Logisch, daB Harlequin nicht
einfach so aufden Plattformen her-
umspazieren kann. Da gibt es
wuchtige Wecker, kleine bissige
Schlangen und allerlei garstige
Gesellen - immer andere Gegner
in den 23 total unterschiedlich ge-
stalteten Spielabschnitten.

Gllcklicherweise ist der helden-
hafte Harlequin nicht ganz unbe-
waffnet. Drlickt man den Feuer-
knopf, verschieBt er rote Herzen.
Steckt ein Gegner mehrere Treffer
ein, explodiert der Schurke unter
lautem Getose. Bei seiner Reise
durch die riesigen horizontal und
vertikal scrollenden Levels trifft er
gelegentlich auf kleine Geschenk-
pakete. Da gibt’s z.B. einen Regen-
schirm, mit dem man von hohen
Plattformen sanft nach unten
schwebt, oder Feuerwerkskérper,
die um den Helden herumschwir-
ren und ihn vor Angriffen schiit-
zen. ms
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Titel: Harlequin

Preis: ca. 90 Mark
Hersteller: Gremlin

Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst,
Tel. 021 01/60 70

Sspif
vollkommen! AuBerdem wiirde ich
mir Scores und eine speicherbare
High-score-Liste wiinschen.

Aber auch so ist Harlequin ein
prima Plattformspiel fiir den fortge-
schrittenen Spieler mit einigen
kniffligen Rétseln der Sorte: »Ver-
flucht, welcher Schalter aktiviert
die Plattform?« Wer viel Ausdauer
besitzt, geschickt mit dem Joystick
umgehtund den Ausgang des letz-
ten Spielabschnitts findet, darf
sich freuen: Der Amiga spult eine
reizvolle Endsequenz ab. Darin
lauft Harlequin in den Clock Tower,
der plétzlich wie eine Rakete ab-
hebt und in die Hohe fliegt.

von Carsten Borgmeier

Ein neues Spiel von Starbyte? Das
kann doch eigentlich nur eine wei-
tere Wirtschaftssimulation sein?
Daneben! Die Bochumer Spiele-
schmiede versucht sich nach dem
Kriminaladventure »Crime Time«
mal wieder in der hohen Kunst der
Parser-Programmierung. Heraus-
gekommen ist dabei ein ganz be-
achtliches Fantasy-Textabenteuer
namens »Soul Crystal«.

Hauptdarsteller ist ein gewisser
Dave Parker, ein britischer Bubi,
der zum ersten Mal seine Ferien
ohne Mami und Papi verbringt. Ei-
nes schonen Tages plantscht Dave
im Dorftimpel seines Urlaubsorts
mitten im schottischen Hochland,
als er plétzlich in eine magische
Parallelwelt katapultiert wird. Kei-
ne besonders gastfreundliche Ge-
gend, denn dort treiben bitterbose
Zauberer, Elfen und Orks ihr Unwe-
sen. Klar, daB Klein Dave schnellst-
moglich wieder verduften machte.
Nach einiger Zeit trifft er auf einen
Alchimisten, der ihm verrat, daB
Dave aus der Paralellwelt entfleu-
chen kann, wenn er den bosen El-
fenkonig um die Ecke bringt.

Der Screen besteht aus einem
kleinen Grafikfenster, Kommandos
fir den Helden, die mit der Maus
angeklickt werden, und natlrlich
dem  situationsbeschreibenden
Text, der flr die Lésung einen
gréBeren Stellenwert hat als die
Grafik. Alle Eingaben erfolgen
bequem mit der Maus. Zur Beglei-
tung des Abenteuers erklingen
zahlreiche Musikstlicke, wichtige
Charaktere werden durch eine Por-
tratgrafik vorgestellt. ms

iy &%ﬂﬁéi i

VERLASSE | a-

?i hu sc
jahe mh regel

Gut, was Star! Ma
gebracht hat: ein komplett deut-
sches Adventure auf vier Disket-
ten. Prallgefillt mit humorvollen
Texten ohne nennenswerte Recht-
schreibfehler, fetzig stimmungs-
volle Begleitmusiken, hiibsche,
wenn auch winzige Grafiken.

Die Handlung ist humorvoll,
skurril, fantasievoll und abwechs-
lungsreich - Adventure-Herz was
willst du mehr? Nun, wie wér’s mit
einem groBeren Zeichensatz, da-
mit man sich nicht die Augen ver-
dirbt. AuBerdem kénnte der Parser
noch einen Tick »intelligenter«
sein. Trotzdem: Neben »Kathedra-
le« und »Stundenglas« darf sich
»Soul Crystal« zu den besseren
deutschsprachigen  Adventures
zahlen.
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Titel: Soul Crystal

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Starbyte

Anbieter: Bomico,

Am Sudpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60
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Punkte machen
ohne Ende.

Mit dem Spiele-Sonderheft
AMIGA play!

oo die Nr.1!

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin
bringt mit AMIGA play jetzt
ein Spiele Sonderheft

Jetzt Punkte machen
mit AMIGA play.

A Uberleben Sie alle
Ein Sonderheft des L= - kritischen Stellen.
AMIGA-Magozins gz Zum Beispiel bei:
Populous Il v/

Battle Isle v
Lemmings v/
Monkey Island v

AMIGA play fuhrt durch
Larry Vv

Wonderland ¢/

Kings Quest v/

und viele andere mehr ¢/

Mit AMIGA play geht's
ab in den High Score —
worauf Sie sich
verlassen koénnen.




Such die Aliens

SPACE CRUSADE

HARME
HRART

Space Crusade: Zu viele Elemente in einem Spiel

Extra Ball!

PINBALL DREAMS

DL i

von Carsten Borgmeier

Vor knapp einem Jahr verdffent-
lichte Gremlin die Brettspiel-
Umsetzung »Hero Quest«. Darin
gab esinisometrisch dargestellten
Verliesen haufenweise Monster zu
verdreschen, knackige Rétsel zu
|6sen und Schétze auszubuddeln.

Mittlerweile hat die Sheffielder
Spielekliche den Nachfolgetitel
»Space Crusade« zusammenge-
brutzelt. Jetzt spielen die Abenteu-
er nicht in diisteren Dungeons,
sondern an Bord flotter Raum-
schiffe, die bis an den Rand mit
Aliens verseucht sind.

Doch bevor das Gemetzel be-
ginnt, wahlt man eine von zwdlf
Missionen, riistet seine Einheit mit
Waffen aus, schaut sich die Rang-
liste an und los geht’s. Im Verlauf
des Spiels kann man »Equipment-
Cards« finden, die einen mit Bom-
ben und anderen Extras ausstatten.

Jede Mission beginnt an der
Docking Bay. Der Spieler steuert
seine Mannen durch die engen
Korridore des Raumschiffs und
|1&Bt sie auf Hindernisse oder an-
greifende Gegner feuern. Bewe-
gungsspielraum und Feuerkraft
sind abhédngig von Anzahl und Art
der eingesammelten Karten. Tref-
fen die Helden auf ein Alien,
braucht man es nicht gleich umzu-
nieten, sondern kann es erst ein-
mal identifizieren und genauer be-
trachten. Die merkwirdig drein-
blickenden Wesen sind dann in
hibscher 3-D-Grafik dargestelit.

Ahnlich wie in »Hero Quest« gibt
es auf Abruf eine Karte, die sowohl
alle besuchten Gange als auch
Aliens und die Mitglieder der
Kampfeinheit anzeigt. ms
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Titel: Space Crusade

Preis: ca. 90 Mark
Hersteller: Gremlin
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst,
Tel. 0 21 01/60 70

ture und einem Klacks Ballerspiel.

Nur - leider ist keines der Ele-
mente ausgepragt genug, um zu
tberzeugen. Auch die Grafik, be-
sonders was die Gestaltung der
Meni lcons angeht, entspricht
nicht dem Standard, den wir von
Gremlin gewohnt sind. Ich will da-
mit nicht sagen, daB »Space Cru-
sade« ein absoluter Flop ist, aber
lange vermag einen dieses Genre-
mix nicht zu unterhalten.

von Carsten Borgmeier

Fur Zeitgenossen, die sich nicht
gerne in verraucherten Spelunken
herumtreiben, sondern lieber ge-
mutlich vor dem heimischen Moni-
tor hocken, hat »21st Century Ent-
ertainment« eine waschechte
Computersimulation des kurzwei-
ligen Zeitvertreibs entwickelt.
Gleich nach dem Laden hat man
die Wahl zwischen vier verschie-
denen Maschinen, die allesamt
mit anderen Grafiken, Musik, Ge-
rduscheffekten und Bumpern aus-
gestattet sind. »Ignition« ist ganz
im Zeichen des Weltraums gestal-
tet, »Steel Wheels« fiihrt gerade-
wegs in den Wilden Westen, wo
einige Hindernisse bei Kollision
Pistolenschilsse abfeuern. Beim
»Beat Box«-Flipper erklingen fetzi-
ge Beat-Rhythmen und »Nightma-
re« bringt Sie auf den Friedhof, wo
unheimliche Gerdusche aus den
Lautsprecherritzen dringen.
Jeder Flipper erstreckt sich tber
zwei Bildschirme. Erreicht die Ku-
gel den Rand, scrollt der Screen
sauber mit. Natirlich gibt es zahl-
reiche Rampen, Jackpots, Bum-
per, Ldmpchen und Extras. Je
nachdem, wo und wie oft die Kugel
hinkullert, hagelt es Punkte. Wie
es sich flr einen zlnftigen Flipper
gehort, kann man auch wie ver-
ricktam Tischritteln, um den Ball
in gewlinschte Bahnen zu lenken.
Aber Vorsicht! Wer zu stark schum-
melt, riskiert ein Tilt.
Bestleistungen werden (bri-
gens fiir jeden Flipper einzeln ver-
ewigt; und wer nicht gern alleine
vor dem Monitor sitzt, kann mit
sieben Mitspielern um die Wette
daddeln. ms

Pinball Dreams: Live-Action fiir sieben Flipper-Spieler

Geréduscheffekte, die perfekt zum
Ambiente des jeweiligen Flippers
passen. : il

»Pinball Dreams« ist derzeit ein-
deutig der beste Flipper fiir den
Amiga. Auch wenn er einige Méan-
gel aufweist, z.B. unterscheiden
sich die vier Flipper akustisch und
optisch voneinander, spielerisch
sind jedoch alle vier Varianten
dhnlich. AuBerdem vermisse ich
schmerzlich ein Construction Set.

AMIGA-TEST
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Titel: Pinnball
Preis: ca. 80 Mark
Hersteller: 21st Century
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80




Tips & Tricks

ANOTH.

von Carsten Borgmeier

Gleich zu Beginn plumpst Lester in
eine Lagune. Von unten ndhern
sich Fangarme, denen er nur ent-
kommt, wenn der Spieler gleich zu
Beginn den Joystick nach oben
driickt. Dann schwimmt Lester los.
Wohlbehalten oben angekommen,
lauft der Wissenschaftler immer
nach rechts.

Den giftigen Wirmern am Bo-
den versetzt er durch einen
Distanz-Kick (Feuerknopf und Joy-
stick nach unten driicken) den To-
desstoB. Keines der Tierchen darf
Uberleben, da sie sonst bei der
spateren Flucht vorm Léwen im
Weg stehen. Dieses gefraBige
Tierchen lauert iibrigens im dritten
Bild rechts vor der Hohle. Mit dem
Biest sollte sich Lester iibrigens
nicht einlassen, statt dessen
macht er kehrt und renntso schnell
wie mdéglich bis ganz nach links.
Am Felsvorsprung hangt er sich an
die Liane, schwingt I&ssig wie Tar-
zan zur Seite und eilt zurlick zur
Hdhle.

Dort erwarten ihn bereits zwei
Aliens. Eines davon gibt dem Ver-
folger mit der Laserpistole Saures,
das andere nimmt Lester mit in ein
unterirdisches Geféngnis. Dort
landet man zusammen mit einem
anderen Haftling in einem Kafig.
Durch Links-Rechts-Bewegungen
mit dem Joystick beginnt die Zelle
zu schwingen. Der Warter feuert
noch einen WarnschuB ab, wird
kurz darauf aber von den herab-
stirzenden Insassen erschlagen.

Freundlich klopft der Mitgefan-
gene Lester auf die Schulter und
versichert in waschechtem AuBer-
irdisch seine Mithilfe. Bevor man
den Raum verldBt, auf jeden Fall
die Waffe einstecken. In den nich-
sten drei Bildern ist pures Ge-
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DIE LOSU

WORLD

GewuBt wie: Another World hat’s in sich - doch mit unserer

Losung schaffen Sie's

schick gefragt, um die Wérter weg-
zupusten. Am Ende des Gangs
versperrt eine Tir den Weg. Le-
sters neuer Kumpel beginnt das
SchloB zu knacken. Wahrenddes-
sen baut man mit Hilfe der Waffe
regelméBig Schutzschirme fiir
sich und den Freund auf. Steht der
Weg in die Freiheit offen, geht’s
schnurstracks durchs Tor und
dann in den Lift. Wahrend der
Fahrt bewundert man dann die
hiibsche Landschaft. Kurze Zeit
spater liegt Lester bauchlings in
einem verwirrenden Labyrinth aus

DIE CODES
ZU ANOTHER WORLD

Wahrend des Adventures erhilt
der Spieler PaBworter, um nicht
sténdig wieder von vorne beginnen
zu missen. Hier sind sie:

HICl FLLD
CCAL EDIL

KOlJ FADK
LAEA LFEK

Rohren. Zunéchst rollt man nach

links, dann zur Mitte, rechts und
zum SchluB nochmal nach links.
Jetzt landet der Ausbrecher in ei-
nem Kontrollraum. Links leuchtet
ein Munitionsspender. Die drei

Stahlwénde offnen sich erst, wenn
man den Laserstrahl auf sie rich-
tet; den Feuerknopf also dreimal
ein wenig ladnger als sonst ge-
drickt halten.

Es folgt ein leerer Gang und
dann ein Wachter. Jetzt ein paar
Sekunden regungslos im Schatten
des Festungsausgangs verharren,
bis die Wachen abgezogen sind.
Daraufhin geht's weiter nach
rechts. Am Abgrund tastet sich Le-
ster so nah wie méglich an die
Schlucht heran und wagt einen ex-
traweiten Sprung (Feuerknopf
pressen und Kniippel nach oben
driicken). Mit etwas Gliick landet
der Held auf einer rettenden Klip-
pe. Dort liegt der Eingang zu den
Katakomben, der nach einem La-
serblitz offensteht.

Im Labyrinth hilft nur das Zeich-
nen einer Karte weiter. Die fleisch-
fressenden Pflanzen la6t man je
nach ihrer GroBe mit einem kurzen
oder langen Sprung hinter sich.
Zur Bekdmpfung der Tentakel an
der Decke zlickt Lester erneut den
Laser. In zwei R&umen stiirzen von
oben Felsen herab. Das erste Bild
durchquert der Spieler, indem er
von links kommend mit Riesensét-
zen durch das Chaos eilt. Im zwei-
ten wartet man, bis der erste Stein-
klotz falit und geht mit kleinen,
wohlplazierten Spriingen weiter
nach rechts.

Zum SchluB noch zwei Tips:
Nicht jede Mauer im Hdohlensy-
stem ist wirklich uniberwindbar.
Manchmal macht ein SuperschuB
mit der Laserwumme den Weg frei.
AuBerdem sollte Lester versuchen,

die Wéchter mit Ticke zu schla-
gen: Wie wér's z.B. mit der Lampe,
die so einladend ber dem Kopf
des Widersachers hdangt und nach
einem gezielten SchuB herunter-
scheppert? Viel SpaB beim Tiif-
teln! ms
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JILEEWERE

UEITATI(IER Der Amiga 3000 T (Tower) ist mit einem
68030, sowie dem Mathe-Prozessor MC68882 ausgestattet

m Das interne CD-ROM-Laufwerk (gestiftet von
bsc Buroautomation AG) wird mit Oktagon 2008 betrieben

SIRIUS-GENLOCK

Sirius-Genlock (gestiftet von Electronic Design) ist mit

einem integrierten RGB-Splitter ausgestattet
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GroBBer Wetthewerb

WER IST
DER BESTE

AMIGA
KENNER?

Wie gut kennen Sie sich mit dem Amiga aus? Wissen

Sie, was die erste Textverarbeitung war oder welche

Besonderheit der Amiga 500 Plus aufweist? Das

AMIGA-Magazin sucht den besten Amiga-Kenner.
Machen Sie mit. Es lohnt sich.

n den letzten drei Monaten

stellten wir lhnen einige Fra-

gen rund um den Amiga. In je-

der Ausgabe sind maximal 22
Punkte zu erreichen. Dabei gibt es
jeden Monat interessante Preise
zu gewinnen.

Als Hauptpreis stiftet Commodo-
re einen mit 256 MHz getakteten
Amiga 3000 T (Tower) mit einer
52-MByte-Festplatte. In Teil 1 (Aus-
gabe 4/92) stellen wir Ihnen allge-
meine Fragen rund um den Amiga.
In Teil 2 (Ausgabe 5/92) geht es um
Hard- bzw. Software und in Teil 3
(Ausgabe 6/92) um Programmie-
ren und Amiga-internes.

Die Monatsgewinner sowie den
Hauptgewinner stellen wir Thnen in
Ausgabe 9/92 vor. Natlirlich wer-
den wir dann auch die richtigen

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

B Schicken Sie bitte den Qriginal-Fragebogen ein. Schneiden Sie die Seite aus
dem Heft aus. Kopien nehmen an der Verlosung nicht teil.

B Bei den Fragen handelt es sich um Multiple-Choice-Fragen. Das bedeutet,
Sie miissen nur ein Kreuz in das entsprechende Kastchen mit der richtigen Ant-
wort machen. Fillen Sie bitte deutlich gekennzeichnet das Kastchen aus. Pro

Frage ist nur eine Antwort richtig.
Wettbewerb nicht teilnehmen.

scheidet das Los.

B Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG und deren Angehérige dlirfen am
B Sollten mehrere Einsendungen mit der maximalen Punktezahl eingehen, ent-

B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

M EinsendeschluB ist der 10. Juni 1992,

B Schicken Sie den ausgefillten Fragebogen an:
Markt & Technik Verlag AG

Redaktion AMIGA
Kennwort: Amiga-Kenner
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Antworten zu den Fragen geben.
Zusétzlich zu den Hauptpreisen
gibt es unzahlige weitere Preise:

3-State stiftet: Festplattensy-
stem Apollo inkl. 100-MByte-Fest-
platte.

MSPI stiftet: DPaint IV, Reflec-
tions 2.0, Documentum 2.0, O.M.A.
2.0, Virus Control 3.0, Amiga-Btx
und CrossWord.

CompusStore stiftet: Art Depart-
ment Professional 2.1, Speicher-
karte M501 Plus, The Art Depart-
ment, Cygnus Ed Professional,
Professional Conversion Pack,
WShell 2.0 und Directory Opus.

Sharp stiftet: Scanner JX-100.

Insgesamt gibt es Preise im Wert
von 25000 Mark zu gewinnen.

Nun wiinschen wir Ihnen viel Er-
folg und viel SpaB beim Knobeln.
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m ist eine 32-Bit-Speichererweiterung fiir die

68030-Karte A2630 (gestiftet von Jochheim Computer Tuning)

Power PC Board

» EERB AN RS

(IR - TEIL N ist ein PC-Emulator. Auf der Platine

(gestiftet von KCS) befindet sich 1 MByte RAM

Blizzard (gestiftet von AS & S) ist eine 68000-Beschleu-
nigerkarte (14,28 MHz) fiir den Amiga 500/2000

Des"ie t 500 C Der Tintenstrahldrucker (gestiftet von

Hewlett-Packard) besitzt einen automatischen Papiereinzug

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

m ist ein Echtzeit-Farbvideo-Digitizer mit einer Auf-
I6sung bis 720 x 600 Punkte (gestiftet von Macro System)
| \‘;

Augdia - Digitizer
3 Amiga 1000

B2 Amiga 50072000

29
afmput

BEHELC 20505
DE LUXE VIEW

@

Deluxe-Sound/-View (gestiftet von Hagenau) ist ein

Sound- und Videodigitizer fiir alle Amiga-Modelle

WL ELB @A ist eine Speichererweiterung (2 bis 8
MByte) fiir den Amiga 2000 (gestiftet von 3-State)

Star L€24-20 Der 24-Nadel-Drucker (gestiftet von Star

Micronics) besticht durch hervorragende Bedienung
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WETTBEWERB

Was ist ein »Link-Virus«?

[ Ein Virus, der sich ausschlieB-
lich Uber einen Datalink verbreitet
(Softlink)

[ Ein sich unter dem Namen von
CLI-Befehlen in das »c«-Directory
kopierender Virus, der sich selbst
Uber eine Eintragung in der
»Startup-Sequence« aufrufen |48t
[J Ein Virus, der seinen Code an
ein ausfiihrbares Programm héangt,
dieses verlangert und automatisch
beim Aufruf des Programms ge-
startet wird

Welcher der drei genannten
Viren trat gehéuft als erster auf?
] Der SCA-Virus
[] Der Byte-Bandit-Virus
L] Der Lamer-Virus

Mit welcher Tastaturkombina-
tion entlockte man dem Amiga
unter Kickstart 1.2 den Namen
eines Entwicklers in der
Workbench-Meniileiste?

[0 <CTRL> <rechte Amiga>
<n> <linke Amiga>

[0 <CTRL> <Shift> <rechte
Alt> <rechte Amiga> < Shift>
<Return>

[ < Shift> <rechte Alt>
< Shift> <linke Alt> <F1>

Welche Bedeutung kommt
dem P-Bit der Schutz-Bits einer
Datei zu?

[ Die Datei ist schreibgeschiitzt
[J Das Programm/Datei ist resi-
dentféhig

[J Hat ab Kickstart 1.3 keinerlei
Bedeutung

Wo befindet sich im Betriebs-
system 2.0 der AmigaDOS-Be-
fehl »alias«?

L1 Im »c«-Verzeichnis
] Im Root-Verzeichnis
1 Im Kickstart ROM

Mit welcher Betriebssystem-
versionwurden die ersten Amiga
500 Plus ausgeliefert?

L1 37.000
0 37175
[] 37.300

Die Workbench-Meniifunktion
»New Drawer« legt eine Schubla-
de im aktuellen Fenster an. Ab
welcher Systemversion gibt es
die Funktion?
dosi.2
0 OS13
bJos20

Wie werden beim neuen Be-
triebssystem OS 2.0 Programme
in den Fenstern der Workbench
dargestellt?

[] Nur diejenigen Programme, fur
die es eine gleichnamige Datei mit
dem Zusatz ».info« am Ende gibt,
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werden als Piktogramm angezeigt
] Wahlweise gar nicht, durch Pik-
togramme oder als Textzeilen

L1 Alle Programme werden durch
vierfarbige Piktogramme darge-
stellt

Wie kann man beim neuen Be-
triebssystem OS 2.0 die Prefe-
rences-Einstellung fiir den
Druckertyp dndern?

L1 Durch Doppelklick auf ein spe-
zielles Piktogramm auf der Work-
bench

[0 Nur durch Aufruf des Pro-
gramms »Printer« in der Schubla-
de Prefs

[l Mit dem Shell-Befehl »SetPrin-
ter« im Verzeichnis »c« der Work-
bench

Sie haben das Verzeichnis
»Platte:Grafik/Malen« einer Fest-
platte zum aktuellen Verzeichnis
gemacht. Mit welcher der folgen-
den Anweisungen greifen Sie
nicht auf das Wurzelverzeichnis
der Platte zu?

O dir i
O dir :
[ dir platte:

Welche der folgenden Shell-
Anweisungen gibt die »Startup-
Sequence« auf dem Drucker
aus?

[1 echo >prt: “s:startup-sequen-
ce”
[ type >prt: “s:startup-sequen-
ce”
[J copy > prt: s:startup-sequence

Wie heiBt der AmigaDOS-
Befehl, der unter dem Amiga-
Betriebssystem Sprachausgabe
ermoglicht?

[ talk
[ say
] speak

Gibt es Musikprogramme, die
Amiga-Musik im Multitasking ab-
spielen?

[1 Nein, die Musik beansprucht
zuviel Rechenzeit

O Ja

[1 Erst, nachdem man mit dem
Befehl »Assign Paula: RAM:« den
Soundchip zum Device erklért hat

Libraries sind ein Teil des
Amiga-Betriebssystems. Was ist
der Vorteil einer Library im Ver-
gleich zu einem »normalen Pro-
gramme?

] Der Code wird nur einmal inden
Speicher geladen, trotzdem kann
jedes Programm die Library-
Funktionen verwenden

[1 Das Laufzeitverhalten von Li-
braries ist generell effektiver als
das eigener Programme

[ Libraries sind hundertprozentig
fehlerfrei

Welcher Fehler ist die Ursache
fiir die Guru-Meditation 81000
009?

[J Speicherbereich wurde zwei-
mal freigegeben

[] Division durch 0

[J Nicht genug Speicher fir Li-
brary

Warum wird unter Verwen-
dung des FastFileSystems (FFS)
eine hohere Dateniibertragung
erreicht als mit dem alten File-
System (OFS)?

[l Das FFS verwendet ein sog.
FAT (File Allocation Table), in dem
sowohl alle Dateien und Verzeich-
nisse eingetragen sind als auch
deren physikalische Position auf
dem Datentrdger. Resultat: Der Zu-
griff erfolgt schneller

[J Unter dem FFS enthalten die
Datenbldocke nur noch Daten. Das
OFS hingegen benétigt weitaus
mehr Informationen und stellt so-
mit in einem Datenblock weniger
Platz zur Verfligung

[J Das Wurzel-Verzeichnis stehtin
den ersten beiden Blocken, die von
einem Laufwerk bzw. Festplatte
schneller angesteuert werden

Ist es mit einem Amiga 500
Plus (1 MByte Systemspeicher)
maglich, im PAL-Superhires-
Modus Bilder mit 16 Farben auf
dem Monitor darzustellen?
[JNur mit einem Multiscan-
Monitor, der diese hohe Bildzeilen-
zahl darstellen kann
[] Ja, das neue ECS-Chip-Set
kann die hohe Auflésung 1280 x
512 Pixel mit 16 Farben anzeigen
[] Nein, der Amiga 500 Plus ist da-
zu nicht in der Lage

Wieso arbeiten manche Kick-
start-Umschaltplatinen nicht mit
dem Kickstart-ROM 2.04 zusam-
men?

[ Weil das Kickstart-ROM 2.04
512 KByte Speicherplatz bietet und
damit nicht mehr in die alte IC-
Fassung paBt

[J Weil das Kickstart-ROM 2.04 in
ESD-Technik auf die Platine aufge-
lotet werden muB

] Weil die vom Kickstart-ROM 1.3
nicht belegten Pins nicht durchge-
fiihrt wurden

In welcher Programmierspra-
che werden die Tools von »Bars &
Pipes« programmiert?

[1 In Modula
OInC
[J In B&P-Basic

Worin liegt der Vorteil der Be-
triebssystemfunktion AllocVec()
unter OS 2.0 gegeniiber der bis
dato verwendeten AllocMem()-
Funktion?

[] Das Betriebssystem merkt sich
die GroBe des allokierten Spei-
chers, muB also beim Freigeben
nicht explizit angegeben werden
[ AllocVec() eignet sich besser fiir
die Speicherverwaltung des Chip-
Memory

[J Der bendétigte Speicherbereich
kann detaillierter beschrieben wer-
den (z.B. ausschlieBlich 32 Bit-
Speicher)

Mit dem Befehl Execute() der
DOS-Library ist es maglich, aus
einem Programm ein weiteres zu
starten. Auf was ist bei diesem
Befehl zu achten?

[1 Es muB mindestens ein MByte
freier Speicher zur Verfligung ste-
hen

[1 Zuvor muB das Programm den
Prozessor in den Supervisor-
Modus umschalten

[1Das AmigaDOS-Kommando
»Run« muB sich im logischen Lauf-
werk »C:« befinden

Was ist »RAW:«?
[J ein Verzeichnis
[ ein Volume
[ ein Console-Handler

Adresse nicht vergessen!

Name:

Vorname:

StraBe:

Ort:

Telefon:
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Videohardware mit gutem Namen

Sirius-Genlock

@ Ein Genlock fUr Video und $-Video mit herausragenden
Eigenschaften in Qualitét und Vielseitigkeit

® Beste Farbkonturen duch CTl Schaltung im Farbdecoder

® Mit den neuartigen Jethebeln gelingt das Ein- und Aus-
blenden von Video- und Amigabild auf Anhieb perfekt

@ Digitale Standbildsynchronisation fur wirklich zitterfreie

Wiedergabe bei Standbildemn

Y-C-Genlock

Fur Hi8, S-VHS und
andere Videosysteme.
Genlock des Jahres 91
(Leserwahl M&T Amiga).
1.050,--DM*

PAL-Genlock

Preiswert und vielseitig ins

Videovergnugen starfen!

Fur VHS und Video8 incl.

monuellem RGB Splitter.
8,--DM*

Y-C-Colorsplitter |

Vollautomatischer RGB
Splitter fur Digi-View und
Deluxe-View.

398,-DM* oder im Paket
598,--DM* mit Digi-View

® Bypass- und Monitorumschaltung erleichtern die Einstellung

und die Bedienung; ein Monitor fur Amiga- und Genlockbild

@ Rot, Grin und Blauanteile des Videobildes regelbar - exakte

Neutralposition der Regler durch Mittelrastung

Video-Konverter

Video und Y-C Signale
vom A2000 in feinster
Qualitét dank Phasenver-
kopplung des Subcarriers
298,--DM*

Flicker-Fixer

Kein Interlace-Flimmermn
mehr beim Amiga. Das
Besondere: Kompatibel
zu allen Genlocks!

448 --DM*

68040 Turbo

25 MHz / 28MHz Turbo-
boards von PP&S.
68040/A2000 3.998,--DM*
68040/A3000 3.498 --DM*
RAM: je AMB  400,--DM*

cleclrootcedeot
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O Jekek

® Automatischer Farbsplitter (z.B. fUr DigiView) integriert

® 1.598--DM* (*unverb. empf. VK des Herstellers)

1

VideoMaster

Das Genlock fur den
Studioeinsafz. Key-out fur
Mischer, Wipes und
automatischer Splitter.
2.598.--DM*

Echtzeitdigitizer
Vom laufenden Video in
Farbe digitalisieren. Incl.
Art Department Software
far perfekte Blldquoln‘oﬂ
998 --DM

¢ fug?
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Die Nummer Eins unter den Mal- und Animationsprogram-  artige Metamorphose-Funktion machen das Erzeugen auf-

men wartet nun mit absolut kreativen Features auf! Malen ~ wendiger Animationen zu einem reinen Vergniigen.

und Animieren in HAM, Leuchttisch-Funktion zur exakten ~ Systemanforderungen: lnfo[ﬁjgtfg:er:‘;:'.
Bearbeitung von Animationen, das neue Animations-Kon- Alle Amiga, mind. 1 MB RAM, Kickstart 1.3, 0S 2.0 3
trolifeld sowie reichhaltige Farbmisch- und Transparenzfunk- DM 359,-- unverbindliche Preisempfehlung

tionen fiir Spezialeffekte ermoglichen auch dem Einsteiger Update von Deluxe Paint lll auf Deluxe Paint IV,

professionelles Arbeiten. Zusétzliche Features wie die einzig- DM 179,-- unverbindliche Preisempfehlung .~ =
o~ tralie
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Fakten prisentieren

DER SCHAUSTELLER
IM KOFFER

Wer seine Geschéftsideen
erfolgreich présentieren
will, kommt heute kaum
ohne Farbverldufe, edle
Schriften oder raffinierte
Geschaftsgrafik aus. Und
schon bald vielleicht nicht
mehr ohne den Amiga.

von Dusan Zivadinovic

chon beim Auspacken des
»Presentation Master« be-
kommt man eine Vorah-
nung vom Umfang des mo-
dular konzipierten Pakets. Das
englische Handbuch, mit knapp
490 Seiten Uppig, aber dennoch
Ubersichtlich gestaltet, 148t eben-
sowenig Zweifel an der Zielset-
zung der Software: Viele machtige
Funktionen sollen professionelle
Anspruche besonders im Bereich
der Geschéftsgrafik befriedigen.
Das gesamte Paket bendtigt
Uber 11 MByte Festplattenkapazi-
tdt. Davon entfallen allerdings
schon fiinf MByte auf fertige Ge-
brauchsgrafiken. Auch was den
Anspruch an den Arbeitsspeicher
angeht, ist die Software nicht zim-
perlich, doch der mitgelieferte »In-
staller« fihrt den Kopiervorgang
mit  beispielhafter ~ Sicherheit
durch, und kopiert auf Wunsch nur
Teile des Pakets. Andererseits kén-

Billions
7

Approved New

7

nen Sie auch eine speziell an klei-
nere Systeme angepaBte Version
verwenden, die dann zwar langsa-
mer, aber auch mit weniger als drei
MByte RAM auskommt. On line
verfligbare Begleittexte helfen bei
der Auswabhl, so daB bereits die er-
sten Schritte Komfort und Umfang
erahnen lassen.

Presentation Master arbeitet sei-
tenbezogen, eine Présentation
bauen Sie als Folge von Einblen-
dungen auf. Praktisch, daB man
von Anfang an mit Formatschablo-
nen arbeitet, so kénnen der Hinter-
grund, die Hauptlberschrift oder
allgemeine Elementpositionen flr
das gesamte Projekt definiert wer-
den. Ein einheitlicher Stil féllt da-
her leicht, spatere Anderungen
sind aber nicht ausgeschlossen.
Die Unterteilung der vorgefertigten
Schablonen, die lbrigens alle ab-
gedruckt sind, (fir Overhead-
folien, Dias, Videos) zeigt, daB
man die Ausgabe flir ein bestimm-
tes Medium optimieren kann (nicht
jede Farbkombination eignet sich
fiir Overheadfolien). Da die Scha-
blonen jederzeit modifizierbar
sind, ist eine kurzfristige Umstel-
lung moglich.

Die Bedienung erfolgt im we-
sentlichen in zwei Modi - diese
gliedern sich in weitere Spezialbe-
reiche auf: Im Sortiermodus wird
die Bildreihenfolge analog zu ei-
nem Diamagazin hergestellt, Bild-
verkleinerungen und frei wihlbare
Dianamen erleichtern die Uber-

# New Molecular Entities

Molecular Entities

LELSCI sie liefern Daten, Presentation Master macht
daraus Balken-, Linien- und Kreisdiagramme - auch in 3-D
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der Vorlagen erleichtern. Aber
auchdie dunkle Seite der Macht ist
sichtbar. So wird beispielsweise ei-
ne Auswahltafel stets auf einem
neuen Screen aufgebaut, was
ebenso unndtig wie lastig wegen
des Flackerns ist. Ebenso unver-
sténdlich sind hadufig eingestreute
Statusmeldungen zur Speichersi-
tuation und fehlende Schalter fiir
den Wechsel auf andere Screens.

Oxxi Presentation Master
Can Import lllustrator Format
EPS Files as Editable Ohject

lm Presentation Master versteht die wichtigsten

Zeichenbefehle der Druckersprache

sicht, Abspielfunktionen fir Ein-
zelbilder oder das gesamte Projekt
erleichtern die Kontrolle. Die hier-
archische Strukturierung erlaubt,
fir Verzweigungen, die leicht mit
der Maus aufgerufen werden, ent-
sprechendes Material einzubau-
en. Innerhalb des Sortiermodus re-
geln Sie die Folge der einzelnen
Dias oder der Prasentationszwei-
ge sowie die Struktur der Prdsen-
tation mit der Maus oder setzen
bzw. entfernen Einzelbilder. Fur
Amiga- oder Videoprasentationen
kénnen Sie neben der Einzelbild-
Darstellungsdauer auch Einblend-
effekte einstellen (33 stehen zur
Verfligung) oder die Abspielge-
schwindigkeit und Anzahl Wieder-
holungen von Animationen. Das
gleiche Projekt 148t sich aber eben-
so leicht und mit zahlreichen Ein-
stellungsvarianten ausdrucken -
auf Wunsch sogar hochauflésend
und farbig, wobei der Vortragende
einzelne Seiten Ubrigens auch mit
Anmerkungen versehen und mit
einer Spezialfunktion fur sich aus-
drucken kann. Die Version fir die
Zuschauer enthalt keine Anmer-
kungen. Fir den deutschen
Sprachraum eher amisant ist da-
gegen eine Funktion, den US-
Amiga wahrend der Prdsentation
Texte sprechen zu lassen.

Schon hier féllt die groBe Zahl an
Operationen auf, die Entwurf und
Herstellung (z.B. Diabelichtung)

Damit kein falsches Bild ent-
steht: Hiermit haben wir sowohl die
meisten Beanstandungen aufge-
zahlt, wie auch als weniger
schwerwiegend eingeordnet. Um
dies auch noch vorwegzunehmen:
Abgesehen von der mangelnden
Standfestigkeit offenbart das Pro-
gramm kaum gravierende Schwé-
chen. Flgt man der Schublade
Devs/Monitors noch den NTSC-
Monitor hinzu (unter OS 2.04),
sinkt die Fehlerrate, zumindest im
Zusammenhang mit der Darstel-
lung von NTSC-Formaten.

lipart
vom Mac
lesen & bearbeiten

Im zweiten Arbeitsmodus bear-
beiten Sie einzelne Dias, wobei
das Programm, abhdngig von der
Datenart verschiedene Ebenen,
sog. Layer verwendet:

Der Template-Layer dient als
Formatvorlage und sorgt so fir die
einheitliche Gestaltung der Pra-
sentation (durch gleiche Hinter-
grundfarbe, Schrift und Logo). Der
Image-Layer nimmt IFF-Grafiken
aller Formate auf, also auch
IFF-24-Bit, wobei die Konvertie-
rung auf ein Amiga-Videoformat
aber eher diirftig ausfallt. Echtfarb-
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(LI SITH Das elektronische Diamagazin - Sortierung

oder Testldufe koordinieren Sie mit der Maus

grafiken kénnen wegen der fehlen-
den Hardwareunterstiitzung fir
Amiga-Prasentationen kaum ge-
nutzt werden. Die Ubrigen Funktio-
nen des Image-Layer sind flr die
Skalierung des Ausschnitts, oder
zum Festlegen der Transparenz-
Farbe - schlieBlich kann jede Gra-
fik auch als Hintergrund verwendet
werden.

Pluspunkte sammelt der Vor-
filhrmeister mit seinem Text-Layer,
der neben selbstversténdlichem
(ASCli-lmport, Austausch von
Textteilen zwischen Dias, Grund-
funktionen zum Editieren) auch
besonders auf Prasentationen Zu-
geschnittenes bietet. So kann au-
tomatisch eine Strukturierung der
Vortragspunkte durch grafische
Sonderzeichen (Pfeile, Sterne)
und Textattribute erzielt werden.
Ebenso niitzlich fir den optischen
Eindruck sind die Outline-Schrif-
ten, deren Attribute in einem Dia-
logfenster komfortabel eingestellt
werden (GroBe, Farbe, schattierte,
oder kursive Schrift). Von den
Desktop Publishern wurde das bo-
xenorientierte Prinzip Ubernom-
men, so daB einmal eingegebene
Textpassagen sich einfach auf der
Diaflache verschieben lassen.

Auffalligstes Merkmal des inte-
grierten und machtigen Zeichen-
programms ist die Fahigkeit, Clip-
Art aus der Macintosh-Welt nicht
nur einlesen, sondern auch bear-
beiten zu kénnen. Die Einschran-
kung, daB es mit dem lllustrator er-
stellte EPS-Dateien (Encapsulated
PostScript = importierbares Post-
Script) sein missen, 148t sich
leicht hinnehmen.

Ansonsten hat dieser Teil alles
zu bieten, was einem gewohnli-
chen Zeichenprogramm zur Ehre
gereichen wirde, und ist damit ei-
ne der Starken des Presentation
Master: Objekte sind skalierbar,
kénnen verzerrt, gebogen oder ge-
staucht werden, und bei der Farb-
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wahl stehen 256 Werte, durch
Dither-Verfahren dargestellt, zur
Verfigung. Zusétzlich kann mit
einfachen Mitteln eine Palette von
Effekten  eingesetzt  werden
(Schatten, perspektivische Dar-
stellung, Flachenfilllung mit Mu-
ster). Ein weiteres Beispiel: Da
stets objektbezogen und mit
Bézier-Kurven gearbeitet wird, ent-
steht aus einer geraden Linie mit
wenigen Operationen eine Sinus-
Kurve. Sogar Rundsatz ist maglich
(Anlegen von Zeichenfolgen an ei-
nen Kreis).

inheitlicher
Stil durch
Grafik-Schablonen

Da das Programm Anderungen
nicht automatisch durch neuen
Bildaufbau aktualisiert, muB man
z.T. mehr Einzelschritte absolvie-
ren, als bei anderen Zeichenpro-
grammen. Auch wird nach jedem
Sichern der Zoomstatus wieder
auf Original-GréBe zurlickgestelit.
Die Fille der Editier-Funktionen
und auch die Tatsache, daB alle
Objekte, seien es Diagrammbe-
standteile oder Schriften (auBer
Bitmap-Format) bearbeitet werden
kénnen, ist mehr als eine Entscha-
digung fiir solche Umsténde.

Eine Tabellenkalkulation wird
zwar nicht mitgeliefert, tiber eine
ahnliche Funktion kénnen Sie aber
tabellarische Daten auf einem Ar-
beitsblatt eingeben, oder mit dem
flexiblen Import-Modul (frei wahl-
bare Spalten- und Zeilenmarker)
einlesen. In der Regel muB die Da-
tenanalyse vorher im Kalkulations-
programm erfolgen, denn Presen-
tation Master beherrscht auBer
dem Mittelwert keine der blichen
Rechenfunktionen einer Tabellen-
kalkulation. Uber logarithmische

Einteilung schweigt sich das
Handbuch aus, so daB der Einsatz
im wissenschaftlichen Bereich
wohl eingeschrankt ist. Dafur ist
ebenso hinderlich, daB z. B. feh-
lende MeBwerte automatisch inter-
poliert werden, was selten er-
wiinscht ist. Der Effekt ist nur
durch manuelles Editieren im Zei-
chenmodus wieder zu korrigieren.

Die Verwaltung und Darstellung
mehrerer Datensatze sowie auto-
matisch produzierte und frei posi-
tionierbare Legenden sind kein
Problem. Doch da ein Datensatz
nur nach einer Markierung geplot-
tet wird, aber der Ausschnitt des
Arbeitsblatts nicht automatisch
verschoben wird, kann nur die ge-
zeigte Bildschirmflache selektiert
werden - eine empfindliche Ein-
schrankung, die eher Programm-
fehler als Merkmal ist. Zur Auswahl|
der Diagrammart bedient man sich
einer gut bestiickten Werkzeuglei-
ste, die angefangen von Balken-,
Uber Stab-, Linien- und Tortendia-
gramm alles bietet und obendrein
auch eine dreidimensionale Dar-
stellung erlaubt. Sieht man einmal
von der groBen Flexibilitat bei den
Diagrammtypen ab, erscheint die-
ser Teil mit Abstand am schwéch-
sten. Dader Schwerpunkt der Soft-
ware im Bereich visuell anspruchs-
voller Prasentation liegt und keine
weitreichende Datenauswertung
zum Ziel hat, ist dies verstandlich
und akzeptabel.

Den Abschnitt Datenausgabe
absolviert das Programm dagegen
mit Bravour. Soll es Partitionsdruck
sein oder milssen tatséchlich Dias
erstellt werden? Kein Problem, For-
mate von PostergréBe kénnen auf
mehrere Seiten verteilt werden
und bei der Diabelichtung wird
selbstverstdndlich mit 168 Mio.
Farben gearbeitet, wie auch bei
der Ausgabe auf den PostScript-
Belichter, dessen Treiber librigens
zum Teil editierbar sind. Auch Non-
PostScript-Drucker (Farbe oder
schwarzweiB) kénnen verwendet
werden. Fir die Aufzeichnung auf
Video muB man sich lediglich ei-
nes Genlocks bedienen, unter Um-
stdnden genligt aber auch schon
DCTV (wenn keine Uberblendun-
gen mit anderen Videoquellen er-
forderlich sind). Zum SchluB kann
die Prédsentation mit einem Run-
time-Modul zusammengesetzt
werden, was eine Vorfihrung ohne
den Presentation Master erlaubt
und damit deren Weitergabe an
Dritte.

Bei der Beurteilung des Presen-
tation Master schwanken wir zwi-
schen Enthusiasmus liber groBe
gestalterische Freiheiten und Ar-
ger, verursacht durch umstandli-

che Gestaltungsfunktionen und
Systemabstiirze. Die Benutzerum-
gebung ist bis auf wenige Stolper-
stellen leicht zugénglich, zum Teil
etwas gewdhnungsbedirftig, aber
durchdacht. Trotz vorhandener
Mangel féllt Kritik schwer. So reich-
haltig ist bisher kaum ein Amiga-
Programm bestlickt gewesen. Da-
her wiegen die Unbequemlichkei-
ten weniger, bis auf die mangeinde
Programmsicherheit. Zumal dank
des Baukastenkonzepts weitere,
oder verbesserte Module, &hnlich
wie bei ADPro, zu erwarten sind.
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Leistung ST !' !{!
FAZIT: Presentation Master ist das
méchtigste Prasentationsprogramm
fir den Amiga. Es unterstitzt den
Entwurf auffalliger Geschéfisgrafiken
sowie die Vorflihrung jeglicher visu-
eller Daten sowohl fur den professio-
nellen als auch semiprofessionellen
Bereich. Das Konzept fiir den Ein-
satz bei Vortrdgen ist weitreichend,
wird durch mangelhafte Programm-
sicherheit aber eingeschrankt.
POSITIV: Modularisierung; editier-
bare Formatschablonen; Importieren
und Bearbeiten von EPS-Grafiken;
méchtiges Zeichenprogramm; Echt-
farbverarbeitung intern; Gppig mit
Gebrauchsgrafiken ausgestattet;
weitreichende Bearbeitung der Outli-
ne-Schriften; professionelle Ausga-
bemdglichkeiten vom Nadeldrucker
bis zu postscriptfahigen Diabelich-
tern; On-line-Hilfe; Vorschaufunkti-
on; Speicheranspriiche an die Hard-
ware anpafbar.

NEGATIV: Fehlende Programmsi-
cherheit; englische Dokumentation
und Bedienerfihrung (Abwertung
um je eine Note bei Dokumentation,
Bedienung und Erlemnbarkeit); haufi-
ger Bildschirmaufbau; ungeniigende
Konvertierung von 24-Bit-Grafiken;
schwache interaktive Komponente.

Produkt: Presentation Master V1.0
Preis: ca. 500 Mark

Hersteller: Oxxi

Anbieter:

ESD-European Software Distributor,
Haus 1, 5223 Numbecht-Oberbeck,
Tel. 0 22 62/47 53
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Einen Standard bei Bit-
Map-Grafiken gibt es seit
Beginn der Amiga-Ara:
das IFF-BitMap-Grafikfor-
mat. Fir Vektorgrafiken
suchte man bislang ver-
gebens. Doch jetzt gibt es
ihn: das IFF-DR2D-Vektor-
format, urspriinglich fiir
ein kommerzielles Pro-
dukt entwickelt.

von Rainer Zeitler

ittlerweile tummeln sich

immer mehr Grafik- und

DTP-Programme  auf

dem Software-Markt, die
aufgrund interner Datenstrukturen
zwangslédufig mit Vektorgrafiken in
Beriihrung kommen. Da ein ent-
sprechender Standard fehlte, z6-
gerten viele Programmierer, sol-
che Applikationen zu entwickeln
und diese Zuriickhaltung forcierte
das Kreieren eigener Dateiforma-
te. Das Resultat: Kein Programm
konnte Fremdformate lesen, man
begab sich demzufolge in gewisse
Abhangigkeit.

Aus der Entwicklung des ‘Pro-
gramms ProVector der Firma Talie-
sin leitete sich schlieBlich das
DR2D-Vektorformat ab und avan-
ciert seither zum Amiga-Standard.
DR2D bedeutet Drawing 2D, zwei-
dimensionales Zeichnen; nichts
anderes ist eine Vektorgrafik: Geo-
metrische Gebilde im zweidimen-
sionalen Raum, unabhangig von
jedem physikalischen Gerat.

Der Philosophie des Amiga fol-
gend, ist auch dieses Format ins
offene Konzept der IFF-Chunks
eingebettet. Beginnend mit einem
Header-Chunk [1] folgen weitere,
die privat oder 6ffentlich dokumen-
tiert sind. So lassen sich problem-
los eigene Chunks in eine DR2D-
Datei integrieren - von fremden
Programmen werden diese Teile
Uberlesen.

Welche Beschreibungsmaoglich-
keiten bietet das DR2D-Format?
Zur Zeit existieren 17 offentliche
Chunks, mit denen Seitenformate,
Zeichensatze, Linien-, Flll- und
Pfeilmuster, Layer, BitMap-Grafi-
ken u.m. zu definieren sind. Wir
stellen alle im AnschluB vor.

Bevor man versucht, eine
DR2D-Datei zu interpretieren, muB
diese sicher als eine solche identi-
fiziert sein. Wir wissen, daB eine
IFF-BitMap-Grafik an folgendem
Dateiheader zu erkennen ist [1]:
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struct HEADER |
/% 00 %/ UBYTE Form[4];

/% 04 g/ long

/% 08 x/ UBYTE
13
struct FileHandle yxdatel;
struet HEADER Header;
long sizehead=sizeof(Header);
long headerld, typld;
/% Einlesen des IFF-Headers y/
Read(datei,fHeader,sizehead);
headerId=

strnemp(Header.Form, "FORM”,4) ;
typld=

strnemp(Header.Typ, "ILBM”,4) ;
1f( headerID==0 && typIld==0 ) |
/%

% Ist eine IFF-ILBM-Datei

% Dateildnge steht in

s Header.Length

*/
else if( headerID==0 )
/%

% IFF-Datei, aber keine

% ILBM-Datei

%/
| else |

/%

% Keine IFF-ILBM-Datei g/

)

Eine DR2D-Datei liegt dann vor,
wenn im HeaderTyp der Eintrag
DR2D (0x44523244) steht. Erset-
zen wir den Funkionsaufruf
typID=

strnemp(Header. Typ, "ILBM”,4) ;
mit
typID=

strnemp (Header.Typ, “DR2D",4) ;

Length;
Typ[41;

Vektorgrafik-Format (Folge 4)

ALLES REIN.

seine Farbe oder die Form eines
Pfeils festlegen. Der eigentliche
Object-Chunk enthalt schlieBlich
alle relevanten Daten, u.a. ist es
hier auch méglich, Texte und
BitMap-Grafiken einzubinden.

Global-Chunks

Wir stellen alle Chunks sowohl
mit deren ASCII-Kennung als auch
mit ihrem Hex-Aquivalent vor.

B DRHD (0x44524844): Dieser
Chunk (DRrawing HeaDer) enthalt
die oberen linken und unteren
rechten Grenzen des Dokuments.
Er sollte in einem Dokument nur
einmal erscheinen. Der Chunk be-
sitzt folgenden Aufbau:
struet DRHD

ULONG ID;

ULONG Size; /x immer 16 x/

IEEE XLeft, YTop,

XRight, YBottom;

};

Die Struktur ist selbsterklarend,
interessant aber ist der Bezeichner
IEEE. Er wird uns noch des ofteren
begegnen und ist eine Eigenheit

sgecegee |earnrnrnrnrnrnrn mmmmnmmnm

31 2423

sonst positiv

zur Basis 10

16 15 8

s = Vorzeichen der Zahl, gesetzt ist negativ,

e = 8 Bit Exponent in Excess-127 thation
m= 23 Bit Mantisse von 1.000000 bis 1.999999...

IMMIMMMIMnm
7 0

n Das IEEE-Format und seine bitorientierte Darstellung

und sowohl headerID als auch ty-
pID sind 0, handelt es sich um eine
DR2D-Datei.

Die DR2D-Chunks lassen sich in
drei Gruppen unterteilen: Globale
Informationen Uber eine Grafik
(Global-Chunks), Informationen
Gber Objekte (Object Attribute-
Chunks) und schlieBlich Chunks,
die Objektdaten enthalten (Object-
Chunks). Die globalen Chunks ge-
ben Auskunft Gber die GroBe eines
Dokuments, die verwendeten Far-
ben oder Fillmuster-Definitionen.
In der zweiten Gruppe, den Object
Attribute-Chunks, finden wir detail-
lierte Hinweise auf die Object-
Chunks, die diesem Chunk folgen.
Hier werden z.B. Grafikdaten ab-
gelegt, die ein Linienmuster und

des DR2D-Formats. IEEE (I Triple
E) ist ein Synonym fir 32 Bit FlieB-
kommazahlen und wird in C mit
dem Bezeichner float deklariert.
Den Aufbau einer 32 Bit IEEE-Zahl
dokumentiert Bild 1.

Kehren wir zur DRHD-Struktur
zuriick. Das Koordinatenpaar
(XLeft, YTop) legt die obere linke
Ecke fest, wahrend (XRight, YBot-
tom) die untere rechte Ecke be-
schreibt. Es ist zu beachten, daB
XLeft nicht kleiner als XRight sein
muB. Gleiches gilt fir die Y-
Koordinaten.

B PPRF (0x50505246): Dieser
Chunk (Page PReFerences) wird
von ProVector dazu benutzt, wich-
tige Voreinstellungen anzugeben.
Er ist zwar nicht zwingend vorge-

schrieben, seine Verwendung
aber empfehlenswert. Die Struk-
tur:
struct PPRF

ULONG ID;

ULONG Size;

char Prefs[Size];
1

Die Voreinstellungen werden als
ASCII-String im Prefs-Array ge-
speichert. Zur Zeit sind als Para-
meter vorgesehen:

Units=Ineh (oder Cm, Pica)
Portrait=True (oder False)
PageType=Standard (oder Legal,

B4, B5, A3, A4, A5, Custom)
GridSize=IEEE-Zahl (z.B. 2.0)

Die Reihenfolge spielt keine Rol-
le. Fehlt jedoch der PPRF-Chunk,
missen spezielle Default-
Einstellungen angenommen wer-
den:

Units=Inch
Portrait=True
PageType=Standard
GridSize=1.0

Dashes-Array=[3,3]

Dashes—Array=[3,6}

Linienstéarke=1 pt

Linienstarke=2 pt

Dashes-Array=[1,2,3,2] Linienstarke=1.5 pt

E Der DASH-Chunk ist zusténdig fiir Linienmuster

AMIGA-MAGAZIN 6/1992
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B CMAP (0x434D4150): Der
CMAP-Chunk (Color MAP) ist
schon von IFF-ILBM-Format be-
kannt [1]:

struct CMAP
ULONG ID;
ULONG Size;
UBYTE ColorMap[Size];

J;

Es handelt sich hierbei um ein
Array von 24 Bit RGB-Farben, un-
terteilt in drei Byte. Das erste bein-
haltet die Intensitét der Farbe Rot,
das zweite die der Farbe Griin und
im dritten finden wir die von Blau.

verfligbar ist. Folgende Werte re-
présentieren die Fonteigenschaf-
ten:
-0: Dem Erzeuger dieser Datei war
unbekannt, ob es sich um einen
Serifen- oder Proportionalfont han-
delte
- 1: Der Font ist nicht Proportional
bzw. ist kein Serifen-Font
- 2: Es ist ein Proportional- bzw.
Serifen-Font

Der Fontname im Element Na-
me muB ein mit NULL abgeschlos-
sener String sein, die Ldnge des
Strings ergibt sich aus der Chunk-
GroBe.

JT_NONE

JT_ROUND

JT_MITER

TIFF « PCX - WORD
IMG

S JT BEVEL -

Diese vier Verbindungsméglichkeiten fiir Linien
kénnen im DR2D-Format definiert werden

M FONS (0x464F4E53): Das
DR2D-Format unterstitzt sowohl
die Verwendung amigaeigener
Zeichensétze als auch die Benut-
zung fremder. Der FONS-Chunk
bezieht sich auf die Amiga-
Zeichensétze und findet u.a. auch
im IFF-FTXT-Format Verwendung
(wird im sechsten Teil dieses Kur-
ses ausflihrlich abgehandelt). So
ist der Chunk ist aufgebaut:

struet FONS |

ULONG ID;

ULONG Size;

UBYTE FontID; /y FontNr. yx/

UBYTE padl; /% immer O 3/

UBYTE Proportional;

UBYTE Serif;

char Name[Size-4];

/% Fontname x/

13

Das Element FontID enthélt eine
Nummer, auf die sich andere
Chunks beziehen. In den Elemen-
ten Proportional und Serif werden
Charakteristika des Fonts defi-
niert. Das dient dazu, den Font
durch einen dhnlichen zu erset-
zen, falls der gewiinschte nicht

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

B DASH (0x44415348): In diesem
Chunk wird ein Linienmuster fest-
gelegt. Daraus folgt, daB er mehr
als einmal in einer DR2D-Datei
auftauchen kann, wenn unter-
schiedliche Linienmuster benétigt
werden. Die Struktur:

struct DASH

ULONG ID;

ULONG Size;

UBYTE DashID;

UBYTE NumDashes;

IEEE Dashes[NumDashes];

1
Ahnlich wie bei der FONS-
Struktur verweist das Element
DashID auf ein Linienmuster. Die-
se |ID dient auch fiir andere
Chunks als Referenz und muB ein-
malig sein.

Das Dashes-Array représentiert
das Linienmuster. Das erste Ele-
ment spezifiziert den sichtbaren
Teil eines Musters, das zweite Ele-
ment den unsichtbaren. Im Ele-
ment NumDashes muB immer ein
durch zwei teilbarer Wert stehen,
darf demzufolge nicht ungerade
sein. Generell findet man in den

IFF-ILBM
A\ FTXT
ASCII

ungeraden Arrayelementen (1, 3, 5
...) alle unsichtbaren, in den gera-

~den (0, 2, 4...) alle sichtbaren Mu-
ster.

Die Lénge eines Musters ist je-
doch nicht abhangig von der im
PPRF-Chunk angegebenen MaB-
einheit, sondern von der Linien-
starke. Beispiel: Die Linienstirke
ist 2.5, das Dashes-Array hat den
Inhalt (1.0,2.0). Daraus ergibt sich
die Lénge des sichtbaren Musters
aus1.0x2.5 = 2.5 diedes unsicht-
baren Linienmusters aus 2.0 x 2.5
= 5. Firlange Linien wird das Mu-
ster entsprechend haufig wieder-
holt. In Bild 2 finden Sie Beispiele
solcher Linienmuster.

Der Eintrag 0 im DashID-Ele-
ment ist fir eine unsichtbare Linie
reserviert. Der Wert 0 im Num-
Dashes-Element besagt, daB kein
Linienmuster verwendet wird, die-
ses also durchgéngig ist.

B AROW (0x41524F57): Dieser
Chunk (ARrOW Head Pattern) be-
schreibt das Muster eines Pfeils.
Linien bzw. Polygone kénnen an
-deren Anfangs- oder Endpunkten
mit Pfeilen versehen werden. Die
Aufbau des AROW-Chunks sieht
SO aus:

struct AROW {

ULONG ID;

ULONG Size;

UBYTE Flags;

UBYTE Pad0;

USHORT ArrowID;

USHORT NumPoints;

IEEE ArrowPoints[NumPointsy2];

)i

Dem Element ArrowlD kommt
die gleiche Bedeutung wie der
DashID oder FontID zu. Das Ele-
ment Flags gibt an, ob der Pfeil am
Anfang oder am Ende einer Linie
bzw. Polygons darzustellen ist.
Zwei mogliche bitorientiert Defini-
tionen existieren:

#define ARROW_FIRST 0x01
#define ARROW_LAST 0x02

Mit ARROW__FIRST wird der
Pfeil zu Beginn einer Linie ge-
zeichnet, ARROW__LAST veran-
laBt, den Pfeil am Ende darzustel-
len. Die Kombination ARROW__
FIRST & ARROW__LAST (Und-
Verkniipfung) definiert Pfeile an
beiden Enden einer Linie.

Im ArrowPoints-Array schlieBlich
befinden sich die eigentlichen
Pfeil-Daten. Sie bilden ein ge-
schlossenes Polygon (siehe CPLY-
Chunk). Es wird vorausgesetzt,
daB die Daten einen rechten Pfeil
beschreiben, so daB dieser leicht
in andere Positionen umzusetzen
ist. Der Pfeil wird entsprechend
dem ATTR-Chunk gefiillt (siehe
dort).

M FILL (0x46494C4C): In diesem
Chunk finden wir die Beschrei-
bung von Flllmustern. Er darf al-
lerdings nur in geschachtelten
DR2D-Strukturen auftauchen.
Aufbau und Verwendung ge-
schachtelter Formen werden bei
der Vorstellung des GRUP-Chunks
erlautert.

Die Struktur des FILL-Chunks:
struct FILL

ULONG ID;

ULONG Size;

USHORT FillID;

I;

Der Wertim Element FilllD ist flir
den ATTR-Chunk von Belang, da
in diesem Chunk die eigentlichen
Grafikdaten des Flllmusters abge-
legt und miteinander verknipft
sind. Der FILL-Chunk muB in einer
verschachtelten DR2D-Form an er-
ster Stelle stehen, gefolgt von ei-
nem DR2D-Objekt und verschie-
denen Object Attribute-Chunks,
z.B. ATTR oder BBOX.

DR2D erzeugt einen unsichtba-
ren rechteckigen Rahmen, gerade
so groB, daB er das Flullmuster um-
schlieBt. Zu beachten ist, daB das
Fullmuster mit anderen Objekten
maskiert wird, Locherim Muster al-
so darunterliegende Objekte sicht-
bar machen.

B LAYR (0x4C415952): Letzter
der Gobal-Chunks ist der LAYR-

TEIL 4

Indiesem Kurs erfahren Sie den
Aufbau der wichtigsten Grafik-,
Text- und Dateiformate. Mit Hilfe
der vorgestellten Informationen
ist es méglich, eigene Konvertie-
rungsprogramme zu schreiben
oder entsprechende Konvertie-
rungsmodule in eigene Program-
me zu integrieren. Eingefiigte
Programmierhinweise und Bei-
spielprogramme unterstiitzen Sie
dabei.

Teil 1: Einfihrung in das wichtigste

Amiga-Grafikformat: das IFF-ILBM-
Format.

Teil 2: Vorstellung der PCX- und
IMG-Grafikformate.

Teil 3: Einfiihrung in den Aufbau
des verbreiteten TIFF-Grafikfor-
mats.

Teil 4: Das IFF-DR2D-Vektorfor-
mat.

Teil 5: Das GEM-Metafile-Format
und die Struktur einer AutoCAD-
Datei.

Teil 6: Der Aufbau einer IFF-
Textdatei (FTXT) und das von MS-
DOS bekannte WORD-Textformat.
Teil 72 Das WordPerfect-Dateifor-
mat.

Teil 8: Der Aufbau von Datenbank-
Dateien. Speziell das dBase-For-
mat und ein ASCIl-Austauschfor-
mat.
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Chunk(LAYeR). Man kennt Layers
im Zusammenhang mit CAD-Pro-
grammen: Ein Dokument kann in
verschiedene Ebenen aufgeteilt
werden. Einfaches An- oder Ab-
schalten bestimmter Ebenen 146t
Objekte verschwinden oder er-
scheinen. Vorteilhaft, um nicht
standig Objekte |6schen oder neu
zeichnen zu missen, wenn diese
fur einen Moment nicht benétigt
werden. Zudem bieten viele Pro-
gramme die Méglichkeit, Layer zu
sperren und somit das Léschen
oder Verédndern der Objekte zu un-
terbinden. Die LAYR-Struktur:

struet LAYR |

ULONG 1ID;

ULONG Size;

USHORT LayerID;

char LayerName[16];

UBYTE Flags;

UBYTE PadO; /4 immer 0 yx/
1

i3

LayerlD steht fir eine Zahl, mit
der andere Objekte auf diesen Lay-
er zugreifen kdnnen. Jedem Layer
kann ein 16 Zeichen langer String
zugewiesen werden, der miteinem
NULL-Byte abzuschlieBen ist. Das

N R P S R

struct ATTR

ULONG  ID;

ULONG  Size;

UBYTE FillType;
UBYTE JoinType;
UBYTE DashPattern;
UBYTE ArrowHead;
USHORT FillValue;
USHORT EdgeValue;
USHORT WhichLayer;
IEEE EdgeThick;

1
)2

FillType definiert die Verwen-
dung findende Filimethode. Drei
sind méglich:

#define FT_NONE 0
#define FT_COLOR 1
#define FT_OBJECTS 2

FT_NONE besagt, daB die Ob-
jekte nicht gefilit werden sollen.
FT_COLOR fordert auf, die Ob-
jekte mit der in FillValue angege-
benen Farbe zu flllen. Die dritte
Mdoglichkeit, FT_OBJECTS, |aBt
die Objekte mit einem Muster fil-
len. Die in FillValue stehende Zahl
verweist dann auf einen FILL-
Chunk.

Vier unterschiedliche Verbin-
dungsmdglichkeiten bietet das
DR2D-Format. Welche zu nutzen
ist, wird in JoinType festgelegt:

ﬂ Der Verlauf einer Linie von P0 bis P3 ist im besonderen
von den Punkten P1 und P2 abhéngig

Element Flags ist bitorientiert und
bedeutet: Ist das untere Bit ge-
setzt, ist der Layer nicht gesperrt.
Ist das zweite Bit ungleich Null, ist
der Layer zuséatzlich sichtbar. In C-
Notation sieht es so aus:

/% Editieren erlaubt g/
#define LF_ACTIVE 0x01

/% Layer wird dargestellt y/
#define LF_DISPLAYED 0x02

Object Attribute-Chunks

B ATTR (0x41545452): Dieser
Chunk (Object ATTRibutes) defi-
niert Vorgaben fiir die in der Datei
folgenden Objekte. Sie sind solan-
ge gliltig, bis ein weiterer ATTR-
Chunk auftaucht oder eine ge-
schachtelte Form endet.

118

/x keine x/
#define JT_NONE O

/% spitz x/
#define JT_MITER 1
/x beschnitten x/
#define JT_BEVEL 2
/% Tund g/
#define JT_ROUND 3

Bild 3 verdeutlicht grafisch die
vier Moglichkeiten.

Ist der Inhalt des Elements Ar-
rowHead ungleich Null, verweist
dieser auf den korrespondieren-
den AROW-Chunk. Ahnliches gilt
fir das Element DashPattern. Ist
es ungleich Null, muB ein entspre-
chender DASH-Chunk vorliegen,
in dem das Linienmuster auf-
taucht. Ein Wert von Null hingegen
bedeutet, daB die Linien unsicht-

TIFF - PCX - WORD
IMG

dBAS

IFF-ILBM
\ FTXT
ASCII

bar sind. Das Element EdgeValue
bestimmt die Linienfarbe und Ed-
geThick die Linienbreite. Which-
Layer gibtan, in welchem Layer die
folgenden Objekie zu zeichnen
sind.

H BBOX (0x42424F48): BBOX
bedeutet Bounding BOX und legt
fur die folgenden FILL- bzw.
AROW-Chunks die AusmaBe und
Position fest. Dieser muB vor den
eben genannten Chunks angege-
ben werden.
struct BBOX |

ULONG ID;

ULONG Size;

IEEE XMin,YMin,XMax,YMax;
I;

In einem kartesischen Koordina-
tensystem beschreibt der Punkt
(XMin,YMin) die untere linke Ecke,
(XMax,YMax) die obere rechte.

B XTRN (0x5854524E): Dieser
wurde speziell von ProVector fur
die Zusammenarbeit mit ARexx
entworfen (XTRN bedeutet EX-
TeRNally controlled object). Die
XTRN-Struktur:
struet XTRN [
ULONG 1ID;
ULONG Size;
short ApplCallBacks;
short ApplNameLength;
char ApplName[ApplNameLength];
Y.
I
Im Array Applname wird das
ARexx-Script spezifiziert, welches
bei der Manipulation der in Appl-
CallBacks definierten Operationen
aufzurufen ist. ProVector verwen-
det folgende Beschreibung fiir Ak-
tionen:
/% Duplizieren eines Objekts x/
#define X_CLONE  0x0001
/% Bewegen eines Objekts x/
#define X_MOVE 0x0002
/% Rotieren eines Objekts y/
#define X_ROTATE  0x0004
/% Grébenverdnderung x/
#define X RESIZE  0x0008
/x Attribut wurde gefindert x/
/% siehe ATTR 1%
#define X_CHANGE  0x0010
/% Loschen eines Objekts x/
#define ¥X_DELETE  0x0020
/x Loschen und Auslagern yx/
/% ins Clipboard x/
#define X_CUT 0x0040
/% Kopleren eines Objekts g/
#define X_COPY 0x0080
/% Auflésen einer Gruppe %/
#define X_UNGROUP 0x0100
Es ist ratsam, diesen Vorgaben
zu folgen und sie in eigene Pro-
gramme zu implementieren. Soll
das ARexx-Skript nur beim Lé-
schen und Bewegen eines Objekts
aufgerufen werden, muB das Ele-
ment ApplCallBack mit dem Wert
ApplCallBack=X DELETE | X_MOVE;

belegt werden.

Die Object-Chunks

B VBM (0x56424D20): Um Bit-
Map-Grafiken in die DR2D-Form
zu integrieren, wurde der VBM-
Chunk (Virtual-BMap) entwickelt.
Bitte beachten Sie das Leerzei-
chen am Ende der ID (Hex 0x20).
Allerdings enthélt dieser Chunk
nicht die Grafikdaten eines Bildes,
lediglich der Pfad dorthin wird fest-
gehalten. Das hat Vor- und Nach-
teile. Doch zunéchst die Struktur
dieses Chunks:

struet VBM |

ULONG 1ID;

ULONG Size;

IEEE XPos,YPos:
IEEE XSize,YSize;
IEEE Rotation;
USHORT Pathlen;

char Path[Pathlen];

itMap-
und
Vektorgrafik

Der Vorteil ist sicherlich, daB die
Datei einen akzeptablen Umfang
hat. Nachteil: Der Pfad zu der Gra-
fikdatei muB bei jedem Computer
identisch sein. In jedem Fall ist es
Aufgabe des Programmierers, den
Anwender aufzufordern, den rich-
tigen Pfadnamen einzugeben,
sollte die Grafik in dem angegebe-
nen Pfad nicht existieren.

Die Strukturelemente: XPos und
YPos beschreiben die linke obere
Ecke der Grafik. XSize und YSize
bestimmen den Skalierungsfaktor
der Grafik in X- bzw. Y-Richtung
(der Wert 1.0 sagt, daB keine Ska-
lierung notwendig ist). Im Feld Ro-
tation legen wir fest, um wieviel
Grad (0 bis 360) die Grafik zu rotie-
ren ist (Ursprung ist die linke obere
Ecke). Im Path-Array schlieBlich
finden wir den Datei- und optional
den Pfadnamen.

B CPLY (0x43504C59) und OPLY
(0x4F504C59): Grundlage eines
jeden Vektor-Formats sind Polygo-
ne. Diese beschreiben Linien, Kur-
ven und Formen jeder Art. Zwei
mdogliche Polygone werden vom
DR2D-Format unterstiitzt: Offene
(OPLY) und geschlossene (CPLY).
Ein geschlossenes Polygon unter-
scheidet sich vom offenen durch
die zusammengefiihrten End-
punkte. Der Chunk-Aufbau ist fiir
offene wie auch fiir geschlossene
Polygone identisch:
struet POLY |

ULONG ID;

ULONG Size;

USHORT NumPoints;

IEEE  PolyPoints[2xNumPoints];

1;
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Das Feld NumPoints legt die An-
zahl existierender Polygonpunkte
fest. Da fiir jeden Punkt sowohl ei-
ne X- als auch eine Y-Koordinate
vorliegen muB, wird das Array Poly-
Points mit 2 x NumPoints dimen-
sioniert. Alle geraden Arrayele-
mente reprasentieren die X-
Koordinate (0, 2, 4 ...), alle ungera-
den die Y-Koordinate (1, 3,5 ...).

Es ist allgemein iiblich, Kurven
mit kubischen Splines oder Bezier-
Kurven aus vier Koordinatenpaa-
ren zu berechnen und darzustel-
len. Das erste Koordinatenpaar PO
legt den Beginn einer Kurve fest.
Die gedachte Linie zwischen dem
ersten Punkt PO und dem zweiten
P1 beschreibt eine Tangente zur ei-
gentlichen Kurve. Die Linie zwi-
schen P2 und P3 ist die Tangente
am kubischen Spline und dem
Endpunkt P3 der Kurve. Bild 4 ver-
anschaulicht die Vorgehensweise.

Abgelegt werden die Koordina-
ten kubischer Splines ebenfalls im
PolyPoints-Array. Um diese von
einfachen Koordinaten unterschei-
den zu kénnen, muB ein Erken-
nungsmerkmal her. Ist der Wert
der ersten X-Koordinate OxFFFFF
FFF und das niederwertige Bit der
Y-Koordinate gesetzt, mussen die
folgenden Koordinatenpaare als
kubischer Spline interpretiert wer-
den.

in Format
sucht
Anerkennung

Ist zusétzlich das zweite Bit der
Y-Koordinate gesetzt, wird dieses
als ein Movelo-Befehl verstanden.
Das bedeutet, daB mit dem folgen-
den Punkt ein neues Polygon bzw.
Sub-Polygon begonnen wird. Das
Sub-Polygon ist von anderen Poly-
gonen vollig unabhéngig, trotz-
dem besteht eine gewisse Bezie-
hung zwischen beiden. Sub-Poly-
gone erlauben das Erzeugen sog.
Lécher in Polygonen. Einfachstes
Beispiel ist der Buchstabe O. Er
wird aus einem gefiillten Polygon,
z.B. der Farbe Schwarz, und einem
weiteren Sub-Polygon, gefiillt mit
der Farbe WeiB, erzeugt. Warum
aber wird das innere Sub-Polygon
der Farbe WeiB nicht vom &uBeren,
schwarzen Polygon ibertiincht?
Plausible Antwort: Ein beliebtes
Verfahren, festzustellen, ob sich
ein Punkt innerhalb eines Poly-
gons befindet, funktioniert nach
folgendem Prinzip. Man umgeht
diesen Punkt mit einem gedachten
Strahl und merkt sich die Anzahl
der Pfade anderer Objekte. Ist die
Zahl der mit dem Strahl gekreuz-
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ten Objekte gerade, befindet sich
der Punkt auBerhalb eines Poly-
gons. Eine ungerade Anzahl hin-
gegen |4Bt darauf schlieBen, daB
der Punktinnerhalb eines anderen
Polygons liegt, das eigentliche Po-
lygon also zu flillen ist. Dieses Ver-
fahren wird von DR2D aber nur bei
Polygonen und dessen Sub-Poly-
gonen angewandt, alle anderen
Objekte sind davon nicht betroffen.
Die Firma Taliesin verdffentlichte
denin Bild 5 dargestellten Algorith-
mus (die Verwaltung offener und
geschlossener Polygone sowie
Pfeile ist auf das gleiche Format
zurtickzufuhren).

B GRUP (0x47525550): Der
GRUP-Chunk (GRoUP) vereinigt
mehrere DR2D-Objekte in einem.
Dieser ist nur in verschachtelten
DR2D-Formen zuldssig und muB
der erste Chunk sein. Sein Aufbau:

struct GRUP

ULONG  ID;

ULONG  Size;

USHORT NumObjs;
1.
Im Element NumObjs finden wir
die Anzahl der in dieser Gruppe
enthaltenen Objekte. Eine ge-
schachtelte DR2D-Form mit einem
GRUP-Chunk ignoriert alle zuvor
angegebenen Layer-Definitionen
einer Grafik. Geschachtelte For-
men sind an der Kennung »FORM

...DR2D« zu identifizieren.

B STXT (0x53545854): Dieser
Chunk (Simple TeXT) enthalt so-
wohl einen Text als auch Informa-
tionen iiber dessen Position und
Darstellungsweise. Definiertist der
Chunk:

struet STEXT

ULONG  ID;

ULONG Size;

UBYTE PadO; /% immer O yx/
UBYTE WhichFont;

IEEE CharW, CharH,

BaseX, BaseY,

Rotation;
USHORT NumChars;
char TextChars[NumChars];

1.
 1f

Der Text ist im TextChars-Array
zu finden. In welchem Zeichensatz
er auszugeben ist, kann dem Ele-
ment WhichFont enthnommen wer-
den (siehe auch FONS-Chunk).
Der Anfangspunkt der Grundlinie
eines Textes ist das Koordinaten-
paar (BaseX, BaseY). Dieser Punkt
wird auch als Ursprung fir eine
eventuelle Rotation des Textes her-
angezogen. Eine normale Textdar-
stellung (von links nach rechts) fin-
det dann statt, wenn Rotation den
Wert Null enthélt. Ansonsten fin-
den wir in diesem Feld die Grad-
zahl, um die der Text zu rotieren ist.
Das CharW- und CharH-Element

TIFF - PCX - WORD
dBASE - IMG

IFF-ILBM
FTXT
ASCII

typedef union {
IEEE num;
long bits;

} Coord;

OxfEEELEEE
0x00000001
0x00000002

#define INDICATCR
#define IND_SPLINE
#define IND_MOVETO

Coord Templ, Templ;
int FirstPoint, i , Increment;
/* Initzialisieren des Pfads */
NewPath();

FirstPoint=1;

/* Zeichnen des Pfads */
i=0;

while( i < NumPoints ) {
Temp0.num=PolyPoints [2*1];
Templ.num=PolyPoints[2*i+1];

if( Temp0.bits==INDICATOR ) {
Increment=1;
if (Temp.bits & IND_MOVETO) {
if ( ID == CPLY
FillPath();
else
StrokePath();
NewPath();
FirstPoint=1;
H
if( Temp.bits & IND_CURVE ) {
if{ FirstPoint )
MoveTo( PolyPoints[2*1+2],
PolyPoints[2*i+3] );
else
LineTo{ PolyPoints[2*i+2],
PolyPoints[2*1+3] };
CurveTo (PolyPoints[2*i+4],
PolyPoints[2*1+5],
PolyPoints[2*i+6],
PolyPoints[2*1+7],
PolyPoi *i+8],
PolyPoints{[2*1+9] );
FirstPoint=0;
Increment+=4;
}
} else {
if{ FirstPoint )
MoveTo( PolyPoints[2*i],
PolyPoints[2*%i+l] );

else
LineTo{ PolyPoints[2*i],
PolyPoints[2*1+1] );
FirstPoint=0;
Increment=1;
1
i+=Increment;

}

if( ID == CPLY
FillPath();

else
StrokePath();

Ein Algorithmus zum
Interpretieren von Poly-
gonen im DR2D-Format

ist gleichbedeutend mit dem X-
und YSize-Wert einer Font-
Struktur.

B TPTH (0x54505448): Zusatz-
lich zum gerade vorgestellten
STXT-Chunk kann ein in diesem
Chunk angegebener Text einem
vorgegebenen Pfad angepaBt wer-
den. Dies impliziert alle Formen ei-
nes Polygons, seien es Kreise oder
Kurven. Doch zunachst die Struk-
tur:

struct TPTH

ULONG  ID;

ULONG Size;

UBYTE Justification;

UBYTE WhichFont;

IEEE CharW, CharH;

USHORT NumChars;

USHORT NumPoints;

char  TextChars[NumChars];

IEEE Path[24NumPoints];

Y.
2

Die meisten der Elemente sind
1:1 vom STXT-Chunk zu Uberneh-
men. Des Feld Justification jedoch
ist hier anders definiert. Ist es O,
muB der Text links ausgerichtet
werden. Ein Wert von 1 besagt,
daB der Text rechtblindig darzu-
stellen ist. 2 bedeutet zentrierten
Text und 3 verlangt, daB der Text
liber den komplett angegebenen
Pfad auszurichten ist. Eine negati-
ver Wert von CharH bedeutet, daB
der Text auf dem Kopf auszugeben
ist. Das Path-Array liegt im DR2D-
Format vor.

Soviel zur Beschreibung des
DR2D-Formats. Die Strukturen
und Abbildungen sollten ausrei-
chen, eigene Programme zu ent-
wickeln, die das Format lesen und
schreiben kénnen. Das vorgestell-
te Listing muB tUber CLI/Shell ge-
startet werden. Handelt es sich bei
der angegebenen Datei um eine
DR2D-Form, gibt das Programm
alle in der Datei gefundenen
Chunks aus. Wir warten gespannt
auf entsprechende Programme
und hoffen, daB dieses Format ei-
nen ebenso groBen Anklang wie
das IFF-ILBM-Grafikformat findet.

»Unsere Wiinsche sind Vorge-
flhle der Fahigkeiten, die in uns
liegen. Vorboten desjenigen, was
wir zu leisten imstande sein wer-
den. Was wir kdnnen und méch-
ten, stellt sich unserer Einbil-
dungskraft auBer uns und in der
Zukunft dar; wir fihlen eine Sehn-
sucht nach dem, was wir schon im
stillen besitzen. So verwandelt ein
leidenschaftliches Vorausergrei-
fen das wahrhaft Mégliche in ein
ertraumtes Wirkliches.« (aus »Ma-
ximen und Reflexionen«, Goethe).
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A DATEIFORMATE

TIFF - PCX - WORD
dBASE - IMG

R TR

_ Programm: _DR2DCheck.c

IFF-ILBM
FTXT
AsSCIl

SAS-CV5.1b

Compiler/Assembler: .
= ~ Aufruf: Ic -fi -Lm DR2DCheck.c

Programmautor: Rainer Zeitler

/* Dieses Programm wird Uber das CLI/Shell mit einem Datei-
** namen aufgerufen. Zundchst wird gepruft, ob eine DR2D-
** Datei vorliegt. Ist das der Fall, durchlauft das Pro-

** gramm die ganze Datei und gibt alle in ihr enthaltenen
** Chunks aus. Bei einigen Chunks wird im CLI-Fenster ge-
** nauere Information ausgegeben. Beachten Sie die Compile-
** optionen (IEEE-Format) */

#include <exec/types.h>

#include <exec/memory.h>

#include <libraries/dos.h>
#include <libraries/dosextens.h>
#include <libraries/filehandler.h>
#include <libraries/mathieeesp.h>
#include <fentl.h>

#define NO_ERROR 0L
#define UNABLE_TO_OPEN 1L
#define NO_MEMORY 2L
#define ERROR_READING 3L
#define UNKNOWN_FORMAT 4L
#define IS_DIRECTORY 6L
#define UNABLE_TO_EXAMINE 7L

int error=NO_ERROR;
typedef float IEEE;

struct DRHD ({

ULONG ID, Size;

IEEE XLeft, YTop, XRight,
} DRHDChunk;

YBottom;
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* QOpendatei(...) dberprift, ob die Datei grof genug ist. *

* Wenn ja, wird der Inhalt der Datei in einen Buffer *
* (unsigned char *) kopiert, dessen Pointer der Ruck- %
* gabewert der Funktion ist. *

R R R R R R e R R R e R R R S S SRR A s st SRR A s ARttt N

unsigned char *OpenDatei(char *file, long *size )

long in;
struct FileInfoBlock *fblock;
struct FileLock *dateilock;
unsigned char *newmem=NULL;
if( (fblock=(struct FileInfoBlock *)AllocMem(
r sizeof (struct FileInfoBlock), MEMF_CLEAR|MEMF_PUBLIC)))
if( (dateilock=(struct FileLock *)Lock(file, ACCESS_READ)))
if( Examine (dateilock, fblock) ) {
if( fblock->fib_DirEntryType > 0 )
error=IS_DIRECTORY;
else
*size=fblock->fib_Size;
} else error=UNABLE_TQ_EXAMINE;
UnLock (dateileock) ;
} else error=UNABLE_TO_OPEN;
FreeMem( fblock, sizeof(struct FileInfoBlock) }:
} else error=NO_MEMCRY;

if( error==NO_ERROR )} ({
newmem= (APTR) AllocMem(*size, MEMF_CLEAR|MEMF_PUBLIC) ;
if( newmem!=NULL ) {
in=open{file, O_RDWR) ;
if( in!=(int)-1 ) {
if{ read{in,newmem, *size) == -1 )
error=ERROR_READING;
close(in);
} else error=UNABLE_TO_OPEN;
} else error=NO_MEMORY;
)

return newmem;
}

JREAkkkhkkkhkk ko k kR AR Rk Ak ok ko ko k ok k kR kAR K E AN KA KK H

* Proz. Fehler, selbsterklarend
il-*ti-*)r*{lr*{ir*t****f**t**ﬂ**i*'k****ks\***Qk*k**ﬁ*i*t**tkt*kiﬁf-‘
void Fehler()
{
1f( error != NO_ERROR ) {
switch( error ) {
case UNABLE_TO_OPEN:
printf("Datei ist nicht wvorhanden.\n"); break;
NO_MEMORY :
printf ("Nicht genug Speicher.\n"); break;
ERROR_READING:
printf ("Fehler beim Lesen der Datei.\n"); break;
UNENOWN_FORMAT :
printf("Falsches Dateiformat.\n"); break;
IS_DIRECTORY:

B

case

case

case

case

{
{

printf ("Keine Datei, -Directory.\n"}; break;
case UNABLE_TO_EXAMINE:
printf("Fehler bei Zugriff auf Datei.\n"); break;
}
}
return;
}
/**i**kt#kik*k***i***i**kt******it*tt*tii*iit*i****it**t****w*
* Diese Prozedur liest den Speicherbereich »Buffer«, in dem **
* der Inhalt der Datei steht, durch. Im Parameter *
* »dateisize« finden wir die physikalische Gréfie der Datei **

* (respektive des Speicherbereichs) LS
**ﬁt*ki*tittii**i***ii****t*k*t*t*ﬁt*ktk*ktitti*ik***ik******!

void ReadDR2D( UBYTE *Buffer, long dateisize )

{
UBYTE *SaveBuff=Buffer;

if( strncmp("FORM", SaveBuff,4) == ) {
if( strncmp("DR2D",SaveBuff+8,4) == 0 )

long bedysize; /* Grofie der Datei ohne den Header */

bodysize=*(long *) (SaveBuff+4);

bodysize-=8;

SaveBuff+=12; /* sizeof (struct DR2D-Header) */

printf("Diese Datei ist eine DR2D-Datei\n");

printf ("GroRe=\t%31d Byte\n", bodysize);

/* Erst wenn bodysize == 0, wurde der Speicher komplett

* nach Chunks durchsucht */
while( bodysize>0 ) {
long addbody=*(long *) (SaveBuff+4);
if( !strncmp("DRHD",SaveBuff,4) ) { /* DRHD */

printf("Chunk »DRHD« erkannt, %1ld Byte\n",addbody);
/* Struktur kopieren */
movmem { SaveBuff, &DRHDChunk, sizeof (struct DRHD));
printf ("XLeft= $f\n",DRHDChunk.XLeft);
printf ("YTop= %f\n", DRHDChunk.YTop) ;
printf{"XRight= %£f\n",DRHDChunk.XRight);
printf("YBottom= %f\n",DRHDChunk.YBottom);
else if( !strncmp("PPRF",SaveBuff,4) ) { /* PPRF */
printf ("Chunk »PPRF« erkannt, %1d Byte\n",addbody)
/* Auf gerade Adresse ausrichten */

if( (addbody/4) != (addbody/4*4) )
addbody++;
} else if( !strncmp(*CMAP",SaveBuff,4) ) { /* CMAP */

printf ("Chunk »CMAP« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("FONS",SaveBuff,4) ) { /* FONS */
printf ("Chunk »FONS« erkannt, %1d Byte\n",addbody) ;
else if{ !strncmp("DASH",SaveBuff,4) ) { /* DASH */
printf ("Chunk »DASH« erkannt, %1d Byte\n", addbody);
else if( !strncmp("AROW", SaveBuff,4) ) { /* AROW */
printf ("Chunk »AROW« erkannt, %1d Byte\n", addbody);

} else if( !strncmp("FILL",SaveBuff,4) ) { /* FILL */
printf{"Chunk »FILL« erkannt, %1ld Byte\n",addbody);
.} else if( !strncmp("LAYR",SaveBuff,d4) ) { /* LAYR */

printf("Chunk »LAYR« erkannt, %1d Byte\n",addbedy);

} else if( !strncmp("ATTR",SaveBuff,4) ) { /* ATTR */
printf("Chunk »ATTR« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
} else if( !strncmp("BBOX",SaveBuff,4) ) { /* BBOX */

printf ("Chunk »BBOX« erkannt, %1d Byte\n",addbody) ;
else if( !strncmp("XTRN",SaveBuff,4) ) ( /* XTRN */
printf ("Chunk »XTRN« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
else if( !strnemp("VBM *,SaveBuff,4) } ( /* VBM */
printf("Chunk »VBM « erkannt, %14 Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("CPLY",SaveBuff,4) ) ( /* CPLY */
printf ("Chunk »CPLY« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("CPLY",SaveBuff,4) ) { /* OPLY */
printf ("Chunk »0PLY« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("GRUP",SaveBuff,4) ) { /* GRUP */
printf ("Chunk »GRUP« erkannt, $%1d Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("STXT",SaveBuff,4) ) { /* STAT */
printf ("Chunk »STXT« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
else if( !strncmp("TPTH",SaveBuff,4) ) { /* TPTH */
printf ("Chunk »TPTH« erkannt, %1d Byte\n",addbody);
} else {

printf{"Unbekannter Chunk: %4.4s\n",SaveBuff);
}
bodysize-=(8+addbody) ;
SaveBuff+=(8+addbody) ;

}
} else error=UNKNOWN_FORMAT;
} else error=UNKNOWN_FORMAT;
main( long argc, char **argv ) {
long dateisize=0;
UBYTE *Buffer;
1f( argec==2 )
Buf fer=OpenDatei( argv(l], &dateisize );
else
exit( 10 );
if({ error == NO_ERROR ) {
ReadDR2D( Buffer, dateisize );
FreeMem( Buffer,dateisize );

.;ehler( )i DBZDC’]EC’(.C Durchsucht

skl BpEe b eine DR2D-Datei nach Chunks und

}
(c) zeigt diese im CLI-Fenster an
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WORKBENCH 2.0

Verantwortlich fiir Multi-
tasking auf dem Amiga ist
die Exec-Library. Wir stellen
einige neue Funktionendes
neuen  Betriebssystems
vor und zeigen, auf was
bei der Programmierung in
Zukunft zu achten ist.

von Rainer Zeitler

aren das Zeiten, als

noch vom 68030-Mo-

torola-Prozessor  ge-

trdumt werden durfte.
Damals kannte man die heutigen
Sorgen eines Programmierers
kaum. Es wurde munter drauflos-
programmiert: Anstatt die Be-
triebssystemfunktionen zu nutzen,
um z.B. fur eine bestimmte Zeit ein
Programm anzuhalten, wurden
Warteschleifen eingebaut. Frither
war jeder Amiga eben noch gleich
schnell, das Resultat immer das-
selbe.

Mittlerweile sind wir sogar schon
liber die 68030-Ara hinweg: 68040
ist angesagt. Die ersten Turbo-
boards mit dem neuen Prozessor
gibt's bereits zu kaufen. Doch mit
neuer Technologie &ndert sich
zwangslaufig auch die Software.
Ein Vorteil ist sicherlich die schnel-
lere Abarbeitung von Program-
men. Der Nachteil: Beachtet man
nicht von Beginn an peinlich die
von Commodore dogmatisierten
Programmierrichtlinien, durfte ei-
ne Vielzahl der Tools und Anwen-
dungen unter neuen Prozessoren
nicht funktionieren. Diese und an-
dere Griinde veranlaBten die Ent-
wickler des neuen Betriebssy-
stems, spezielle Prozessor-Funk-
tionen in die Exec-Library des OS
2.0 zu implementieren.

Doch auf was ist bei der Pro-

grammierung im Hinblick auf den
68040 und seinen Nachfolgern zu
achten? Zunédchst muB der Unter-
schied der beiden Prozessoren be-
kannt sein. Der 68040 Motorola-
Prozessor verfugt tiber zwei 4 KBy-
te groBe Caches (prozessoreigene
Speicher): den Daten- und Instruc-
tion-Cache. Der Vorteil liegt auf der
Hand: Zur selben Zeit kann die
CPU Daten ansprechen und Be-
fehle ausfiihren. Leider ist dieser
Cache in besonderem MaBe dafiir
verantwortlich, Programme mit be-
stimmten Finessen auszustatten,
um somit die Funktionstiichtigkeit,
z.B. unter dem 68040, zu garantie-
ren.

Der Daten-Cache erlaubt beim
68040 den sog. CopyBack-Modus.

124

Programmieren unter 0S 2.0 (Folge 6)

WAS

Durch ihn wird das System erheb-
lich beschleunigt. Schreibt ein
Programm im CopyBack-Modus
Daten in den Speicher, liegen die-
se im Daten-Cache, nicht aber im
physikalischen Speicher des Com-
puters. Versucht ein Programm
diese Daten zu lesen und umgeht
dabei den Daten-Cache, findet es
lediglich alte Informationen vor.
Zwei Bereiche werden vom Copy-
Back-Modus  beinfluBt: DMA-
Devices und das Abarbeiten von
Befehlen der CPU.

icht nur
Zukunfis-
visionen

Der CopyBack-Modus betrifft
DMA-Devices deshalb, dadiese di-
rekt in den Speicher schreiben re-
spektive lesen. Bendtigt ein DMA-
Device z.B. Informationen.aus dem
RAM, muB zuvor der Daten-Cache
des Prozessors geleert (flushed)
und in den Speicher kopiert wer-
den. Erst dann kann ein Zugriff auf
den Speicher und die korrekten
Daten erfolgen. Hierfiir bietet sich
die Exec-Funktion CachePre-
DMA() an. Méchte also ein DMA-
Device Daten in den Speicher
schreiben, muB zuvor CachePre-
DMA() aufgerufen werden, erst
dann kann der Schreibvorgang
starten. Um sicherzugehen, daB
der Prozessor die neuen Daten
verwendet, muB die Funktion
CachePostDMA() benutzt werden.
Diese tut nichts anderes, als den
Daten-Cache des 68040 zu 16-
schen und somit zu zwingen, Da-
ten erneut einzulesen.

Hinweis: Beide Exec-Funktio-
nen werden erst ab dem 68030-
Prozessor oder hoher erkannt. Alle
anderen 68xxx-Prozessoren igno-
rieren diese Funktionen.

W CachePreDMA: Diese Funktion
wird mit drei Parametern aufgeru-
fen und ist in erster Linie flr
DMA-Device-Treiber gedacht: Ei-
ne Adresse, einem LONG-Pointer
und Flags. CachePreDMA() gibt ei-
nen Pointer zurlick, der auf die
physikalische Adresse zeigt. Zu-
satzlich wird der Inhalt des LONG-
Pointers aktualisiert, in dem die
GroBe des physikalischen Spei-

LANGE

Programm: AIIocMemory.c

Compiler/Assembler: SAS-C V5.1b

Aufruf: Ic -L AllocMemory.c

#include <exec/types.h>
#include <exec/exechbase.h>
#include <exec/memory.h>
#include <dos/deos.h>

Programmautor: Rainer Zeitler

/*
* Ctrl-C Abbruch unterbinden

L
#ifdef LATTICE
int CXBRK(void) { return(0); }
int chkabort (void) { return(0); }
#endif

extern struct ExecBase *SysBase;

/* Protos */
extern APTR AllocVec( long, long
extern APTR AllocMem( long, long );

APTR NewMemPointer=NULL;
APTR QldMemPointer=NULL;

/* soviel Speicher soll allockiert werden */
LONG MemSize=5000;

main(long argc, char **argv)

if( arge ) {
/1(
* Nur weiter, wenn vom CLI gestartet.
* anschlieRend priifen, ob wirklich 0S 2.0 vorhanden ist
i
if( SysBase->LibNode.lib_Version =»= 37 ) {
/* OK, 2.0 vorhanden */

P Fblgende Speichertypen konnen angegeben werden:

* MEMF_ANY ; Any type of memory

* MEMF_PUBLIC ; Fir jeden zuganglich

* MEMF_CHIP ; Nur Chip-Memory

* MEMF_FAST ; Nur Fast-Memory

* MEMF_LOCAL ; Resetfester-Speicherbereich
* MEMF_24BITDMA ; DMA-fahiger Speicherbereich
A

NewMemPointer=AllocVec{ 6000L, MEMF_CLEAR|MEMF_PUBLIC );
0ldMemPointer=AllocMem{ MemSize,MEMF_CLEAR|MEMF_PUBLIC );

if ( OldMemPointer && NewMemPointer ) {
/* Speicher konnte allokiert werden */
printf("Alles OK. Warte 10 Sek.\n");
Delay({ 50 * 10 );
} else {
printf ("Fehler beim Allockieren des Speichersi\n");
}

if( OldMenPointer!=NULL )
FreeMem{ OldMemPointer, MemSize };

if( NewMemPointer ) {
/* Wir missen nicht wissen, wie grof der
* allokierte Speicher ist, um diesen freizugeben
*if
FreeVec | NewMemPointer );
}

printf ("Ready\n");

else |
rintf("Nicht 0S 2.0\n");

by o i I [T Die neue AllocVec()-Funktion

erleichtert die Programmierung enorm
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cherbereichs zu finden ist. Ist die
GroBe des Speicherbereichs klei-
ner als gewtinscht, ist die Funktion
ein zweites Mal aufzurufen, jetzt
aber mitdem Flag DMA__Continue.

Diese Funktion ist erst ab dem
68040-Prozessor von Bedeutung.
W CachePostDMA: Zu (ibergeben
sind dieser Funktion die gleichen
Parameter, die auch von Cache-
PreDMA() verlangt werden. Im Un-
terschied zu dieser wird Cache-
PostDMA() jedoch schon vom
68030 unterstitzt.

Wenn keinerlei Daten verdndert
wurden, es demzufolge auch nicht
notwendig ist, den Daten-Cache
zu loschen, ist das Flag DMA__
NoModify anzugeben.

Soweit zum Daten-Cache. Beim
Instruction-Cache sieht es nicht
anders aus. Im Instruction-Cache
werden Teile eines Programms ge-
laden und ausgefiihrt. Normaler-
weise |adt die CPU ein Programm
zundchst in den physikalischen
Speicher, von dort werden die be-
nétigten Segmente in den Instruc-
tion-Cache kopiert. Im CopyBack-
Modus ist das aber nicht der Fall:
Programme werden nicht in den
physikalischen Speicher, sondern
wie wir wissen, gleich in den
Daten-Cache geladen. Werden die
im Daten-Cache vorhandenen In-
formationen vor der Programm-
ausflihrung nicht in den Speicher
kopiert, kann die CPU diese nicht
finden. Statt dessen werden zufal-
lig im Speicher existierende Daten
in den Instruction-Cache geladen
und ausgefiihrt. Das aber zeitigt,
vereinfacht ausgedriickt, Schwie-
rigkeiten.

ie CPU
fest
im Griff
Dieses Problem zu umgehen ist
Aufgabe des Programms. Das
neue Betriebssystem O0S 20
nimmt uns teilweise die Arbeit ab.
Wird ein Programm mit »Load-
Seg()« ausgefiihrt, ruft das Be-
triebssystem die Funktion Ca-
cheClearU() auf, was zu Folge hat,
daB der Daten-Cache von einer Ap-
plikation zu Iéschen ist. Anwen-
dungsprogramme miissen diesen
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separat einzustellen.

WAHRT. ..

Vorgang selbst (ibernehmen,
wenn in den Speicher geschrieben
wird. Wird aus einem Programm
ein neuer ProzeB gestartet, muB
wie folgt vorgegangen werden:

extern struct ExecBase yxSysBase;
BPTR segment;
long Versions=
SysBase->>LibNode.lib_Version;
/¥
¥ Nur ausfilhren, wenn wirklich
¥ 05 2.0 installiert ist. An-
¥ sonsten existiert die Funk-
* tion nicht
*/
if( Version >= 37 )

FUNKTIONEN DER EXEC-LIBRARY

Release

compatible

Aufgerufen wird die Funktion mit
zwei Parametern: cacheBits und
cacheMask. Alle Definitionen be-
finden sich in der Include-Datei
»exec/execbase.h« und sprechen
gezielt das CACR-Register des
68030-Prozessors an. Die Funk-
tion liefert die Einstellungen vor
dem CacheControl-Aufruf. Neben
der Mdglichkeit, den Cache zu ma-
nipulieren, tritt ein Nebeneffekt
ein: Sowohl der Instruction- als
auch der Daten-Cache wird ge-
loscht.

In cacheBits geben wir die Werte
der in cacheMask definierten

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe
AllocVec void *AllocVec( ULONG, ULONG )
memoryBlock = AllocVec( byteSize, attributes )
do do di’
CacheClearU | void CacheClearU(void)
CacheClearlU()
CachePostDMA| CachePostDMA( APTR, LONG *, ULONG )
CachePostDMA( vaddress, &length, flags)
a0 at do
CachePreDMA | APTR CachePreDMA( APTR, LONG *, ULONG)
paddress = CachePreDMA( vaddress, &length, flags)
do a0 al do
ColdReboot void ColdReboot{void)
ColdReboot()

CacheClearlU();
',f*

¥ Jetzt kann der neue Prozep

¥ krelert werden

*/

proc=CreateProc( "XYZ”,0,
segment, 4000L );

Doch nicht nur bei CreateProc()
tauchen die Probleme im Copy-
Back-Modus auf. Jedes Pro-
gramm, das ausfilhrbaren Code
in den Speicher legt, muB zuvor
CacheClearU() aufrufen. Input-
Handler, die Speicher reservieren
und den Handler-Code in diesen
Bereich legen, missen dies eben-
s0 tun wie Programme mit selbst-
modifizierendem Code.

Eine weitere, den Prozessor-
Cache betreffende Exec-Funktion:
B CacheControl erlaubt die glo-
bale Manipulation des Daten- und
Instruction-Caches. Zur Zeit ist es
nicht méglich, den Cache fiir Tasks

Register-Bits an. Folgende Mani-
pulationen kénnen vorgenommen
werden:

/¥ Instruction-Cache an */

#define CACRF_Enablel (1L< <0)
/¥ Instruction-Cache aus */
#define CACRF Freezel (1L< <1)
/* L&sche Instruction-Cache */
#define CACRF_ClearI (1L<<3)
/¥Burst Instruction-Cache an¥/
#define CACRF_IBE (1L< <4)
/* 68030 Daten-Cache an */
#define CACRF_EnableD (1L< <8)
/* 68030 Daten-Cache aus */
#define CACRF_FreezeD (1L< <9)
/% 68030 Daten-Cache l&schen ¥/
#define CACRF_ClearD (1L< <11)
/* 68030 Burst Daten-Cache an¥/
#define CACRF_DBE (1L< <12)
/% CopyBack-Modus an */
#define CACRF_CopyBack
(1L< <31)

Doch es gibt nocht weitere inter-
essante Funktionen. Zum Beispiel
die Funktion ColdReboot(). Sie
wird ohne weitere Parameter auf-

gerufen und entspricht dem be-
liebten  Amiga-Griff <Ctrl>-
<LAmiga>-<RAmiga>. Es er-
folgt ein Neustart des Systems mit
allen Diagnosen. Hinweis: Die Ver-
wendung von ColdReboot() sollte
nur in Ausnahmeféllen genutzt
werden. Es gehen alle im Speicher
befindlichen Daten verloren.

Als letzte Neuerung stellen wir
die Funktion AllocVec() vor. Wir alle
kennen die AllocMem()-Routine,
um Speicher zu reservieren. Der
Nachteil war, daB die GroBe des
allokierten Speicherbereichs beim
Freigeben mit FreeMem() bekannt
sein muBte. Nun nicht mehr. Alloc-
Vec() wird mit den gleichen Para-
metern wir AllocMem() aufgerufen,
selbst der Riickgabewert ist iden-
tisch. Allerdings muB, um den so
reservierten Speicher wieder frei-
zugeben, lediglich die Funktion
FreeVec() mit der Adresse des
Speicherbereichs aufgerufen wer-
den. Wieviel Speicher freizugeben
ist, interessiert jetzt nicht mehr.
Das iibernimmt fiir uns das Be-
triebssystem.

Im nachsten Teil werden wir auf
die neue Dos-Library eingehen.
Dort hat sich einiges verandert,
viele nitzliche Funktionen wurden
implementiert - Programme las-
sen sich aus Anwendungen star-
ten, die Formatierung von Daten-
tragern wird unterst(itzt u.m. Seien
Sie gespannt. |
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TEIL 6

Dieser Programmierkurs weiht
Sie in das Betriebssystem 2,0 mit
all seinen Features und Beson-
derheiten ein. Beschrieben wer-
den die neuen Libraries sowie
verbesserte Funktionen schon
bekannter Libraries, auf was beim
Programmieren zu achten ist und
wie die Funktionen einzusetzen
sind.

Teil 1: Einfihrung in das Betriebs-
system 2.0 und Vorstellung der
wichtigen Tagltem-Struktur

Teil 2: Die Utility- und ASL-Library
Teil 3: Die GadTools-Library

Teil 4: Die Intuition-Library

Teil 5: Die Graphics-Library

Teil 6: Die Exec-Library

Teil 7: Die Dos-Library

Teil 8: Die Commodities- und
IFFParse-Library

Teil 9: Die Icon- und Workbench-
Library
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe
(erscheint am 15.7.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 9. Juni '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spater eingehende Auftrage werden in der September-Ausgabe (erscheintam 12.8."92) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr moglich. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text

veroffentlicht.

Suche: Software

Bicher zum 1/2 Preis: Amiga intern | und II,
Amiga Systemhandbuch, Maschinensprache,
Amiga Assembler-Buch, Devpac-Assembler,
Wordperfect, Superbase. Tel. 0561/282972

Suche Software (bes. Anwender, auch Spiele).
Rainer Behrens, 2800 Bremen, Barrienweg 17

Suche Druckeranpassung fir Epson LX-400an
Beckertext II. Alle Moglichkeiten des Druckers
sollen nutzbar sein. Gunter Markowitz, Kreuzstr.
49, 4370 Marl, Tel. 02365/14980

Suche gute Anwendersoftware und gute Spie-
le. Bitte nur schriftliche Angebote an: Helmut
Meder, Rotdornstr. 34, 4019 Monheim

Suche Beckertext |1 fir 80 DM, C-Copy 5.2D fiir
35 DM + Hardware, Demo Maker fir 25 DM,
Beckertext |l-Workshop f. 20 DM. Tel. 0261/
805458 ab 18 h - morgens (Anrufbeantworter)

Borsen- und Anwendungs-Programme gesucht.
Telefon: 07231/54934

Suche Beckertext |l fir 80 DM, X-Copy 5.2D fir
35 DM + Hardware, Demo Maker fur 25 DM,
Beckertext |I-Workshop f. 20 DM. Tel. 0261/
805458 ab 18 h - morgens (Anrufbeantworter)

Suche folgende Spiele: Utopia, Carthage,
GermGrazy, Magic Garden, nur Orig. mit Anlei-
tung. Tel. 07433/36732

Ich suche Amiga-Soft (auch PD u.a. fur XT),
auBerdem suche ich billige 100-MB-Harddisk.
Peter Muster, Stauffacherstr. 26, CH-3019 Bern/
Schweiz

Tabellenkalkulation: Update von Logistik, V 1.1,
auf Logistic-Professional zu fairem Preis. Tel.
09193/4786

Orig. (dt): F-15 I, Chuck Yeagers, Quarterback
V 4.3, je 70 DM, Demo Maker + Extradisk 50
g‘?_d* Falcon | + |1 60 DM. Tel. 0941/700819 o.

Suche das Spiel Panza Kickboxing (nur Orig.),
zahle bis 50 DM. Tel. 040/7338172 ab 14 h

Suche Beckertext |1 fir 80 DM, X-Copy 5.2D fur
35 DM + Hardware, Demo Maker fir 25 DM,
Beckertext 1I-Workshop f. 20 DM. Tel. 0261/
805458 ab 18 Uhr - morgens (Anrufbeantw.)

Ich suche einen ASCII-Editor zu On the Road
firden A500. W. Stiepani, Brendelstr. 14, 8500
Nirnberg 12, Tel. 0911/639762

Suche Tauschpartner fiir MIDI- und Anwen-
derprg., suche Super Jam, Bars & Pipes Pro.,
K1 11-Prg., schreibt an: E. Hjelseth, S. Nilsengt.
62 A, N- 8000 Bodd, Norwegen

Anfanger sucht Maxiplan Plus mit Anleitung far
Amiga 500. Tel. abends 02043/34385

Suche Orig.-Prg. mit HB: Deluxe Paint IV,
Broadcast Titler Il und BT Il-Font-Pack. Tel.
089/3171766

Biete an: Software

Verk. Orig. far Amiga wie z.B. Bundesliga
Manager Prof., Fugger, Cash, Populous, Das
Magazin, je 40 DM + Porto + Verp., alle f. 150
DM. Tel. 06021/25521 & Btx (Ralf)

Becker Text I, orig., zu verkaufen fir 120 DM.
Tel. 02273/55394
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Systemaufidsung!! Reichhaltige Software-
sammlung preiswert abzugeben. Stefan Bek-
ker, Birresborner Str. 18, 5537 Miirlenbach,
Tel. 06594-491

s

Verk. Originale: GFA-Basic V 3.52 fir 70 DM,
Pagestream V 1.8 zu 50 DM, auBerdem leicht
def. orig. A 500-Tastatur fir 40 DM. Tel. 0241/
86616 ?Channing)

ESS-European Space Simulator dt. fir 40 DM,
688 Attack Sub. dt. zu 40 DM, Cadaver 30 DM,
Shufflepuck Cafe, 15 DM, alles Originale u. in
Orig.-Verp., Tel. 02152-517637

B-Text Il + Rechtschreibprofi 145 DM, Demo-
maker + 2 Erweiterungssets + 10 Disks m.
Modulen (Med.), Delux-Sound 3.0 145 DM, A-
Zeitschriften 1/91-3/92 fir 30 DM. Tel. 02104/
25797

Verk. orig. Vistopro, Imagine + Zusatzdisks,
Directory Opus, Trans Dat pro (70000 Voka-
beln), Ubersetzungsprg., Sigmath (Mathema-
tikprg.,), HD.-Backup II, Populous Il usw., Tel.
0541/17981

Real 3D Raytracing-Prg. und Animator, neue-
ste Vers., 400 DM, Falcon 35 DM und Lombard
Rally fiir 35 DM zu verk. Tel. 0711/363349

Verk. Amiga-Games in Orig.-Verp. + Anl. indt.,
Turrican | 30 DM, Dragons of Flame 25 DM,
Apidya 35 DM, zus. 80 DM. Tel. 06620/1679

Adorage (Videoefekte) fur 120 DM, Deluxe
Paint 1V fir 250 DM, Transdate (Uberset-
zungsprg.) dt. und englisch fir 50 DM. Tel.
04528/1616 ab 16 h

Verk. orig. Sigmath (NP 150 DM), VB 120 DM,
HD Back Up Il (NP 100 DM), VB 80 DM, Amiga
Vision (NP 150 DM), VB 120 DM, Directory
Opuspro. (NP 130 DM), VB 80 DM, Trans
Datpro (NP 100 DM), VB 80 DM. Tel. 0541/
17981

Verk. orig. D-Paint Il tr 125 DM und D-Paint IV
fur 175 DM, beide mit Reg-Karte. Alf 3.0 Soft-
ware tir 75 DM und RAM-Erw., sowie RAM-
Chip (3 MB), Imagine 1.1. Tel. 02131/604996

Verk. DevpacV 2.0 + Assembler Buch 120 DM,
Falcon F16 40 DM, Elite 40 DM, Budokan 35
DM, Space Quests |1l 40 DM, Damocles 35 DM.
Tel. 0721/859253

Verk. Orig.-Software: Lemmings & Datadisk 60
DM, Final Countdown 25 DM, Imperium 40 DM,
Starflight 25 DM, Stellar VII 35 DM, Paradroid
'90 fiir 35 DM. Tel. 06106/71609 ab 19 h

Verk. Original-Software: Populous Il, DM 45,
Twinworld DM 30, Flood DM 35, Starglider I
DM 25, Rock'n Roll DM 35, Jungle Jim, Out
Run, je DM 15. Tel. 06106/71609 ab 19 h

Monkey Islands 60 DM, Etudes Francaises
Echanges | & Il Vokabellernprg. franz. je 60 DM
und C 64-Set VB 420 DM. Tel. 089/491643
(Olaf)

Aztek C Vers. 5, dt., 310 DM, Advantage Tabel-
lenkalkulation 150 DM, Profimat-Assembler 40
DM, Kurventunktions-Prg. 40 DM. Tel. 04835/
622 ab 20 h

Devpac2.14 D, 90 DM o. Tausch gg. Maxon HD
Sachkup 11 (orig.). Tel. 0203/494640, Mo-Do 18-
3

Verk. neue Orig.-Computerspiele wie z.B. Mad
TV, Apidya, Space Quest u.v.a., Preis 15 Ami-
ga. Tel. 0261/23934

Bars & Pipes Prof., dt. Vers. (NP 595), fir 400
DM. A. Peschka, Karl-Marx-Str. 23, 0-1200
Frankfurt (Oder). Tel. 0037/30-326060

Verk. Amiga-Originale: Nur die besten Spiele!
Liste bei: W. Schicker, Schlesische Str. 8, 8370
Regen, Tel. 09921/7284

Software Praxis Work Shop Mappe fir die
gangigsten Anwrenderr)r%}i mit Disk 35 DM,
Oase Stever 1991 40 DM, Ideesoft Geld 30
Routinen im Umgang mit Geld, 45 DM. Tel.
06186/8144

Verk. Orig.-Software, z.B. Budokan, Turrican |,
Lords o. the Rising Sun, War in middle Earth,
LastNinjall, Super-HangOn, Testdrive llu.v.a.,
Preis nach VB. Tel. 0211/747758

DPaint IV 200 DM, THI-Tools 60 DM, Thunder-
hawk 50 DM, suche Scala PAL + Page Stream
2.2. Tel. 09007/1675

Sofort zugreiten!! SAS/C 5.10-Arexx-RCT V
1.51, Powerwindows, GFA-Basic, Kick-Pascal
V 1.0, Literatur von Data Becker & M & T,
u.v.m., Tel. Mo-Fr.ab 14 h, Sa. u. So.ab 11 h:
09568/6808

Verk.: Bundesliga Man. Prof. (orig.), VHB 45
DM, MultiTerm Pro. V 3.0, orig., mit HB VHB 80
DM, Buch zu Wordperfect VHB 25 DM, Buch
Amiga-Supergraf. 40 DM. Tel. 0761/403735

DigiGen mit Workshop, SVHS-tauglich, Adora-
e, Videotitler, einschl. Digi View mitHardware.
el. 089/3072066 (tagstber) Hr. Rohbogner

Atari ST-Emulator, Chaméleon V 1.03, mit
Hardware-Zusatz und TOS-ROM, 240 DM. Tel.
05665/3732

Imagine 1.1 preiswert fir 160 DM abzugeben.
Schreiben an: Stefan Gibbert, Brautrockstr. 19,
5584 Bullay (Telefonangabe erbeten)

Amiga Originale: Imagine V 2.0 (dt.) 300 DM,
Bars & Pipes Prof, (dt.) 300 DM, Sculpt 4D-
Anim. 200 DM, Art Dep. Prof. (PAL) V 2.0 250
DM, Caligari Il (PAL dt.) 300 DM. Tel. 069/
7071217

Public-Domain-Soft in Berlin! Fish 1 - 620 vor-
handen. Abholpreis 1.50 DM/Stck. (Verify), auf
Deine Disks 50 Pf./Stck. Tel. 030/8315537
(West)

Aztec C 'V 5.0 Dev. 210 DM, Pascal Met. V 2.0
115 DM, Datamat und Profimat fiir je 35 DM.
Ralph Thebis, Am Meilwald 1, 8520 Erlangen.
Tel. 09131/21779

It came from the Desert 30 DM, Indy 30 DM,
Silent S. 11 50 DM, Birds of Prey 50 DM, Knights
of Sky 50 DM, Microprase Golf 50 DM, Dun-
geon Master 30 DM, Wings 30 DM, Wild-West-
World 30 DM. Tel. 0401/6532949

Div. Orig.-Spiele glnstig abzugeben. Liste gg.
1 DM in Briefmarken. Gorges, 6751 Roden-
bach, Birkenstr. 4, Tel. 06374/6869, BTX
063744226-0001

Deluxe Videolll, orig.-verp., 185 DM. Tel. 05154/
8757 nach 16 h

Wegen Systemwechsel habe ich viele Spiele
fur den Amiga zu verkaufen. Liste bei: R. Haas,
Hetzendorferstr. 58/4/1, A-1120 Wien

Verk. Deluxe Video |1l 200 DM, Fantavision fiir
35 DM, Video Page fir 5 DM, BTX Manager 80
DM, Reflections 45 DM, Video Scape 3D und
Modeler 3D gg. Hochstgebot. Zimmermann
Andreas, Greesbergerstr. 2, 5000 Koin 71

Achtung:

Originalprogramme erlaubt ist.

gerechnet werden.

tigte haften fur Ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dal3 das Angebot, der
Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von » Raubkopien« verstdBt
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt wer-
den. Bei VerstdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Giber DM 1000,-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des
Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise original-
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungs-
recht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-
Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberech-

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf
schlieBen lassen, daf3 Raubkopien angeboten werden.

Verk. Orig. Refl. 1.6 far 55 DM, Ref. Anim 55
DM, Cadaver 40 DM, Pay Off 25 DM, Flugsim.
1l 45 DM, Disk Lab. 45 DM, alle Peise inkl. NN.
Olaf Witzleben, Friedensallee 65, 0-3400 Zerbst

Beckertext 11230 DM VHB, Turbo Print 11 60 DM
VHB, Sound Quest DX Il Master (Soundspei-
cherung + Editierung f. DX 7 Il, DX 7 lls, TX
802), 220 DM VHB, alles Orig. m. HB. Tel.
05351/4538

Achtung Sammler! Gebe meine Amiga-PD-
Sammlung m. A 3000 5,25"- Disks auf. Je Disk
0,50 DM. H. Reinecke, R. Ascherslebenstr. 24,
3300 Braunschweig

RailRoad-Tycoon 50 DM, Lotus |1 40 DM, Mid-
Winter 35 DM, Borsenfieber 40 DM, Wild-West-
World 40 DM, ProjectD (Copy Prg.) 45 DM, nur
per NN. Tel. 09724/2096

HiSoft Basic-Compiler 90 DM, Devpac 2.0 far
80 DM, Markt und Technik-Biicher: Grafik, Musik
DFU, je 30 DM, 3D-Grafik 40 DM, Amiga Basic-
Kurs 30 DM, alle mit Disk. Tel. 02304/17358

GFA-Basic-Interpreter fir nur 100 DM. Orig.:
Dungeon Quest, Jack Nicklas-Golf, TDII, Cali-
fornia Challenge, je 15 DM. Tel. 09721/42277
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Verk. Orig. per NN zu je 35 DM: Star Flight,
Megatraveller, Rise of the Dragon, Battle of

Britain, Great Courts, Tower Fra. Tel. 07031/
103

Verk. Orig. Soft. zum 1/2 Preis! Superbase
3.02, Beckertext Il, GFA-Basic + Comp. BTX-
Manager, Drews 2.2, Maxiplan Plus, Dynamic
Graphics, DPaint IIl. Tel./BTX 06621/62901

Orig.-Spiele, z.B. Lare; 1lund Ill, Indy HI, F-16
Falcon, Grand Prix Circuit, Kick Off Il, RVF
Honda, Sim City u.v.m., Preise 10-40 DM. Tel.
07121/40507

Suche: Hardware

Kaufe defekte Amigas aller Art. 500 - 3000'er,
zahle angemessene Preise. Tel. 0221/893985
(KéIn) Andreas

Suche preiswerten AT-Emulator ATonce/16
MHz. Telefon: 060 61 /7 3893

SX-64 defekt oder CPU-Platine und weitere
Teile gesucht. Hartmut Sonntag, Postfach 22
35 62, 5900 Siegen

Festplatte Quantum LPS 105, Laser- oder
Farbdrucker usw. gesucht. Hartmut Sonntag,
PF 22 35 62, 5900 Siegen

Deutsche Tastatur far A 1000 gesucht, Preis
VB. Carsten Hirsch, Alt-Benningh. Weg 11,
3043 Schneverdingen. T. 05193/6693 ab 20 h

Suche def. A 500 kpl. bis 150 DM, def. A 2000/
3000, NEC P2200, P2+ fur 50 DM, def. Zubehor
auf Anfrage. Tel. 0261/805458 ab 18 h bis
morgens (Anrufbeantworter)

Suche Grafiktablett fir A 500 mit Stift. Tel.
05151/21918. (Bitte ofters probieren).

Suche def. A 500 kpl. bis 150 DM, def. A 2000/
3000 kpl. bis 200 DM, def. NEC P2200/P2+ fur
50 DM, def. Zubehér auf Anfrage. Tel. 0261/
805458 ab 18 h bis morgens (Anrufbeantwor-
ter)

Suche def. A 500 oder 2000, evtl. auch def.
Hardware. Zahle angeméssen. Thomas
Schmidt-Henschke, Im Waldwinkel 31, 2300
Kiel 1, Tel. 0431/520868

Ich suche fir den A 500 eine 52 MB-Festplatte

vom Typ GVP Serie I, A 500-HD + mit 2 MB

RAM und Spieleschalter, eigenes Netzteil und

dt. Anleitung. Verbindl. Preisangebote an:

gut“enbeek Peter, Gersdorfstr. 24, 0O-8909
orlitz

Suche def. A 500 kpl. bis 150 DM, def. A 2000/
3000 kpl. bis 200 DM, def. NEC P2200/P2+ fir
50 DM, def. Zubehér auf Anfrage. Tel. 0261/
805458 ab 18 h bis morgens (Anrufbeantwor-
ter) :

Festplatten f. A 500, Umbausatze f. A 500,
Turbokarte f. A 500, SX-AT-PC-Emulatoren
gesucht. S. Kulle, Tel. 05861/7268

Adonis-Netzwerk und A-Max Il fir A 2000. Tel.
0561/517354 oder 519864 ab 18 h (Marc Sten-
zel)

Suche Turbokarte A2630 bis 400 DM und KCS
PC-Board fir A 2000 inkl. DOS 4.01 bis 300
DM. Tel. 0211/776382

Def. A 500 - 3000 von Bastler bei guter Bezah-
lung gesucht. Tel. 02371/32555 oder 0241/
574544, Thomas

Wer schenkt mir def. Amigas? Ubernehme
Porto. Bitte melden bei: Siegert, Corrensring 1
b, 0-6822 Rudolstadt

Speichererwei!erung far A 1000 gesucht!!
Telefon: 05541/5410 (abends)

Suche Turboboard, egal ob 20er, 30er oder
40er. Hauptsache der Preis ist o.k. (GVP +
SCSI bevorzugt, fiir A 2000). Suche auBerdem
SCSI-Harddisk. Tel. 0731/382502

Externe RAM-Erweiterung 1-2 MB fir A 500
oder preiswerte Festplatte mit RAM-Option.
Angebote bitte mit technischen Angaben an
Andreas Port, Bahnhofstr. 9, 0-9514 Lichten-
tanne

Suche 3,5"-Laufwerk far A 2000 (intern).
Telefon: 08443 / 755 (Markus)

Biete an: rdw

DTP-Komplettidsung fir Einsteiger !!

A 500, 1,8 MB Speichererw. mit Uhr (abschalt-
bar), 1084-Monitor, 2. LW, Fujitsu DL 3300 24-
Nadel-4-Farb-Drucker incl. zusatzlicher Schrift-
karte, Quick-Mouse, TV-Adapter, Beckertext Il
incl. Rechtschreibprofi, DTP-Programm PPM
MasterV 2.1, Konvertierungsprg. DOS-2-DOS.
Alles zusammen zzgl. EinfUhrung in prof. DTP
mit dem Amiga fGr 1700 DM VB. Zusétzlich
Digitalisierungspaket mit Digi-View Gold 4.0,
Optivision RGB-Splitter, Farb-Videokamera,
Pixmate und Turbo-Print Prof. fir zus. 400 DM
VB. Prof. Amiga-Sequencer MIDI-Programm
Sound-Quest [ incl. Super-MIDI-Schnittstelle
120 DM, 3 Diskettenboxen a 20 Disketten pro
Stiick 15 DM. (Ggf. auch Einzelverkaut o. g.
Komplettangebote. Originalprogramme! Wei-
terhinviele neuwertige Amiga-Biicher (Program-
mierung, Grafik, Video etc.) auf Anfrage. Tel.
069/842993 oder 842968

Amiga 3000, 25 MHz, 16 MB RAM, ext. LW,
AQC M-Sync-Monitor, Reisware Mouse, Bu-
cher, Orig.-Software, Joysticks, Amiga- Zeit-
schriften. Tel. (tags) 089/3072066 (Hr. Roh-
bogner)

Snapshot Pro Inkl. Software (neuwertig) mit
VHS-Handbuch. Tel. (tags) 089/3072066 (Hr.
Rohbogner)

DigiGen mit Workshop, S-VHS-tauglich, Ade-
rage, Videotitler, einschl. Digi View mit Hardwa-
re. Tel. (tags) 089/3072066 (Hr. Rohbogner)

Vortex HD PSM-S 42 MB + 4 MB RAM, viel PD,
Autoboot unter Kick 1.2 & 1.3, 700 DM, ATonce
Classic AT-Emulator 250 DM, zus. fir nur 850
DM. Tel. 02957/1849

A 500 mit 1 MB, ext. 3,5"-LW, 100 Disk 1,
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Festplatte fir A500: Profex HD3 300, autom.
bootend, 32 MB, Test: Gut, wenig benutzt, 1100
DM, Orig.-Rechnung, fir FP 650 DM (neu for-
matiert mit WB 1.3). Tel. 06431/43271

Verk. A 500, 1 MB Chip, 2 MB Fast, Mon. 1084
S, TV-Tuner 7300, 2. LW, Supra Drive 500xP,
52 MB, KCS-PC-Board, div. Lit., NP 3700 DM,
VB 2300 DM. Tel. Leipzig: 83485

A 500, Kickst. 2.0, 1 MB-Chip-RAM, 1,5 MB
Fast, ECS-Agnus, Platte 66 MB, Flickerfixer,
VGA-Mon., 2400-Baud-Modem, Gi-Mouse, al-
les im PC-Gehduse, ext. Tastatur, VB 2800
DM. Tel. 02238/2976

A500,1MB, Farbmon., Lemprg., Spiele, Maus,
Joystick, Fachbiicher, VHB 1320 DM. Tel. 0451/
475373

Disk-LW 5,25", intern A2000, elektron. Boot-
Selektor, GVP SCSI-ll- Controller mit 4 MB
RAM, Preise VB. Tel. 0681/31989 ab 19 h

VXL 30/25 MHz, Turbokarte fast neu, 700 DM,
XT-Karte A2088 mit Garantie nur 120 DM, 512
KB tir A500 nur 49 DM, div. Orig.-Spiele VB.
Tel. 02262/5560

A 500+, 699 DM, 2 MB Chip-Erw. 149 DM, 2,
LW 129 DM, HF-Mod. 39 DM, GVP A500-HD +
52 MB Quantum, 2 MB RAM on Board, fiir 999
DM oder kpl. 1900 DM (NP 3000 DM). Tel.
06441/24393

A 2000 C, 3 LW, 43 MB Festplatte, AT-Karte,
Mon. 1084 S, Zubehdr, MS-DOS- + Amiga-
Software, VB 2500 DM. Tel. 05141/55380

Fujitsu Breeze 200-Tintenstrahldrucker (NP
1500 DM), VB 1050 DM, Omti 5520-Controller
90 DM, Discovery Exp.-Modem 1200 + Kabel
80 DM, Citizen 120 D, 2 Jahre alt, kpl. 150 DM.
Tel. 06032/2724 abends

Joystick, Maus, Handbiicher, 950 DM. W. Franz,
Schulstr. 2, 3015 Wennigsen 5. Tel. 05109/
64144 ab 19 h

Evolution-SCSl-Filecard mit 60-MB-HD, Midi-
Interface 35 DM, TV-Modulator 40 DM, Reflec-
tions 80 DM, A2000-Buch 40 DM, Bridgeboard-
Buch 40 DM, u. v. m., Tel. Leipzig: 62366

Verk. VideoMaster mit Genlock, statischer Ef-
fektbox und Digitizer (Digi View Gold), Kaut
Januar 92, NP 4100 DM, VKP VB. Tel. 02627/
1574 ab 17.15h

A 500, 2,3 MB, Mon. 1084, Kick 1.3, 2 LW, HD
66 MB, 28 ms, Drucker Star LC-10, div. Softwa-
re, sonstiges Zubehor, VB 2800 DM (mit Com-
putertisch 3100 DM VB). Tel. 02521/4319

Fir A 500: Vector-RAM-Board, bestiickt mit 8
MB, abschaltbar, fir nur 800 DM zu verk., W.
Heidler, Kresse-Str. 19, O-7404 Meuselwitz

A 500, 2 MB-Chip, 2 MB RAM ext., Handyscan-
ner T4, HD 49 MB, autoboot, Star LC-10-C, DL
View 4.1, ED-PAL-Genlock, W-Perfect 4.1, FT
Mus, DL Mus, PD-Buch (4 Blcher + 40 Disks),
Pagesettter Il, Fantavis, Tel. 07824/2388

Verk. Colorburst-Grafikkarte kpl. mit 24-Bit-
Software far VB 1300 DM. Tel. 0208/875151

Turboboard 68030 mit 2 MB Fast-RAM und
maglichst Kick 2.0-kompatibel fir bis zu 800
DM gesucht, Bei 4 MB + 150 DM. Angebote via
Btx bitte an Jorg: 0511858922 (danke)
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V 2.04-Eprom (R37.175 o. 37.300) auf ROM/

ROM/Eprom-Umschaltplatine & Softwaredisks

inkl. ECS-Denise, FP 195 DM, A2000 C &s. 0.

fﬂr riF 1100 DM (Garantie). Tel. 07073/6696,
arkus

Golem: ext. Speicher-Erw. 2 MB f. A1000 fir
300 DM; spez. Druckerkabel A1000 30 DM,
A1000 (def.) 100 DM. Tel. 04103/84109

A3000/25 mit 6 MB, HD 40 + HD 105, 2 LW,
Optonmouse, evtl. mit NEC 3D, VB 4200 DM
bzw. 5150 DM. Tel. 0421/535266

Festplatte GVP 52 MB incl. 2 MB-Speichererw.
fir A500, fr 1350 DM VB (NP 1900 DM), kpl.
mitca. 30 MB Spiele + Anwender-Software und
60 Spiele + PD-Disks. Anruf lohnt sicht!! Udo:
Tel. 089/492567

AT-Karte A2286 mit2x 5,25" 1,2 MB-LW fir VB
550 DM und 33-MB-HD mit AT-Controllert fir
VB 450 DM. Tel. 0531/49523 oder BTX 05314/
3509

Verk. LW (gebr.) f. A500/2000 sowie Netzteil fiir
A500. Tel. 05223/85815 ab 17 h

Verk. A 2000 B (2 Jahre) + 2 LW, Philips-
Monitor 8833 II, Fujitsu DL-1100 Color (1 Jahr
alt), VB 1800 DM. Tel. 04123/7401 ab 18.5.92,
Mo-Fr.ab18h

A 2000 C, ECS-Chips, Kick 2.0, 1.3, Biicher,
Multisync-Mon., 2. LW, Flickerfixer + Profisoft-
ware, Farbdrucker 3 MB, Turbokarte, HF,
Zubehdr (kein 1/2 Jahr alt). Tel. 05206/1007

Atari Mega ST 2, SM 124-Monitor, 30 MB-
Festplatte, PC-Speed-AT-Emulator, 5,25" ext.
LW, Handblcher, NP 4000 DM, tiir 2000 DM.
M. Taulien, Korbmacherstr. 14, 0-1220 Eisen-
hittenstadt

Commdore A2300 Genlock-Interface, fast neu,
wegen Monitorwechsel fiir 200 DM abzugeben.
Tel. 0525122900 ab 16 h, oder Wochenende

A 500, Speichererw. A 501 auf 1 MB, Uhr, HF-
Mod. A 520, Joystick, Workbench 1.3.2, NP
1116 DM, VB 750 DM. A. Thiel, Moritzwiesen 8,
0-4800 Naumburg

Filecard Vortex Athlet 43 MB, mit 2 MB RAM,
Autoboot mit Kickstart 1.2 + 1.3, VB 700 DM.
Tel. 0731/58663 ab 18 h

Super!! A 500, Rev6A, Kick 1.3, 1 MB Chip,
Festplatte GVP-A500, 52 MB incl. 2 MB +
FlickerFixer MV500, Zubehdr, Software, fir
1800 DM VB. Tel. 03381/303111 o. 03738/
303111 abends

Alf 2.0 + 32 MB-FP 575 DM, Memory Master +
4 MB 475 DM, ECS (Agnus + Denise) 155 DM,
Upgrade-Kit 2.0 + 3fach-Kickumschalter + V
1.2- Eproms, 285 DM, AmigaVision 65 DM, kpl.
1500 DM. Tel. 08741/8676

Verk. A 2000: AT-Karte, 3 MB RAM, 43 MB-
Festplatte, 2. LW, Mon. 1084 S., Kick 1.2 + 1.3,
Handbicher, Software, Joysticks, VHB 3000
DM. Markus verl. ab 19 h: Tel. 0621/704340

A 2000 B, 1 MB Chip-RAM, 8 MB Speichererw.,
best. mit4 MB, VB 1300 DM. Tel. 0911/346081
(Raum Nirnberg, Wochenende)

A 500, 2. LW, Mon. 1084 S, erw. auf 1 MB,
Joystick, 4 Orig.- Prg., Preis 950 DM VB. Tel.
06221/803251 oder 301541 oder 808486

Orig. Commodore 286er-Karte + 5,25"-LW,
Software (Amiga + DOS 4.01), Handbiicher,
alles neuw. (3 Monate alt,) NP 1000 DM, fiir 450
DM, Philips TV-Tuner 7300 fir 100 DM. Tel.
08191/47412

A2000, 1 MB RAM, Monitor 1084, PC-Filecard
60 MB, XT-Karte, 3 LW, Orig.-Software: Bek-
kertext Il, Superbase Prof., Flugsim., Paint Ill,
Jet.., PD-Software u. viele Blcher, fir 2000'DM
zu verkaufen. Tel. 089/4487312, Fax 089/
4802677

Gelegenheit!! A1000, 2,5 MB, VHB 750 DM,
A1084-Farbmon. VHB 350 DM, A1060-Side-
car, PC+20 MB-HD, VHB 450 DM, Intel-In-
board 80386 f. Sidecard VHB 900 DM. Tel.
07622/5612ab 19 h

Tintenstrahldrucker Fujitsu Breeze (NP 1500
DM) VB 1050 DM, Citizen 120 D, 2 Jahr alt, kpl.
150 DM, Omti 5520-Controller 90 DM, Seagate
ST 225, 21 MB HD, 2 Jahr alt, fir 80 DM. Tel.
06032/2724 von 18 - 21 Uhr

A 2000, Kick 1.3, mit A2630-Turbo, 25 MHz,
Coprz., 4 MB, A2286- AT-Karte, 12 MHz, GVP-
SCSI, 40 MB Quantum, ext. 3,5"-LW, Mon.
1084, div. Bucher, nur kpl. far FP 3200 DM. Tel.
06181/77865

A2000B +2x3,5"-LW, Mon. 1084, 11 Biicher,
ca. 50 Amiga-Magazine, ca. 130 Disks, Preis
2000 DM. Tel. 02972/7610

Verk. A500, 1 MB, 3,5"-LW, Stereo-Monitor, 30
MB-HD, Schaltkonsole, 6 Orig.-Spiele, Joys,
Preis 2150 DM, 68030-Board 24/60 MHz, 4 MB
(Preis 2850 DM). Tel. 06107/8557 ab 17 h

Verk. CDTV + Tastatur, Maus, Joystick, Interfa-
ce, auf alles noch Garantie, VB 1500 DM (und
ein Amiga-LW). Meldet Euch bei Markus Leon-
hard, Tel. 06142/44861 (Raunheim)

A 500 mit Stereo-Farbmon., 1 MB Speiche-
rerw., AT-Karte ATonce, 1 ext. LW 3,5", HF-
Modulator A520, fir 1350 DM VHB. Tel. 06131/
834203

Verk. f. A2000 SCSI-Controller Prof., 200 DM,
A-2000-Leergehduse mit Einbaurahmen f. 2,
LW, 100 DM, Tel. 02152/517637

A 2000, ESC 2.0, Kick 2.0, 1 MB Chip + MEM,
GVP Turbo, 33 MHz, 4 MB, Harddisk Quantum
105, Jochheim-Grafik-Karte, AT-Karte, PPM,
Maxon-CAD, Dynacard, Prof. Draw u. v. mehr
+ 15 Fachbiicher, VHB 5000 DM. Tel. 05241/
57782

A 500+, int. 1 MB RAM, Kick 1.3/2.0 + ext. LW,
HD A 590, 2 MB RAM, Panasonic-Drucker KX-
P1081 + Zubehor fir 1500 DM. Tel. 08634/
5819

A 3000/25/52, 6 MB RAM, neueste Vers., 4
Mon. Garantie, fiir 3500 DM, C-Data-Wetter-
bild-Empf. f. 350 DM und Videotext-Dec. f. 150
DM zu verkaufen. Tel. 04330/715

Verk. A 2000 B, Mon. 1084 S, Supra 42 MB-
Festplatte, XT-Karte, 2 x 3,5"-LW, 5,25"-LW,
Kick 1.2, 1.3, (2.x), Drucker Star NL-10, Midi-
Interf., div. Software, Literatur, Preis VB. Tel./
BTX 06751/3445

A 2000 B, 2 LW, 100 Disks + Magazine, Zub.,
Philips-Monitor, 1650 DM VB, Data Becker-
Blcher (Amiga-Basic, Amiga-DOS) je 30 DM.
Tel. 02822/52972

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084, WB 1.3, Maus,
Joystick, viel Lit., Software, VB 1000 DM, Selb-
stabholer VB 900 DM. 7500 Karlsruhe 1, L.
Batschauer, Tel. 0721/842882

A2000 + Lamm-Broadcast-Genlock, 30-MB-
Festplatte, 4 MB Speicher, RGB-Splitter, Kick-
start, Umschaltplatine, ext. 5,25", DOS-Emula-
tor, D-Paint 3, Digi-View, Soft (Orig.), VB 5000
DM. Tel. 07462/6148

Verk. A 500, 2. LW, 1 MB RAM, TV-Modulator,
1 Joystick, fiir 900 DM, 1 Jahr alt, 100 % o.k., M.
Wolter, Birkenallee 44, O-1320 Angerminde

Laptop XT, 20 MB-Festplatte, 720 KB-LW, NP
2200 DM, VB 1600 DM, mit Deluxe View 4.1 mit
RGB-Splitter, NP 750 DM, VB 400 DM. Tel.
08141/82128

A2000 A (Top-Zustand) mitMon. 1081, PC/XT-
Karte, Software, Bicher, fir VB 2000 DM. Tel.
07553/6125 ab 18 h

C64-Emulator A64 V20 + 2 x 1541 |1, Sound u.
Turbo-Unterstitzung far A500-2000, 350 DM
VHB. Tausche auch!! Tel. 02653/8264

A 2000, Philips Farbmon., Nexus-Contr., Quan-
tum 80 B, 50 MB, Speichererw. 6 MB, 2 int. LW
+ ext. LW + Modem + Sound-Digitizer, Midi +
Disks, VB 4600 DM. Tel. 061924/1114

Verk. A 500, 1 MB, Uhr, Mon. 1084, 2 LW
(NEC), div. Software, Fachbucher, alles wie
neu, sehr giinstig, 980 DM. Tel. 0261/61424
nach 17 h, oder 07663/61296

Verk. A 500, 1.3, 1 MB int. + 2 MB ext., Mon.
1084, HD 32 MB ext. + LW 3,5" + 5,25" ext.,
ATonce-Karte, wegen Systemwechsel VB 2100 -
DM. T. Hartwigsen, Wiirthweg 1, 6100 Darm-
stadt. Tel. 06151/291170

A 2000 Turboboard 68020/68881 mit 2 MB, 32-
Bit-RAM, 800 DM VHB oder Tausch gg. Hard/
Software (Ami%a—EprommerQQ DM). Tel. 04835/
622 ab 20.30

A 500 mit 1 MB RAM (Speicher), Power-Pack
sowie alle zugehorigen HB, auBerdem TV-
Adapter zum AnschiuB eines Femnseher. FP
600 DM. Tel. 0511/667452

Verk. A2000C, Kick 2.04, 3 MB, 40 MB, PC/XT
mit 5,25"-LW, alles orig. Commodore. Tel. 089/
4304966 (Preis 2480 DM). Orig. verpackt mit
allen Handbichemn.
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Kick 2.04, Upgrade Kit inkl. ROM, 4 Disk, dt.
HB, ROM- U- glalina, 180 DM. Akustik-Koppler
Dataphon s21-23 d, BTX-fahig, 100 DM. Tel.
0941/700819 o. BTX

XT-Karte, Festplatte 20 MB (nur f. PC-Teil),
Multi-l/O-Karte, Maus, DOS, kpl. 600 DM. Tel.
04101/34825

Graftiktablett 400 DM, Actionreplay MK I1 130
DN, Digi Splitt Jun. 150 DM, S/W-Kamera 300
DM, Intr.-Display 50 DM, Adorage 130 DM,
DigiView, Hardware def., 80 DM. Tel./Bix:
05423/6570

AT-Karte A 2286 mit 2. LW 5,25" 1,2 MB, VB
550 DM, und 33 MB-HD mit AT-Controller, MS-
DOS 4.01, VB 450 DM. Tel. 0531/49523 oder
43509

Verk. A 500-Speichererw. 1 MB, Uhr, fur nur
500 DM. Tel. 0211/7103736 (Diisseldorf)

AT-Karte (2286), 5,25"-LW, kpl. mit MS-DOS,
GW-Basic und HB, FP 450 DM. Tel. 030/
7747655

A 2000 C, 1.3, 6 Mon. alt, 2. LW, Anw.- und
Spiele-Soft, f. 1200 DM; viel Literatur, incl.
Highgraph V: VB 2100 DM; Midi und Keyboard
Kawai VB 400 DM. NEC 3D VB 1100 DM. Tel.
04381/6032

Videon 2.0-Digitizer mitintegriertem RGB-Split-
ter, orig. verp., fir 375 DM. Tel. 0212/800514

**STOP ** Caligari Broadcast 2.01 und Targa
16/32 PAL fur VB 7800 DM. Tel. 04744/5364

Verk. A 500: A 500, 1 MB, Action Replay MK |1,
Mouse, Joystick, 100er Box mit Soft, halbes
Jahr, wenig gebraucht, Top-Zustand, fir 1000
DM abzugeben (+ TV-Modulator). Kuras Mar-
tin, Bremer Str. 48, O-2500 Rostock 1

A2630 25/30 MHz, 1400 DM, 4 MB best., Red
Baron 50 DM, Microprose Golf 45 DM, 688 U-
Boot Attack 30 DM, Flight of the Intruder 30 DM,
D-Video Ill 80 DM, A2630 mit Garantie. Tel.
02942/5380

Prozessor 68020-20 (100 % getestet) flr 220
DM (NP 379 DM). Tel. 05251/78926 (bfter
versuchen)

Flicker-Fixer far A 2000 fir DM 170 DM, EGA-
Karte f. PC-Board 100 DM, 8-MB-RAM-Erwei-
terung (2 MB), Silent Service I1 50 DM, Birds o.
Prey 50 DM, Ultima V 30 DM VHB, u. anderes.
Tel. 04331/27984

Verk. A2320-Flicker-Fixer fur VB 350 DM, PAL-
Genlock von ED fir VB 500 DM. Tel. 06555/776
nach 20 h

A 2000 B, 1 MB Chipmem, 700 DM; Mini-Gen
tir 150 DM zu verkaufen. Tel. 0711/363349

Wer machte meinen A500 kaufen? Unheimlich
viel Zubehorist dabei. Fragen? Tel/BTX 02512/
15933 (Jlrgen)

Verk. Vortex ATonce m. orig. MS-DOS flr 300
DM, mit 5,25"-LW 400 DM, Monkey Island 50
DM, Jet + Scen-Disk 50 DM, Indiana Jones 40
DM. R. Krisch, Pflugacker 6a, 2000 HH 54. Tel.
040/574355

Verk. XT-Karte A 2088, kpl. mit MS-DOS, GW-
Basic, 5,25"-LW und HB, VB 250 DM. Tel. 030/
3729812 nachmittags
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A2000+2x3,5"+5,25"-LW, Mon. 1024 S + 44
MB-Filecard + 3 MB Speichererw., Interlace-
Card + XT-Card, 250 Disks, Biicher, VB 2200
DN. Tel. 040/6532949

Fir A 2000: Festplatte Epson 20 MB, Controller
2090, Macrosystem, Turbo-Autoboot-Karte,
fehlerfrei, Orig.-Software und installiert mit WB
1.3, nur anschl., gesamt 400 DM. Tel. 044426/
546

68030-Prozessor 25 MHz, erst 6 Monate alt, far
nur 250 DM abzugeben. Tel. 02389/534324

A 3000/25/52 MB-Quantum, 6 MB RAM, neuw.
mit Amiga-Vision, BTX, Beckertext |, PD, Spie-
le usw., zus. mit Mon. 1930 (VGA) VHS 4200
DM. Tel. 05466/1309 (nur SA und SO)

A 1000 1 MB, Kick 1.3, Uhr, 40 MB Quantum,
AT-Bus-Platte, autoboot, 1 Jahr Garantie, sehr
guter Zustand, VB 1600 DM komplett. Georg
Kramer, Tel. 02947/3511 Fr-So

Combitec-Speichererw. f. A2000 B, C max. 8
MB, 2 MB best., 400 DM, Elv EES 7001-Entiét-
station, mit Mot.-Pumpe, auch zum Léten ge-
eignet, 300 DM. Tel. 09421/81412 ab 18 h

Verk. meinen A2000C mit2x3,5und 1x5,25",
AT-Karte und noch mehr Zubehor. Preis VB.
Telefon Schweiz: 0041/061/3312801 (Familie
Hausler)

A 500 Purl! 450 DM !l Evtl. mit Speichererwei-
terung (1 MB bis 1,8 MB) und/oder Joysticks,
Spiele. Dannaber: 500 - 600 DM. Es lohnt sich!!
Tel. 05043/3512 (Di., Do., Fr. anrufen)

Verk. A 500, 2,5 MB, Maus, Programme, . 800
DM, A 500 plus mit 1 MB, Programmen, f. 700
DM. Tast-Amiga-Interface fur AT-Tastatur 55
DM. T. 0261/805458 ab 18 h od. Wochenende

Turbokarte A2630, 4 MB RAM, 030/882 25
MHz, VB 1050 DM, 2 MB fir A3000 oder A2630
Zip far 100 DM, 68882/20 MHz fur 150 DM;
68030/16 MHz fiir 100 DM. Tel. 08031/69364

A 500/RoBméller 2 MB RAM mit Uhr (bis Dez.
92 Garantie), Bootss., Upgrade-Kit, Kickstart
2.04, Kick 1.2 + Blicher, 20 Orig., 20 PD- Disks,
FP 850 DM. Tel. 040/6774144

A 2000 + Farbmon. 1084 S, 2. LW, viel Zube-
hér, zu verk., 1500 DM VHB. Jirgen Opper-
mann, Lange Str. 53, 4570 Quakenbrick. Tel.
05431/4503

A 500 im Towergehé&use + 2 MB + Monitor +
Drucker + Software + Literatur, NP ca. 5500
DM, VB 2500 DM. Tel. 08161/7860. ab 18.30 h

Golem-Filecard mit Quantum 40 S, 580 DM,
RAM-Karte Supra 2000 mit 4 MB best., 320
DM. Tel. 0911/632122

32 MB SCSI-Festplatte fur A 500 zu verk., 100
% 0.k., VB 450 DM. Tel. 08161/7860 ab 18.30
Uhr

Verk. A 500, 2,5 MB, Maus, Programme, f. 800

DM, A 500plus mit 1 MB + Programmen fiir 700

DM, Tast-Amiga-Interface, f. AT-Tastatur, 55

gM. Tel. 0261/805458 ab 18 h oder Wochenen-
e

A 3000 25-52, 6 MB, Multiscan-Monitor, Sony
Aktivboxen, ca. 200 Leerdisks, 2 Competition
Pro, 400-dpi-Maus, Amiga 1.90 - 5.92, Preis
kpl. 4400 DM. Tel. 06128/6558

A 2000, 1084 S, 40 MB Commodore-HD, 2.
3,5"-LW + Schutzhille + D-Paint Ill + 10 Origi-
nale + Reflections + div. Zubehdr, fir 2100 DM
VB. Tel. 089/4304172 (Sven)

Verk. A 500 (V 1.3), 512-KB-Erw. mit Uhr, 2.
LW, Monitor Philips CM 8833, div. Software +
Disks, VB 1200 DM, Beckertext 11 150 DM. Tel.
07805/2471 ab 18 h (Schmidt, Waldstr. 84,
7604 Appenweier)

A 500 mit Farbmonitor, vielen Spielen und
Anwendersoftware, Maus, Joystick und Fach-
biichern, Top-Zustand, fir 990 DM. Tel. 07121/
40507 ab 16 h

A2000 +gutem Farbmonitor, Lernprg., Spielen,
Lernsoftware, Maus, Joystick, guten Biichern,
100 % i.0., 1400 DM. T. 07121/40507 ab 16 h

A 2000 B, KS 1.3, 2. LW, Mon. 1081, PC-XT-
Karte + 5,25", FastRAM 2000, 8/2 MB, Alf I,
Quantum LPS 105, VB 2000 DM. Tel. 030/
8526190 oder 8177419 ab 20 h oder Anruf-
beantworter

Verk. A2000 B, 2 LW, Philips 8833 II-Monitor, 1
Jahr, Fujistu DL-1100 Color-Drucker, 1 Jahr,
VB 1800 DM. Tel. ab 18. 5. 92 04123/7401 ab
18 Uhr

A 2000 B, 1 MB Chip, 2 LW, 20 MB-FP, PC-
Karte + 5,25"-LW, Monitor 1084, Kick 1.3/2.0,
Orig.-Soft, Wordperfect, Maxon, Pagesetter 2,
D-Paint Il, FP 4000 DM. Tel. 02225/5554

A 20008 +Mon. 1081 +2LW 3,5" +42 MB-HD,
3MB RAM, Kick 1.3, viele Fachbiicher, fiir 1700
DM (nur an Selbstabholer). Tel. 0711/722528

A 2000, WB 1.3, AT-Karte, FP 22 MB, FP 43
MB, 2 Controller, EGA-Karte, 2 x 3,5"-LW, 1 x
5,25"-LW, Monitor, Drucker, TV-Tuner, kpl. 2699
DM. Tel. 0721/373817, H. Paulus verl.

Verk. f. A 2000, Nexus SCSI-Controller mit 2
MB RAM, 2 Monate alt, fiir 470 DM. Evolution
2.1 fir A500 fur 100 DM. GFA-Basic 3.5,
Compiler, Blicher, 100 DM. Tel. 053413/96653

Verk. A 2000 B, 2 LW 3,5", Mon. 1084 S,
Drucker MPS 1500 C, mit ca. 150 Disks und
vielen Buchern, sehr wenig gebr., fur VB 2990
DM. Tel. 02056/60297

Fujitsu DL-1100 650 DM, Video-Color-Proz.
VCP 7001 + Genlock, fir alle Amigas, 450 DM.
Tel. 0202/622481

A 2000 + 2 LW + 2 MB RAM-Erw. + SCSI-
Controller + Syquest- Wechselplatte mit Me-
dium und Flicker-Fixer mit Sound + S-VGA-
Monitor + Software, Literatur, VHB 2500 DM.
Tel. 0631/14407

Supra-Modem 2400 MNP, 300-2400 Baud, MNP
2-5, Netzteil, Telefonkabel, 320 DM VB. Kopp-
ler Dataphon 2400 B, 110-2400 Baud, BTX-
fahig, Akku + Netzteil, 420 DM VHB. Tel. 05351/
4538 (Daniel)

sowie

Wichtige Hinweise fur alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter Postlagernummer
kénnen leider nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf,
daf3 lhre Auftragskarten immer vollstandig
ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift)

Amica

A 500, 3MB, ATonce, Action Replay mit allen
Prg. und DPaint 4, Demomaker, Audition,
Audiomaster, Oktmed, ca. 1700 DM, viele
Superspiele. Tel. 0561/774729

A 2000 B, 2 x 3,5"-LW, Mon. 1084 S, Alf Il 32
MB-HD, Kick 1.2 und 1.3, Bicher, 1500 DM.
Tel. 07835/1319

Verk. A2000 B, 2 LW 3,5", 32 MB-HD, Alf 2, 5
MB RAM, 1081 S-Monitar, 30 Disks + PD-Soft,
12 Amiga-Magazine, an Hochstgebot. Agebot
ab 1000 DM an Th. Pfiller, Am Hochfelde 2, O-
9053 Chemnitz

XT-Turbokarte (8 MHz) mit MS-DOS 3.3 plus
5,25"-LW und Software sowie Orig.-HB far nur
350 DM. Tel. 02389/534324

Digi View Gold 4.0 m. dt. HB 180 DM, Digi-Splitt
Jun., neu m. Garantie, 220 DM (zus. 380 DM).
ECS-Agnus 8372 A 60 DM, ROM Kick 1.2, 20
DM. Tel. 05527/8781 (Klaus)

NEC P 60-Farbkit, neu, fur 150 DM.
Telefon: 030 / 3223720

Verk. Stereo-Farbmon. 1081 fiir230 DM. Tech-
nische Daten wie beim 1084 S, mit Kopfhorer-
anschiuB, tadelloser Zustand, ideal fir den
A500. Tel. 0421/421948 (abends)

Verk. A 2000 C, Kick 2.04, 1 MB Chip. 2 MB
Fast, 40 MB Hard, PC/XT-Emu. + LW, MS-
DOS, 2450 DM. Alle HB + Orig.-Verpackungen.
Tel. 089/4304966 abends

A 1000, 2,5 MB, Sidecar, 40 MB-Festplatte,
A1081 def., Combikick 1.3, Aztec C 5.0, VB
1500 DM. Tel. 05308/2726 ab 16 h

A 500, 2 MB + Uhr, 1 LW, Farbmon. Philips CM
78833, Turbokarte 68030/68882, je 16 MHz, 1
Joystick, div. Orig.-Software, fir 2300 DM. Tel.
07124/2719

Digi-Tiger V 2.0 m. Kabel fir 450 DM, ST 157 N,
46 MB, 300 DM, ATonce Plus 450 DM. Zu-
schriften an H. Reinecke Jr., Ascherslebenstr.
24, 3300 Braunschweig

Flixerfixer A2320, VB 200 DM. XT-Karte A2088
VB 100 DM. Tel. 071565/254 ab 19 h

A 500, TV-Modulator, Mouse, Bremse, 1 MB,
Uhr, Spiele (Powermonger, A-10 Tank-Killer),
Biicher (M & T A500-Buch, M & T Basic),
Handbiicher, fir VB 850 DM (NP 1500 DM) +
NN. Alles 100 % o.k. Tel. 069/6311840

Videokamera zum Digitalisieren & A2000, MS-
DOS Turbo AT-Karte, 3 LW, 80 MB-HD, Deln-
terlace, BTX-Soft-Dec, Digi View, beides Origi-
nale, 2500 DM. Tel. 0208/486711

Verk. f. A500 Harddisk AG90+ (20 MB) mit2 MB
RAM fir VB 600 DM (kaum gebr.), wegen
Systemwechsel. Atari 2600 mit 2 Joysticks, 9
Sgiﬁlen. fiir 150 DM. Tel. 0561/895640, nach
1

A 500, 1 MB, 350 DM; 2 ext. LW 100 DM; Mon.
Philips 8833 300 DM, div. Orig.-Software, Lite-
ratur, 100 DM; kpl. 800 DM. Tel. 037/447/4613
(West), 0047-4613 (Ost), Dr. Mller, O-4350
Bernburg, Goetheweg 24

GFA-Basic V 3.5 plus Compiler, DigiPaint V 3.0
plus Transfer 24, auBerdem Biicher, Bookware
und Hardware von Amiga. Tel. tgl. ab 17 h:
07127/33004

40 MB-Festplatte, anschlieBbar an A500 o.
A1000, technisch und optisch 100 % ok., VB
500 DM, sowie Epson-Drucker FX-85, VB 350
DM. Tel. 02133/90063 nach 18 h

Verk. A 500 m. 1 MB RAM, 2. LW und Mon.
1084 S, alles voll funktionsfahig, nur kpl. fir VB
1100 DM. Tel. 02133/90063 nach 18 h

A 500, Kick 1.3, 1 MB (abschaltbar), Zub. und
evtl. TV-Modulator (alles erst 3 Monate alt und
100% 0.k.), VB 650 DM. Tel. 07541/4981, Jens

Verk. A 1000, Sidecar (512 KB + 8087-Co.) f.
1000 DM, technisch + optisch 1a, div. Hardwa-
re (z. B. LW, Monitor, Drucker), Preis VB. Tel.
09708/6280 (dfter vers.)

16,7 Mio. Farben mit der Colorburst-Grafiker-
weiterung fur alle Amiga. VB 900 DM. Tel.
07156/25533

PAL-Genlock mit Digi-View, T-Switch, Kabel-
satz, Digipaint, kpl. 650 DM VB. Tel. 02364-
5462

A 2000 B + Mon. 1084 S, 3D Constr.-Kit,
Joystick, Virusfalle, 6 Biicher, Spiele, 2. LW
(3,5"), 24 Hefte, Speeddisk, DiskLab, PD,
Haube, fur 1500 DM. Tel. 02252/6723

A 2000 C, Mon. 1084 S, 20 MB-HD, 2 LW 3,5",
3 MB RAM, AC-Basis-Comp., 100 PD-Disks,
Chamaéleon-Atari-Emulator, VB 1800 DM. Tel.
0711/722474

A 2000 B, kpl. mit PC-Karte, 30 MB File-Card,
2xint. 3,5", 1% 5,25"-LW, Drucker Star NL-10,
div. Software und HB, NP 6000 DM, Verk. fir
2500 DM VB. Tel. 040/6725500
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Private Kleinanzeigen

Filecard 80 MB fiir A2000 mit Boil-Treibersoft V
3.5, autobootend unter Kickstart 1.2/1.3, fGr nur
800 DM. Tel/BTX 0410/669291, Fax:
0410666914

A 2000, GVP 68030/68882-33, 8 MB RAM, 32
Bit, 80 MB Quantum, orig. Commodore-Flicker-
fixer, 5,25"-LW, orig. Kick/ WB 2.04, NEC 3 D
ect., Preis 499 DM. Tel. 0661/601592

Verk. A 500, 1/2 Jahr alt, ext. LW, HF-Mod., 9-
Nadel-rucker, Mouse, 2 Joysticks, orig. Kick-
Pascal, ca. 80 Disks, div. Biicher, 32 cm-Color-
TV, 1600 DM. Tel. 06151/372459

Quantum P210 S, SCSl-Festplatte 210 MB,
Orig. verp., fir 980 DM abzugeben. KCS-
Powerboard fir A500, 290 DM. Tel. 0231/
392542 ab 18 h

S-VHS-Kamera: GF-S1000HE JVC (Hi-Fi-Ste-
reo, 8fach-Zoom, 2 Geschw., gutes Standbild,
1/1000, 1/500, 1/250, UV- und POL-Filter, 2
Akk., Stativ, 1800 DM. Tel. 040/7208812

80 MB-Filecard von FSE fiir A2000 mit Boil 3-
Treiber, SCSI (2), Autoboot, PaBwortschutz,
abschaltbar, fir 800 DM. Fax 04106-66314
Tel./Btx: 04106/69291

Verk. CDTV mit Tastatur, Maus, CD-Soft, fiir
1300 DM; KCS-PC- Powerboard m. Update n.
Soft, MS-DOS-Systemsoftware flir 300 DM.
Anfragen bitte an Thomas, Tel. 05137/79600

A 3000/25, 105 MB FP, 6 MB RAM, 4 Wochen
alt, mit D-PAINT IV und CTX Multisync, zum
Preis von 4500 DM zu verk., kpl. und an Barzah-
ler. Tel. 0221/5901226

Private Kleinanzeigen

Biete: Amiga-Mag. 6/87 - 12/88 incl. Prg.-Disks.
Bitte schriftliche Angebote an: W. Harte, Brom-
beerweg 10, 4542 Tecklenburg

Verk. Amiga-Magazine von 3/88 bis 12/91, VB
1,75 DM/Heft, und Buch “Prg. mit Amiga-Basic”
plus Diskette fur 40 DM. Tel. 05181/5906

Harddiskproblem bzw. Installation von Midwin-
ter Il auf A 2000 !l Wer kann helfen? Tel. 030/
8531319 (AB)

APD-Club Mailbox 06372/4927 — HST-DS
Modem mit ca. 2,4 GigaByte Optica 1-Disk
(CD) voll mit PD-Software. Fir eingetragene
USER.... Anruf lohnt sich !! Tel. 06372/4927

Amiga-Mag. 8/9, 10, 11, 12/87 zu je 5 DM.
Suche CeBIT-Ausgabe 5/87. Div. Amiga-Bu-
cher abzugeben (C, Assembler, Kick 1.3 pp.),
suche Speicherkarte f. Citizen Swift 24. Tel.
05527/8781, Klaus

Amiga M.A.D.-Box bietet z. Zt. Fish 1-610,
Kickstart u.a. Serien. Netz, Onlinegames u.
CD-ROM Filearea; alles kastenlos. Online v. 20
-2 Uhr. Tel. 04152/81593

Programmieren: Wer programmiert mir gg.
Bezahlung ein Uhrenprg. mit speziellem Aus-
sehen? Tel. ab 17 h: 0208/750881

Wegen Systemwechsel vergebe ich meine
Softwaresammiung (ca. 400 PD-Disks & 320
Orig.) preisglinstig. Wer interessiert ist, kann
eine Liste mit einer genauen Aufstellung gg. 3
DM in Briefmarken erhalten. Stefan Huls, Stich-
wort Amigaverkauf, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt

Verk. Festplatte A590 fiir A500 u. 500+, 20 MB,
2 MB RAM, voll mit Super-PD-Hilfsprg. fir 700
DM. Suche A2286-AT-Karte (DOS 4.01). Tel.
0761/407316

Far A2000 orig. Commodore Flicker-Fixer
A2320 (NP 450 DM) fur 280 DM zu verkaufen.
Eizo 9060 S Multisync-Monitor, NP 1450 DM,
far 980 DM zu verkaufen. Kpl. fir 1200 DM. Tel.
0211/4370972

Verschiedenes

Verk. sehr gut erhaltenes Game Gear (ca. 1
Monat alt), Mickey Mouse, Castle of lllusion,
Super M. GP, fur 420 DM VB (Neu 460 DM).
Marcel, Tel. 02161/591028 ab 15 h

Suche SX-64 defekt und CPU-Platine etc.,
Hartmut Sonntag, PF 22 35 62, 5900 Siegen

Suche Amiga-Freaks, die Erfahrung mit dem
Videodat-System von Wiegand haben. Tel.
02927/603 (nach Dieter fragen)

HSC - Schweiz: Unser Amiga-Club bietet: Club-
disk, Mailbox, Clubzeitschrift, PD-Forum und
vieles mehr. Info erhéltlich von: HSC-Amiga,
PF 69, CH-9030 Abtwil

AXXIS sucht noch Members wie z.B. GFX,
Modemtrader, Soundmans, Coders, Swapp-
mans. Write to: Posttach 333, A-9021 Klagen-
furt or Tel. A-0463-35266 ab 18 h

Suche Amiga Mag. 6/87-3/91, 5/91 und 8/91,
Preise VB. Suche auch Spherical, biete Gatta's
Soccer und Microprose Soccer, Preise VB. Tel.
05071/1592

Future Line — die Amiga Box!! Wir bieten Hilfe
fir DFU-Neulinge sowie jede Menge PD, auch
dieneuesten Fish. Von 1200-14400Baud, HST-
Dual. Tel. 02041/686829

vate Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen.

Amiga-Mag. 6/87 - 4/92 (57 Hefte) 120 DM,
Kickstart (12 Hefte) 88/89 zu 40 DM, Amiga
Welt 2/87 - 8/90 (18 Hefte) 70 DM. Abgabe nur
kpl., keine Einzelhefte. Tel. 0208/608596

Abenteuer aus dem Briefkasten!! 15 Mitspieler
fur Postspiele gesucht. Kostenlose Infos bei
Tel. 0209/41021

IVerk. Amiga-Magazine kpl. von Heft 6/7 '87 bis
12/91 fir 200 DM zzgl. Versandkosten. Tel.
tagsiiber: 0711/2030-2162

hr programmiert in Pascal? Ja! Dann braucht
ihr Purit |, die erste PD-Serie fur Pascal. Infos
bei: R. Martignoni, Bistritzer Weg 13, 8000
Miinchen 82

Suche dringend Sync-Master Il. Zahle gut!!

Verk. A 2000 V 1.3, mit noch 5 Monate Garan-

tie, flir 990 DM. Suche Amigafox fir 190 DM +

EF’ )Deskiet 500 Color. Tel. 07073/6696 (Mar-
us

Far Musikvideo suche ich Computer-Animatio-

nen. Es lohnt sich!! Telefon 0251/212032 ab 20

Uhr (bitte nach Christian fragen).

:&h r}:lache auch Fanzine Uber Elektronische
usik!

Amiga-Mag. 6/87-4/90 zu 90 DM, Hefte ab 6/90

a3 DM (nurkpl.), suche 5/90, 10/90, 1/91, 5/91;

auBerdem einige Orig.-Spiele zu verkaufen, z.

?‘I: Re)tum of the Medusa. Tel. 085/3143947
om

Suche: Amiga-Mag. vom Jahr 91, und zwar: 2,
3, 4, 5-91, zahle fir bestens erhaltene Ausga-
ben 5 DM. Tobias Pélleth, Frettenshofen 30,
8437 Freystadt 1

Suche: Alte Amigahefte ab Erstausgabe bis
incl. Jahrgang 90. Zahle fir bestens erhaltene
Ausgaben ca. 3 DM. T. Pélleth, Frettenshofen
30, 8437 Freystadt 1

C 64 (def.) incl. Speed-DOS 40 Tracks, Floppy
1541, Bandgerét und Drucker MPS-803 sowie
Software und Literatur, gesamt 200 DM. Tel.
06106/71609 ab 19 h

SuchenMitglieder fiirangehenden Amiga-Club.
Weitere Informationen gg. 1 DM RP bei: Oliver
u. Tobias Witt, Bsmh.-r-g(iemann-Str. 6, 2120
Lineburg

Sony 2010-Weltempfanger, technisch nicht
ganz einwandfrei, aber funktionsfahig, vorzugs-
weise an Bastler usw. abzugeben. Preis 150
DM. Tel. 06106/71609 ab 19 h

Suche Kontakt zu musizierenden Usem (Sound-
track, MED, FTM, Midi allgemein). Alle Fahig-
keitsstufen willkommen. Thomas Zier, PF 26,
7109 Krautheim 1

AMIGA Computer-Markt

*** Bilddigitalisierung 2 DM/ Bild ***
Vorlage an A. Christiansen, Postfach 291,
0-2621 Warnow. Grafikmodus angeben !
Diskette und Vorlage per NN zuriick !

NEUEROFFNUNG SYSTRONIC GMBH
Computertechnologie. Entdecken Sie unser
Inserat. Seite siehe Inserentenverzeichnis

FUR ELEKTRONIK-ENTWICKLER

A& O, Analyse & Optlmiemngi(analoger, elek-
trischer Schaltungen. 2 Disk. + Handbuch
433,20 DM inkl. MwSt.

IPS, Fr.-Silcher-Str. 9,

7505 Ettlingen 4, Tel. 07243 /2 97 97

Suche altes LIVE-2000-Board, Revision 1.
Biete neues Board incl. INVISION-Software.
TEVOX GmbH Kaln, Tel. 02 21 /74 40 41

** PRINTFONT — Druckeranpassungen **
far BECKERtext Il, an alle STAR-Modelle

u. Fujitsu DL 1100. Alle Features u. Schrif-
ten nutzbar. Bildschirmfonts u. Anleitung.
Tel. 068 11 /70 24 82 ab 19 h (R. HaBmann)

Digitalisierung lhrer Vorlagen in 24 bit, 600 dpi.
In den Formaten IFF, GIF, PCX, BMP u. Post-
script. Ab 5 DM/Bild. Farbgrafikdruck bis 24 bit,
300 dpi. Pro Bild5 DM. DTP-Service, Druck von
Broschiren, Handzetteln, Werbeblatter, Over-
headfolien usw.

A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14, 8079 Kipfenberg,
Telefon: 0 84 65 /32 92

g -
100 kHz-Soundsampler — kleiner, schneller,
besser ! 100 DM incl. MwSt. Info bei:

Soft- u. Hardwareentwicklung, Ernst Forster,
Bahnhofstra3e 13, W - 6528 Eich

Disk 3,5" 2DD nur 7,50/5,25" 2D 4,50.

Reparaturen C-64 o. 1541 90,—/A-500 50,—
zzgl. Teile ! RBW-Computer, Eichhahnweg 32,
3300 Braunschweig, Telefon: 05 31/ 37 25 51

+++neul+++++AMIGA-DEPOT+++++neul+++
Die grof3e Depotverwaltung zu Amiga-Borse,
mehr als 30 Konten + 100 %epots je Datei,
autom. Kurslibernahme aus Amiga-Bérse+Btx
+Kalkulation=was=ware=wenn + so schnell+
komfortabel + leistungsfahig wie das von
Stiftung Warentest im Nov. 91 getestete +

als sehr preiswert+gut beurteilte Programm

+ Amiga-Bérse Version 2.23+Amiga-Depot +
3 Disketten + Handbuch: Paketpreis: DM 400
Demo von Amiga-Bérse DM 30,— INFQ frei.
++ Gussenbauer Software 7107 Nordheim +
++PanoramastraB3e 18, Telefon 07133-4925++

REPARATUR - SERVICE

Wir reparieren glinstig Commodore-Computer.
B. Papke Computer, 4242 Rees 2, Telefon
02851/6696

X-COPY V. 5.1 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress , XLent. Flr nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

wer

E N EEEEEEEEEEEN
REPARATUREN !

... sind Vertrauenssache.
Wir reparieren Commodore Heim-
computer seit 8 Jahren — erfolgreich

Super AMIGA REP.- PAUSCHALE !
z. B. AMIGA 500-Reparatur = 180 DM
inkl. Ersatzteile und Garantie !
Weitere auf Anfrage !

AMIGA-PRODUKTE !
.. aus eig. Herstellung -

Made in Germany!
AMIGA-Laufwerke 3,5" u. 5,25,
Speicher satt und Festplatten fir A500/
A2000 und Spezialplatten fur
AMIGA 1000 !!

Wir sind nur einen Anruf von lhnen
entfernt.

SPACE SOFT Int.
Wagner
Altewiekring 39
3300 Braunschweig
Tel. 0531/74051 - Fax 0531/71160

Erotik-Slideshows — keine PD ! Katalogdisk
5 DM. T. Schéssow, PF 11, 5402 Treis-Karden

A&M-Amiga-Computerclub
sucht noch Mitglieder.
Wir bringen Grafik, Anims, PD, Basic-Sprachen
flr nur 20 DM/Jahr. Info bei: Declercq Alain,
Linder Mauspfad 97, 5000 Koin 90

=== AMIGA PUBLIC DOMAIN SERVICE *****
Je 5,25" PD-Disk (2S DD) ab DM 0,90
Je 3,5 “ PD-Disk (2S DD) ab DM 1,30
* BRANDAKTUELL *

* SCHNELLVERSAND *
4 deutsche Katalogdisketten incl. Porto
und Verpackun DM 18,00
COMPUTER KAPPENBERG
Polsumer Str. 225 b, 4650 Gelsenkirchen 2
24 h Hotline: (02 09) 63 83 37
BTX: * 413 61 666 #

* k% kk AMIGA-BILDERDIENST %
Farbausdrucke in Fotoqualitat

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 8 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), bis DIN

Ad, Xerox auch groBer, Poster méglich. Infos

mit Druckmustern (ber Tel. 0251/62214

CGD Buddemeier, SchlesienstraBe 40,
Hk ok Kk k ok 4400 MUnster % s % % s % % %

Osterreich — Fish-PD | Jede Disk 18 6S.
Virus%eprcm, Verify kopiert.

F. Schmelzer,

Brunning 9, A-5274 Burgkirchen,

Telefon: 07724/3273 (24 Std. tgl.)
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GVP Series-1l A2000

Amiga 2000 SCSI-Host-Adapter mit 8MB RAM-Option
(2/4/6/8MB), deutschem Handbuch und Installationssoftware

OHNE HD MIT LPS 528 MIT LPS 10558 MIT LPS 1208
399.- 798.- 998.- 1128.- | o
Amiga 500 SCSIeHr!?dst it 8MB RAM-Option (2/4/8MB) | Rt 42 Cz8:
miga L oL -_OS = ap_er mi AM- ption Y iB), 1000 Berlin 65 = EqE_;
e SIS LN Ty (030) 462 6630 2% |
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Lipra oder Lirpa?

KYRILLISCH

Bevor Ihr ahnungslose Leser ge-
fahrliche Fingerakrobatik machen
laBt, seht zu, daB Ihr erst mal richtig
mit der kyrillischen Schrift klar-
kommt!

Oder hat Euer Leser Boris Lipra
aus Nowgorod mit seiner Tasten-
kombination zum »Erwecken« neu-
er ECS-Grafik-Féhigkeiten in alte-
ren Amigas (4/92) Euch das Wich-
tigste verschwiegen? Mein Brief-
freund Boris Scherzowitsch Lirpa
(so heiBt er wirklich) jedenfalls hat
mir schon vor drei Jahren die exak-
ten physikalischen Voraussetzun-
gen durchgegeben, unter denen
dieser Trick hinhaut.

Dazu muB man zunéchst abwar-
ten, bis der Luftdruck genau 1024
Nillivanilli-Bar und die Luftfeuch-
tigkeit mindestens 128 Bit-Prozent
betrdgt. Wenn man dann einen
Soft&Cool-Reset ausfiihrt und -
bevor (!) die Amiga-Hand erscheint
- blitzschnell eine Fliegenklatsche
in den Floppy-Schacht einflihrt
und damit leicht mit 20 Hertz um-
riihrt, gleichzeitig die von Euch ge-
nannte Tastenkombination driickt
und eine dritte Person fiir max. 20
Sekunde den Netzstecker zieht,
dann bricht der Saft exakt auf die
erforderlichen 3,561 Volt Program-
mierspannung in der richtigen
Zeitdauer zusammen.

Allerdings nitzt uns das hierzu-
lande doch herzlich wenig. Um die
vielen Pixel namlich auch sehen
zu kénnen, bréduchte man noch ei-
nen russischen Dampf-Samowar-
TV-Modulator und einen sibiri-
schen Farbfernseher. Also lernt
doch erst mal richtig russisch und
testet Eure Tips das ndchste Mal
vorher durch!

In die gleiche Kategorie gehort
meiner Meinung nach auch der
neue Amiga 600.

Jeder, der
- halbwegs Ahnung von Amiga-
Hardware hat,

- schon mal monatelang auf das
simple Erneuern eines (gesockel-
ten) CIA warten mubBte,

- erfahren hat, wie schnell so ein
Chip den Geist aufgibt,

- weiB, wie schwierig mitunter De-
fekte wegen der verzahnten Sy-
stemarchitektur exakt zu lokalisie-
ren sind,

- schon mal unter der Liefer- und
Preispolitik von Commodore be-
zliglich Ersatzteilen gelitten hat,

- die Kompetenz und die Preise
mancher »Fachwerkstétten« kennt,
- schon mal gréBere LSI-SMD-
Chips aus- und eingelétet und da-
bei vielleicht auch noch eine teure
Platine ruiniert hat,

AMIGA-MAGAZIN 611992

wiirde sich den Amiga 600 niemals
zulegen, solange es »normale«
Amigas gibt. Welche Vorteile bietet
dieses Geréat denn? Keine, auBer
einer Menge Arger. Gewinn bei
diesem Spiel macht nur der liebe
Hersteller aufgrund weit niedrige-
rer Fabrikationskosten. Die Nach-
teile sind auch nicht durch noch so
tolle Memory-Cards (Optionen!)
aufzuwiegen.

Aus dem hohlen Bauch heraus
wage ich die Prognose: Das wird
ein Flop, wenn sich herumspricht,
wie teuer diese Angelegenheit
langfristig werden kann. Da hétte
Commodore besser gleich einen
dreimal so teuren Amiga-Laptop
fir ganz nérrische Freaks kreiert!
Welche Uberraschungen kommen
da wohl demnéchst noch?

KARL-HEINZ RUCKMICH
8500 Nurnberg

Lipra Il

MISSLUNGEN

Ich lese gerade Ausgabe 4/92 |h-
res Magazins, das ich bis jetzt fur
informativ und seris - hielt. Aber
was zum Henker soll bitteschén
der mehr als miBlungene April-
scherz auf Seite 747 Ich studiere
z.Z. Informatik und lasse mich - bei
allem Respekt - nicht gerne verar-
schen. Hardwarednderungen durch
Tastenkombination... 8362 iden-
tisch mit 8373... Darstellung von
1024 x 512 Punkten auf einem
Standardmonitor... Finden Sie
solche Behauptungen tatséachlich
witzig? Eines muB man dem Autor
des Artikels allerdings lassen: Er
ist so Uberzeugend geschrieben,
daB man fast in Versuchung
kommt, diesen Unsinn zu glauben.

Ich mdchte Sie also ersuchen,
solche Scherze in Zukunft zu un-

St

terlassen und - wie bisher - alle
Seiten des Magazins mit interes-
santen und der Wirklichkeit ent-
sprechenden Informationen zu fil-
len. RICHARD REINER

A-1090 Wien

AMIGA 4/92, Seite 51

FARBSPIELE

Nach meinen Erfahrungen han-
delt es sich bei dem Problem im
oben genannten Leserbrief um ei-
nen Amiga-typischen Wackelkon-
takt an einem der Chipsockel. Ab-
hilfe schafft in solchen Féllen oft-
mals ein vorsichtiges Herauszie-
hen und wieder Einsetzen der rele-
vanten Chips, z.B. des Fat Agnus.
Gerade durch haufiges Auswech-
seln kdnnen solche Wackelkontak-
te auftreten - manche Sockel ver-
abschieden sich schon nach zwei-
maligem Aus- und Einstecken. Bei
mir blieben auch Pull-down-
Meniis teilweise auf dem Bild-
schirm stehen, es kam immer wie-
der zu Abstilirzen ohne Guru.

Gratulation zu Ihrem Aprilscherz
im selben Heft auf Seite 74, »Gra-
fiksensation«. Hoffentlich haben
sich nicht zu viele Leser die Finger
verknotet.

Auch ich habe ein Problem:

Nach Einbau der neuen Turbo-
karte VXL-68030-25 mit 68882 in
meinen Amiga 500 (Kickstart 1.3,
Rev. 6A, GVP HD 42 MByte, 2,5
MByte RAM) konnte ich keine Ge-
schwindigkeitssteigerung feststel-
len. Kann man die Karte nur mit
speziellen Programmen nutzen?

ALFRED SOM
7620 Wolfach

Die Turbokarte VXL-68030-25
wird z.Z. ohne 32-Bit-RAM ausge-
liefert. Dadurch ergibt sich nur ei-
ne geringfligige Geschwindig-
keitssteigerung aller Programme
um den Faktor 2,0. Den Coprozes-
sor nutzen nur spezielle Versionen
bestimmter Programme (z.B. Ima-
gine oder Reflections).

Die Redaktion

Lipra 111
ENTSETZLICHE
WAHRHEIT

Ich habe doch tatsachlich einige
Zeit dariber nachgedacht, ob
Eure Behauptungen der Wahrheit
entsprechen kénnten. Nachdem
man bestimmte »Sonderfunktio-
nen« des VICs im C64 kennenge-
lernt hatte, wundert einen ja so
schnell nichts mehr. Aber Eure »er-
weiterte« Halbleitertechnik war ja
schon recht heftig, und beim Ein-
tippen von »Roter Stern Amigowa«
muBt Ihr vor Lachen iber der Tasta-

AL
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tur zusammengebrochen sein. Da-
durch kam dann wahrscheinlich
auch diese Tastenkombination zu-
stande. Aber auf jeden Fall: Ein
klasse Artikel, super ausgearbei-
tet! Eine halbe Stunde habe ich ge-
braucht, um irgendeinen Hinweis
auf einen Aprilscherz zu finden
(bis auf »4/92«). Doch weder Ver-
fasserkirzel noch Impressum ga-
ben die entsetzliche Wahrheit
preis. Also habe ich mir den Artikel
nochmals vorgenommen, und da
war er: gnadenlos, eiskalt, viermal
im Text auftauchend und ansatz-
weise rlickwdrts geschrieben. Er,
der - wie die spanische Inquisition
- von niemandem erwartet wird -
schon gar nicht am zwélften Mérz
- schlug beinhart zu: Lipra, der
Aprilscherz! Auf jeden Fall werde
ich mich in den néchsten Tagen et-
was in den Kaufhdusern umsehen.
Vielleicht probiert ja einer gerade
den 40. der 44 Amigas aus, ver-
zweifelt, daB die Tastenkombina-
tion bei seinem eigenen nicht
klappt. Und wenn es dann bei die-
sem 40. funktionieren sollte, dann
konnt Ihr was erleben!
STEFAN HUY
3000 Hannover

Installation auf HD

LENK MICH UM

Beim Installieren verschiedener
Programme auf meiner Festplatte
stoBe ich immer wieder auf das
gleiche Problem: Einige dieser
Programme greifen direkt auf das
interne Laufwerk meines Amiga
500 zu. Ist es mdglich, diesen Zu-
griff auf ein bestimmtes Verzeich-
nis der Festplatte umzulenken?
Wenn ja, wie ist das zu bewerkstel-
ligen? KLAUS GOLDBRUNNER

8042 OberschleiBheim

Amiga 600

KEIN
TAKTGEFUHL

Der brandneue Amiga 600 ist ja
schon und gut, aber wie Sie selbst
schon beim Erscheinen des Amiga
500 Plus bemerkt haben, eine Er-
héhung der Taktrate ware nun wirk-
lich (berféllig gewesen. DaB die
neuen Amigas genauso mit nur
sieben MHz laufen wie die »alten«
von 1987, ist kein guter EntschluB
von Commodore. Man sollte sich
schon etwas fortschrittsfreudiger
zeigen, denn auch die tollste Gra-
fik nlitzt bei zu langen Wartezeiten
nichts mehr und die Konkurrenz
schléft ja bekanntlich auch nicht.

BERNHARD MERGEL
6924 Eppelheim
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Ein beinahe unentbehr-
liches Hilfsmittel sind
die zahlreichen kleinen
Utilities aus dem Be-
reich der freivertreibba-
ren Software. Freds
Public-Domain-Serie bie-
tet mehr als 3000 solcher
Programme.

PUBLIC DOMAIN

Fish-Disks 601 his 610

NEUES

VOM FISCHER

von Axel Winzer

ier bietet sich eine hervor-
ragende Mdoglichkeit, so-
wohl optische Anderungen
(lcons, Fonts, etc.) vorzu-
nehmen als auch das Befehlsspek-
trum des Amiga zu erweitern.

So kann sich jeder Anwender
seinen »persénlichen« Computer
zusammenstellen, der dank ent-
sprechender Hilfsprogramme
exakt auf die eigenen Bediirfnisse
abgestimmt ist. ms

Programm

Beschreibung

Fish-Disk 601

Schliissel

APipe

Intuisup

PP

‘Disk 562. Autor: Torsten Jlrgeleit.

Dieser neue Geratetreiber startet beim Aufruf die angegebe-

ne Datei als einen Shell-Befehl und leitet die Ausgaben an

den EroffnungsprozeB weiter. Autor: Per Bojsen.
Gerétetreiber

In diesem Verzeichnis befindet sich eine Bibliothek fir Schal-
ter, Meniis, Texte, Rander, Requester uv.m. (Amiga-OS 1.3).
Durch den beigefiigten Spezialeditor wird das Programmie-
ren wesentlich vereinfacht; Test- und Demoprogramme ge-
ben dariiber hinaus einen guten Einblick in die Méglichkeiten
dieses Programms. Version 3.0, Update zur Version 2.0 auf
Library

Wie das Komprimierungsprogramm PowerPacker, erfreut
sich auch dieser Patch seit einiger Zeit wachsender Beliebt-
heit. Mit ihm kénnen komprimierte Dateien aus jeder beliebi-
gen Anwendung heraus normal gelesen werden, ohne daB
sie zuvor entpackt werden milssen. So 1aBt sich nicht nur auf
Festplatten, sondern gerade auf Disketten viel Platz ohne
KomforteinbuBen sparen. Version 1.4, Update zur Version 1.3
auf Disk 542. Inkl. Quellcode, Autor: Michael Berg.
PowerPacker-Patch

Fish-Disk 602

JM

MathsAdv

MBPress

PlotLib

Der Job Manager kontrolliert das Multitasking des Amiga. So
kann JM z.B. die gesamte CPU-Zeit und die CPU-Zeit fiir je-
den einzelnen Task nennen. Dariiber hinaus lassen sich alle
Prozessoraktivitaten aufzeichnen und filr spatere Uberprii-
fungen in einer Datei speichern. Enthalten sind Versionen
des Programms fiir die Prozessoren 68000, 68020, 68030
und 68040. Amiga-OS 2.04 oder héher vorausgesetzt. Ver-
sion 1.0, Autor: Steve Koren. Betriebssystem

Bei diesem netten Spiel geht es darum, dem hinterhaltigen
King Math zu entkommen. Dazu bewegt sich der Spieler
durch mehrere Rdume und hat dort jeweils eine Mathematik-
aufgabe zu l6sen, nach deren korrekter Beantwortung er wei-
tergehen darf. Da die Rétsel von Raum zu Raum schwieriger
werden, sind SpaB und Lernen hier elegant miteinander kom-
biniert. Inkl. Quellcode, Autor: Jason Lowe. Spiel

Der Befehl MBPress erkennt, welche Maustasten gerade ge-
driickt werden. Ideal flr Batch-Dateien (z.B. Startup-
Sequence), in denen Verzweigungen (Ja/Nein) realisiert wer-
den sollen. Bendtigt Amiga-OS 2.0. Inkl. Quellcode, Autor:
Steve Anderson. Mausabfrage

PlotLib ist eine Funktionsplotter-Library, die Daten sowohl
zwei- als auch dreidimensional anzeigt. Dadurch, daB alle
Funktionen vergleichsweise einfach zu erreichen sind, dirfte
es jetzt flir viele Anwender um einiges leichter sein, ein eige-
nes Plotprogramm zu schreiben. Die Ausgabe kann auf dem
Bildschirm oder im HPGL-Format erfolgen. Inkl. Quellcode in
C, Autor: Silvano Oesch. Funktionsplotter-Library

Fish-Disk 603

DungeonMap

DynaCADD

D&D-Spieler werden sich {iber dieses kleine Hilfsprogramm
freuen. Es erzeugt Karten von Dungeons, die fir ein
Dungeons&Dragons-Spiel verwendet werden kénnen. Die
Karten kénnen sowohl gespeichert als auch bearbeitet und
gedruckt werden. Version 1.0, Autor: Bill Elliot. D&D-Karten
DynaCADD ist ein professionelles 2-D bzw. 3-D-CAD-
Programm, Die Demoversion ist voll funktionsféahig; Spei-

Programm

ICONtrol

Notify

Beschreibung Schlisselwort

chernund Exportieren ist allerdings nicht méglich. Firr die Be-
nutzung werden mindestens 1 MByte Speicher sowie eine
Festplatte oder zwei Diskettenlaufwerke bendtigt. Ferner ist
gin Flickerfixer zu empfehlen. Da DynaCADD auf vier Disket-
ten geliefert wird, muBten diese auf den Fish-Disks verteilt
werden. Aus diesem Grund befindet sich auf Fish-Disk 603 le-
diglich der erste Teil des Programms, Teil zwei der Demover-
sion ist auf Disk 604 zu finden. Die Fish-Disk 605 schlieBlich
enthalt die Dateien der Disketten drei und vier.

Neu an dieser Version ist u.a., daB jetzt neben einer Pro-
grammversion fiir 68000er Prozessoren auch eine Version fiir
Amigas mit den Prozessoren 68020 und 68030 beiliegt. Ver-
sion 2.04, Update zur Version 1.84 auf den Disks 434 und 435.
Autor: Ditek International. CAD-Programm (Demo)

...ist ein Programm, das das Arbeiten mit Icons erleichtert.
Seine Aufgabe ist es, altere (Kickstart 1.3) lcons an Amiga-OS
2.0 anzupassen, indem z.B. deren Farben verdndert werden.
Dariiber hinaus kann ICONtrol auch dazu verwendet werden,
die Position eines lcons neu zu definieren, was es auch fir
Anwender mit Amiga-OS 1.3 interessant macht. Version 1.0,
Autor: Stefan Winterstein. Icon-Tool
Diese Sammlung von Rexx-Programmen gibt an bestimmten
Tagen oder zu bestimmten Uhrzeiten Meldungen aus oder
startet Programme. Es ist mdglich, eigene Meldungen hinzu-
zuflgen sowie Bestehende zu bearbeiten oder zu léschen.
AuBerdem lassen sich die Zeiten und Texte von Nachrichten,
die sich gerade in der Warteschlange befinden, auflisten. Der
mitgelieferte Wecker macht in regelméBigen Absténden Zeit-
ansagen. Version 1.01, Autor: Michael Tanzer.
ARexx-Programme

Fish-Disk 604

ArpRequest

DynaCADD

MIDIstuff

RingWar

Diese kleine Demonstration zeigt, wie man den ARP-Datei-
Requester auch von AmigaBasic aus verwenden kann. Autor:
Andreas Ackermann. AmigaBasic

Hier befindet sich der zweite Teil des bereits erwéhnten CAD-
Programms DynaCADD. Bedingt durch die GroBe finden Sie
Teil 1 auf der zuvor beschriebenen Diskette, Fish-Disk 605
enthalt die verbleibenden Teile 3 und 4. Version 2.04, Update
zur Version 1.84 auf den Disks 434 und 435. Autor: Ditek Inter-
national. CAD-Programm (Demo)

Die acht in diesem Verzeichnis enthaltenen Programme ver-
wenden alle die »Midi.library«, so daB sie MIDI alle gleichzei-
tig nutzen und dariiber hinaus miteinander kombiniert wer-
den konnen. Release 2 Prerelease-Version, Autoren: Bill Bar-
ton und Carl Loesch. MIDI-Programme

Bei diesem Spiel steuern Sie ein kleines Raumschiff und
missen sich damit durch drei rotierende Ringe kdmpfen, um
einen Stern in deren Mitte zu treffen. Zufallig auftauchende
Minen und ein ballerndes Raumschiff machen den Sieg von
Spielstufe zu Spielstufe schwerer. Gesteuert werden kann
RingWar entweder (iber die Tastatur oder Joystick. Positiv ist
auch die Art der Registrierung: Bei regelméaBiger Nutzung
des Programms ist ein bestimmter Betrag an eine der im Pro-
gramm selbst aufgefiihrten Wohltatigkeitsorganisationen zu
zahlen. Autor: Eric Bazan. Action-Spiel

Fish-Disk 605

DynaCADD

Nachdem die beiden vorangegangenen Fish-Disks bereits
die Teile 1 und 2 des CAD-Programms DynaCADD beinhalte-
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VIDEO- UND COMPUTERZENTRUM

Das exklusive Fachgeschift fiir
den anspruchsvollen Kunden

NEU IM ANGEBOT

DIGITAL MISCHER DER SUPERLATIVE
PANASONIC WJ AVE-5E
Effekte wie im Studio (alle Systeme] DM 2.799,-

AKTUELL AUS HOLLYWOOD

STEADYCAM JUNIOR

was bisher dem Kameramann in Hollywood vorbe-
halten war, ist jetzt auch fdr den Amateurfilmer er-
schwinglich.

@ Kamerafahrten wie im Film

@ kein Verwackeln mehr. ..

Steadycam inklusive Monitor DM 1.998,-
(kein Versand maglich, da die

AuBerdem bieten wir an:

@ Schnittcomputer von
Alpermann & Velte,

Steadycam passend zur Kamera Grundig, JVC abDM 998,-
installiert wird)
® S-VHS Camcorder, JVC
HAMA Videocut 200 inklusiv VITC-Generator DM 2999.-
T Filmschnitt infach DM 549,-
noch nie war Filmschnitt so einfaci @ S-VHS Rekorder, JVC DM 1999,-
® Amiga in allen Ausfiihrungen
und Preisklassen

Wir fiihren Ihnen gerne die Gerate vor und wer-

sen Sie ein. ® Zubehdr fiir den Amiga

sowie fur Ihre Videoausristung, usw.

Auszug aus unserem aktuellen Buchprogramm

5 i 0h
UL L | ] | IT ) I
niv
NG e l b e [ s
\RDWI ) g
TARUYIAL mmlemn '
WallerFrlpdhuhw Anton Ko L\
pﬁ//vf’l;l/ 3
e o Vadag r.aw.i‘\mw e Suiuh LTERe Veriag Gaith Lichvr o
ISBN 3-926858-33-8 ISBN 3-926858-32-X ISBN 3-926858-25-7 ISBN 3-926858-24-9 ISBN 3-92685831-1
405 Seiten DM 69,00 230 Seiten DM 69,00 550 Seiten inkl. Diskette DM 79,00 450S. inkl. Disketten DM 98,00 220 Seiteninkl. Diskette DM 69,00

Alle Biicher sind direkt beim Verlag zu

" » bestellen oder iiber den Fach- und Buch-
Disketten zu Deluxe Paint lll + IV i ik

zum Uberspielen auf Video oder Gestalten von Trickfilmen Fordarn e kostesiog urisaien Gonsit:

katalog an.

Unser asterreichischer Vertriebspartner:
Alpha Buchhandels GmbH
RembrandstralRe 9/4, A-1020 Wien

Tel. 0222/330 99 70, Fax 330 97 54 20

Verlag Gabriele Lechner
Video- und Computer-Zentrum

=2
o Am Klostergarten 1
Disk 1: Trickfilm-Elemente Disk 2: Sepcial Effects Disk 3: Tiere Ecke Planegger StrafSe
Hintergrundbilder DM 49,00% Anim-Brushes DM 49,00* Perfekt animierte Tiere DM 49,00* (2 Minuten vom
Disk 4: Videofonts Disk 5: Videofonts 2 - g’ggggMe{ Mznens.rgatz)
6 unterschiedliche Schriftsétze DM 49,00* 6neue Schriftsitze DM 49,00* unchen

Telefon 089/834 0591
*Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise/ausgenommen die Buchreihe L e c h n e r Telefax 089/820 43 55



Programm

HDClick

SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Beschreibung Schliisselwort

“ten, findet der Anwender hier nun die Teile 3 und 4 dieser De-

moversion. Version 2.04, Update zur Version 1.84 auf den
Disks 434 und 435. Autor: Ditek International.

CAD-Programm (Demo)

Das Festplattenmenii HDClick erleichtert das Starten von
Programmen, da sie (ber frei definierbare Schalter ausge-
wahlt werden kénnen. Zu den Neuerungen dieser Version ge-
hért u.a. die Verwendung von Untermeniis, das Manipulieren
der Farben sowie die Mdglichkeit, Schalter zu verdandern. Ent-
halten ist sowohl eine PAL- als auch eine NTSC-Version des
Programms, das zusammen mit Config__Tool 1.62 von Man-
fred Gillert geliefert wird. Mit ihm kénnen die HDClick-
Konfigurationsdateien leicht bearbeitet und somit eigenen
Wiinschen angepaBt werden. Version 2.0, Update zur Version
1.21 auf Disk 439. Shareware, Autor: Claude Mueller.
Festplattenmenii

Fish-Disk 606

AlgoRhythms

AutoGraf

FileMinder

PrFont

SpeliCheck

Dieses Kompositionsprogramm benétigt einen Synthesizer
sowie ein MIDI-Interface, das an die serielle Schnittstelle des
Amiga angeschlossen ist. AlgoRhythms bietet jetzt einen
8-Farben-Bildschirm und 20 Stimmen. Auf einem Standard-
Amiga mit 7 MHz spielt das Programm bis zu 330 Noten pro
Sekunde. Version 2.0, Update zur Version 1.0 auf Disk 356.
Inkl. Quellcode und einiger Beispieldateien, Autor: Thomas
E. Janzen. Kompositionsprogramm

..wendet sich an Autofahrer und bringt in grafischer Form
verschiedene Informationen autf den Bildschirm. Dazu gehort
der Benzinpreis, die insgesamt zuriickgelegte Strecke oder
die Durchschnittsgeschwindigkeit. Die enthaltenen Beispiel-
dateien geben einen guten Einblick in die Mdglichkeiten die-
ses Programms. Version 2.0, Update zur Version 1.0 auf Disk
166. Autor: Joel Swank. Auto-Statistiken

Beim FileMinder handelt es sich um ein Hilfsprogramm zum
Verwalten von Dateien und Verzeichnissen auf einer Festplat-
te. In einer grafischen Anzeige der Verzeichnisstruktur kann
der Anwender schnell zwischen Verzeichnissen hin- und her-
wechseln. Version 1.0, Shareware. Autor: Joel Swank.
Dateiverwaltung
Im Laufe der Zeit kénnen sehr viele Schriftsétze zusammen-
kommen, so daB es zunehmend schwerer wird, den Uberblick
zu behalten. PrFont hilft da weiter, indem es eine Zeile mit Bei-
spieltext auf dem Bildschirm in jedem Schriftsatz ausgibt, der
im Fonts-Verzeichnis vorhanden ist. Per Tastendruck kann
diese Anzeige dann zum Drucker gesendet werden. Version
1.4, Update zur Version 1.3 auf Disk 305. Autor: Joel Swank.
Fonts-Ubersicht

Wer eine neue Fremdsprache lernt, kann sich mit SpellCheck
das Vokabellernen erleichtern. So gibt man dem Programm
zundchst alle in Frage kommenden Fremdworter - zusam-
men mit ihren Ubersetzungen - ein; anschlieBend fragt der
Computer die Vokabeln ab und Oberpriift so den Wissens-
stand. Version 1.2, Autor: Torgeir Dingsoyr, Pantheon Soft-
works. Vokabeltrainer

Programm

Schliisselwort

Beschreibung

Fish-Disk 608

FastLife

Vertex

CloneCmdKeys Dank dieses Hilfsprogramms lassen sich bestimmte Tasten-

kombinationen mit den Befehlen »Cut« und »Paste« belegen.
Amiga-OS 2.0 wird bendtigt. Version 1.0, inkl. Quellcode.
Autor: John Lindwall. Tastenbelegung

..ist ein schnelles Life-Programm, das neben einer Maus-
steuerung auch vier BildschirmgréBen bietet. Es arbeitet so-
wohl mit Amiga-OS 2.0 als auch 1.3. Version 1.1, Update zur
Version 1.0 auf der Disk 469. Autor: Ron Charlton.

Life-Programm
Dieser dreidimensionale Objekteditor unterscheidet sich von
anderen Programmen in mancherlei Hinsicht. So kénnen
Blickrichtung und Perspektive frei gewahlt werden, ebenso
188t sich die Ansicht mit der Maus oder durch die Eingabe
neuer Werte drehen. Version 1.28b, Shareware. Autor:
Alexander D. Deburie. Objekteditor

Fish-Disk 609

AutoPort

bBasell

BootPic

CryptoKing

STScan

AutoPort ermoglicht die Verwendung einer Maus oder eines
Trackballs in Port eins in Verbindung mit ebensolchen, die an
Port zwei angeschlossen sind. Nach Aktivierung schaltet das
Programm automatisch zwischen den beiden Geréten hin
und her - je nachdem, welches Eingabegerat gerade benutzt
wird. Umstecken entfallt dadurch. Version 1.1, inkl. Quell-
code. Autor: Bernd (Koessi) Koesling. Maus/Trackball

Einfaches Datenbankprogramm mit grafischer Benutzer-
oberflache. Geboten wird eine schnelle Sortierfunktion, die
sich auf jedes Feld ausdehnen |&Bt sowie eine einfache Be-
dienung, die auch Anfangern leichte Orientierung erlaubt. Zu
den Neuerungen dieser Version gehéren verbesserte Aus-
drucke und Adressenetikeiten. Version 5.3, Update zur Ver-
sion 5 auf Fish-Disk 563. Autor: Robert Bromley.

7 Datenbank

Beinahe jedes IFF-Bild kann dank dieses Programms anstel-
le der Workbench-Hand nach einem Reset auf Ihrem Bild-
schirm erscheinen, was bei Nicht-Eingeweihten sicherlich fir
Uberraschung sorgen wird. Version 1.2, Update zur Version
1.1 auf Fish-Disk 532. Autor: Andreas Ackermann.
Workbench-Hand

Anwender mit einem Hang zu Kryptogrammen werden an
CryptoKing ihre Freude haben. Die Bedienung dieses Rate-
programms, bei dem ganze Satze entschliisselt werden
missen, erfolgt wahlweise (ber Tastatur oder Maus. Version
1.0, Shareware. Autor: Robért Bromley. Knobelspiel

Die Benutzer eines Flachbettscanners vom Typ »Siemens ST
400 SCSl« werden sich mit Sicherheit Uber dieses Hilfspro-
gramm freuen, das auch an andere Scanner angepaBt wer-
den kann. Ein Beispiel flir einen Direktzugriff auf SCSI-
Gerate. Neu an dieser Version sind die Bildbearbeitungs- und
- Vektorisierungsfunktionen, die auch ohne Scanner zu nut-
zen sind. Version 2.0, Update zur Version 1.0 auf Fish-Disk
560. Inkl. Quelicode in C, Autor: Frank-Christian Kriigel.

' Scannerhilfsprogramm

Fish-Disk 607

Fish-Disk 610

AnimFader

DosControl

FishCat

Der Name des Programms beschreibt bereits die Funktion:
AnimFader dient dazu, Bildschirmanzeigen weich ein- und
auszublenden. Nitzlich, wenn Animationen auf Video aufge-
zeichnet werden sollen. Version 1.0, Autor: Andreas Acker-
mann. Animations-Utility

DosControl kombiniert mehrere Hilfsprogramme. So lassen
sich z.B. Informationen Uber die aktuellen Gerate abrufen, in-

stallierte Schriftarten anzeigen und ausdrucken, Amiga-Texte |

in das MS-DOS-Format konvertieren, Disketten kopieren und
formatieren oder auch Disketten durch Defragmentierung op-
timieren, Ebenso gibt es ein Testmend fir Geschwindigkeits-
tests sowie eine Funktion fiir das Arbeiten mit komprimierten
Dateien. Version 3.1, Autor: Uwe Brosch.
Mehrzweck-Utility
Wenn Sie eine ganz bestimmte Fish-Disk suchen, kann Ihnen
dieses Programm weiterhelfen, das nach Angaben des Au-
tors als Ersatz fiir das weit verbreitete Aquarium dienen soll.
FishCat durchsucht eine Fish-Datenbank hoher Geschwin-
digkeit und gibt Ubereinstimmungen aus. Neue Disketten las-
sen sich der Datenbank lelcht hinzufligen. Version 1.1, Autor:
Matt Brown. Fish-Datenbank

134

ATCopy

Graffiti

PCExecute

Hilfsprogramm fir alle Besitzer einer PC-Brlickenkarte, die
héufiger Texte und Bindrdateien vom Amiga zu einem PC
tibertragen missen. Die Verwendung von Platzhaltern ist er-
laubt, die Bedienung erfolgt Giber Shell oder Workbench. Up-
date zur Version 2.2 auf Disk 458. Shareware, Autor: Peter
Vorwerk. PC-Briickenkarte

Bei Graffiti handelt es sich um die Demoversion eines Malpro-
gramms, das wesentlich mehr als die meisten seiner Kon-
kurrenten zu bieten hat: auch wenn der Funktionsumfang ver-
standlicherweise nicht an den von DPaint heranreicht. Zu den
Spezialfunktionen gehdrt u.a. das Umwandeln von Grafiken
in andere Auflésungen oder auch das Andern der RGB-Werte
flir den gesamten Bildschirm. Version 1.5, Update zur Version
1.01 auf Fish-Disk 531. Autor: Marcus Schiesser.
Malprogramm (Demo)
Hiermit kénnen Programme auf einer Briickenkarte ausge-
filhrt werden, ohne daB dafiir erst ein PC-Fenster geéffnet
werden muB. Inkl. Quellcode, Autor: Peter Vorwerk.
PC-Briickenkarte

Quelle: A.PS. -glectronic-, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. 0 50 26/17 00
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Speichererweiterungen
Amiga 500 Plus
"™ und Amiga 500

Sy,

fiir Thren

3,8 MByte: CP 500 Plus/Vario 3

Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 Plus auf bis zu 2 MByte
Grafik-Mem. und 1,8 MByte Fast-Mem.

mit 0 MByte DM 196,— mit 1 MByte DM 294,— mit 3 MByte DM 489,-

mit 1 MByte Grafik-Mem. (erweiterbar auf 3 MByte) DM 198,
Adaptersatz incl. GAL (wird zur Aufriistung bendtigt) DM 98,-
2 MByte: CP 500 Plus 1

Damit erweitern Sie lhren Amiga 500 auf 2 MByte Grafik-Mem.

und 1,8 MByte Fast-Mem. DM 129,-
Megi-Chip

Damit erweitern Sie lhren Amiga 500 auf bis zu 2 MByte

Grafik-Mem. Megi-Chip mit 1 MByte DM 248,-
Fat Agnus 8375 (wird fiir Megi-Chip bendtigt) DM 110,-
Megi-Chip und Fat Agnus 8375 DM 348,-
Kickstart Umschaltplatine DM 39,-

CP Computer-Peripherie GmbH
Erkenbergweg 14, D-7315 Weilheim/Teck
Tel. 0 70 23/7 22 51, Fax 0 70 23/7 20 53
Versandkosten: DM 5,- bei Vorkasse, DM 10,- bei Nachnahme, Ausland: DM 12~
Handleranfragen erwiinscht

KaroSoft

Jurgen Vieth

Airbus A 320, kompl. deutsch 99,

Amberstar, komplettdeutsch 79,50
AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,-
AMOS - Compiler/AMOS 3D 59,-/74,50
Apydia, Anleitung deutsch 64,-
Battie Isle, komplett deutsch 74,50
Birds of Prey, Handbuch deutsch 78,50
Black Crypt, Anleitung deutsch 64.-
Black Sect, Anleitung deutsch 74,50
Bundesliga Manager professional, dt. 74,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Eye ofthe Beholder 1 MB, deutsch 74,50
Eye of the Beholder I, kpl. dt. + 85,
Elvirall, komplett deutsch 71,50
Epic, Anleitung deutsch 67,-
F 15 Str. Eaglell, Handb. dt. 1 MB 78.50
F1,oftheIntruder, Handb. dt. Rest 45,
Gobliiins, deutsch 69,-
Grand Prix (Form, 1) Handbuch dt 79,50
Heart of China 1 MB kompl. deutsch 74,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 9g,-
Kings Quest V, komplett deutsch 74,50
Larry |, Handbuch deutsch 74,50
Larry lll, komplettdeutsch 1 MB 74,50
Larry V, 1 MB Handbuch deutsch 74,50
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,-
Kings Quest V' 1 MB, kompl. deutsch 74,50
Knights of the Sky, Handbuch dt. 79.50
Lemmings Handbuch deutsch 84~
Lemmings Datadisk (100 Level) 49.-
Lord of the Rings, Anltg. deutsch 64,-
MAD - TV, komplett deutsch + 74,50
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,-
Might & Magic Il kpl. deutsch 74,50
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 74,50
Monkey Islandl, kompl. deutsch + 85~
Pacificislands, kompl. deutsch 69,
Pinball Oreams, Anleitung deutsch 64,-
Police Quest lIl, Handbuch deutsch 74,50
Populous I, Handbuch deutsch 71,50
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 79,50
RedBaron, 1 MB, komplett deutsch 74,50
Shadowlands, Anleitung deutsch 71,50
Silent Service ||, Handb. deutsch 79,50
SIMANT, komplett deutsch 88,50
SIM - Earth, komplettdeutsch * 74,50
Space Quest IV; Handbuch deutsch 74,50
Space Shuttle, komplettdeutsch 99,-
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Turtles |1, Anleitung deutsch 64,-
Ultima VI, Handbuch deutsch 71,50
X-Copy mitHardware 79.-

+ bei Druckiegung noch nicht lieferbar Anderungen vorbehalten.

Vorkasse DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
UPS-Expref3-Nachnahme DM 12,-

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Tel. 02103/42088 od. 0161/2217007

Listekostenlos! (Bitteum Angabedes Computertyps)

Kein Ladenverkauf = Nur Versand!

D computer Plaggenbrauckstr. 16

VERTRIEB VON "HARD- & soFTware 4370 Marl
TELEFON 02365/68660 - FAX02365/16107

Kick 1.3, 512 KB
Amiga 500 Plus Kick 2.0, 1 MB, Chip RAM
Amiga 2000 Kick 2.0, 1 MB, Chip RAM

SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000
mit 52 MB Quantum
mit 105 MB Quantum
mit 210 MB Quantum

LAUFWERKE AMIGA

3,5 Zoll, 880 KB, Amiga 2000 intern

3,5 Zoll, 880 KB, Amiga 2000 extern

5,25 Zoll, 880 KB, Amiga 500 u. 2000 extern
3,5 Zoll, 880 KB, Amiga 500 intern

3,5 Zoll, 880 KB, Amiga 3000 intern

Commodore Processor-Boards
68030-Processor mit 2 MB RAM, 32 Bit, 25 MHz (2630-Karte)
68030-Processor mit 4 MB RAM, 32 Bit, 25 MHz (2630-Karte)

RAM-ERWEITERUNGEN

512 KB RAM-Karte, Amiga 500 intern

2 MB RAM-Karte, Amiga 500 intern

8 MB RAM-Karte mit 2 MB, Amiga 500 extern

512 KB RAM-Karte, Amiga 500 Plus intern

1 MB RAM-Karte, Amiga 500 Plus intern

8 MB RAM-Karte mit 2 MB bestiickt, Amiga 2000 intern
Aufpreis je 2 MB

Monitore fiir Amiga 500, 500Plus, 2000 u. 3000
10848 D1 7508560

Multisync 10248768

VGA Color-Monitor + Multivision-Flicker-Fixer

VGA Color-Monitor

Multivision Flicker-Fixer Amiga 500, 2000

FUR AMIGA 500/2000

ROM Kick 2.0

ROM Kick 1.3

Umschaltplatine Kick 1.3/2.0

Kick 2.0 Upgrade, D. Handbuch u. 4 Disk

Modems

2400 Baud intern

2400 Baud extern

HST Courier US Robotics 14.400 Baud

Der AnschiuB der Modems an das Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.
Drucker-Preise a.A.

WEITERE AMIGA-ANGEBOTEBITTE TELEFONISCH ERFRAGEN.

PC’s stindig zu SUPERPREISEN!
Epson-Vertragshandler

Amiga 500 679,- DM
849,- DM

1279,- DM

ab 649,- DM
ab 899,- DM
ab 1569,- DM

116,- DM
135,- DM
179,- DM
129,- DM
143,- DM

1275,- DM
1575,- DM

66,- DM

666,- DM
299,- DM

ab 239,- DM
ab 219,-DM
ab 1399,- DM

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen

RJURT

Computer Systeme

CEBIT-NEUHEIT

A600-HD . 20 mB 1D 1095,-

AMIGA 500
AS500Plus 795,-
A570CD ROM Laufwerk 795,-
500XP 52 MB HD/
2MBRAM 1195.-
1 MB RAM Expansion 135,-
2. Laufwerk extern 139,-
SupraModem - ab295,-
AMIGA 2000
A2000m. Kick. V2.0 1250,-
A2320Flickerfixer 450,
A2630 Turbokarte 2 MB 1245,-
A2630 Turbokarte 4 MB 1495,-
A2286 AT-Karte 545,-
A2386SX-20-Karte 990,-
A2091 SCSI Controller 345,-

A2091+120MB Quantum  1195.-
A2091+240MB Quantum  1825,-

2. Laufwerk intern 129,-
AMIGA 3000
A3000-25-50 3695,-
A3000T-25-100 5195.-
Monitore
Al1084SDI1 475.-
17" SAMPO Multisync 1795,-

Weitere Produkte auf Anfrage

CK autorisierter Hindler

Tel. Bestellung 04244-1877 « Fax 1731

2900 Oldenburg * HauptstraBe 107
Tel. 0441-504770 « 503640

| |
[FRobotics

mit ZZF-Zulassung

Courier HST x 1598,-
mit ZZF-Zulassung 1798,-
14.400 bps mit HST, V.21/22/22bis.
MNP2-5 |, V.42/42bis, ASL Adaptive
Speed Leveling, 220-V Netzteil,
Eprom-Update & 2 Jahre Garantie
Courier V.32bisx 1628,-
mit ZZF-Zulassung 1898,-
V.32/32bis (14.400), V.21/22/22bis,
MNP2-5, V.42/42bis, ASL Adaptive
Speed Leveling, Eprom-Update & 2
Jahre Garantie

Courier Dual St. * 2248,-
mit ZZF-Zulassung 2598,-
HST & V.32/32bis in einem Gerat,
Eprom-Update & 2 Jahre Garantie

ZyXEL

ZyXEL U-1496E * 1248,-
14.400 bps Highspeed Modem & Fax
in einem! V.22, V.22bis, V.32, V.32bis,
Trellis Modulation, MNP 2-5, V.42,
V.42bis, Security Callback &
Password-Schutz, Remote Configu-
ration, Datendurchsatz/DTE-Speed
bis zu 57.600 bps, DSP-Technik
erlaubt Nachriisten neuer Standards
durch Eprom-Tausch

ZyXEL U-1496 * 1848,-
alle Features des U-1496E, Hayes &
V.25bis Befehlssatz, V.33/14.400
synchrone Dateniibertragung, unter-
stiitzt 2- oder 4-Draht Standleitun-
gen, Dial Backup Funktion, Modem-
Einstellung lber menuigefiihrtes LC-
Display und Front-Taster, erweiterter
Rufnummern-Speicher

BEST

BEST 2400 Plus x 298,-
300, 1200, 1200-75, 2400 bps, V.21,
V.22, V.22bis, voll BTX-fahig

BEST 2442 MNP x 328,
300, 1200, 1200-75, 2400 bps, V.21,
V.22, V.22bis, V.23 Splitmode fir
BTX, 4800 bps effektiv durch
MNP2-5, V.42 Fehlerkorrektur
BEST 2442V x 368,-
300, 1200, 1200-75, 2400 bps, V.21,
V22, V.23, V.22bis, MNP2-5 &
V.42bis Fehlerkorrektu & Datenkom-
pression, 9600 bps eff. Durchsatz
BEST 2496 LF x 448,-
G3 Sende & Empfangs-Fax, BitFax
Software (engl), Modem mit 300,
1200, 1200-75, 2400 bps, V.21, V.22,
V.23, V.22bis

BEST 2496 EC x 498,-
G3 Sende & Empfangs-Fax, BitFax
Software, BTX/V.23 Splitmode, Mo-
dem bis 9600 bps effektiv durch
MNP2-5 & V.42/42bis

BEST 14.400 EC 748,-
300-14.400 bps, V.21/22/23/22bis,
V.32/32bis, MNP2-5 & V.42bis Feh-
lerkorrektur & Datenkompression,
Datendurchsatz bis zu 38.400 bps,
Trellis-Modulation, Hayes- & V.25bis
kompatibel, V.23 1200/75 bps BTX-
Mode, Tischgerat

* Der AnschluB dieser Modems an das ffentliche
Tel.-Netz der BRD ist unter Strafe verboten!

Handleranfragen
erwiinscht!

- o= >
Computer GmbH
Gollierstr. 70/C5
8000 Miinchen 2
Tel: 089/50 56 57
Fax: 089/50 72 71

Unser Laden in Berlin!
Gneisenausstr. 67/1 B 61



NS

von Kai Bolay

PUBLIC.

nzwischen existieren fir den
Amiga eine Unzahl verschie-
dener PD-Serien. Neben Se-
rien mit Programmen aller Art
(wie die Fish-Disks) gibt es einige
Sammlungen, die sich einem spe-
ziellen Thema widmen. Die
AMOK-Serie, die von sieben Pro-
grammierern zusammengestellt
wird, beschéaftigt sich vornehmlich

mit den Programmiersprachen .

Modula-2 und Oberon. Alle Pro-
gramme, die auf AMOK erschei-
nen, sind nicht aus anderen Serien
entnommen. Sie werden aus Ein-
sendungen ausgewahlt und neu
zusammengestellt. »Die Qualitat
muB stimmen, ist die oberste De-
vise.

B Der Schwerpunkt, den sich die
Macher der AMOK-Disketten ge-
setzt haben, liegt in der Unterstiit-
zung des Modula-2- und Oberon-
Programmierers. Den groBten Teil
der Serie machen die Module aus,
auf die kein Modula-2- und Obe-
ron-Programmierer verzichten
kann. Denn der Vorteil der beiden
Sprachen ist ihre modulare Struk-
tur, einzelne Programmteile mit
speziellen Aufgaben kénnen leicht
in eigene Programme eingebaut
werden. Nicht jede Kleinigkeit muB
zeitaufwendig selbst program-
miert werden, der Programmierer
bedient sich mit Programmteilen
einfach aus der AMOK-Modul-
Bibliothek und kann sich auf das
Wesentliche konzentrieren.

So gibt es auf AMOK Module
zum Laden und Speichern von
IFF-Bildern, zum Abspielen von
Samples und viele mehr. Auch Mo-
dule zur Stringbearbeitung und
zur Verwaltung verschiedener dy-
namischer Datenstrukturen (Li-
sten, Bdume) sind vorhanden. Fur
fast alle grundlegenden Probleme
gibt es Lésungen in Form von Mo-

DOMAIN

Amiga Modula & Oberon Club

PD-SERIE
LAUFT AMOK

Sind Sie an den modularen Programmiersprachen
Modula-2 oder Oberon interessiert? Wollen Sie von der
Erfahrung anderer profitieren? Werfen Sie einen Blick
auf die AMOK-PD-Serie, sie hat eine Menge zu bieten.

dulen, die auf AMOK verdffentlicht
worden sind. Einfacher kann Pro-
grammieren nicht sein.

B Um die Programmiersprachen
Modula-2 und Oberon einem brei-
ten Publikum zugénglich zu ma-
chen, befinden sich auf den Dis-
ketten Nummer 51 und 53 Demo-
versionen von »M2Amiga« und
»Amiga Oberon«. Mit diesen De-
moversionen kann der Interessier-
te kleine Programme schreiben
und die Entwicklungsumgebun-
gen der beiden Systeme kennen-
lernen und vergleichen. Ein ernst-
haftes Arbeiten mit einer dieser
Sprachen ist jedoch nur mit den
Vollversionen der beiden Compiler
maglich, die kommerziell vertrie-
ben werden.

W Jeder Modula-2- oder Oberon-
Programmierer sollte sich einmal
mit der AMOK-Serie beschaftigen.
Sie kdnnen sich viel Zeit und da-
durch letztendlich auch Geld spa-
ren. Die meisten kaufbaren Modu-
le sind auch als PD auf den AMOK-
Disks vorhanden. Meistens weisen
sie sogar eine hohere Qualitat als
die der kommerziellen Sammlun-
gen auf. Ein weiterer Vorteil: Bei
Problemen kénnen Sie sich leicht
mit dem Autor des entsprechen-

den Moduls in Verbindung setzen.

Da die Anzahl der Module so
groB ist, werden in der Tabelle nur
die wichtigsten erwdhnt. Um einen
vollstdndigen Uberblick zu erhal-
ten, istesratsam, aufdie komplette
AMOK-Liste zuriickzugreifen, wie
sie auf AMOK Nr. 60 zu finden ist.
B Trotz Ubergewicht der Program-
miererecke findet sich auf den bis
jetzt erschienenen 63 Disketten
dieser innovativen PD-Serie auch
allerlei Nutzliches und Unterhalt-
sames. Sogar der Spiele-Freak
kommt nicht zu kurz: »Pamehtax,
ein Grafik-Adventure auf AMOK Nr.
27, steht seinen kommerziellen
Kollegen in puncto Umfang in
nichts nach.

Fir den »normalen« Amiga-Be-

nutzer ist eine breite Palette unter-
schiedlichster Anwenderprogram-
me vorhanden:
B Schiiler, die sich in Mathematik
mit Kurvendiskussionen plagen,
sollten sich die Programme
»R.0.M.« (AMOK Nr. 11) und »Kur-
ve« (AMOK Nr. 26) ansehen. Beide
zeichnen komfortabel Funktions-
graphen und drucken sie aus. Kur-
ve liefert eine komplette Kurven-
diskussion und kann sogar symbo-
lisch differenzieren.

W Jeder Hard disk-Besitzer
braucht ein Backup-Programm.
»KwikBackup«von AMOK Nr. 11 ist
ein sehr schnelles, zuverlassiges
und einfach zu bedienendes Pro-
gramm, das allerdings nur wenige
Optionen bietet. Wer aber gute,
schnelle und einfache Programme
bevorzugt, liegt mit KwikBackup
richtig.
B Fur den FuBballbegeisterten
gibt es den »Ligamanager« (AMOK
Nr. 39), der Statistiken Uber die
Bundesliga erarbeitet.
B DFU-Kennern ist das Zerberus-
Netz sicher ein Begriff, ein privates
Datennetz in Deutschland. »The
Answer« von AMOK Nr. 61 ist ein
Point-Programm dafiir, einmal ein-
gerichtet, liefert es lhnen téglich
die neuesten Zerberus-Beitrage.
Eine Auswahl weiterer interes-
santer Anwenderprogramme aus
der AMOK-Serie finden Sie in der
nachstehenden Tabelle.
B AMOK-Disketten sind bei je-
dem guten PD-Versand erhéltlich.
Wollen Sie nicht bei einem PD-
Versand bestellen, kénnen Sie
sich auch direkt mit den Herausge-
bern der Serie in Verbindung set-
zen. Frankierten Rulckumschlag
nicht vergessen! Falls Sie sich
selbst zur Gilde der Modula-2-/
Oberon-Programmierer  zahlen,
Programme oder Module ge-
schrieben haben und diese einem
breiten Publikum zur Verfugung
stellen wollen, wenden Sie sich an
AMOK: Neues ist immer willkom-
men. ka

AMOK, das sind:

Kai Bolay, HoffmannstraBe 168,
7250 Leonberg

Nicolas Benezan

Pit Burkhardt

Michael FrieB

Bernd Kirschner

Fridtjof Siebert

Frank Staudte

wERMANN DE\\USER

500, WIR NEHMEN
'RECfﬂ'E!CH 6‘!'0:5'113’3.’@[,
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-.. DAS GANZE SCHNELL
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BERECHNEN LASSEN —UND.

© Karl Bihlmeier
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Rubrik | Name ‘ Nr. | Beschreibung Rubrik | Name | Nr. \ Beschreibung
Liste AMOK-Liste 60 | Der Inhalt aller AMOKs von 1 bis 60 Oberon 2.0 53 | eingeschrankter Oberon-Compiler
Spiele Pamehta 27 | gutes Grafik-Adventure Modula-2 IFF8SVXLoad 08 | Samples laden und spielen
Tetriz 32 | ein Tetris-Clone IFFSupport 1.5 |21 | IFF-Bilder laden und speichern
Skrébel 37 | Scrabble (spielstark) IDCMP 2.3 25 | Window-IDCMP effizient verwalten
Ghostman 45 | schone PacMan-Variante ModToPas 38 | Modula-2 nach Pascal Konverter
Patience 50 | drei verschiedene Kartenspiele CPic 42 | Bildkompression, anzeigen, etc.
Anwender | Recordinput 03 | Aufnehmen/Abspielen von Eingaben diverse Module |46 | Ein-/Ausgabe, intuition, etc.
R.o.M. 11 | Mathematikprogramm ReqLibrary 55 | Interface zur »req.library« (M.-2)
KwikBackup 11 | Hard-disk-Backup PD-Optimizer 2.1| 55 | Optimizer fir M2Amiga
WBPic 13 | IFF-Bild als WB-Hintergrund M2undCED 62 | Programme mit CygusEd compilieren
Kurve 26 | Mathematikprogramm M2CED 63 | Programme mit CygusEd compilieren
mCD 39. | schneller Verzeichniswechsel auf HD Oberon IFFSupport 1.6 | 49 | IFF-Bilder laden und speichern
LigaManager 39 [rund um die Bundesliga Brush-/ 50 |aus Brushes/Fonts Quelltext erzeugen
BackSTREAM 54 | leistungsstarkes Backup-Programm FontToOberon
Midi 55 | »midi.library« und Tools OberonCED 52 | Programme mit CygusEd compilieren
MuchMore 3.0 55 | die neue Version des Textanzeigers GadToolsDemo |56 | Demonstration zur »gadtools.library«
KME 58 | Keymap-Editor RegLibrary 57 | Interface zur »req.library« (Oberon)
NTSC4NTSC |59 | hahere Bildwiederholfrequenz (OS 2.0) Apdosuppant {8 |vereintacht anausgabs
The 61 | Zerberus-Point-Programm EasyRexx 58 | einfache Erstellung eines ARexx-Ports
Answer1.12 Menu 59 | Modul zu Meni-Generierung
RSA 63 | Studienarbeit Uber Verschlisselung PPLib 62 | Interface zur »powerpacker.library«
Demo M2ApseDemo | 50 | Demovers. zu Programmierumgebung RedTools 62 | Interface zur »reqtools.library«
M2Amiga 4.0 51 | eingeschrankter Modula-2-Compiler
L i D. Adriaens Computer
- #° 7w - -
BRAND-HEISS : BRAND- HEISS 3 BRAND-HEISS Layouts  Hard- & Sofware YECHOR
Professional-030-PLUS Turbosystem Alired-Delp-Strae 16 Sz
> 5210 Troisdorf
@ Prozessor. MC63030 mit o - i
i Digi Tiger Il 565, Infrarot-Maus mit Accu & Lader 135,-
@ Coprozessor: MC68881/2 optional Y-C Genlock mit RGB-Splitter 975, Snapshot PRO 849,-
mit "autodetect-logic” on board Pal-Genlock mit RGB-Splitter 645,-  Snapshot RGB 389,-
A i Videosplitt I1-Vollautom. RGB-Splitter 265,- Snapshot Studio 2700,-
@ 32 Bil Speichercinkeit VLAB-YUV-Echtzeit Videodigitizer 2-fach Kickstartumschaltplatine
1-4 MB autoconfigurierend fir A2000/3000 575-  mitKick 1.3 84,-
@ Hurdwaremibig umschaltbar Flicker-Fixer flr A2000 2-fach Kickstartumschaltplatine
auf den MC68000-Prozessor — voll Genlock-kompatibel!! 485, mit Kick 2.0 104,-
: 7 Supra 500 XP, 52 MB mit 3-fach Kickstartumschaltplatine 55,-
@ Leienlaie in modener 512 KByte Ram, mit Quantum LPS  1070,-  De Luxe Profi Midi 108,
| Gfach-Muliilayertechnik 52 MB Supra Drive™ Harddisk De Luxe Sound 3.1 199,-
@ Turbosystem fir Ammiga 2000 mit Quantum LPS far A2000 809,- De Luxe View Proline One 549,-
7 Volloptische Maus 105,- De Luxe View 4.3 345,-

ab 990,- DM inkl. 2 MB RAM

Professional—SOOO"_Turboboardsystem

ab 1790.- DM inkl. 2 MB RAM

@ Prozessor: MC68030 mit
MMU autoconfigurierend :
@ Coprozessor: MC68881/2 optional
mit "autodetect-logic” on board
. 32 Bit Speichereinheit
2,4 MB autocenfigurierend
@ Umschalthir auf den MC63000
Leiterplatte in moderner
4fach-Multilayertechnik
Turbosystem fiir Amiga 2000

Fordem Sie jetzt Informationsmaterial an!

Telefon: 02241/78742

Fax: 02241/70920

Weitere Produkie auf Anfrage - Verkauf nur solange Vorrat reicht - Irtiimer vorbehalten

fiir Amiga 500-Computer

HARMS Computertechnik If:g‘z?“"’;“’; ,
: : migos Schweiz
?;&ageghers 6SItl‘aBe 9 Hauptstrae 50
remen CH-5212 Hausen
Tel. 0421-833864 Tel. 056-322132
Fax 0421-832116 Eurcka Computers
Kapittelaan 124
Fragen Sie auch nach Turbosystemen NL-6229 Maastricht

Tel. 043-613742

AmiTec ComputerSystems

Hiltroper Str.338d 4630 Bochum 1 Tel: 0234 / 865857 Fax: 865843

Multi-Evolution SCSI A500 369.-|IC 10-8520 45.-
Evolution SCSI A2000 369.-|IC Fat Agnus 8372A/B 99.-
Nexus /GVP II A2000 399.-|IC ECS-Denise 99.-
Quantum-LPS-Platten ab 449.-|IC Kickstart-Rom V13 59.-
3,5 " Floppy A2000 int. 119.-|IC Kickstart-Rom V2.04 99.-

3,5 " Floppy extern
Mouse-Grifiel incl. DPaintll
SyQuest SQ555 44MB int.
Festplatten-Gehduse 5.25"
Kick-UmPlatine L3/2.0
Kick-UmPlatine 12/13/2.0
Volloptische Maus GII000

Reparaturen aller Amigas ab 80.-
Floppy 5.25" extern 168.-
GVP II + Q52LPS A2000 818.-

OMTI 5520/5527/28 ab 129.-
Lieferung RLL-5527/28 solange Vorrat reicht I11

US.Robotics HST o.FTZ 1499.-
Anschluff an das DBP-Netz unter Strafe verboten

Preisdnderungen,Liefermdglichkeit sowie Zwischenverkauf vorbehalten .

139.-| Netzteil A500 4,5A ,stirker 111.-
155.-|A500 512KB + Uhr 69.-
649.-|A500 2MB + Uhr int.
288.-|A1000 8MB / 2MB ext.
45.-| A2000 8MB / 2MB 309.-
75.- [ Tastaturgehaeuse A500

99.-
- MegaChip 2MB ChipMem 388.-
Disketten 3.5” NoName 10x  9.-|Criy , (D-Grafik Disk | 1299.-

288.-
469.-

145.-

A2000 + 0S2.0 + ECS 1299.-
14.28MHz + 8/0MB RAM 333.-
Kickstart 2.0 dt.Version 209.-
Autorisierter " GVP-Stiitzpunkt "
Vector-Stiitzpunkt-Héandler
Handleranfragen willkommen
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Kickstart 7/8 1991 ,Sehr Gut"

Winner Il SCSI 16 bit
Filecard A 2000/3000

52 MB LPS 1,11 MB/Sek.

Winner Il Controller

889,-

Filecard and Harddisk fiir Amiga 500 - 3000

Datendurchsatz von iber 2 MB/Sekunde méglich. Alle Filecard und Harddisk
komplettanschluBfertig. Bereits formatiert und mit WB 1.3 installiert Harddisk
fir Amiga 500 und A 1000 als Monitoruntersatz. Winner Il SCSI Test

Multi-Evolution A 500

Controller mit RAM-Option
52 MB LPS 889,-

105 MBLPS 1,11 MB/Sek 1148,- 105 MB LPS 1148.-

348,- Controller

Winner | flir Amiga 500/1000. Autoboot unter Kick 1.2.,1.3 u. 2.0

348,-

Vesalia

-Compater-

IndustriestraBe 25 ¢ 4236 Hamminkeln
Tel. 02852/1068/69/60 oFax 02852/1802
Mo. - Fr. 9-17 Uhr
Autobahn A 3, Oberhausen - Arnheim:

31 MBRLL 698, 42MBRLL798- 63 MB RLL 898,- Ausfahrt Wesel/Bocholt
G S e e O S ] K e T
512 KB-Ram A 500 intern 69,- . | Winner-Mono-Soundsampler 79, 8520 49,-
abschaltbar mit Uhr und Akku Samplingrate 55930 Hz. BigFat-Agnus 99,-
2 Jahre Garantie. Mit Software. A 500 Netzteil 4,5 A 99,-
Das besonders Starke.
1 MB-Ram A 500 Plus intern 149,- Winner-Stereo-Soundsampler  129,-
2 Jahre Garantie. Samplingrate 23243 Hz. MitpSoftware. Autoboot-Modul A 2000 .99,
2 MB-Ram A 500 intern | 99, | Winner-Midi A 500 - 3000 79,- | A2090-Autoboot-Modul 159,-
Mit 512 KB bestiickt, abschaltbar. In. Thru und 2 x Out, schneller ;
Mit Uhr/Akku. 2 Jahre Garantie. Optokoppler, schénes Metallgehause. A2090 A-Turbo-Chip-Satz 149,-
2 MB-Ram A 500 intern 285, | Winner-Midi-Plus A500-3000 139,- | Seagate-MFModer
abschaltbar. Mit Uhr/Akku. In. Thru und 3 x Out, Metallgehduse RLL-Controller 99,-
2 Jahre Garantie. Oﬁtokoppler mit 700 % Kopplungs- Kabelsatz 8,-
CPU-Adapter 48, faktor, Leistungstreiber an allen Ausgén- " "
gen. 3,5" HD-Tréger 7,50
8/2 MB-Ram A 2000 intern 345,- OMTI-Seagate-Adapter A 2000 69,-
8/4 MB-Ram A 2000 intern 545, Disketten 100 % errorfrei
8/8 MB-Ram A 2000 intern 965 | 3,5"2DDNN 10Pakete 90, | Autoboot-SetA 2000 298,-
595" Disketten NN 100 Stiick 50.- komplett mit Seagate-Controller,
3,5" Winner-Drive 145,- ' ’ Kabelsatz und Winner-Soft,
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF 3, Palgerglock 2.[? 648,- autoboot ab 1.2
abschaltbar. Metallgeh&use. von Elektronic-Design.
Made in Germany. 1 Jahr Garantie Autoboot-Set A 500/1000 298,-
Y-C Genlock 998,- komplett mit Seagate-Controller,
3,5" Color-Drive 159,- Jetzt noch bessere Bandbreite und Adapter mit Busdurchfihrung,
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF 3, zusatzlichem AnschluB fiir S-VHS Winner-Soft, autoboot ab 1.2.
abschaltbar, Metallgehause. und Hi 8. RGB-Bandbreite 10 MHz. .
Made in Germany. 1 Jahr Garantie . Festplattengehause 59,-
Y-C Splitter 498.- Schaltnetzteil 109,
5,25" Winner-Drive 199,- Bandbreite besser als PAL-Standard. .
Mit durchgefiihtem Bus bis DF 3, MousStick Amiga 500/3000 44,-
abschaltbar und mit WP-Schalter Dig-Splitt-Junior 278,- | MousStick Amiga2000/2500 49;-
Elektronischer Farbsplitter, auch Automatische Umschaltung zwischen
5,25" Amiga 2000 intern 229.. | fiir Hi 8 und S-VHS. Mit AnschluBkabel. Mouse-Mouse, Joystick-Joystick oder
Komplett mit Interface und Boot- Mouse-Joystick. 2 Jahre Garantie.
selector. 1 Jahr Garantie. Video-Split-IT 298,- . .
RGB-Splitter mit Monitoraus%ang, Amiga-Bremse intern 39,-
3,5" DF 2 Amiga 2000 intern ~ 199,- LED-Anzeige und allen AnschluBkabeln. Amiga-Bremse ext. A 500 65,-
inkl. 5,25" Einbaurahmen und ;
Interface. 1 Jahr Garantie. Interlace-Card A 2000 288,- PowerFire 19,-
Dauerfeuer-Interface
3,5" Amiga 2000 intern 129,- Interlace-Card A 500 298,- e .
Komplett mit Einbau- Kein Flimmern, keine schwarzen ’ Philips Stereo Monitor 548,-
material. 1 Jahr Garantie. Streifen. Mit Stereo-Ausgang, Soft- kompl. mit AnschluBkabel
ware und Einbauanleitung. 1 Jahr
3,5" Amiga 500 intern 139,- Garantie. DirektanschluB fiir VGA- und DIN A 3 Drucker 259,-
Komplett mit Auswurftaste. Multisync-Monitore. inkl. Drucksrkabel
1 Jahr Garantie. :
yorutmleNoniiordq® L Ymgﬁ;—ﬂ?usjb oder schwarz W
Elektronischer Bootselektor 48,- 30 MHz Bandbreite 104
wahlweise booten von DFO - DF 3, i i - Winner-Mouse 59,-
das interne LW ist abschaltbar. DR PN M o plel o 397 | inkl. Mouse-Halter und Pad.
In weiB, rot, gelb oder schwarz
. . i - Swifty-Mouse 49,-
Sounddisketten Nr.1-7 je 9,- ﬁ:gtg:gmgm ;g " 33’. Amiga/Atarischaltbar
alle Disketten 49,- Denise 63- Trackball 89,-
Nr. 2 - 6 Instrumente Nr. 1 ECS Denise 78.- Multiscan-Farb-Monitor 14" 1048,-

Drum-Section Nr. 7 Bass & Sounds

Garry 49,-

Auch fur Amiga 3000, inkl. Kabel.
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HARDWARE

Bridgehoard-Tuning (Folge 1)

BAUANLEITUNG

R T G N e P A

AUSGESCHNARCHT

von Klaus Burkert

ie Geschichte der MS-

DOS-Kompatibilitdit  auf

dem Amiga begann mit

dem Sidecar fur den Ami-
ga 1000. Es folgte die XT-Karte flir
den Amiga 2000 und letztlich die
AT-Karte.

Neben dem Vorteil des einfa-
chen Datenaustausches und der
gemeinsamen Nutzung der Hard-
ware hat jede Losung aber auch
Nachteile:

- Das Sidecar ist ein recht volumi-
noser »Beiwagen« neben dem
Amiga 1000.

- Die AT-Karte ist vergleichsweise
teuer; fur dasselbe Geld (ca. 600
Mark) bekommt man einen kom-
pletten (und meist schnelleren)

AT EMULATOR A20eo

18008 mam:i qf
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Es gibt kaum noch einen AT-kompatiblen PC, der mit
weniger als 12 MHz getaktet ist. Die A-2286-Briicken-
karte sieht mitihren8 MHz dagegenalt aus. Mit unserer
Tuning-Anleitung bringen Sie die Grannies von Com-
modore wieder auf den neuesten Stand.

Rechenleistung durch Takterho-
hung - allerdings mit etwas grdBe-
rem Aufwand. In der dritten Folge
schaffen wir Platz fiir Ihre Pro-
gramme - eine On-Board-Spei-
chererweiterung fur die XT-Karte
macht’s maéglich.

Am Anfang unserer Tuning-An-
leitung steht die AT-Karte. Ein Blick
in den Schaltplan im Servicema-
nual zeigt, daB eine Steigerung
des Systemtakts gegeniiber der

2

1
;e
R‘le
1[’1--‘

aa.wm.a

i ®

DelaY'””e Das Verzégerungsglied (U59, links oben)

erkennen Sie am schwarzen Kunststoffgehiuse ohne
seitliche Pins. An der Unterseite hat es sechs Anschliisse.

No-Name-AT mit Tastatur, Hercu-
les-Karte und 20-MByte-Festplatte.
- Die XT-Karte ist mit 4,77 MHz
Taktfrequenz langsam und der
Speicher mit 512 KByte flr viele
Programme zu knapp.

Mit Létkolben und etwas Zusatz-
hardware kann man den MS-DOS-
Erweiterungen von Commodore
auf die Spriinge helfen. Dem Side-
car haben wir bereits im AMIGA-
Magazin 8/90, S. 52 Beine ge-
macht. In dieser Folge stellen wir
Ihnen eine einfache Umbauanlei-
tung fur die AT-Karte vor, die dem
MS-DOS-Schnarcher zu mehr Po-
wer verhilft. Im ndchsten AMIGA-
Magazin ist dann die XT-Karte an
der Reihe: Auch hier gibt es mehr

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

XT-Karte A2088 viel einfacher ist,
da Prozessor- und I/O-Takt aus ge-
trennten Quarzoszillatoren (Qf,
0SC1) gewonnen werden. Der Pro-
zessor kann daher bei einer Takter-
héhung immer mit der vollen Ge-
schwindigkeit arbeiten, da er z.B.
bei Diskettenzugriffen nicht auf
den Originaltakt runtergebremst
werden muB.

Zur Situation: Die AT-Karten sind
entweder mit einem 8-MHz- oder

einem

be-
stiickt. Ein anderes System ist uns
bisher jedenfalls nicht unterge-
kommen. Wenn lhre Karte einen 10-

10-MHz-Prozessor

MHz-Prozessor hat, dirfen Sie
hoffen: Er sollte den 12-MHz-Takt
aushalten. Einem 8-MHz-Prozes-
sor darf man keine 12 MHz zumu-
ten, er sollte gegen einen schnelle-
ren Typ ausgetauscht werden.

80286-Prozessoren sind jedoch
schwer erhdltlich. Nur sporadisch
werden 10-MHz-Typen angeboten
so daB man hier zugreifen sollte,
wenn man keine anderen Quellen
fir 12-MHz-Exemplare hat. Weiter-
hin benétigen Sie einen 24-MHz-
Quarzoszillator, den Sie im Elek-
tronikhandel fiir ca. 10 Mark be-
kommen. Am Ende des Artikels fin-
den Sie eine Bezugsquelle.

-
-
-
-
.
-
.
.
™
-
a
-
-
.
-
-
.

m Der 16-MHz-Quarz (links oben) hat ein verchromtes
Metallgehduse und vier Anschliisse an der Unterseite.
Zum Ausloten miissen Sie die Aufsatzplatine entfernen.

0SC1
U59
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Ha"p tplatine OSC1 wird gegen einen 24-MHz-Quarz getauscht. U59 ist eine Delay-
Line, die Sie nur im Fehlerfall wechseln miissen. Probieren Sie deshalb mit dem alten Bauteil.
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AMIGA 500

512 KB, mit Uhr 78.-

512 KB, max. 2 MB 178.-
1 MB far AMIGA 500+ Neu! 148.-

2 MB, mit Uhr 298.-

Ansf.ckbares Geh&use, Amiga- und SCSI
- Bus durchgefiihrt, Kickstart -
Umschaltung, Ramerweiterungs- und
Turbokartensteckplatz, 2 Jahre Garantie,

52 MB., 17 ms, 850 KB /s 848.-
106 MB, 17 ms, 850 KB/s 1098.-
120 MB, 16 ms, 850 KB/s 1248.-
240 MB, 16 ms, 850 KB/s 1898.-
gleiche Systeme f. A 1000, +100.-

allerdings nicht aufristbar

Ramerweiterung max.

4 MB, 2 MB bestuckt 3288.-
68030-Turbokarte 16 MHz,

2 MB bestlickt, incl. 68882 14228 -

3/92 CHATOQ5
Alles was das Herz begehrt!
AMIGA-TEST KI.
Sehr quit CK
START
09/90 CHA-40Q
10,5 GESAMT- ‘Harte Wdhrung®
von 12 | AUSGABE 1m0 Prédikat sehr gut
Pyl 4MIGA
l - a* 2/92
“... ein perfektes
*Add On’
08/91 CHA-40Q far den Amiga 500.
s I

2 MB, max. 8MB  298.-
dto. 4 MB bestlckt 498.-
dto. 8 MB bestlckt 898.-

AuToBooT AufoPork durchgefuhrter
Bus, 2 Jahre Garantie, BOIL 3

52 MB, 17 ms, 850 KB/s 748 .-
105 MB, 17 ms, 850 KB/s 998.-
120 MB, 16 ms, 850 KB/s 1148.-
210 MB, 15 ms, 850 KB/s 1598.-
240 MB, 16 ms, 850 KB/s 1698.-
425 MB 14 ms

950 KB/s 2998

SyQuest

SCsl, 20 ms inkl. Medlum und Con’rrotler
2 Jahre Garantie

44 MB, intern, 20 ms
88 MB, infern, 20 ms~ . 1498.
Aufprels f. exfeme Versron 200.-

_ Turbokarté
68030, 14 MHz, 2 MB, incl, 68882,
erweiterbar bis 16 MB 1428.-

SchmiedstraBe 11 - 6750 Kaiserslautern -

Commodore
Vertragshdéandler

FSE ist einer der fOhrenden Anbieter far
Massenspeicher in Europa. In diesem Jahr
werden wir Uber 20.000 Diskettenlauf-
werke, Fest- und Wechselplattensysteme
umsetzen. Die Produktpalette umfasst
Festplattensysteme  fir AMIGA, ATARI,
MACINTOSH, IBM PS/2 und alle
kompatiblen PCs. sowie eine eigene PC -
Linie.

Die Qualitat

Eine eigene Produktion auf Uber 1300 gm
gewdhrleistet eine gleichbleibend hohe
Qualitat far unsere Systeme, die wir durch
eine 2 jahrige Garantie auf viele Artikel
unterstreichen. Die Leistungsfahigkeit
unserer Systeme wird seit Jahren von
unabhdngigen Fachzeitschriften in guten
Testergebnissen bestatigt.

Der Service

Bei technischen Problemen hilft Ihnen
eine Hotline, die mit Service- Technikern
oder Entwicklern besetzt ist. Tritt einmal
ein Garantiefall ein, so lassen wir defekte
Produkte auf Wunsch von UPS bei lhnen
abholen. Anruf genigt. Dieser Service ist
far unsere Kunden kostenlos. Auf fast alle
Produkte gewd&hren wir 2 Jahre Garantie
inklusive RUckholservice.

Compufer Handels GmbH

i N
AMIGA 3000

SyQuest 44 MB, extern 1148.-
SyQuest 88 MB, extern 1498.-
Quantum 210 MB, extern 1598.-
Quantum 240 MB, extern 1698.-
Quantum 425 MB, extern 2998.-

52 MB  498.- 105 MB 798.-
240 MB, 256 KB Cache, neu! 1498.-
* ohne Controller und Software

Vollkompatibel, abschaltbar, Bus-
durchfUhrung, bei 5.25" Stationen
40/80 Track schaltbar

Sonderaktion

5.25", 880 KB 139.-
3.5", 880 KB 148.-
3.5" HD, 1,64 MB 228~

50% schneller, kompatibel
zu 880 Kb

44 MB  158.- 88 MB 248.-

Preise giiltig ab 15.05.1992

Neue Ladenanschrift: Richard-Wagner-StraBe 10 - Tel.: 0631 /3633 - 103 - Fax: 60697



Bitte beachten Sie: Durch den
Umbau verlieren Sie die Garantie
lhrer AT-Karte.

Zuerst wird der Prozessor (U1)
gegen sein schnelleres Pendant
getauscht, falls das notwendig ist.
Das sollten Sie mit duBerster Vor-
sicht durchfiihren, da sowohl der
Chip als auch der Sockel sehr
empfindlich sind. AnschlieBend 16-
ten Sie den Quarzoszillator OSCH
aus. An seiner Stelle wird nun der
24-MHz-Oszillator installiert. Der
ausgeldtete Quarz wird jetzt an der
Position OSC3 auf der Sandwich-
Platine eingelétet. Wenn Sie jedes
Risiko ausschlieBen wollen, soll-
ten Sie die Bauteile sockeln. So
kénnen Sie die Anderungen spater
leicht wieder riickgéngig machen.

In der Néhe von OSC3 befindet
sich ein Lét-Jumper mit der Be-
zeichnung JS4. Normalerweise
sind die beiden JS4A-Pins mitein-
ander verbunden. Die sind zu tren-
nen und statt dessen werden die
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(RN T I LA Die Position OSC3 (oberhalb des Flop-

pysteckers) ist hier bereits mit dem Oszillator OSC1 bestiickt.

Jumper-Feld JP4 (links vom Quarz) wurde bereits geédndert.

- beiden JS4B-Pins verbunden. Das
war's schon: Nun noch die Karte
zusammensetzen und testen.
Falls es nach dem Warmlaufen
der AT-Karte zu Abstiirzen oder
Bildstérungen (»Fliegendreck« in
der Color- und Grafikemulation)
kommt, sollten Sie zuerst alle PC-
seitigen Erweiterungskarten ent-
fernen, um die Fehlerquelle zu lo-

AMIGA-MAGAZIN 61992

kalisieren. Gibt es weiterhin Pro-
bleme, benennen Sie die Datei
»pc.boot« im Verzeichnis »SYS:
PC/System« der Amiga-Seite um
(z.B. in »test«). Entfernen Sie alle
Janus-Funktionen (z.B. »AMOU-
SE«) aus den Startdateien am PC
und booten Sie das gesamte Sy-
stem (Amiga und PC) neu. Wenn
nun keine Fehler mehr auftreten,

LUUEEIe{ JEHITA per Quarz OSCH (16 MHz) kommt auf

Position OSC3. Beim Jumper-Feld JS4 ist die Verbindung
umzulegen (s. Text und Abb. »OSC 3 und JP4«).

lag die Fehlerursache mit groBer
Wahrscheinlichkeit beim Zugriff
des PCs aufdas Dual-Ported-RAM.
Das Timing beim Zugriff ist eng
ausgelegt und so kénnen Ferti-
gungstoleranzen zu Stérungen
fuhren. Abhilfe schafft der Aus-
tausch der »Delay-Line« (U59).
Dieses Bauteil besteht aus einer
Kette von Verzogerungsgliedern
mit je 50 ns Verzdégerungszeit. Es
ist gegen ein Exemplar mitje 25 ns
(5x 25 ns = 125 ns) zu tauschen.

it geringem
Aufwand
mehr Leistung

Die Delay-Line ist im Elektro-
nikhandel nur schwer erhéltlich,
der Commodore-Ersatzteilhandel
muBte sie jedoch beschaffen kon-
nen, da ein Bauteil mit den ge-
suchten Werten auf der AT-Karte
bereits an der Position U31 ver-
wendet wird; die CBM-Ersatzteil-
nummer ist 380678-01.

Solite diese MaBnahme nicht
greifen, bleibt noch die Méglich-
keit, die RAM-Bausteine durch
schnellere zu ersetzen; eine Zu-
griffszeit von 100 ns ist ausrei-
chend. Das diirfte selten sein.

Sind die Probleme bereits durch
Entfernen der Erweiterungskar-
ten verschwunden, lag der Fehler
an einem unerwiinschten Neben-
effekt: Da die AT-Karte -im Gegen-

satz zu den AT-Motherboards in
PCs - die Erweiterungs-Slots
synchron zum Prozessor taktet,
hatte sich auch der Bustakt von 8
auf 12 MHz erhoht.

Dadurch steigt z.B. die maxima-
le Ubertragungsrate einer PC-
Festplatte. Es kann dadurch je-
doch (besonders bei vielen alteren
Karten) zu Fehlern kommen, da
diese den schnellen Takt nicht
verkraften. Abhilfe: entweder auf
8 MHz zuriickbauen oder die pro-
blematischen Karten durch neuere
ersetzen.

Durch diesen kleinen Umbau
kénnen Sie die Performance um 50
Prozent steigern. Die PC-lblichen
Testprogramme zur Ermittlung der
Rechenleistung (Landmark, etc.)
geben Werte aus, die man von ei-
nem 12-MHz-AT mit einem Waitsta-
te erwarten kann.

Der Umbau ist schon wegen
der wenigen Anderungen einfach
durchzufiihren. Im Zweifelsfall
orientieren Sie sich an den Abbil-
dungen. me

Literatur:

[1] Commodore Amiga 20000 Technical Ma-
nual

[2] Amiga Bridgeboard Buch, Markt & Technik
Verlag

Bezugsquelle:

DIT - Dienstleistungen & Informationstechno-
logie, Musfeldstr. 1a, 4200 Oberhausen 12, Tel.
02 08/60 56 45, Fax 02 08/60 95 92
Delay-Line (125 ns: 5 x 25 ns): auf Anfrage
Quarzoszillator (24 MHz): 10 Mark

CPU 80286-12 (12 MHz): 69 Mark

Bei Versand per Vorkasse entfallen Porto- und
Versandkosten. Bei Nachnahmebestellung
alle Preise zzgl. 6 Mark
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| ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfai-
tig die besten und interessantesten ausge-
wéhlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind
selbstversténdlich getestet und auf
Viren Uberpruft.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei
von uns oder unseren Vertrags-
partnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
langjahrigen Amiga-Erfahrung!

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM. resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workl is,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fiir 3,5"- und 5,25"-
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4,AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank ftir Daten aller Art. komplett in deutsch!
18UTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe Mendeditor, lconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DFQ-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Daiencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, uberwiegend ani-
mierten Icons verschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese kdnnen dann
nur noch per PaBwort geoffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir Inre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benétigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kurzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mil Nibble-
Copy.Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5°-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit, deutsch

Best  SPIELE/UNTERHALTUNG

076

078

131
120

002
005
009
010

013

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel
STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,-
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr qutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles .deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,benatigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr guie Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
ute Version des "Wurm"-Spieles)
YS Virusjagd durch iber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

P

081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD=HIt T~
Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR oringen Sie Ihre Mannschait
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre Stadte gegen

Angreifer ! Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fiir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hupf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mdgen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit
Attt ke Plawaani ianaan dintank ervear | Banittnt 4008 Qrnatabhas

082
083

084
085
086
088

089

080
091

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerzigllen Produkten verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor.deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgénge an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzurdumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schéne Amiga-Umselzung fur 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch

Best TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung
132 BUSINESSPAIT erstelit Balken- Linien-,Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch
133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt,deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,

MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original | Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbein. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kasichen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstéande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern..

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BQULDERCRASH V1.3 hibsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik |

ANTI-VIRUS

106
107
108

110

032

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
* ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen
LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
ZERO VIRUS Il neueste Yersion des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

J

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK/CAD

021

113
114

115

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher.Anleitung
2Disk .~ DM 10.-

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Queli-Codes fir Fonts, Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO universelies Drucker-Utility mit komfortabler grafischer

Benutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate Screens, Texte gSpeicharn

von Screens und Fenstern als/IFF-Datei.deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konvester

POST leistungsfahiger Postscript-interpreter, volle Unterstutzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zgichensatze werden miigeliefert

SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebig gro8 auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nbitzliche Druck-Programme bzw. Utllities fur

Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket filr-den Amiga mit-Druckertreibern fur

NEC P8, EPSON FX80-und HP-Deskiet | Deutsche Anleitung

und massenweise Fonts | 9 Disks DM 45,-

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-

DELUXE-PAINT |ll GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-

A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt undwas

wird wo:angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs |

Benotigt thB=Speicher 2 Disk — DM 10,-

HOBBY /HAUSHALT

117
118

119
121

122
123
124

Best.
Nr.

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert | Bendtigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekdlen mit Editor |

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen (ber Einwohnerzahl Hauptstadt. Flache usw.
AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert |
MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen. Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet ! Deutsch

139

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in [hm steckt !

2 Disks DM 10,-

SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Sounds incl. Sonix-Player DM 40,-
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS

und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25,-
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen, 1MB Speicher erforderlich DM 40,-

M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm, ,
sehr gut, mit deutscher Anleitung
GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1.5 MB Speicher

AGATRON-GRAFIK-SHOW
MAD-SLIDESHOW sehr empfehienswert !
TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr qut !
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities, deutsch

ART-SLIDESHOW mit sehr schonen
gezeichneten Bildern

017
030

033
055

140
141
142
143
144

145

PROGRAMMIERSPRACHEN

036

146
147

PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fur Programmierer
2.B./Disobject.ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fir
Modula-Programmierer. Im ginzelnen:
CDTITLER;CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES ,

0BJIMP, WINDOWIOX

PDC-gin komplettes C-Programmier-
system mit Compiler, Assembler, Linker
und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelitext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

148
149
150

=
151

152

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
Risk;Broker,Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Faktura,
Clock.MS Text,Videodatei,Platten-liste,Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star
Trek,Core Wars ,Show,Label, Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Méaria,Mechforce, Peters Quest,Super-Bilder, Billard, Einkom-
mensteuer,D-Sort 11l,Fix-Disk, Universaldatei,Quickmeni,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplétt in deutsch

AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundes|iga-Verwaltung in deutsch

 SCHICKSAL? raligicse Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisieringsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche koghen und was muB ich dafir einkau-

fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und

der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt ! Komplett in deutsch

FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga

durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Mend die jeweilige Kalorienzahl!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER (berpriift lhre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und

%ibl (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

erhwierinen Franen ! Deutsch

126
127
128
129
130

EINSTEIGER-PAKET
das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,- DM
SCHULERPAKET ..coqi

Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente, ROM,Molekledatenbank,QuizMaster usw.

komplett in deutsch nur 35,' DM




TAARE=ZNmEAVIRIEN

H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer, Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoil,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von' nur 89_,' DM

RRIENSEN
SUPERGAMESII

Eine Supersammlung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter,
Wiirfel-Poker,Reaktor, FuBballmanager,Eishockey-

manager,Treasure Search,Headgames,Cobra
The JAR,Exterminate,Bandits,Kniffel, Q-Ball

M EG A PAC K 1 00 100 PD-Programme dér' -éi’étraklasse !.

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus/Sequencer,Amiga-Paint, MED-
Beatstomper,Superprint,Molekiiledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot, ABACUS, FahrprifungiPérféct "English, Latein

DaVinci,Diskmonitor, Schreibkurs,Quizmaster,Billard, Feldherr, Grav-Attack, Tabellenkalkdlation, Buchhalting u
Jahresbilanz, Klecks,Briefkopf, Videoverwaltung,VirusX , Datei 2.15, Etikettendruck;StarLabel !‘*‘ %, 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster, StarChart,Horoskop,DiaPaint, Paccer fmperium \_—\ \ Romanum
und weitere 60 Programme M

Die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99 D

SUPERGAMES'1

Die Spielesammiung mit hohem Niveau ! | e
enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris, Faxen,Ball+Pipes;Hifiifis, Blox, . | A
Spacebattle, Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess, Paranoids,
SYS,Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
'DELUXE-BENCH s

Superdisk!

Endlichykomfortables Arbeiten mit demAMIGA-CLI 11,3MB-der besten
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim.Booten wird die neueste
Version von VirusX, die resetfeste’Ramdisk (VRO) und ein‘Anti-Guru-Programm im
System-installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fir bis zu 4 Lauiwerke
Boot-Intro-Maker;Mausbeschieuniger, Textyerar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und
ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung,Utilimaster

zum Ausfiihren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw..

29,90 DM

4]

'ﬂ_

Peters:Quest, Raumstation,Drip-Game
Grufti,Move,Run for Gold,Zatur,Roll on
¢Plizz|e, Steinschlag,Number-Fum-
#blerHalma,Tennis,Space Battle
" Space’'War,Missile Com-
__mand,Jampy,Super-
~senso, Cosmoroids
Running,Down- 2%
hill,Quattro .
Pyramide
Skat
und viele andere !

105 SPIELE
KOMPLETTPREIS

nur119,- DM

<=SONDERPOSTEN: GFA-ASSEMBLER

ENTWICKLUNGS-PAKET
komplett deutsch, Stick NUF 79,' DM
KOMMERZIELLE SOFTWARE

z.B. Anleitungen, ins Deutsche ibersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Worterbuch

DER E[NSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit

hilfreichen Programmen!

Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49.,-DM
Uber 800 Samples (Ins-

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerdusche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle
géngigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED)
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69

PC HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fur 5,25"- und 3,5"-
Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich!B7,=D

10 Stuck 8- DM
L F E R D I S K E/TT E N_‘ 50 Stick 39,- DM
38!?“3] inc!‘ljllj‘:lve L%BDEEL). \i | 7 100 Stuck 75,- DM
knallhart kalkuliert ! dﬂ l'/ 500 Stuck 360,- DM

TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit Giber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM

TURBOPRINT PROFESSIONEL 139,-DM
TURBOPRINT ||1uropt\male Ausdrucke bis 360x360
dpi in Farbe und Schwarz/Weif3 78,- DM
X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
ware-Zus. kopiert fastjede geschiitzte Software 75,- DM

HARDWARE: Weiter_hin sind ca. 6500
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fir A2000 ...... 109, bM| PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135,- DM Serien lieferbar!
3,5" LAUFWERK A500 intern .....ccccocoeenirsssmenssssssnnenines 127,- DM ; ; ;
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf E{SSF;BSDFIET]" K'Ck;ﬁg' E‘g’g'
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar .. .. 65,- DM >, s It ; ;
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 lntem,Akku Uhr.abs. . 269,- DM | Platinum, Cactus, TBAG, Pano-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt .. . 339,- DM [rama, SAFE....
MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 .. . 199,- DM | LieferungerfolgtausschlieBlich auf3,5"-
MAXlSMAUS AMIGA 280 dpi ..cvveenearseemresarsmsssmsssnssensssassas 49,- DM | pisketten inkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks
MAGSMIATIE . i 7,- DM

& 1,90 DM BE!I ABNAHME BIS 49 DISKS
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ...... 59.- DM | ° : )
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55,- DM | 1:80DM AB 50DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2 .. 98,- DM |1.20DM * AB 300 DISKS
E:g&g;ﬁm'ggm ‘J;g :der vi2 * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *

‘ s R e PD - ABO - SERVICE

g oD ANEE: PRO DISK 1,50 DM
STARLC10 ......... DM 9,90 STARLC24/0 ... DM 14,50 ’
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

MULTITERM pPro V3.0 BTX-DECODER macht Ihren

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte , :
27,-DM |

Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch mll
ausfihrlichem Hardbuch ) |

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga- 1
be-Maéglichkeit | Der Nachfolger von "Wizard of Sound", }
insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich
LANGUAGE MASTER Fremdspracheniermnpro- |
grammlmi‘t Lektiorye}n in Englisch, Franzosisch, Spgnisch ‘
und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh- |
lerauswertung 49,- DM |
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM |
BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefképfen 19,- DM |
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,-DM |
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 29,- DM |

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen sténdig tiberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software.

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht |

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229 @ Btx ABC-SOFT#

oder schriftlich bei-

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

Fachhandel fir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik eWerbeagentur

Hanastein 16a D-4920 Lemao

Land/PLZ/Wohnort

Datum Unterschrift

D per Nachnahme

Ich zahle

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem

49,- DM |

AMIGA-Angebot zur schnellstmdéglichen Lieferung




TIPS & TRICKS

In den Tips & Tricks finden Sie alles, was Sie 2ur Arbett

mit lhrem Amiga brauchen: z.B. Bedlenungshlifen U
Anwenderprogrammen, zur Workbench und zum CLI
bzw. zur Shell; Kniffe zur Programmierung in BASIC, C
und Assembler etc.; Bastelanleitungen und natirlich
eine Extraportion Tips zum neuen Betriebssystem 2.0.

von Ulrich Brieden

er Stoff fir die Tips & Tricks geht nie aus: Allein was sich
aus dem neuen Betriebssystem 2.0 herausholen 14Bt, reicht
fir die né&chsten 12 Ausgaben — und dann gibt es sicher
schon wieder eine neue Version, mit noch mehr Features
und noch mehr Tips. Aber wir wollen ja nicht nur das neue Betriebs-
system bericksichtigen, in den Tips und Tricks sollen auch die
Anwender, Bastler, Programmierer auf lhre Kosten kommen.
Nochmals unser spezieller Aufruf: Falls Sie Tips im Umgang mit
Anwenderprogrammen auf Lager haben, schicken Sie uns lhre
Ideen, d.h. schicken Sie uns auch Tips zu Programmen wie Deluxe
Paint Ill (Malprogramm), Reflections (Raytracing), Professional Page
(DTP) etc., Steinberg Pro (MIDI) oder Sonix (Musikprogrogramm).
Hier wie immer die Beitrdge dieser Ausgabe:

TIPS INHALT 6/92

Ausg. Titel/Thema Sprache/»Anwendung«  Seite
06/92 Booten mit System 2.0 Kickstart/Workbench 2.0 144
06/92 Was Du am Anfang kannst besorgen AmigaBASIC (allg.) 144
06/92 CLR mit Nebeneffekten Assembiler (allg.) 144
06/92 Ausschneiden in der Shell Kickstart/Workbench 2.0 145
06/92 Screens ja - Fenster no ~ AmigaBASIC* 145
06/92 TYPE ersetzt JOIN CLI 145
06/92 Menii mit Shortcuts AmigaBASIC* 145
06/92 Aktuell - ganz schnell Kickstart/Workbench 2.0 146
06/92 CLI-Eingabe I6schen CLI 146
06/92 Kein Grund zur Panik Kickstart/Workbench 146
06/92 Zurtick zum CLI Assembler (allg.)* 146
06/92 Super-HAM-Copperliste Assembler (Devpav)* 148

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach:

— Angaben (ber die Ausgabe, in der er veréffentlicht wurde, und die Seite

— Uberschrift des Tips

— eine Kurzbeschreibung und

— den Namen der Programmiersprache, falls es sich um einen Programmiertip handelt,
bzw. den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit einem langeren Listing
versehen, steht hinter der Programmiersprache ein Stern »*«.

Ein Gesamtverzeichnis der seit der Ausgabe 09/91 verdffentiichten Tips finden Sie auf
allen ab der Ausgabe 09/91 erschienenen Programmservice-Disketten.
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Wollen Sie sich an der Rubrik nTups & Trickse« belalltgen? Sducken Sie uns Ehre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCIIl-
Format). Fur Baslelanlenungan figen Sie bitte einen Bauplan bei. Unsere
Adresse
AMIGA-Redaktion; Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2
: 8013 Haar bei Miinchen
Alle Einsendungen werden von uns gepruft. Falls lhr Beitrag in die engere Wahi
fiar eine Veroffentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie ein wenig
Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem Ihr Beitrag die Redaktion erreicht, bis zum
Abdruck im AMIGA-Magazin konnen zwei bis drei Monate vergehen. Denken Sie
bitte daran, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir Ihr Honorar {ber-
weisen, wenn wir thren Tip versffentlichen.
Zusétzlich gibt's fir alle Einsender, deren Tip wir abdrucken, — als Dankeschén —
das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel: »Wie das
Gesetz, daB alles, was schiefgehen kann, auch schiefgeht, durch den Computer
optimiert wird.«

Booten mit System 2.0

Alle Besitzer des Amiga 600, des 500 Plus, sowie alle, die ihren
Computer bereits auf das neue Betriebssystem aufgeriistet haben,
kénnen aufatmen:

Von nun an sind BOOT-Selektoren Uberflissig. Halt man wéhrend
des Hochfahrens des Amigas, also nach Einschalten oder wahrend
eines Resets, beide Maustasten gedriickt, gelangt man in ein kom-
fortables »Boot-Menli«, in dem man u.a. auswahlt, von welchem
Gerat (z.B. DHO:, DF0:, DF1:) gebootet werden soll. Auch das Ver-
teilen sog. Bootprioritaten ist maglich. Andreas R. Kleinert/ub

Was Du am Anfang kannst hesorgen

Bei Verwendung von neuen Variablen muB AmigaBASIC zunéchst
dieser Variablen einen Speicherplatz zuweisen und sie initialisieren.
So eine Initialisierung ist mit Geschwindigkeitsverlust verbunden.
Deshalb ist es sinnvoll, alle Variablen am Anfang eines Programms
zu belegen, damit der Interpreter beim Einsatz der Variablen
wéhrend des Programmablaufs nicht erst Speicher frei machen
muB. Des weiteren sollte man mdglichst wenig unterschiedliche
Variablen verwenden, weil dann die Zahl der Initialisierungen sinkt.

Ein weiterer Vorteil, wenn Sie Variablen am Programmanfang
deklarieren, ist, das SUBs zu jeder Zeit gleich schnell ausgefiihrt
werden. Falls Variablen noch nicht deklariert wurden, werden SUBs
beim ersten Aufruf langsamer ausgefilhrt als spater im weiteren
Betrieb. Harald Feltl/ub

CLR mit Nebeneffekten

Assembler-Programmierer, die die Strobe-Register des Amiga
benutzen, sollten darauf achten, daB sie diese Register auch richtig
ansprechen. Man sollte ein solches Register mit
move.w #500
aktivieren und nicht durch
clr.w

Die CLR-Anweisung braucht auf dem 68000er einen Lese- und
einen Loschzugriff. Hingegen benétigt dieselbe Anweisung auf dem
68020er und seinen Nachfolgern nur einen Zugriff, was dann, je
nach Prozessor, zu unterschiedlichen Ergebnissen fiihrt. Und lhre
Programme sollen doch auf allen Systemen gleich laufen, oder?

Felix Farago/ub

Der Lasungs-Mythas (1):

Mit Compuiern 1aBt sich jedes Problem I6sen.

LJmpUTeI‘Q‘“NBT ze« von Joachim Graf, erschienen bei
Markt & Techi rlag, IS 0-949-3

Alle Comput
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Ausschneiden in der Shell

Die neue Shell (unter OS 2.04, V37.175) erlaubt es, Daten (Texte)
von einem Fenster in ein anderes (z.B. Texteditor) zu kopieren. Man
braucht lediglich den gewinschten Textausschnitt mit der Maus zu
markieren (funktioniert in etwa wie in AmigaBASIC) und kann ihn
dann mit <Amiga_rechts X> in einen Zwischenspeicher kopieren,
von wo man ihn dann mittels <Amiga_rechts V> ins gewlnschte
Zielfenster kopiert. Einfach vorher mit der Maus den Cursor an der
gewinschten Stelle plazieren.

Auch weniger Auffélliges wurde veréndert:

Man kann den Rand, den jedes Shell-Fenster besitzt und der oft
stért, da er, obwohl nicht direkt sichtbar, trotzdem im Weg ist, nun
stets gut erkennen; von manchen Programmen wird er allerdings
unter Ausnutzung der vollen 80 Zeichen Breite (iberschrieben.

Shell-Fenster kénnen unter OS 2.04 neuerdings auch mit dem
CLOSE-Gadget (falls vorhanden) geschlossen werden. Umstandli-
ches Eintippen von ENDSHELL er(brigt sich somit.

Auch die Inhalte von Shell-Fenstern (also Texte) werden unter OS
2.04 ganz anders durch das »console.device« verwaltet:

VergréBert oder verkleinert man ein Fenster, bleiben die Ausgabe-
texte voll erhalten und werden an die neue FenstergroBe angepal3t.

Der »NEWCON:«-Handler der Workbench V1.3 ist auf der Work-
bench V2.04 selbstversténdlich nicht mehr enthalten, da all seine
Funktionen — oftmals in verbesserter Form — in den »neuen, alten«
Handler »CON:« integriert wurden. Programme, die explizit auf
»NEWCON:« zugreifen, kdnnten so also in leichte Schwierigkeiten
geraten. Andreas R. Kleinert/ub

Screens ja - Fenster no

Haben Sie gewuBt, daB Sie in AmigaBASIC ohne Fenster (Win-
dow) zeichnen kénnen? Direkt in den Screen. Die Zuhilfenahme der
»graphics.library« macht’s méglich, wie das néchste Listing zeigt:

LIBRARY ":libs/graphics.library"
SCREEN 1,320,256,2,1
WINDOW 1,,(0,0)-(310,50),0,1
rpk = PEERL(WINDOW(7)+46)+84
INPUT "Ihr Name:";txt$
"WINDOW CLOSE 1
txt$="Das ist "+txt$§+"'s Screen!"
CALL Move(rp&,100,100)
) CALL Text (rpk,SADD(txt$),LEN(txt$})
CLS
LIBRARY CLOSE
END © © 1992 M&T

ScreenDraw.bas
Das BASIC-Programm zeichnet direkt in einen Screen

TYPE ersetzt JOIN

Um mehrere Textdateien auf der Shell oder im CLI zusammenzu-
flgen, benutzt man normalerweise den Befehl JOIN. Er hat aber den
Nachteil, da3 der Name der Quelldatei nicht den Namen der Zielda-
tei haben darf. Mochte man aber den Namen der Quelldatei trotz-
dem beibehalten, muf3 man der Zieldatei mit RENAME wieder den
gewinschten Namen geben.

Besser ist es in diesem Fall, statt JOIN
type >>Datei
zu benutzen. Schreibt man die beiden »>>« hinter der TYPE-Anwei-
sung, wird die Datei hinter den Pfeilen als Quelldatei behandelt und
die nachste Datei an die Quelldatei angehéngt. Dazu ein Beispiel:
type >>Buch Kapitell

Das bewirkt, daB3 die Datei »Kapitel1« an die Datei »Buch« gekop-
pelt wird. Um aber mehrere Dateien zusammenzufiigen, muf3 man

AMIGA-MAGAZIN 6/1992

zwischen den einzelnen Dateinamen eine Spalte freilassen:
type >»>Buch Kapitell Kapitel2 Kapitell

Mit dieser Anweisung werden die Dateien »Kapitel1« bis »Kapi-
tel3« an die Datei »Buch« gehdngt. Damit's noch bequemer wird,
kann man die TYPE-Anweisung auch mit ALIAS abk(irzen:
alias affix TYPE >>[]

Um die neue Funktion zu benutzen, miissen Sie jetzt nur noch die
Dateinamen angeben. Die Anweisung:
affix Buch kapitell kapitel2 kapitell
liefert dasselbe Ergebnis wie die Befehlisfolge mit TYPE. Die Umlei-
tung mit »>>« funktioniert aber auch bei vielen anderen Program-
men. Probieren Sie es ruhig mal aus. Felix Farago/ub

Menii mit Shortcuts

Wer wollte nicht schon Menis in AmigaBASIC mit Shortcuts ver-
sehen? Shortcuts sind Tastaturkirzel fir den Aufruf von Menipunk-
ten; statt mit der Maus wahlt man halt Gber die Tastatur.

Und wie programmiert man solche Meniis? Dazu brauchen Sie
nur das SUB-Programm »ShortCut« aufzurufen, wobei Sie die Num-
mer des Menls und die des Meniunterpunkts iibergeben; des wei-
teren benétigt das Unterprogramm noch einen Buchstaben als Para-
meter, der die Taste zum Aufruf des Meniis darstellt. Dann missen
Sie das MenU akfivieren und schon kénnen Sie lhre Menls per
Maus und Tastatur bedienen. Harald Feitl/ub

DEFINT a-z

MENU 1,0,1,"Project"”

MENU 1,1,1," Junk "

MENU 1,2,1," Ende .

FOR t=0 TO 500 : NEXT

' diese Pause ist notwendig, sonst kommt es zu Komplikatiomen
ShortCut 1,1,"J" .

ShortCut 1,2,"E"

ON MENU GOSUB menuhandler

MENU ON: ' Menue aktivieren & schon sind wir benutzerfreundlich
WHILE mainflag=0 : SLEEP : WEND

MENU RESET : CLS

END

! Bearbeitung der Menu-Aufrufe
menuhandler:

menue = MENU{0)

item = MENU(1)

ON menue GOSUB menuel

RETURN

menuel:

ON item GOSUB itemll,iteml2
RETURN

itemll:

PRINT "Junk"

RETURN

iteml2:
mainflag = -1
RETURN

SUB ShortCut (mnum,menitem,key$) STATIC
ad& = PERKL(WINDOW(T)+28)

FOR i=1 TO mnum-1:ad&=PEEKL(ad&) :NEXT
adk = PEEKL({ad&+18)

FOR i=1 TO menitem-1:ad&=PEEKL(ad&) :NEXT
POKEW ad&+12,86:POKE ad&+26,ASC (key$)
END SUB " © 1992 M&T

Meniiprogrammierung in BASIC

Der Lasungs-Mythos (2):

Mit Computern 143t sich mein Problem lésen.
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Aktuell - ganz schnell

Eine hervorragende Neuerung der Shell unter OS 2.0 ist, daf3 man
nicht mehr gezwungen ist, einen Verzeichniswechsel mit CD einzu-
leiten. Jetzt gibt man nur den Verzeichnisnamen ein. Um z.B. eine
Festplatte DHO: zum aktuellen Verzeichnis zu erklaren, gibt man ein:

Was weniger bekannt sein diirfte, ist die Neuerung, daf3 das auch
mit Environment-Variablen funktioniert. Gibt man n&mlich das Dollar-
zeichen (»$«) gefolgt von den Variablennamen ein, wechselt man
ins Verzeichnis, mit dem die Variable deklariert ist. So bewirkt die
Eingabe von
Spfad
daB man ins Verzeichnis wechselt, das in der Variablen »pfad«
deklariert ist. Felix Farago/ub

CLI-Eingabe Ioschen

Es gibt zwei Wege, CLI-Eingaben zu I6schen: Der erste ist es, mit
Backspace alle Zeichen zu entfernen; ein anderer — der einfachere
und bequemere - ist es, die Eingabe durch gleichzeitiges Driicken
der Tasten <Ctrl x> zu loschen. Harald Feltl/ub

Kein Grund zur Panik

Folgender Notfall tritt bei jedem einmal auf: Man kopiert eine Datei
und auf einmal bringt der Amiga die Meldung »Volume..... is full« auf
den Schirm. Viele Anwender unterbrechen in diesem Moment den
Kopiervorgang, d.h. sie wahlen »Cancel«, schaffen danach Platz auf
der Diskette und versuchen erneut, die Datei zu kopieren. Mdglicher-
weise macht man bei der Arbeit sogar noch irgendeinen Fehler, und
plétzlich ist alles futsch.

Vergessen Sie nicht: Unser Computer besitzt ein Multitasking-
Betriebssystem. Falls ein Systemrequester wie der oben genannte
auftaucht, kann man einfach eine Shell éffnen und, je nach Daten-
diskette, einzelne unwichtige Dateien ldschen, oder eine neue Dis-
kette formatieren. AnschlieBend erst beantwortet man den Reque-
ster und wahlt in diesem Fall »Retry« an — meist ist die Sache damit
geritzt. Micha Buhlmann/ub

Zuriick zum CLI

Woher kommt der Return-Code? Das werden sich vielleicht einige
Assembler-Programmierer fragen, die ihre Programme auch aus
Batch-Dateien heraus aufrufen mochten. Den Return-Code kann
man in diesen Dateien ndmlich abfragen und darauf reagieren. Dazu
wird der IF-Befehl benutzt. Mit den Zeilen

warn

endit

fragt man in einer Batch-Dateien ab, ob der letzte Befehl einen
Return-Code von 5 geliefert hat.

Bei einem Return-Wert von 5 ist die IF-Anweisung erflllt und die fol-
genden Kommandos werden ausgefihrt, andernfalls springt der
Amiga hinter das Kommando ENDIF.

Aber woher kommt denn jetzt der Return-Code 57 Ganz einfach aus
dem Datenregister DO. In dieses Register muB man den Return-
Code setzen, bevor man ein Programm mit RTS beendet. Man sollte
das aber unmittelbar am Ende des Programms erledigen, also kurz
vor dem RTS-Befehl, um eventuelles Uberschreiben durch andere
Funktionen zu verhindern.

Das folgende Programm »CheckProt.asm« zeigt das Setzen des
Return-Codes an einem einfachen Beispiel. Es fragt den Schreib-
schutz des angegeben Laufwerks ab und setzt den Return-Code auf
5, wenn die Diskette schreibgeschiitzt ist.
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SysBase equ 4
LVOOpenLibrary equ -552
LVOCloseLibrary equ -414

_LVOLock equ -84
_LVOoInfo equ -114
_LVOUnLock equ -90
Prepare: move.l a0,a5

move.b #0,-1(a5,d0)
Main: move.l SysBase,ab
move.l #dosname,al ; Name der »dos.library« in al
moveq #0,d0 i Version egal

jsr _LVOOpenLibrary{a6é) ; Library 6ffnen

tst.1 do

; Null-Byte anhdngen
; Execbase in a6

beq beenden ; dann Ende

move.l d0,aé ; DOSbase merken
move.l a5,d1 ; Diskname

move,l #-2,42 ; Modus: Read

jsr _LVOLock(a6) ; FileLock holen
tst.1 d0

beq CloseLib

move.l 40,43 ; Lock in 43

move.l d3,d1 ; Lock fir Info in dl

Adresse von Infoblock
Info ausfihren

move.l #puffer,d2

jsr _LVOInfo(a6)

move.l 40,44

move.l d3,d41

jsr _LVOUnLock(a6)

tst.l d4

beq CloseLib

move.l a6,al

move.l SysBase,af

jsr _LVOCloseLibrary(a6)
move.l #puffer,a2

clr.l do

move.l 8(a2),d0

cmp.1 #82,d40

beq unprotect
protect: c¢lr.1 40
move.l #5,d0

rts
unprotect:
rts
CloseLib:
move.l a6,al

move.l SysBase,ab

jsr _LVOCloseLibrary(a6)
beenden:

rts
dosname: dc.b "dos.library",0
cnop 0,2
ds.b 36+1

+ Zeiger auf Infoblock

clr.1l d0

puffer:
even
end ;

CheckProt.asm

Das Programm priift den Schreibschutz eines Laufwerks

© 1992 M&T

Die Batch-Datei »CheckProt.bat« zeigt die Abfrage des Return-
Codes. Mochten Sie Return-Codes setzen, die durch andere IF-For-
men abgefragt werden, schauen Sie in lhrem Handbuch nach, dort
sind die Return-Werte erklart. Ronald Webers/ub

.key drive

CheckProt

if warn

echo "Disk geschiitzt"”
else

echo "Disk ungeschiitzt"
endif ; © 1992 M&T

CheckProt.bat

Die Batch-Datei nutzt den Return-Code von CheckProt

Der Lasungs-Mythos (3):

Mit Computern I&Bt sich irgendein Problem lésen.
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TIPS & TRICKS

Il S e T

Super-HAM-Copperliste

Sie wollen sehr viele Farben darstellen, haben jedoch nur wenig
Speicher zur Verfiigung und Sie wollen vielleicht auch nicht auf den
Hires-Modus verzichten? Es geht: mit der Copperliste. Und zwar mit
folgendem Trick.

Sie missen nur mit der Copperliste fiir bestimmte Bildschirmberei-
che verschiedene Farbpaletten bestimmen. Dabei spielt es keine
Rolle, ob Sie z.B. nur die Hintergrundfarbe fir jede Zeile festlegen
und die anderen Farben normal weiterbenutzen, oder ob Sie gleich
mehrere Farbregister per Copperliste beschreiben. So ist es ohne
weiteres machbar, in Lores in jeder der 256 Zeilen 32 Farben pro
Zeile unabhangig von den Farben in den anderen Zeilen darzustel-
len. Wenn der EHB-Modus eingeschaltet ist, haben wir sogar 64
Farben pro Zeile.

Natiirlich muB man nicht fiir jede einzelne Zeile eine Palette festle-
gen. Man kann den Bildschirm auch in zwei Farbhélften einteilen.
Wenn man in der oberen Halfte eine andere Palette benutzen will als
in der unteren, wartet man einfach auf die erste Zeile, legt die
Palette fest, dann laBt man z.B. 100 Zeilen durchlaufen und legt die
nachste Palette fest. Dabei kinnen Sie in jedem Bereich nicht nur
die Farben andern sondern alle Grafikmodi wie HAM, EHBM und
alle Aufidsungen verwenden.

Nun zu unserem »SuperHAM«-Modus: In HAM stehen bekanntlich
alle 4096 Farben zur Verfligung, die der Amiga darstellen kann. Bei
256 Zeilen und 16 Farben pro Zeile haben wir 4096 (256 x 16) Far-
ben auf dem Screen. Einziger Nachteil bei der Sache: Pro Zeile
kann man nur 16 Farben verwenden.

Der Speicherbedarf der Copperliste errechnet sich nach der fol-
genden Formel

Bitplanes*8+(

“‘Z"’;

Der Aufbau einer SHAM_C(_)pperllste bei zwei Bitplanes sieht dann
S0 aus:

MOVE
MOVE
MOVE
MOVE

BitplanelH, BPL1PTH
Bitplanell, BPL1PTL
Bitplane2H, BPL2PTH
Bitplane2L, BPL2PTL

i 8 Byte

WAIT Zeilel ; 4 Byte
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE

Parbe(, COLOR00 i
Farbel, COLOR01
Farbe2, COLORD2
Farbe3, COLOR03

8 Byte

; beliebige weitere Befehle fiir die
. ; anderen Farbregister

WAIT ZeileX
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE

Parbe0, COLOR00
Farbel, COLORO1
Farbe2,COLOR02
Farbe3, COLORO3

; beliebige weitere Befehle fir die
. ; anderen Farbregister
WAIT
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
WAIT

Zeile256

Farbe(, COLOR0O

Farbel, COLOR01

Farbe2, COLOR02

Farbe3, COLOR03

SFFFF i 4 Byte, Ende

© 1992 MeT

Copperliste

Ein Beispiel fur eine SHAM-Copperliste

Der Speicherplatz bei diesem Beispiel betragt 9236 Byte nur fiir
dle Copperhste

= ?AJv

N R TR

Hier ein Beispielprogramm (natlrlich in Assembler), wie die

gezeigte Copperliste initialisiert wird:

Planes=2

B=320

H=256
Size=B*H/8
InitCop:

move.l list,al

; *** Copperliste aufbauen
i Adresse der Copperliste

Cop_BPL:

move.w HBPL1PTH,d0 ; Adresse des BPLxPTH-Registers
move.l BPLOADR,dl ; Adresse des ersten Bitplanes
moveq #planes-1,d2 ; Anzahl der Bitplanes -1

Loop:

swap dl ; hole HI-Wort nach vorne

move.w d0, (a0)+ ; Hi-Word des Registers...
move.w dl,(a0)+ ; ...und der Adresse speichern.
addqg #2,40 : LO-Word der Registers

swap dl ; LO-Word der Adresse holen
move.w &0, (al)+ ; LO-Register...

move.w d1,(a0)+ ; ...und LO-Adresse speichern.
addq #2,d0 ; nachstes HI-Word des Registers
add.l #size,dl ; ndchste Bitplane-Adresse, wenn zusammenhdngend
dbra 42, loop ; Loop Bitplane
Cop_COLOR: 1 fir jede Zeile eigene Farben

Zeilen-Nummer
Farbtabelle

moveq #0,d1 ;
lea COLTAB,al ;

LINE:
move.w #COLOR00,d2 ; erstes Register

moveq #3,d0 ; Anzahl der Farbzuweisungen pro Zeile -1
clp:

move.w dl,d3 ; Zeile

add.w #$29,d3 ; 1. Bildschirm-Zeile (DiwSTrt)

1sl.w #8,d3 i 1. Wait-Befehlswort VPos

or.w #3$f,d3 ; Wait

move.w d3, (al0)+ ; Wait <Zeile X»
move.w #5£ffe, (al)+ ; 2. Wort: alle Maskieren
move.w d2, (al)+ ; move <Register ColorXXs...

addqg #2,d2 ; next Register
move.w (al)+,(a0)+ ; move <Farbwert>
dbra d0,clp

addg #1,d1 ; next Line

cmp.w #h,dl

bne lines

move.l #$fffeffff, (al)+ ; letzter Eintrag
COLTAB:

dec.w FARBEQO,FARBEO1,FARBE0Z, FARBE03 ;Farben fiir Zeile 1
dc.w FARBEQO,FARBE(1, FARBE(02,FARBEO3 ;Farben fir Zeile x

dc.w FARBEQ(,FARBE(O1, FARBE(2,FARBE(Q3 ;Farben fiir Zeile 256
© 1992 M&T

Copperinstall.asm

Installation einer Copperliste in Assembler

Das Beispiel auf der nachsten Seite zeigt ein lauffahiges Pro-
gramm. Es muB vom CLI| gestartet werden. Die Copperliste wird
dabei in jeder Zeile mit zufélligen Farbwerten beschrieben. Dann
werden von unten nach oben Punkte gezeichnet, die ihre Farbe aus
den Farbregistern bekommen (Farbe=X-POS/16). Durch Druck auf
die linke Maustaste wird das Programm abgebrochen und die alte
Copperliste aktiviert.

Wer kein Assembler kann, sich aber mit Copperlisten auskennt
und lieber in C oder gar BASIC programmiert, fiir den diirfte es kein
Problem sein, das Programm umzuschreiben. Wir sind gespannt,
wann das erste Malprogramm in SHAM auf den Markt kommt!

Stefan Uhlig/ub

Grunderkenntnis der EDV:

Es gibt nur zwei unverriickbare Erkenntnisse im Leben:

1. Der Computer niitzt dem Menschen
2. Die Erde ist eine Scheibe
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inedir "include.strip/"
include hardware/custom.i
include exec/exec_lib.i
include graphics/graphics_lib.i
w = 640

h = 256
m = w/2
my = h/2
plane = 2 ; Anzahl Planes 1 bis 4
size = w*h/8 ; fir 1 Bitplane
run:

lea grname,al

callexec oldopenlibrary

move.l d0, gfxbase

beq gfx

move.l #810002,d1

move.l #size*plane,dd

callexec allocmem ; Speicher fir Bitplanes belegen
move,l d0,BPLOADR

beq bit

moveq #2,d1

move.l #10000,40

callexec allocmem ; Speicher fiir Mega-Copperliste belegen
move.l d0,list ; (16*256*8+4*8 Bytes Min.)

beq cop

Initregs: ; *** Register initialisieren
lea $df£000,a5

move.w #$3e0,dmacon(a5) ; DMA sperren

move.w #$2981,diwstrt(a5) ; linke obere Ecke des Bildschirmfenst.
move.w #$29C1,diwstop(a5) ; linke obere Ecke des Bildschirmfenst.

move.w #$3C,ddfstrt(a5) ; Anfang...

move.w #$D4,ddfstop(a5) i +..und Ende des Bitplane-DMAs
moveq #plane,dld

ror.w #4,d0

or.w #$8000,d0

move.w d0,BPLCONO(a5)
move.w #0,BPLCON1(a5)
move,w #0,BPLCON2(a5)
move.w #0,BPL1mod(a5)
move.w #0,BPL2mod(a5)

Hires an
Modi des Playfields

InitCop: ; *** Copperliste aufbauen
move.l list,al ; Adresse der Copperliste

bpl:

move.w #bplpt,d0 ; Adresse des BPLXPTH-Registers
move.l bplOADR,dl ; Adresse des ersten Bitplanes
moveq #plaNE-1,d2 ; Anzahl der Bitplanes -1
Loop:

swap dl

move.w d0, (a0)+
move.w dl, (al)+
addq #2,d0

swap dl

move.w d0, (a0)+
move.w dl, (a0)+

Hi-Word des Registers
und der Adresse

Lo-Word
des Registers
und der Adresse

addq #2,d0

add.l #size,dl ; ndchste Bitplane-Adresse
dbra d2,loop

colors: ; fir jede Zeile eigene Farben
moveq #0,d1 i Zeilen-Nummer

lines:

move.w #coler,d2 ; Register

moveq #15,d0 i Anzahl der Farbzuweisungen pro Zeile
clp:

move.w d1,d3 ; Zeile

add.w #§29,d3 i 1. pildschirm-Zeile (DiwSTrt)
1sl.w #8,d3 i 1. Wait-Befehlswort VPos
or.w #$f,d3 i Wait

move.w d3,(al)+ ; Wait <Zeile>
move.w #$fffe, (a0)+ ; 2. Wort: alle Maskieren

move.w d2, (al)+ ; move <Register ColorXXs...
addq #2,d2 ; next register

move.w $dff£006, (a0)+ ; ... move <Farbwert>=Zufall
dbra d0,clp

addg #1,d1 ; next Line

cmp.w #h,dl

bne lines

move.l #$f£feffff, (a0)+ ; letzter Eintrag

Init: callexec forbid ; Task-Switching verbieten
move.l list,COP1LC(a5)

clr.w COPJMP1(a5) ; Copper initialisieren

move.w #$83c0,DMACON(a5) ; alle DMA einschalten
callgraf ownblitter

main:

bsr clear ; Bildschirm léschen

move.l #h-1,d3 Anzahl Zeilen
dy: move.l #w-1,d42 ; Anzahl Pk. pro Zeile
dx: move.w d2,d0
move.w d3,d1
move.w d2,d7
lsr.w #4,d7
bsr draw
btst #6, $bfe001
beqg ende
dbra d2,dx
dbra d3,dy
bra main
Ende: ; *** alte Copperliste aktivieren
bsr waitblit
callgraf disownblitter
move.l _gfxbase,ad
move.l 38(ad),copllc(a5)
clr.w copjmpl(as)
move.w #$83e0,dmacon(a5) ; DMA wieder ein
callexec permit 7 und Task-Switching
move.l list,al ; Speicher der Bitplanes freigeben
move.l #10000,d0
callexec freemem
cop: move.l BPL0adr,al i Speicher der Bitplanes freigeben
move.l #size*plane,dl
callexec freemem
bit: move.l _gfxbase,al
callexec closelibrary
gfx:
rts
draw: ;X->d0 Y->D1 Color->d7 / Pixelroutine!
movem.l d0-d4/a0,-(sp)
move.l bplladr,d3
add.l #size*plane,d3
move.w d0,d2

Farbe
DrawPixel
auf Maustaste warten

lsr.w #3,d2

mulu #w/8,dl ;Y

add.w d2,d1

add.l d1,d3 i Adresse des Worts
moveq #7,d2

and.w #7,40 ; Bit-Nr. des Worts
sub.w 40,42 ; von rechts an

moveq #plane-1,d0

drecol: sub.l #size,d3

move.l d3,al

btst d0,d7

bne.s set

belr d2, (a0) ; Byte-Operation
bra.s okbit

set: bset d2,(a0) ; Byte-Operation
okbit: dbra d0,drcol

movem.l (sp)+,d0-d4/al

rts

clear: ; lbsche Bildschirm!
movem.l a0/d0,-(sp)

move.l bplOadr,al

move.l a0,bltdpt(a5)

move.w #0,bltcdat(a5)
move.w #$laa,bltconl(a5)
move.w #0,bltconl(as)
move.w #0,bltdmod(a5)

bsr waitblit

bsr waitvsync

move.w #h*64*plane+w/16,bltsize(a5)
movem.l (sp)+,a0/d0

rts

WAITBLIT:

btst #14,dmaconr(a5)

bne waitblit

rts

WaitVsyne:

move.l d0,-{sp)

wait:

move.l vposr(a5),dd

and.1l #$1££00,40

cmp.1 #$££00,40

bne wait

il ,do
bl Copper.asm
9:2:?’ grafiand Super-HAM-Modus fir den
BPLOADR: dec.1 0 Amiga - wann gibt’s das
_gfxbase: dc.1 0 erste Malprogramm fiir

list: de.1 0 ; ©1992 MeT diesen Modus?
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SOFTWARE

Machen Sie’s wie die Bor-
senprofis:  Spekulieren
Sie mit System, verwalten
und analysieren Sie Ihre
Aktien und lhr Depot mit
dem Computer, lassen Sie
sich von ihm beraten -
AMIGA-Magazin berét Sie,
welche Software Sie brau-
chen, woflr wir die aktuell-
sten  Versionen aller
Aktien- und Chart-Pro-
gramme untersuchten.

von Helge Armin Hofer

a hat man nun auf der

Bank ein Depot eréffnet,

beginnt blaudugig voller

Optimismus den Handel
mit Aktien und rutscht schon nach
kurzer Zeit voll auf dem glatten
Bdrsenparkett aus. Als Kleinaktio-
ndr kammt man einfach auf keinen
grinen Zweig, denn gekauft wird
nur zu oft - vor Begeisterung - bei
Hochstkursen und verkauft wird -
meist in Panik - zum Tiefstkurs.
Die hohen Spesen und Depotge-
blihren geben vielen dabei den
Rest.

Die Ursachen: Die Masse der
(Klein-)Anleger lauft den Kursen
hinterher, springt auf fahrende Zi-
ge; der - freundliche - Bankberater
gibt falsche Ratschlage, die natiir-
lich befolgt werden; und in dutzen-
den Zeitungen &8t man sich von
unzahligen Borsentips beeinflu-
Ben. So wird man vom Spekulan-
ten schlieBlich zum Spieler an der
Borse.

Die Lésung: Analysieren Sie Ak-
tienkurse selbst - mit Hilfe des
Computers. Die technische Aktien-
analyse, auch Chart-Analyse ge-
nannt, benutzt die grafische Dar-
stellung der Aktienkursverldufe
Uber einen bestimmten Zeitraum.
Aus den Charts (Schaubild, Tabel-
le) kbnne man dann, so sagen die
Techniker, eine kiinftige Kursent-
wicklung anhand der historischen
Kursbewegungen vorhersagen.

Anstelle des Kursverlaufs treten
auch sog. Indikatoren, die aus be-
stimmten Formeln berechnet und
anschlieBend untersucht werden.
DaB dies nicht so einfach geht, wie
es sich anhdrt, durfte wohl klar
sein, denn Gewinne auf Knopf-
druck kann - bisher - auch kein
Programm bieten. Deshalb ist man
bestrebt, so genau und umfang-
reich wie moglich diese, haupt-
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sachlich mathematischen, Analy-
sen durchzufithren. Logisch, daB
sich gerade Computer fiir solche
Aufgaben eignen. Fur den Amiga
haben wir daher die angebotenen
Programme einem Hértetest unter-
zogen.

Zunachst etwas Grundsétzli-
ches: Da bei der Chart-Analyse
viele Daten anfallen, brauchen Sie
flir einen ernsthaften Einsatz von
Chart-Programmen eine Festplat-
te und einen Amiga mit minde-
stens 1 MByte. Eine Erweiterung
auf 2 MByte ist zu empfehlen. Es
geht sicher auch ohne das alles,
aber dann brauchen Sie viel Zeit -
was bekanntlich Geld ist. Wer also
professionell arbeitet, sollte einen
Amiga 3000 wdhlen bzw. einen
Amiga mit Turbokarte und Flickerfi-
xer. Zur automatischen Kurserfas-
sung sollte man sich zudem einen
Btx-AnschluB mit Decoder oder ei-
nen Videotextdecoder anschaffen.

Aktienprogramme fir den Ami-

ga:

- Chartech Il Professional,

- MXM Bérse V2.0,

- Amiga-Chart-Analyse V1.1 von
Ossowski,

- OAG-Bérsen-Chart V3.0,

- AmigaBorse V2.23 von
Gussenbauer Software,

- SmartChart Junior V1.0
(Shareware),

- SmartChart Customer 2.0

Biorsenprogramme

AMIGA

ANLAGE
AKTIEN

triebenen Produkte behauptet. Ei-
nige Details der Programme:

B AmigaBdrse: Nach dem Start
von AmigaBdérse findet sich der
Benutzer in einer fir OS 2.0 typi-
schen Benutzeroberflache wieder.
Den groBten Teil des Bildschirms
nimmt die Auflistung von hundert
Aktiennamen aus einer voreinge-
stellten Kursdatei ein. Man kann
sie wechseln oder man sucht sich
eine Aktie zur weiteren Untersu-
chung heraus, indem man den Na-
men mit der Maus anklickt.

Zur Chart-Analyse stellt Amiga-
Borse drei bekannte Chart-Typen
zur Verfligung: Linien-Charts, Bal-

1763.3 TK 1322.7

b

LINTE C 6 8 5 5

m Smartchart Customer ein sehr komfortables
Aktienprogramm aus Osterreich

Die Tabelle auf Seite 153 zeigt
Ubersichtlich, was die einzelnen
Programme kdnnen, wie jedes in
unserem Test abgeschlossen hat,
sowie Preise und Adressen der An-
bieter. Sie finden dort auch die Da-
ten zu Moneytron I, Listing des
Monats im AMIGA-Magazin 4/92,
das sich leistungsméBig durchaus
gegen einige der kommerziell ver-

ken-Charts und Point & Figure-
Charts. Bei den ersten beiden
zeichnet das Programm immer ei-
ne gleitende Durchschnittslinie mit
ein, deren Parameter (Tagesan-
zahl) frei festlegbar ist. Das entste-
hende Chart-Bild |48t sich dann
strecken bzw. stauchen, falls die
Kursskala logarithmisch darge-
stellt ist. An die Zeitskala jedoch

1&Bt AmigaBdrse den Benutzer nie
heran: Das Chart-Bild erstreckt
sich bei den Linien-Charts immer
Uber die letzten zwei Jahre. Als
Ausgleich wurde ein Langzeit-Chart
eingefihrt, der den gespeicherten
Kursverlauf von maximal vier Jah-
ren in ein Fenster zeichnet.

Auch mit den Balken-Charts |48t
sich der ganze Kursverlauf darstel-
len. Aufgrund der wdchentlichen
Aktualisierung der Kursdaten
zeichnet das Programm jedoch
nur Monatsbalken auf den Bild-
schirm. Beim letzten Chart-Typ,
den Point & Figure-Charts, bietet
AmigaBorse eine ausreichende
dreistufige Parametereinstellung
der Punktumkehr an.

Die weiteren Leistungsmerkma-
le von AmigaBdrse in Sachen
Chart-Technik sind eine Funktion
zum Vergleichen von Charts sowie
die Indikatoren Momentum, relati-
ve Stirke (je dreistufige Para-
metereinstellung) und der Cop-
pockindikator. Fir ein reines
Chartanalyseprogramm ware die-
ses Grafikkonzept zu unflexibel
und nicht ausreichend. Doch die
Entwickler von AmigaBérse setz-
ten auf Ausgewogenheit und gin-
gen konkret auf die Wiinsche ihrer
Benutzer ein. So wurden z.B.
die Fundamentanalyse, Option-
scheinanalyse und eine, wenn
auch nur im Ansatz vorhandene,
Depotverwaltung implementiert.

Bestandteil der Fundamentala-
nalyse sind zum einen die Dividen-
de, sowie der Gewinn pro Aktie,
zum anderen umfangreiche Sor-
tierfunktionen fiir die Listen einer
Kursdatei. Aus der Dividende wird
die Dividendenrendite und aus
dem Gewinn/Aktie das Kurs/Ge-
winn-Verhéltnis ermittelt. Nach
diesen Kennzahlen geordnet kann
der Anleger die Aktien einer Datei
ausgeben. Des weiteren ist eine
Sortierung nach Kursverdnderun-
gen bezliglich des Tiefst-, Hoch-,
Kauf- und Tiefstkurs méglich, oder
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man hat die Wahl, nur Aktien aus-
zugeben, die ein bestimmtes Kurs-
oder Kaufziel, einen Stoppkurs
oder einen Steuertermin erreicht
haben.

Weitere Sortieraspekte sind der
TBI, die Volatilitat, die relative Stér-
ke und ein sog. Main-Indikator. In
diesem Mischindikator, der sich
aus den vorigen Kennzahlen zu-
sammensetzt, kann der Benutzer
seine eigene Meinung widerspie-
geln, indem er jedem bekannten
Indikator eine Gewichtung zuord-
net.

Flr den risikofreudigen Anleger
hat Gussenbauer Software auch
eine  Optionsschein-Bewertung
mit ins Programm eingebaut. Dar-
in werden die Restlaufzeit, das Be-
zugsverhdltnis, das Aufgeld und
der Hebel berlcksichtigt. Positiv
féllt dabei auf, daB sich der OS-
Kursverlauf mit dem Aktienkurs-
verlauf auf logarithmischer Basis
grafisch vergleichen 1a8t,

Die private Depotverwaltung von
AmigaBérse steckt leider noch in
den Kinderschuhen. In der aktuel-
len Version beschranken sich die
Aktivitdten auf eine Uberwachung
der Stoppkurse und der Kauf- bzw.
Kursziele. AuBerdem kann das Pro-
gramm eine Bilanz Uber gekaufte
bzw. verkaufte Aktien aufstellen
und dem Aktiondr ausrechnen,
wieviel Gewinn (oder Verlust) er
beim Verkauf zu aktuellen Kursen
machen wiirde. Inzwischen bietet
aber der Hersteller ein eigenstéan-
diges Programm zur Depotverwal-
tung an (AmigaDepot ca. 150 DM),
das Daten mit dem Chart-Pro-
gramm austauscht.

ur fiir
langfristig
planende Anleger

Gussenbauer hat sein Borsen-
programm flr Anleger konzipiert,
die sich langfristig orientieren und
ihre Aktienkurse nur einmal in der
Woche updaten wollen. Fiir solche
Aktiondre bietet sich AmigaBorse
geradezu an. Allerdings ist der
Preis von rund 250 Mark (im Paket
mit AmigaDepot: 400 Mark) fiir die-
sen Benutzertypus doch etwas zu
hoch angesetzt.

B MXM Bdérsensoftware V2.0: Die-
ses Softwarepaket von Oliver
Paesler besteht aus vier eigen-
stdndigen Programmen:

- MXM Chart: das Kernstiick des
Systems. In ihm sind alle Funktio-
nen zur Chart-Analyse, Statistik
und zur Depotauswertung inte-
griert.
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- MXM Daten: dient zur Kursaktua-
lisierung und Eingabe der Daten
der Depotverwaltung.

- MXM Seiten: konvertiert Bild-
schirmtext- und Videotext-Seiten
ins MXM-Kursformat und ermdg-
licht damit automatische Kursak-
tualisierung.

- MXM EcoNet: ist speziell auf die
Kursiibernahme der Datenbank
ECONOMIQUE-NETWORK zuge-
schnitten.

Die Bedienung aller Programm-
teile ist dank eines logischen Pro-
grammaufbaus sehr einfach, das
Studium des gut aufgemachten
Handbuchs kann sich der Anwen-
derim Grunde sparen. Fast alle im

Die Indikatorenliste, die MXM
bietet, ist fast vollstéandig: nur der
Trendbestétigungsindikator  fehit
(siehe Tabelle). Auch selten anzu-
treffen, aber durchaus effizient, ist
die Méglichkeit, einen Quotienten
bzw. eine Differenz aus zwei Kur-
sen zu bilden und ihn/sie als Indi-
kator darzustellen. Zudem bietet
MXM Chart die synchrone Abbil-
dung von zwei Indikatoren in ei-
nem Chart, deren Signale man mit
UND bzw. ODER bei der Auswer-
tung verknuipfen kann.

Auch in den Auswertungsfunk-
tionen und der Signalstatistik hebt
sich MXM Chart von den anderen
Testkandidaten ab. Zum einen bie-
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LU R ETEEM 1n dieser Form stellt AmigaBérse von

Gussenbauer Aktienkurse inklusive Indikator grafisch dar

Programm verwendeten Parame-
ter, wie Darstellungsmodi etc., kén-
nen auf komfortable Weise geén-
dert und fiir die weitere Arbeit mit
dem Programm gesichert werden.
MXM Chart bietet Linien-,
Balken- (Monats-/Wochen-) und
Point & Figure-Charts. Bei jedem
Typ offnet MXM Chart ein bild-
schirmfiillendes Fenster, das fast
vollstéandig vom Kursverlauf aus-
genutzt wird. Die einzigen Schal-
ter (Gadgets) sind zwei Verschie-
bebalken, mit denen man den ak-
tuell sichtbaren Ausschnitt der
Kurs- und Zeitskala festlegt.
Erfreulich ist die Normierung
der Kursskala bei logarithmischen
»100%«-Charts. Damit kann man
zwei Kursverldufe direkt verglei-
chen, da beide Skalen dieselbe
Einheit haben. Ein weiteres Bon-
bon in Sachen Chart-Technik ist
die Méglichkeit, den Kursverlauf in
einer anderen Wahrung abzubil-
den oder zu vergleichen. Damit
kann man Devisenspekulationen
mit auslé@ndischen Aktienengage-

ments verknipfen.

tet es Mdglichkeiten, um den Indi-
kator zu glétten bzw. eine beliebige
gleitende Durchschnittslinie (GDL)
einzuzeichnen. Des weiteren un-
terstltzt es Funktionen zum Anle-
gen einer waagrechten Kauf/Ver-
kaufs-Linie (Bandbreite), zur Pro-
jektion des Indikators ins Chart-
Bild und zur Signalgebung nach
der Filterregel. Der Indikator |4Bt
sich auch zeitlich verschieben, um
eventuell einen besseren Ver-

gleich (Korrelation) mit dem Ak-
tienkursverlauf zu erreichen. Die
Signale dieser Auswertungen las-
sen sich nun statistisch erfassen
und in einer Gewinn/Verlustliste
ausgeben, die sich ergébe, wenn
man sich in der Vergangenheit
nach den abgebildeten Signalen
gerichtet hatte. Der Spesensatz,
der die Gewinne schmalert, kann
dabei frei gewahlt werden.

Die Kriterien, nach denen MXM
Chart eine Aktienliste sortiert, kén-
nen z.B. Indikatoren, fundamenta-
le Daten oder sogar eine »eigene
Strategie« sein. Diese dhnelt dem
Main-Indikator von AmigaBérse,
hat jedoch einen komplexeren Auf-
bau. Der Aktiondr kann seine eige-
ne Meinung und Bedingungen
darin einbauen, in dem er nur Ak-
tien herausfiltert, die z.B aus
Deutschland kommen, ein KGV
kleiner 15 besitzen, einen Korrela-
tionsfaktor gréBer als 0.5 und eine
Abweichung vom GD gréBer als
drei Prozent aufweisen. Solche
Strategien kann man dann jeweils
unter verschiedenen Namen spei-
chern.

Wo viel Licht ist, ist - in diesem
Fall - recht wenig Schatten. So ist
es mit der uns vorliegenden Ver-
sion z.B. nicht direkt méglich, ein
neues Vermdgen in der Depotver-
waltung aufzubauen. Dieser Feh-
ler soll laut Aussage des Program-
mierers in der Verkaufsversion be-
hoben sein. Ein Vermdgen ist die
obere Ebene des hierarchischen
Aufbaus der Depotverwaltung und
jeweils einem Benutzer zuzuord-
nen. Jeder Benutzer kann wieder-
um bei verschiedenen Banken (2.
Ebene) seine Konten bzw. Depots
(3. Ebene) unterhalten. Die Trans-
aktionen stellen dabei die untere
Ebene dar. Durch diese praxisna-
he Struktur ist man mit MXM Borse
in der Lage, das Vermdgen mehre-
rer Aktiondre zu verwalten (z.B. im
Investment-Club). Zusétzlich bie-
tet sie eine Berlicksichtigung der
Steuerdaten an und |48t eine kom-
binierte Depotaufstellung zu.

Wie kommt man an Aktienkurse?

und damit operieren.

[0 Der Kleinanleger, der nur etwa 20 Aktien verfolgen méchte, kann die Kurse
noch der Tagszeitung (Stiddeutsche, Welt, Handelsblatt oder FAZ) entnehmen

[ Wenn das Depot mehr Titel faBt, solite man modernere Mittel wéhlen: Btx oder
Teletext bieten sich an, d.h. Sie brauchen einen Bildschirmtext- bzw. einen Vi-
deotextdecoder. Videotext wird zusammen mit dem Fernsehprogramm ausge-
strahlt und ist daher umsonst. Ein Decoder filr den Amiga ist fiir rund 150 Mark
erhaltlich. Fur Btx braucht man neben dem Decoder auch ein Modem zum Emp-
fang. Banken und Sparkassen bieten in Btx sogar einige Informationen umsonst
an: Auf den Btx-Seiten der Hypobank sind derzeit Aktienkurse taglich verfligbar.
[ Sollen auch auslandische und exotische Titelim Depot vertreten sein und wird
die Eingabe per Hand zu kostspielig, muB man in die Tasche greifen und einige
der Wirtschaftsdatenbanken anzapfen. Verschiedene Anbieter offerieren Tages-
kurse unterschiedlichster Art. Profis wéhlen z.B. Reuters oder Econet. Hier gibt's
taglich 4000 Kurse von Aktien aus aller Welt.
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SOFTWARE

Als einziges Boérsenprogramm
bietet MXM Borse eine komforta-
ble Schnittstelle zur Datenbank
EconomiqueNetwork. Diese flr
professionelle Anwender einge-
richtete Datenbank Ubertragt die
Kurse via Telesoftware im Btx-
System. Das System ist - relativ zu
anderen Kursanbietern - glinstig
(rund 50 Mark im Monat fiir den ge-
samten deutschen Markt, USA
und Japan) und zudem noch recht
schnell (finf Minuten fir alle deut-
schen Kurse).

MXM Borse ist wegen seiner vie-

len Features und seiner logischen
Programmstruktur das beste Bor-
senprogramm flr den Amiga. Auf-
grund des doch recht hohen Prei-
ses sei es besonders den Aktiona-
ren ans Herz gelegt, die sich pro-
fessionell oder semiprofssionell
mit Aktien und Kursanalysen be-
schaftigen.
M Chartech Il Professional: Das
Programm der Minchner Firma
Wallasch u. Witte GmbH gibt es
schon langer und wird jetzt in der
Version 2.0 (bisher 1.6/1.8) vertrie-
ben. Der Preis ist mit rund 500
Mark noch immer recht hoch, 1a8t
aber einiges erwarten.

Der Schwerpunkt liegt bei die-
sem System in der Aktienanalyse
durch Chart-Technik. So wird z.B
auf eine Depotverwaltung vollig
verzichtet, zum Ausgleich bietet es
aber einige besondere analytische
Funktionen. Alle Charts und Indi-
katoren werden in einem Hires-
Interlace-Fenster ausgegeben, in
dem sich das Flimmern ohne ge-
eignete Ausstattung leider nicht
vermeiden |dBt. Ein Flickerfixer
bzw. ein Amiga 3000 wdre ratsam.

Im Hinblick auf die Kursverwal-
tung ist die Bedienung sehr kom-
fortabel, allerdings wird den ver-
wdhnten Anwender das manuelle
Eingeben von Chart-Parametern
stéren. Die Dokumentation ist fli-
Big geschrieben und gibt dem An-
wender wertvolle Tips mit auf den
Weg. Allerdings 138t die Qualitat
des Handbuchs flr diese Preis-
klasse einiges zu wiinschen Ubrig.
An Charts bietet Chartech Il Li-
nien-, Balken-, Options- und Point
& Figure-Charts in teils modifizier-
ter Form an. Die Linien-Charts sind
jeweils mit der Trendfolgenanalyse
und/oder mit einem Indikator kom-
binierbar. Die Trendfolgeanalyse
istim Grunde genommen das Ein-
zeichnen einer roten Verkaufs-
(Stop Loss) und einer blauen Kauf-
linie (Stop Buy) zu einem Kursver-
lauf, d.h. das Programm gibt Kauf-
und Verkaufvorschldage.

So eine Orderlinie besteht aus
zwei Parametern:

- dem Abstand zur Kurslinie
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-und einem gleitenden Durch-
schnittswert.

Eine der Starken von Chartech
ist, daB es fiir diese Werte aus der
Vergangenheit einen Optimalwert
berechnen kann, d.h. wer fleiBig
Daten sammelt, kann die Analyse
treffsicherer machen.

AuBer der Trendfolgeanalyse
kann Chartech noch eine Vielzahl
von Indikatoren berechnen und
ausgeben. Fir die Darstellung
wird dann das Chart in zwei Teile
gesplittet, wobei der Indikator in

nen, die an der Deutschen Termin-
bodrse gehandelt werden, kénnen
wie bei AmigaBdrse in einer Liste
sortiert nach Hebel, Aufgeld und
innerer Wert ausgegeben werden.
Andere Sortieraspekte sind auch
die fundamentalen Daten Dividen-
denrendite und KGV, sowie die In-
dikatoren RSI verbunden mit Over-
sould/-bought. Optionscheinkurse
lassen sich dabei mit den Aktien-
kursen grafisch vergleichen.
Chartech Il kommt an MXM Bér-
se, das sich in derselben Preisklas-

LI Auch MXM-Chart 2.0 stellt Indikatoren und
Kurse gleichzeitig dar

die untere und der Kursverlauf in
die obere Hélfte eingezeichnet
wird. Zur besseren zeitlichen Koor-
dinierung hat der Hersteller noch
eine senkrechte Hilfslinie einge-
baut, um den Indikator direkt mit
dem Aktienkurs zu verbinden. Die
Fllle der Indikatoren sowie deren
Qualitat ist gut, es fehlen aber die
Auswertungsfunktionen wie sie
z.B. MXM Chart bietet.

Von den gebotenen Options-
Charts sollten Sie nicht zuviel er-
warten. Vor der Darstellung wird
zundchst der aktuelle Basiskurs
und die Prémie eines Monats- bzw.
Wochenbalken.abgefragt. In der
Grafik erscheinen dann zwei waa-
gerechte Linien, welche die Ge-
winnzonen der Verkaufs- und Kauf-
option aus den eingegebenen Da-
ten berechnet und darstellt. Diese
Zone ist aber nur fiir den aktuell-
sten Kurs relevant und deshalb fiir
den Rest des Charts unbrauchbar.
Notwendig wére also die Méglich-
keit, zu jedem Kurs Optionsdaten
zu speichern und dementspre-
chend im Options-Chart die Ge-
winnzone zu berechnen und als
Kurve darzustellen.

Die Daten von Optionsscheinen
- nicht zu verwechseln mit Optio-

se befindet, nicht heran. Dafiir ist
zum einen der Leistungsumfang
zu gering (keine Depotverwaltung,
Auswertungsfunktionen), und zum
anderen das gesamte Programm-
konzept zu unflexibel. Chartech ist
jedoch fiir Aktionére interessant,
dieihre Spekulationen anhand von
Stop-Loss- bzw. Stop-Buy-Kurven
(Trendfolgeanalyse) durchfiihren
mdéchten.

B OAG Borsen-Chart 3.0: Das
Programm von Amblank liegt in-
zwischen in der Version 3.0 vor.
Doch was man nach dem Start des
Programms zu sehen bekommt,
erinnert eher an eine »09«-
Version: Die Maus kommt nicht
zum Einsatz, da es keine Pull-
down-Meniis und keine Gadgets
gibt. Notgedrungen muB man sich
deshalb mit dem Nummernblock
der Tastatur anfreunden, um die
einzelnen Menupunkte anzuwéh-
len. Im Hauptmeni hat man nun
den gesamten Funktionsumfang
von Borsen-Chart vor sich. Der er-
ste Punkt, anzuwéhlen mit der Ta-
ste <1>, |adt die Kurse einer Ak-
tie in den Speicher. Diese Kurse
konnen nun mit dem zweiten Me-
ndpunkt manuell erweitert wer-
den. Das Programm erlaubt bei

der Kursaktualisierung keinen Im-
port aus ASCII-Dateien oder son-
stigen Hilfsmitteln (Btx,..) und ist
somit filr das Verwalten groBer Ak-
tienmengen untauglich.

Die manuelle Kurseingabe er-
folgt ohne Bildschirmmaske in ei-
nem leeren Textfenster, dessen In-
halt bei der Eingabe einfach nach
oben scrollt und verschwindet, so-
bald das Fenster voll ist. So und
ahnlich laufen eigentlich sémtliche
Eingabeprozeduren von Borsen-
Chart ab. Auch in der Chart-
Analyse bestétigt sich das gezeig-
te Bild: Der einzige Chart-Typ sind
die Linien-Charts mit jeweils unter-
schiedlicher zeitlicher Ausdeh-
nung. Und Indikatoren? Fehlanzei-
ge! AuBer der GDL, die eigentlich
kein Indikator ist, zeigt Borsen-
Chart nichts. Logisch, daB das Pro-
gramm auch nichts mit Si-
gnalauswertung, Statistik oder der
Optionsscheinanalyse zu tun hat.
Der einzige Lichtblick ist die priva-
te Depotverwaltung. Insgesamt
kann man drei verschiedene De-
pots verwalten, die jeweils einer
Depotaufstellung und einer Ge-
winn/Verlust-Rechnung unterzo-
gen werden kénnen. Borsen-Chart
kann aufgrund der mangelnden
Bedienung und des geringen
Funktionsumfangs in der jetzigen
Version nicht empfohlen werden.

lanzloses
aus der
Schatztruhe

B Amiga-Chart-Analyse V111
Amiga-Chart-Analyse aus St. Os-
sowskis Schatztruhe ist ebenfalls
nur bedingt empfehlenswert. Bei
diesem Programm gibt es zwar
Pull-down-Meniis und Gadgets,
die bei Bérsen-Chart noch nicht
vorhanden waren. Ansonsten &h-
neln sich die beiden Programme
sehr. So gibt es z.B. auch nur einen
Chart-Typ: die Linien-Charts. Sie
lassen sich absolut (Kursskala
fangt bei null an) oder relativ
(Kursskala startet beim Tiefstkurs)
darstellen. Eine logarithmische
Skalierung, und damit verbunden
eine Funktion zum Vergleichen
von zwei Aktien, fehlt.

Die grafische Darstellung ent-
duscht ebenfalls. Bei der Analyse
werden z.B. alle drei GDLs in ein
Chart gezeichnet, in dem man vor
lauter Linien nichts mehr erkennt.
AuBer den GDLs zeigt Amiga-
Chart-Analyse bei der Analyse nur
noch zwei Kennzahlen, genannt

Trendbestétigungsindikatoren
(TBI), an. Diese Werte sind jeweils
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die Quotienten aus den aktuellen
GDL-Werten. Der mittelfristige TBI
berechnet sich durch (1.GDL/
2.GDL), der langfristige dement-
sprechend durch (2.GDL/3.GDL).
Mit diesen Werten kann nun die
Besténdigkeit eines Trends ge-
schétzt werden. Eine grafische
Darstellung des TBI iiber den ge-
samten Kursverlauf ist nicht mag-
lich. Uberhaupt bietet das Pro-
gramm, wie Bérsen-Chart, keine
grafischen Indikatoren, geschwei-
ge denn deren Auswertung an.

Die Analyse der Aktien wére da-
mit abgeschlossen, denn Statistik
und Sortierung von Aktienlisten
nach bestimmten Kriterien kann
leider nicht durchgefiinrt werden.
Die OS-Analyse bietet zusatzlich
eine Berechnung des Hebels, des
inneren Werts und des Aufgelds.
Doch Vorsicht - das Bezugsver-
héltnis der Optionsscheine wird
laut Handbuch nicht in den Be-
rechnungen beriicksichtigt, d.h.
sobald es ungleich 1:1 ist, kommt
es zu falschen Berechnungen. Au-
Berdem kam es bei der vorliegen-
den Testversion bei der OS-
Analyse immer wieder zum totalen
Programmabsturz unter OS 2.0.

Die Kursverwaltung von Amiga-
Chart-Analyse ist simpel: Fur jede
Aktie bzw. jeden Optionsschein
wird eine Datei angelegt, in der alle
Kurse mit dazugehérigem Datum
gespeichert sind. Die Kurse lassen
sich vom  Programm aus aus-
schlieBlich manuell erweitern; das
Programm bietet wie bei Borsen-
Chart keine Aktualisierung Uber
Btx oder Dfii. Nur fiir einen erfah-
renen Programmierer ist es kein
Problem, die Aktualisierung (ber
Btx extern vorzunehmen.

Trotz des glinstigen Preises gibt
es in diesem Preissegment besse-
re Alternativen, z.B. Moneytron I
oder Smart-Chart Junior 1.0, die zu
einem wesentlich besseren Preis
(7 bis 20 Mark) angeboten werden.

B SmartChart Junior V1.0 (Public
Domain): Dieses Shareware-Pro-
gramm kommt aus Osterreich und
wurde von Franz Sauer program-
miert. Die Juniorversion ist das
kleinste Programm aus einer Pa-
lette von SmartChart-Program-
men, die es eigentlich noch gar
nicht gibt. Geplant ist eine kom-
merzielle Customer-Version und
eine Professional-Version. Bisher
ist die einzige Erweiterung ein Pro-
gramm flr registrierte Benutzer
mit der Versionsnummer 1.2 (keine
Shareware), das keine besonde-
ren Neuheiten bietet. Fiir die Ver-
sion 1.0 wird ein Shareware-Betrag
von 20 bis 50 Mark erbeten, um re-
gistrierter Benutzer zu werden. Als
solcher kommt man dann in den
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Chartprogramme
Name Amiga- |[MXM- [Char-|Borsen-|Chart-[Smart-| Money-
Borse |Chart |techll |chart |Analyse|chartjun. |tron Il

Chartanalyse:

Linienchart 1 ® e2)| @ - ® ® ]
Balkenchart ! eM| @ ®bel.| - - - ®
P&F-Charts. ! ®(3)| obel| @ - - - -
Langzeitchart ®() [ ] [ ] ® - ® °
linflog Darst. /0 |o/® |-/0 /- ®/- e/ |0/0
Umsatzdiagr. - [ ) - - - - [ ]
Chartvergleich? @@2)| ®3)| @@ | - - ] ®
Zoom / Lupe bed (*6)| - bed (*4) - - ®(+) -
Kursskala:

normiert. L] - - - - ®(+)

anderbar - - - - - [ ]
Zeitskala &ndern = ® - - - [ ] [ ]
Korrelation - ®(+) - - - -
Wahrung dndern - ® - - - -
Trendlinien

einzeichnen @®Hd.| ®Hd.|®auto - - - ®
Fundamentalanalyse:

Dividende/Rend. @ [ ] [ ] - - [] -
Gewinn/Aktie ° L] ® - ® -
Cash-Flow - [ ] - - - -
Options(schein)analyse:

Hebelberechnung @ o+)| @ [ ] ® -
Aufgeld [ ] o+)| @ ] ® -
innerer Wert - [ ] [ ] - [ ] [ ] -
Restlaufzeit o (M) - A - i ® o
Optionsstrategie - - ®() - - - -
Analyse / Indikatoren:

gleit. Durchschn.? ®  |®@2sync| @ bel. @3sync(@3sync| @
relative Starke [ [ ] ® - - @ [ ]
Momentum ! ® @ (3| - - ] o()
Overbought/sold - L] - - - -
Trendbestétigung - - - - (-) [ ] -
Coppock ® [ ] - - - - -
Oszillator - [ ] ® - - -
Stochastik 1 - @ ® e(2)| -
Volatilitat - L] - - - - ®()
Quotient / Subtr. = /= /e -/= -/= -/= /- -/=
AD - Line - - ® - - - L
HL - Line - - - - - o
Dow-Theorie - - - - - ®
Stop-loss/buy Lin. - - ®(+) - - - -
Parameteroptim. - - [ ] - - - -
Auswertungsfunktionen:

Bandbreite - [ ] - - - -
Indikator-GDL - [ ] - - - -
Filter ., ] = 2 - a =
Zeitvorschub - ® - - - -

Projektion - L - - - - -
Statistik L] ® - - -
Listen / Statistik:

Sortieren nach:

Kursénderung [ ] ® - - - - -
Indikatoren [ ] ®(+) |nurRSI| = - [ ] -
fundamental L ] o(+)| ® nur KGV -
Mischindikator

eigene Wichtung @ (-) ®(+) - - - - -
Statistik:

Signalauswertung - o(+)| @ - - - -
Depotverwaltung:

Depotlbersicht - L] [ ] - [ ]
Gewinn/Verlust - [ ] - - [ ] -
Limitiberwachung @ - - - - - -
mehrere Benutzer - [ ] - ®() - & -
WasWareWenn ® bedingt - - - ® -
Steuerdaten - [ ] - - - -
Finanzkonto = [ ] ®() - - -
Kurse / Datenbank:

max Zahl Effekten  bel. |30.000 |beliebig | beliebig | k.A. beliebig | beliebig
max Anzahl Jahre 4 15 k.A. k.A. k.A. k.A. beliebig
Kapitalkorrektur [ ] [ ] [ ] - - L] -
Kursaktualisierung:

manuell [ ] [ ] L] [ ] [ ] L ] ®
Btx ® ® L] - - - -
Datenbank - L4 [ ] - - - -
Disk-Service - - - - L ] - -
ASCII ° ® [ ] - - - -
Videotext - L] - - - - -

1 Zahl der Varianten ® = ja / vorhanden
2 maximale Zahl der Aktien = =nein / nicht vorhanden

GenuB von Sonderversionen und
aktuellen Informationen Uber das
Erscheinen kommerzieller Smart-
Chart-Programme.  SmartChart
Consumer 2.0 soll bei Erscheinen
dieser Ausgabe von Serafin in
Osterreich vertrieben werden. Fiir
diesen Test stellte uns der Pro-
grammierer die Version 1.99 zur
Verfligung. Wir wollen uns aber zu-
erst der PD-Version zuwenden,
denn sie bietet bereits einiges an
Leistung und Ausstattung:

Das Programm selbst gibt es auf
der PD-Serie Austria Nr. 31, das
man bei jedem gutsortierten PD-
Fachhandler erwerben kann. Eine
80seitige (!) Anleitung befindet
sich mit auf der Diskette.

Geboten werden zahlreiche Indi-
katoren und charttechnische Ana-
lysen. Es konnen nur Linien-
Charts dargestellt werden. Sie las-
sen sich mit einer Lupenfunktion
stufenlos vergréBern und in zwei-
geteilter Grafik darstellen. Um die
Grafik finden sich eine Menge far-
biger Gadgets, mit denen man die
vielen Funktionen des Programms
steuert, leider ist nicht einmal
mehr Platz fir eine Kurs- und Zeit-
skala geblieben.

Noch umfangreicher sind die
Pull-down-Menlis  ausgestattet.
Das zeigt zwar ebenfalls die Funk-
tionsvielfalt, die sorgt aber auch
fir eine lange Einarbeitungszeit
und flr einen etwas verwirrenden
Programmaufbau. Nach unserem
Geschmack enthdlt das Pro-
gramm ein biBchen zu viele Funk-
tionen, statt sich auf das Wesentli-
che zu konzentrieren. MXM Borse
zeigt dagegen besser, wie man ei-
nen hohen Funktionsumfang mit
einer klaren Programmstruktur
paart.

Die Optionsscheinanalyse ist
vom Besten. Sie wurde wohl in kei-
nem anderen Programm so aus-
flhrlich umgesetzt. Selbst an eine
Depotverwaltung hat der Entwick-
ler gedacht: Sie bietet eine ade-
quate Verwaltung der Transaktio-
nen und eine »Was-wére-wenn«-
Bilanz, die einen Verkauf simuliert
und die Ergebnisse ausgibt. Aller-
dings bietet sie keine Steuerdaten-
angabe und ist auch nicht so pra-
xisnah, wie die von MXM-Chart.

Das einzige gravierende, was
(absichtlich) fehlt, ist eine Drucker-
ausgabe der Charts bzw. der Li-
sten und eine Kursaktualisierung
Uber Btx/Dfi/Vix. Das sind auch
die wichtigsten Punkte, von denen
sich die Customer-Version von der
Junior-Version unterscheidet.

Dennoch ist Smart-Chart Junior
aufgrund seines ausgezeichneten
Preis-Leistungs-Verhéltnisses zu
empfehlen. Wer damit gut zurecht-
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D1e Preise

AMWIGA 500

Commodore Monitor 10845 448 DM
Commodore Monitor 2024 348 DM b1V X 1078 DM
Commodore Mon. 1960 (Multiscan) 948 DM CDTV mit Tastatur,
mYI‘EC: mon. 1‘; Ir?sca“ ”acn 221 1832 gm Ext. Floppy, Maus 1398 DM
ytech Mon. riscan nac
Nokia SALORA CED3 1198 DM AMIGA 2000
Nokia SALORA CED4 (ECLISIVIR  mit Kickstart 2.0 und ECS Denise 1128 DM
EIZO 9060Z 1398 DM -~ ) -
NEC 3 FG 15" 1024x768 interl. 1598 DM
NEC 4 FG 15" 1024-768 non interl. 1998 DM
NEC 5 FG 17" Messeneuheit 3498 DM
HP DeskJet 500 898 DM
HP Deskjet 500 Color inkl. Amiga Treiber 1348 DM
HP Laserlet IlIP 2398 DM
Fujitsu DL 1100 Color 698 DM
NEC P20 778 DM
NEC P30 998 DM
NEC P60 1298 DM
Flicker Fixer A2320 428 DM
Macrosystems MAESTRO 248 DM
Genius A4 Digitizer GT 906 398 DM
Genius A3 Digitizer GT 1212 698 DM
MemoryMaster 8MB/ 2MB best. 318 DM
Macrosystems Deinterlaced Karte 278 DM
Externes 3,5" Diskettenlaufwerk,
abschaltbar, Bus durchgefihrt 128 DM
Logi Maus Amiga 59 DM
Syquest Wechselplatte 44 MB 548 DM
Syquest Wechselplatte 88 MB 768 DM
Medium 44 MB 125 DM
Medium 88 MB 145 DM
SCS! Subsystem 198 DM . Gt
Int. Laufwerk fir A 2000 99 DM ' o
= MegaMix 2000 8/2 MB 228 DM PAKET AMIGA 3000
¢ MegaMix 500 8/2 MB extern 298 DM : :
£ 512 KB mit Uhr fiir A 500 PRSI 25-50 mit Monifor NEC 3 FG 4698 DM
£ 1 MB fur A 500 Plus 99 DM PAKET AMIGA 30007
= VXL Turbo flr A 500 25 MHz 748 DM
s

VXL Turbo fiir A 500 40 MHz 1198 DM 25-100 mit Monitor NEC 4FG 6398 DM




Evolu- Multi Evo-  A2091 GVP Oktagon PROTAR
tion 2.2 lution 500 2008 :
278DM  278DM 298DM 378DM  378DM 298 DM

: 5
PS525 398 DM F“e‘ard 848 DM 676 OM 678DM 698DM 778DM 778DM 698 DM
LPS 1055 648 DM 1098 0M 1008DM 928DM  928DM 948DM 1028 DM 1028 DM 948 DM
LPS 1205 698 DM 11460M 1058DM 978DM 978DM 998DM 1078 DM 1078 DM 998 DM
LPS 2405 1248 DM 1696 DM 1608 DM 1528 DM 1528 DM 1548 DM 1628 DM 1628 DM 1548 DM

RAM: static column ZIPP-RAM

flr AMIGA 3000 4 MBit 33 DM Grausame: Tiefstpreise

2:,'1’!,'{,.";"33.‘"1"".\23""3 {;g gm Becker Text 2 148 DM

Professional Page 198 DM
Art Department PRO- <IN 448 DM
XT-und'AT-Karte inkl. Floppy und MS DOS Loader fir GT 6000 /A 398 DM
XT-Karte A2088 128 DM '

AT Karie AS28E Loae Cygnus ED Prof. N 139 DM
SX-Karte A2386 878 DM Directory Opus 99 DM

AMI Backup L 129 DM
VGA'Karteme,_ G 99.- X-Copy Prof. 69 DM
MULTI IO 1j xGar'ne, 1 x AT-BUS 69.'

- Textverarbeitung i
AMI Professional winoows 3o  498.- UNIX'SOftwa re g AS ;‘:',.’,'i‘é‘{i;g:
WINDOWS 3.0 148.- fir 3000er und AMIGA mit -
: Turbo-Karte ab Lager fiir
Turbokarte A2630 2 MB 1148 DM QIR0 Sysiain V. Reldase:d

TCP/IP/ NFS/ RFS, X-Windows Open Look,
Turbokarte A2630 4 MB 1298 DM Unlimited

Kickstart 2.0, deutsche Version* 198 DM
*Wir liefern-ausschlieBlich die Original-Version !Zg‘nat:-d 12229'-
vonCommodorel! Ethernet-Karte

7-fach serielle Schnittstelle
: VIDEO S EEZ1LAL Texas Instruments TIGA Graphic-Contr.,
Commodore Genlock 398 DM 1024x1024, 256 Farben aus 16,7 Mio.
PAL-GENLOCK 628 DM
Y-C-Genlock 998 DM
SIRIUS GENLOCK 1298 DM = Drucker LQ 570
DE-LUXE-VIEW 4.1 348 DM o Drucker LQ 870 1198 DM

DIGI-VIEW-GOLD 4.0 278 DM .
Macrosystems VLab Echtzeitdig. 548 DM 2 Laserdrucker.EPL-4100 t13e-Du)

Colormaster-12 798 DM n. Farbscanner GT 6000 2398 DM
Colormaster-24 1298 DM L 24 Bit. 16,7 Mio. Farbent !

GUTE KARTEN 11

EINZELHANDEL
BBM Bielefeld-Leopoldshéhe
Hauptstr. 289

Braunschweig Tel. 05202-834 22

Helmstedter Str. 3 BBM Hamburg - Hofweg 46
Tel. 040-2273123

Tel. 0531-72844 BB Magdeburg

Fax 0531-72813

Neustadter Platz Fachhandler fur Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec,
*nur neue Bundeslander = Tel. (00)* 0161-1303261 Macro Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON




TEST

SOFTWARE

Chartprogramme im Uberblick

Allgemein

Name
Hersteller/Autor
Vertrieb

AmigaBorse 2.23
Gussenbauer Software
Gussenbauer Software
PanoramastraBe 18

MXM Chart V2.0
Q. Paesler

MXM O. Paesler
MagnusstraBe 4

Chartech Il Prof.
Wallasch & Witte
Wallasch & Witte
Daglfinger Str. 18a,

Chart-Analyse 1.1
Volker Baum
Stefan Ossowski
Veronikastr. 33

OAG-Bérsenchart
Amblank Computer
Amblank Computer
Wilh.-Liebknecht-Str.16

Smartchart Junior V1.0
Franz Sauer

mar Computershop
Weldengasse 41,

7017 Nordheim 3000 Hannover 91 Postfach 1025 4300 Essen 1 Postfach 5231 A-1070 Wien
Tel.: 0 71 33/49 25 05 11/44 63 76 8000 Miinchen 81 Tel. 02 01/78 87 78 6300 GieBen 00 43/02 22/66 21 53 5
Tel. 0 89/93 82 24 Tel. 06 41/573 33 PD (Austria 31)
Preis 260 Mark 498 Mark ca. 500 Mark ca. 70 Mark ca. 270 Mark ca. 7 Mark + Share-
warebetrag 20 Mark
Speicher (mind) 1 MByte 1 MByte 1 MByte k.A. k.A. (512 KByte) 1 MByte
0S8 2.0 kompatibel ja ja ja ja ja ja
Handbuch dt./ Hefter dt./ Ringbuch dt./Ringbuch (-) dt./Ringbuch dt./Ringhefter (-) (Textfile auf Diskette)
(DIN A / Seiten) DIN A 4, >40 Seiten DIN A 4, 104 Seiten DIN A 5, 75 Seiten DIN A 5, 10 Seiten DIN A 5, 39 Seiten
Install. auf HD ja ja ja ja nein ja
System / Bedienung
Fihrungin ... deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch
Normal/Interlace ja/nein ja/ja nein/ja ja/nein ja/nein jafja
Pull Down Menids  ja ja ja ja nein ja
Gadgets ja ja ja jal) nein ja
Shortcuts ja (+) ja() jal) ja(-) ja ja
Einstellungen
speichern nein ja ja ja) nein ja
mehrere Fenster nein ja nein nein nein nein
Farben éndern ja ja ja nein nein ja
Kursanz. mit Maus ja ja ja nein nein ja
Bléttern in Charts  ja ja ja ja nein ja

AMIGA-Wertung

FAZIT:

Ausgewogenes  Pro-
gramm, das alle Grund-
funktionen beherrscht.

Professionelles Instru-
ment zur Chartanalyse.
Bietet optimale Unter-

Chartech Il bietet viel
Neues, hat aber in der
Grundausstattung Defi-

Leistung und Ausstat-
tung entsprechen nicht
dem heutigen Stan-

Eignet sich fast nur zur
Chartausgabe, die ab-
er nicht ausreichend

Sehr preiswerte Alter-
native zu kommerziel-
len .Programmen. Ist

Eignet sich fir langfri- | stitzung, ohne die | zite. Geeignet fiir Spe- | dard. Die aktuelle Ver- |ist. Im Low-Cost-Be- | voll einsatzfahig und
stig orientierte Anleger | eigene Kreativitdt ein- | kulanten der Trendfol- | sion ist nicht zu emp- | reich gibt es bessere | bietet ~ umfangreiche
und Einsteiger zuschranken. geanalyse. fehlen. Progframme. Leistungen.

POSITIV: Funktionen zur Listen- | Viele Indikatoren und- | Automatische Trendli- | Optionsschein-Analyse | Depotverwaltung Viele Funktionen zum
sortierung,  Limitlber- | Auswertungsfunktio- | nienausgabe, Optimal- Verwalten der Kurse,
wachung, OS-Analyse- | nen, Depotverwaltung, | parameterberechnung, 0S-Analyse, komforta-
Funktionen, Kursberei- | Sortiersystem,  klare | Trendfolgeanalyse ble Bedienung, Depot-
nigung Programmstruktur verwaltung, Preis

NEGATIV: starres  Grafikkonzept, | Kursskala nicht modifi- | Hoher Preis, nur Inter- | Stirzt ab, Grafikdar- | Kurseingabe, nur Lini- | nur manuelle Kursein-
zu wenig Indikatoren, | zierbar lace-Grafik, keine pri- | stellung, fundamentale | encharts, keine Pull- | gabe, keine Drucker-
Parameterveranderun- vate Depotverwaltung, | Daten, Statistik, Kurs- | down-Meniis, Gadgets, | ausgabe, keine Kurs-
gen eingeschrankt keine Umsatzverwal- | einingabe  schwach, | Indikatoren, Statistik, | /Zeitskala verwirrende

tung keine Indikatoren Signale Programmstruktur

Gesamtnote: gut sehr gut gut mangelhaft mangelhaft gut

Wertung: 8,4 1.0 84 39 3,8 98

Preis/Leistung: befriedigend gut ausreichend mangelhaft mangelhaft sehr gut

Dokumentation: befriedigend sehr gut befriedigend ausreichend ausreichend -

Bedienung: sehr gut sehr gut gut befriedigend mangelhaft gut

Erlernbarkeit: ‘gut gut gut befriedigend befriedigend befriedigend

Leistung: befriedigend sehr gut gut mangelhaft mangelhaft sehr gut

kommt, kann spéater miihelos auf

die Customer-Version (ca. 290
Mark) umsteigen.
B SmartChart Customer bietet

den Funktionsumfang der Junior-
Version, wurde aber um weitere
Punkte ergénzt: Druckfunktion,
Btx- und Vitx-Kursiibernahme, aus-
fuhrliche gedruckte Dokumenta-
tion, Balken-Charts sowie einige
weitere Indikatoren und Analyse-
verfahren. Das Leistungspektrum
der Optionsschein- und Chartana-
lyse liegt sogar noch iber der von
MXM Chart. Allerdings entsteht
auch bei der Customer-Version der
Eindruck, daB der Programmierer
fast ein wenig zu viel getan hat. Die
Fulle der Menipunkte, Gadgets
etc. machen das Programm etwas
unubersichtlich.
Zusammenfassung: MXM-Bor-
se ist die Referenz unter den
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Chart-Programmen auf dem Ami-
ga, das fir alle ernsthaften Aktien-
analytiker zu empfehlen ist. Fir ei-
nen Preis von rund 500 Mark bietet
es optimale Analysefunktionen
und eine gute Schnittstelle zu den
bekanntesten Datenanbietern.
Wer Interesse hat, kann sich auch
eine kostenlose Demo-Version zu-
schicken lassen. SmartChart Ju-
nior sollte man sich auf jeden Fall
anschauen, da dieses Programm
voll leistungsfahigist und trotzdem
nur einen Shareware-Betrag ko-
stet. Die Vollversion ist ebenfalls
empfehlenswert fiir alle, die sich
ernsthaft mit Aktien beschéftigen
und nicht gerade Vollprofis sind.
Fir Einsteiger gut geeignet ist
AmigaBdrse von Gussenbauer in
der Preisklasse bis 250 Mark. Das
Programm ist konkret auf eine wo-
chentliche Kursaktualisierung fi-

xiert und damit eher flr mittel- bis
langfristige Engagements. geeig-
net. W & W’s Chartech Il ist zwar
der Leistung und Ausstattung ent-
sprechend teuer, bietet aber be-
achtliche Spezialitdten aus der
Chart-Technik an. Von den Pro-
grammen OAG-Bérsen-Chart und
Amiga-Chart-Analyse sollte man
die Finger lassen. Sie bieten keine
zeitgemaBe Leistung und sind so-
gar von Low-cost-Programmen,
die auch keine automatische Kurs-
aktualisierung bieten, (berholt
worden. Und zum SchluB noch ei-
ne Warnung an alle, die glauben,
mit dem richtigen Programm lasse
sich ein Vermégen machen:

An der Borse herrschen seltene
Gesetze; »alles dort ist logisch,
aber sie reagiert wie eine Fraue,
um einmal einen Altmeister der
Bdrse, Andr Kostalany zu zitieren.

Und weiter zur Chart-Analyse:

»... , ein sehr nitzliches Instru-
ment, nicht mehr und nicht weni-
ger. Wenn der Spekulant einmal ei-
ne Entscheidung getroffen hat,
kann er sich an den Computer
wenden.«

Glauben Sie nicht alles, was |h-
nen der Computer auftischt und
prifen Sie kritisch alle Analysen,
...dennwenn die Charts das Wun-
dermittel sind, warum wurden z.B.
beim letzten Crash so viele Chart-
Techniker kalt erwischt? Anson-
sten - gute Geschéfte und viel Er-
folg an der Borse. ub

[1] Kostelanys Wunderland von Geld und Bér-
se, Andr Kostalany, Ulistein Sachbuch, Frank-
furt/M. - Berlin, ISBN 3 548 342 337
Smartchart Customer,

Serafin Software,

Messerschmidtgasse 40,

1180 Wien,

Tel. 0043/1/4700525
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1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — o 69,—
2. Lautwerk 3,5" fir Amiga  159,—
Adlib Musik-Karte /dt ® 129,— e (IBM-PC)
Advanced Gravis Joystick » 84,95 e (Amiga, Atari ST, C64, IBM-FC)
Das Lucasfilm-Buch /dt = 29,80
Joystick-Aaapter fir 4 Spieler 24,95 e (Amiga, Atari ST)

PC-Soundman /dt  239,— ¢ Sound Blaster 2.0 /dt e

TER-T: l/f//f/ﬂ 208, (EMFG)

!\

P S g
S ¢ o b

W

G’o
A 320 Airbus /dt 99,00 V,mi 99,00
Abandoned Places /dt Vméi Vmi V,mid
Aces of the Pacific * — 99,00 —
Agony /dt 59,95 — —
Alcatraz /dt 66,95 V,md 66,95
Amberstar /dt 79,95 V,md 79,95
Another World /dt 59,95 — —_
A-Train /dt — V,mi

Red Baron /dt 79,95 89,95 —
Robocod /dt 59,95 — 59,95
Robocop 3/dt 59,95 V,mé 59,95
Sccret of Monkey Island /dt 69,95 89,95 69,95

BAT 2/t V,mg Vm§ Vmi — Secret of Monkey Island 2 /dt  V,md 89,95 V.mi —
Bi Battltep\sFe /dt gg'gg 83 95 3 smi — Secret Weapons of the Luftwaffe — 89,95 — —
1"55 of Prey /dt L mi mi — Sec. Weap. Mission Disk. P-38 — 2995 — —
Black Crypt/dt* 74,95 V,m§ Vmi — Sec. Weap. Mission Disk. P-80 — 28,85 —  —
Black Gold /di 66,95 74,95 55 9 V.md Secret Weapons dt. Anleitung  — 2495 — -
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed V,mi 72,95 —_ Shadowlands /dt Vvmi mé V.mé —
Bundesliga Manager /dt 52,95 59,95 52 95 39,95 Silent Service 2 /dt  82.95 82,95 8205 —
Bundesliga Manager Professional /dt *69,95 69,95 Vmi — Sim Ant /dt * 89:95 89:95 8095 —
L BEsle i TR BB = = Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95 —
Chitiisatsn il — . 0 = = Sim Earth /dt *79,95 94,95 *79,95 —
Conquestador /dt 74,95 *74,95 *74,95 54,95 Space Quest 4 /dt 74,95 84,95 =]
Conquests of frie Longbow /dt  — 84,96 —  — Special Forces /dt  79.95 Vmi 79,95 —
Cruise for a Corpse /dt 64,95_. V,ITID 64,95 — Starbyte No. 1/dt 66,95 74.95 66,95 49,95
Dagdands /dt V,mi Bg gln vmi — Starbyte Super Soccer /dt 66,95 74,95 66,95 49,95
ik ; i — Star Flight /dt 29,95 29,95 29,95 19,95
Das Schwarze Auge /dt Vmé Vmé Vmi — Starflight 2 /dt 59,95 — - !
Death Knights of Krynn /it 12,95 7486 — = — The Simpsons /dt 59,95 64,95 59,95 42,95
Double Dragon 3/dt 58,85 V,mo 59,95 39,95 Their finest hour /it 69,95 69,95 69,05 —
ECOGuest/dt — 8485 — _ .— Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 32,95 —
Fa i D W 1L Turrican 2 /dt 59,05 50,95 39,95
Epig/ar . R 165 6% — Ultima 6 /dt  72)05 79,95 *72.95 5995
Eye of the Beholder /dt 74,95 89,95 — — Ultma 7 /dt = — Umi — e
Eye of the Beholder 2 Vmd 79,95 — — Ultima Underworld — V,IT]D — —
F'Fice off /dt 54,95 9.0 54,95 — Uncharted Waters ~ V,mé  V,mdé V,mé —
alcon 3,0 — = = Utopia/dt 69,95 — 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 7995 Vmdé 79,95 — Vroom /dt 6495 — 6405 —
Gateway to the Savage Frontier 72,95 72,95 — 59,95 Wily Beamish /dt  74.95 84,95 — =
Gobliiins /dt 66,95 66,95 66,05 — Wing Commander /dt ~ V,ms 79,95 —  —
Gods/dt 59,85 79,95 50,95 — Wing Commander Secret Missions 10.2 — 37,85 —  —
Gunship 2000/t — 89,35 = = Wing Commander 2 /dt — 84,95 — -
Heart of China /dt 79,95 84,95 — - Wing C. 2 Special Operations 1 — 4495 — —
Heirndall /dt 74,95 E:"‘E 7495 — Wing C. 2 Special Operations 2 — Vmi — —
Hook /dt 64,95 ,mo 64,95  V.mi Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 39,95 — —
Hotelmanager /dt 54,85  V,mé — V,mi Wizardry 7 = — v mi — -
P TIL. - ew ;gt i - Wolfchild /dt 58,95 59,95 —
immy White's Whirlwind Snooker /dt : — H — ; ) — 2
Kick Off 2/t 54.95 64,95 5495 39,95 Wrestle Mania /dt 59,95 59,95 39,95
Kick Off 2 — Final Whistle /dt 32,95 — 32,95
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 19,95 — V,mn
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 19,85 — 19,95
Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 19,95 — 19,95
Knights of the Sky /dt 82,95 84,95 82,95
Knightmare /dt 69,95 — 69 95 3
Leander /dt 59,95 — /

Lethal Excess /dt 66,95 — 66,95
Leisure Suit Larry 1 Deluxe 79,95 84,95 —
Leisure Suit Larry 5/dt 79,95 84,95 —

Lemmings /dt 59,95 74,95 59,95

Lemmings Data Disk /dt 44,95 59,95 44,95

< Amberstar /dt 80,— Amiga & Atari ST
. # Apidya /dt 65 — Amiga
¢ Conquestador /dt 75,— Amiga

NI (Bg{ﬂksk;;di - u% Elvira 2 /dt 79,— Amiga
Inks Course Disketten (6 Stick) a2 == i = Formula One Grand Prix /dt 80,— Amiga & Atari ST
Lotus Turbo Chall 2 /dt 59,95 — 59,95 J 2 !
otus TUrbo Cn Ty at 7495 3995 1403 . ;npulous Z/dl‘k ——— gg,— Amiga & Atari ST
. .95 ecret of Monkey Island 2 y—  IBM-PC
Mioht o taaie S e <300 aaap 9 Special Forces /dt 80,— Amiga & Atari ST
e grm//cdit gggg - V,mé Star Trek /dt 79.— [BM-PC
t : - : ;
PGA Tour Goff Course Disk. /dt 3795 3785 — Ultima 6 /dt 73,— Amiga
Pinball Dreams /dt 59,95 \I,md V,mi -

Pirates /dt 59 95 64,95 59,95
Police Quest 3 /dt 84,95 —
Pools of Darkness /dt \r.mn 72,95 —
Populous /dt 29,95 29,95 29,95
Populous 2 /dt 69,95 *79,95 69,95
Power Monger /dt 59,95 79 95 69,95
Power Monger Data Disk /dt 39,95 *39,95
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95
Realms /dt 72,95 *72,95 72,95

SO kénnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.

TELEFON 02871/86 31«18 3088 Bachler — Computersoftware
18 06 37 » 18 54 43 Postfach 1113 » Bliicherstr. 2

Manchester United Europe /dt 59,95 an 59,95 39
49

V,mé = Vorbestellung moglich

FAX 0 28 71/ 86 31 D—4290 Bocholt




WISSEN

SOFTWARE

von Peter Aurich

ainer Steinike in Berlin hat

uns geschrieben: »lch bin

ein Neuling auf dem Ge-

biet Computer und méchte
ihn vorerst nur als Schreibmaschi-
ne nutzen. Ich besitze 5000 Schall-
platten und 580 Videokassetten
und méchte diese katalogisieren.
Wie geht das?«

Herr Steinike steht nicht allein
mit seinem Plan. Einige unserer
Leser haben auch schon Ldsun-
gen ausgetftelt. Sie erfassen ihre
Daten mit einer Textverarbeitung
oder einem Editor, und verwenden
deren Suchfunktionen zum Wie-
derfinden. Diese einfachste Form
der Dateiverwaltung genligt oft.
Schwierig wird's, wenn Sie die Da-
ten nicht in der gespeicherten
Form ausgeben bzw. drucken wol-
len. Manchmal wiinscht man sich
eben eine Tabelle, ein andermal
AdreB-, Kassetten- oder sonstige
Aufkleber.

Dasselbe gilt, wenn Sie nur be-

stimmte Daten bendtigen. So
mochten musikalische Anwender
ab und zu wissen, wieviele und
welche Titel eines bestimmten
Kinstlers sie auf Lager haben.
Sammler anderer Sujets kénnen
sich bestimmt &hnliche »Auswer-
tungen« vorstellen.
B Wir bleiben vorerst bei der ein-
fachen Lésung mit einer Textverar-
beitung; das gibt uns Gelegenheit,
den Unterschied zwischen struktu-
rierten und unstrukturierten Daten
zu erldutern. Stellen Sie sich vor,
Sie wollen Musikstiicke verwalten
- also erfassen, je nach Bedarf &n-
dern und auf irgendeine Weise su-
chen bzw. ausgeben. Bild 1 zeigt
ein einfaches Beispiel, bei dem wir
nur Interpret(en), Titel des Sticks
und des Mediums (Schallplatte,
MC oder CD) speichern. Die tabel-
larische Anordnung (Struktur) er-
leichtert den Uberblick.

Wir wollen wissen, auf welcher
Platte sich der Titel »Butterfahrt«
der Gruppe »lorfrock« befindet.
Nach Eingabe des Suchbegriffs -
in diesem Fall »Butterfahrt« - ver-
gleicht das Programm jedes Wort
der Textdatei damit, und zeigt die
entsprechende Zeile an, wenn es
die Zeichenfolge findet.

Einfacher geht’s nicht. Was
aber, wenn es einen Interpreten
namens »Butterfahrt« gibt? Zuge-
geben, das ist unwahrscheinlich,
erscheint aber bei anderen Titeln
durchaus maéglich. »Na und? Dann
rufe ich eben die Suchfunktion
mehrmals auf.« Stimmt. Bei den
5000 Platten von Rainer Steinike
kénnte das aber dauern.

Weitere Nachteile dieser Metho-
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Dateiverwaltung

SUCHEN &
SORTIEREN

Daten zu verwalten - das ist die zweitwichtigste private
Anwendung der Personalcomputer. Wir zeigen Ihnen,
was Dateiverwaltung auf dem Amiga leistet.

de: Weil eine Textverarbeitung je-
des Wort untersucht, dauert das
bei groBen Dateien entsprechend
lange. In unserem Fall brauchte es
eigentlich nur den Zeilenbereich
von Spalte 1 bis Spalte 30 zu unter-
suchen, denn dort befinden sich
die Titel.

Bei einer Textverarbeitung mus-
sen Sie sich entscheiden, nach
welchem Merkmal Sie die Daten
ordnen. Wir haben aufsteigend
nach Titeln sortiert (absteigend
macht hier auch wenig Sinn). Was
aber, wenn man eine nach Inter-
preten geordnete Liste benétigt?

Nur wenige Textverabreitungen
besitzen eine Sortierfunktion, und
meist ordnen die nur nach den Zei-
chen am Zeilenanfang. Schén wé-
re es, kdnnte man sagen: »Ordne
die Zeilen so, daB die Angaben in
den Bereichen von Spalte x bis
Spalte y in der Liste alphabetisch
aufsteigend erscheinen.«

Wenn es uns bis jetzt nicht ge-
lungen ist, lhnen die Anschaffung
einer Dateiverwaltung schmack-
haft zu machen, sollten Sie sich in
Ihrer Systemdokumentation Ulber
den CLI-/Shell-Befehl SORT infor-
mieren und die Lektire dieses Arti-
kels hier beenden.

M Sie sind noch da? Gut. Dafiir er-
fahren Sie jetzt, was strukturierte
Daten sind. Einen kleinen Hinweis
haben wir schon gegeben, und
bisher auch von nichts anderem
geschrieben: Bei strukturierten
Daten liegen Anzahl und Lénge
der Elemente einer Zeile, eines Da-
tensatzes praktisch fest. Wir ha-
ben fir den Titel 30 Zeichen (Spal-
te 1 bis 30) und flr den Interpreten
25 Zeichen vorgesehen. Die Su-
che in strukturierten Dateien ist
relativ schnell, weil man ein Datei-
verwaltungsprogramm anweisen
kann, nur in bestimmten Berei-
chen des Datensatzes zu suchen.

Alles andere sind unstrukturier-
te Daten: Texte wie lexikalische Be-
griffserklarungen, Produktkurzbe-
schreibungen, ja ganze Artikel,

Aufsétze oder Briefe. Eifrige
Sammler von Zeitschriften oder
Zeitungsartikeln besitzen eine Da-
tei mit Informationen zu wichtigen
Veréffentlichungen. Thema und
ein paar Stichworter sowie der
Quellenverweis wiirden schon rei-
chen. Beispiel:
Stern 23/91/45: Atomkraftwerk,
Tschernobyl, Energie, Unfall,
Radioaktivitdt

Médchte der Publizist Informatio-
nen zum Thema AKW, 148t er nach
dem entsprechenden Stichwort
suchen. Das kann man auch mit ei-
ner Textverarbeitung machen.
Besser wére es allerdings, das
Programm erlaubt verkniipfte Ab-
fragen: »Suche mir eine Verdffent-
lichung Uber Atomkraftwerk UND
Unfall«. Sowas kénnen in der Re-
gel weder Text- noch Dateiverwal-
tungen. Dafiir braucht man soge-
nannte  Text-Retrieval-Software.
Das entsprechende Angebot auf
dem Amiga ist allerdings eher ge-
ring.
B Damit sind wir endgliltig bei der
Dateiverwaltung. Beachten Sie,
daB solche Programme praktisch

genauso funktionieren wie unsere

Suche:

Lésung mit der Textverarbeitung:
Eingabe - Suchen - Ausgabe. Aller-
dings ist eine Dateiverwaltung
komfortabler bei der Ein- und Aus-
gabe und flexibler bei der Suche
bzw. Auswertung.

Ein paar Begriffe sollten wir zu-
nachst definieren. Die Software
verwaltet strukturierte Daten wie
eine Tabelle. Die Tabellen enthal-
ten Angaben zu bestimmten Ob-
jekten, wobei fiir jedes zu spei-
chernde Objektmerkmal eine
Spalte reserviert ist. Fir jeden
»Satz Daten« eines Objekts steht
eine Tabellenzeile zur Verfligung.
Es handelt sich also um gleicharti-
ge Objekte mit denselben Merk-
malen, die sich lediglich in der
Auspragung unterscheiden. Ein
Datensatz umfaBt alle Daten zu ei-
nem Objekt, also alle in einer Zeile
befindlichen Daten.

Everly Brothers 5| fHere I an
Fat Boys 61 IR Love in vain
foreigner 21 I Private Dancer
fenisis 34 cone undone

§aga Behaviour
Fgre1?ner fgent Provo
Tina Turner Private Dan

Jennifer Rush Heart Over N

E Indexdateien - das sind sortierte Folgen eines Objekt-
merkmals mit Verweis auf die Hauptdatei
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Billy
Bf’ﬁ l:)_"_.\:
Tina Turner

Coming |

f‘ll i
Love Zone
One

R T PR
Break Ever

n Daten erfassen mit einer Textverarbeitung ist die
einfachste Form der Dateiverwaltung

B Bei einer Dateiverwaltung ge-
ben Sie einen Datensatz nichtin ei-
ne Zeile ein, sondern fillen eine
Karteikarte bzw. ein Formular aus:
Fir jedes Element sind entspre-
chende Felder vorhanden.
<Return> schlieBt die Eingabe
ab und positioniert die Schreib-
marke im néchsten Feld. Eine be-
stimmte Tastenfolge (z.B. <Citrl
s>) veranlaBt das Programm, den
Datensatz zu speichern. Danach
|dscht es das Eingabeformular und
damit stehen die Felder flr die Ein-
gabe eines weiteren Datensatzes
zur Verfligung.

Bei guten Formularen findet
man in der Ndhe der Eingabefel-
der eine Bezeichnung - schlieBlich
muB der Ausfiillende ja wissen,
was er an den entsprechenden
Stellen anzugeben hat. Meist kon-
nen Sie Anzahl und Bezeichnung
der Felder frei wahlen und damit
bestimmen, was fir Daten gespei-
chert werden sollen. Dies nennt
man »Anlegen« bzw. »Definieren«
der Datei oder »Festlegen der Da-
teistruktur«. Sehr einfache Datei-
verwaltungen besitzen flr die Defi-
nition der Datei nur eine tabellari-
sche Eingabe. Beispiel:

Bezeichnung Linge
Name 30
Vorname 20
Strasse 25

UsSW.

Bei anderen Programmen zie-
hen Sie die Felder mit der Maus
auf die gewiinschte Lange. Leider
sind diese Felder bei den meisten
Programmen einzeilig und damit
lassen sich nicht mehr als 80 Zei-
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chen auf einmal am Bildschirm be-
trachten. Mehrzeilige Felder wéren
fur die Erfassung zusammenhén-
gender Texte z.B. fiir die Wissens-
verwaltung eine groBe Hilfe.

Bei einer guten Dateiverwaltung
kénnen Sie noch die Art des Ein-
trags fir das Feld bestimmen.
Nehmen wir das fiir die Postleit-
zahl: Es wird in der Regel als »nu-
merisch« angelegt. Wenn Sie spa-
ter bei der Eingabe des Datensat-
zes darin Buchstaben oder Son-
derzeichen eingeben, macht das
Programm Sie auf den Fehler auf-
merksam. Die wichtigsten Feldar-
ten sind: alphanumerisch fiir Zei-
chenfolgen aller Art, Datum flr Ter-
mine oder Geburtsdaten sowie nu-
merisch fiir Ziffern, Vorzeichen
und Dezimalpunkte bzw. - kommas.

Komfortabel wird’s, wenn man
die Felder nach der Definition mit
der Maus am Bildschirm positio-
nieren, und damit sein Formular
frei gestalten kann. Manche Pro-
gramme besitzen Zeichenfunktio-
nen, mit denen Sie Trennlinien zie-
hen, Rahmen plazieren, oder be-
stimmte Bereiche mit farbigen Fla-
chen unterlegen, um Felder zu
gruppieren oder hervorzuheben.

Einfache Programme haben ei-
ne unverdnderbare Struktur -
meist flr die Erfassung von Adres-
sen oder Medien. Sie heien dann
auch nicht Datei-, sondern AdreB-
oder Videoverwaltung. Manche
Hersteller liefern mit dem Pro-
gramm bereits vorgefertigte Einga-
beformulare bzw. leere Dateien mit
der entsprechenden Struktur.

Die Dateneingabe funktioniert

bei Dateiverwaltungen zwar an-
ders, aber gespeichert werden die
Datensétze praktisch wie bei unse-
rer Textverarbeitung in Zeilen fe-
ster Léange, wobei jedes Element
einen bestimmten Bereich bean-
sprucht.
B Je mehr Daten Sie verwalten,
desto l&nger dauert die Suche
nach bestimmten Informationen.
Clevere Programmierer haben
sich verschiedene Methoden aus-
gedacht, um diesen Vorgang zu
beschleunigen. Betrachten wir
noch einmal unsere Musikdatei
aus Bild 1. Nehmen wir an, es sei
pro Interpret nur ein Titel vorhan-
den. Die Suche nach einem be-
stimmten Musiker beginnt beim er-
sten Datensatz. Das Programm
(iberprift, ob im Feld Interpret der
gesuchte Name eingetragen ist.
Wenn nicht, untersucht es den
nachsten Datensatz, dann den
tbernéchsten...

Wo endet die Suche, wenn sich
der Name nicht in der Datei befin-
det? Am Ende? Eigentlich kénnte
das Programm schon aufhéren,
wenn es einen Namen findet, der
in alphabetischer Reihenfolge
spadter kommt. Wenn »Meier« ge-
sucht wird, ware bei Auffinden von
»Meyer« spatestens SchiuB (bei
»Meiering« auch schon).

Es ist fiir die Suche also vorteil-
haft, wenn die Datei sortiert ist.
Was aber, wenn wir einmal einen
Interpreten, ein andermal den Titel
eines Stiicks oder gar einen CD-
oder Plattentitel suchen. Sollte
man fiir diesen Fall drei entspre-
chend sortierte Dateien parat hal-
ten?

Nicht, wenn die Software einen

Index bzw. mehrere Indizes verwal-
tet. Der Index am Ende von Bi-
chern, also die Liste der Begriffe
mit den Verweisen auf die entspre-
chenden Seiten, erflillt eine dhnli-
che Funktion (Bild 2).
. Bleiben wir beim Beispiel: Unse-
re Musikdatei soll neben Interpret,
Titel und Plattenname auch Anga-
ben zu Texter, Veroffentlichung, Art
des Musikstlicks (Rock, Pop, Hea-
vy Metal usw.) und seine Lange
enthalten. Wenn wir das Pro-
gramm anweisen, einen Index fiir
Titel anzulegen, holt es sich aus al-
len Datensétzen den Inhalt dieses
Feldes, sortiert die Eintrdge und
speichert sie in einer separaten
(Index-)Datei - zusammen mit ei-
ner Angabe, wo sich der dazuge-
hérige komplette Datensatz in der
(Daten-)Datei befindet. Oft ist das
die Nummer des Datensatzes.

Wenn Sie fortan Informationen
zu bestimmten Titeln anfordern,
durchsucht das Programm die sor-

tierte Folge in der Indexdatei, be-
kommt bei Erfolg die Nummer des
kompletten Datensatzes und holt
ihn sich aus der Haupt- bzw. Da-
tendatei. Fir die Suche in sortier-
ten Folgen gibt es ein sehr schnel-
les Verfahren (bindre Suche), bei
dem noch nicht mal alle Eintréage
bis zum gewiinschten geprift wer-
den. Es funktioniert dhnlich wie
das Nachschlagen im Telefon-
buch. Aus den Angaben oben links
und rechts auf den Seiten erken-
nen Sie, in welchem Bereich die
Namen liegen. Befindet sich der
gesuchte Name nicht dazwischen,
brauchen Sie auf den Seiten nicht
weiter nachzusehen. Das bindre
Suchverfahren findet auf diese
Weise z.B. nach max. 16 Zugriffen
einen bestimmten aus 60000 sor-
tierten Datenséatzen.

Es gibt noch eine andere, aller-
dings gefdhrlichere Methode, die
Suche zu beschleunigen. Manche
Programme laden die komplette
Datei in den internen Speicher, ins
RAM. Die Suche dort ist immer
schneller als Zugriffe auf Diskette
oder Platte. Anderungen oder Er-
génzungen werden allerdings nur
im Speicher festgehalten. Verlas-
sen Sie das Programm, schreibt es
die komplette Datei zurlick auf den
Massenspeicher. Wenn Sie ne-
benbei im Rahmen des Multitas-
king weitere Programme laufen
lassen, und eines davon (oder die
Dateiverwaltung selbst) bringt den
Computer zum Absturz, sind alle
Daten im Speicher und damit alle
Anderungen an der Datei verloren.

now-how
aus der
Zeitung nutzen

AuBerdem ist die DateigréBe bei
diesem Verfahren von der Kapazi-
tdt des RAM-Speichers abhéngig.

Indexieren kann inzwischen fast
jede Dateiverwaltung. Praktisch,
wenn das Programm mehrere Indi-
zes verwaltet, auf die man je nach
Bedarf umschaltet - »Index aktivie-
ren« nennen das die Fachleute.

Ein Index wirkt nicht nur bei der
Suche nach bestimmten Datensét-
zen, sondern auch beim Blatternin
der Datei. Dazu besitzen viele Pro-
gramme eine Schalterleiste mit Ar-
maturen dhnlich wie bei Musik-
kassetten- oder Videorecordern.
Klicken Sie auf einen der beiden
Schalter mit dem einzelnen Pfeil,
zeigt das Programm je nach akti-
viertem Index den nachsten oder
vorherigen Datensatz der Reihen-
folge an. Uber Schalter mit Dop-
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pelpfeilen starten Sie den Schnell-
durchlauf, mit anderen positionie-
ren Sie das imagindre Magnet-
band der Datensadtze am Anfang
bzw. Ende.

Nun gibt es Dateiverwaltungen,
die neben einer Indexverwaltung
auch noch Sortierfunktionen besit-
zen. »Wozu? SchlieBlich erfiillt ein
Index doch dieselbe Funktion?«

Nicht ganz, denn in der Regel

kann nur ein Index aktiv sein.
Manchmal braucht man aber meh-
rere Sortierkriterien. Bei einer Te-
lefonliste z.B. erscheinen Teilneh-
mer mit gleichen Nachnamen in al-
phabetischer Folge der Vornamen.
Das Sortierkriterium Nachname
hat dabei einen hdheren Rang -
das Programm soll erst nach dem
Nachnamen sortieren, und dann
die dabei gleichlautenden nach
dem Vornamen. Méoglich wiére
auch der Ort als erstes Kriterium,
wenn Sie eine nach Stadten sor-
tierte Liste wiinschen.
M Damit wéren wir bei der Daten-
ausgabe. SchlieBlich will jeder ir-
gendwann die Frichte der vielen
Tipperei ernten. Die einfachste
Methode ist die Datenausgabe ins
Eingabeformular, das damit zum
Ausgabeformular wird. Nehmen
wir an, Sie suchen die Telefonnum-
mer eines alten Bekannten. Sie la-
den die AdreBdatei und aktivieren
die Suchfunktion Uber einen
Schalter. Ein Eingabefeld er-
scheint, Sie geben den gewiinsch-
ten Namen ein und das Programm
zeigt die Daten im Eingabeformu-
lar. Sie stellen auf einen Blick fest,
daB der Schulfreund noch mit der
alten Adresse gespeichert ist,
fahnden in der Postkartenkiste
nach dem letzten UrlaubsgruB, &n-
dern die Daten gleich im Eingabe-
formular und speichern alles auf
Knopfdruck.

Natirlich werfen nur einge-
fleischte Heimcomputerfans den
Amiga fiir eine Telefonnummer an
oder lassen ihn deswegen die gan-
ze Zeit laufen. Die private AdreB-
verwaltung macht deshalb nicht
immer Sinn. Allerdings konnte
man ab und zu AdreBlisten
drucken und in Ringblicher einle-
gen. So halten Sie |hr AdreBbuch
ohne zu radieren oder zu streichen
auf dem neuesten Stand.

Damit waren wir bei der
Druckausgabe. Auch hier gibt es
eine einfache Lésung: Auf Maus-
klick gibt die Dateiverwaltung den
Bildschirminhalt auf den Drucker
aus. Auf der harten Kopie (Hard-
copy) befinden sich dann aber
auch Fensterrahmen, Steuerschal-
ter oder dhnliche Bedienungsele-
mente.

Deswegen bieten viele Program-
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me eine Ausgabeumleitung. Sie
drehen einen Schalter (Meni-
punkt) um, und schon werden die
Daten statt auf den Bildschirm zum
Drucker geschickt. Auf dem Papier
erscheinen  Feldbezeichnungen
und Inhaltwie auf dem Bildschirm.
Nachteil: Wenn |hr Eingabeformu-
lar 25 Zeilen hoch ist, und das ist
normal, bekommen Sie nur drei
Adressen auf eine Druckseite.
Um das zu verhindern, bieten
die meisten Programmen eine ta-
bellarische Ausgabe fir den Bild-
schirm und - nach erfolgter Ausga-
beumleitung - auch fiir den

Drucker. Manchmal paBt der kom-
plette Datensatz allerdings nicht in
eine Zeile. Was dann?

Wenn man fiir die Eingabe For-
mulare einrichten kann, so sollte
das auch flr die Ausgabe moglich

Ein- und Ausgabeformulare defi-
nieren und je nach Bedarf jeweils
eins davon verwenden.

B Was ist ein Filter? Gerade ha-
ben wir bereits erwahnt, daB sich
bestimmte Felder bei der Aus- oder
Eingabe ausblenden lassen - man
tut einfach so, als gébe es die Fel-
der nicht, sie werden bei bestimm-
ten Operationen wie z.B. der Ein-
und Ausgabe nicht beriicksichtigt.
In der Datei bleiben die Daten na-
turlich weiterhin bestehen. »Fil-
tern« oder »Selektieren« nennen
die Fachleute diesen Vorgang: Da-
ten werden auf dem Weg von der
Datei zur Ausgabe oder weiteren
Bearbeitung entfernt.

Denken wir an die tabellarische
Form einer Datei. Durch vertikale
Filterung schneiden Sie praktisch
Spalten heraus. Bei der horizonta-
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Indexsuche

| Filter setzen

Uber die Schalter einer Steuerleiste dhnlich wie bei
Recordern klicken Sie sich durch die Daten

sein. Sie kénnten z.B. alle Felder
im Ausgabeformular nebeneinan-
der stellen und so eine Tabelle er-
zeugen. Das Ausgabeformular ist
damit 1 Zeile hoch - die darunter-
liegenden freien Zeilen am Bild-
schirm werden beim Druck nicht
beriicksichtigt.

Fir AdreBaufkleber miiBte man
die Felder entsprechend unterein-
ander plazieren. Sie brauchen
selbstverstandlich nicht alle Felder
der Datei ins Ausgabeformular zu
integrieren. Die Telefonnummer
auf dem Kuvert ist wohl fehl am
Platze.

Schén ware es, wenn das Pro-
gramm auch eine Feldauswabhl bei
der Eingabemaske zuléBt. Sonst
miiBte so mancher Kleinunterneh-
mer das Biro umstellen, weil auf
dem vom Kunden einsehbaren
Bildschirm der Einkaufspreis der
gerade zu berechnenden Ware er-
scheint oder gar die Bemerkung
»Ladenhiiter!!!«. Bei guten Datei-
verwaltungen kénnen Sie mehrere

len Filterung geschieht dasselbe
mit Zeilen bzw. Datensétzen. So
kénnte man eine AdreBdatei auf
Personen einer bestimmten Stadt
reduzieren. Dabei andert sich
nicht die Datei, sondern nur die An-
zahl der fir bestimmte Operatio-
nen verwendeten Datensitze -
wenn Sie den Filter aufheben, kén-
nen Sie wieder auf alle Daten zu-
greifen.
W Jetzt haben wir soviel von Datei-
operationen geschrieben. Welche
gibt es? Datenaus- und -eingabe
sind sicher die wichtigsten sowie
Datenexport und -import:
Normalerweise speichern Datei-
verwaltungen die Daten in gepack-
ter Form und bendtigen so weniger
Platz auf der Diskette oder Platte.
Manchmal braucht man aber ei-
nen Teil oder alle Daten in einem
lesbaren Format (ASCII) auf Dis-
kette. Textverarbeitungen kénnen
solche Daten lesen und lber die
Serienbrieffunktion z.B. in Rund-
schreiben integrieren.

Vielleicht wollen Sie spater auf
eine andere Dateiverwaltung oder
gar eine Datenbank umsteigen. In
der Regel speichert jedes Pro-
gramm die Daten auf seine eigene
Weise, und kann noch dazu die Da-
teien anderer nicht lesen. Expor-
tierte ASCll-Dateien laden und da-
mit importieren kénnen fast alle.

Mittlerweile bieten auch ein paar
kleine Dateiverwaltungen relatio-
nale Auswertungen, ein méachtiges
Instrument leistungsfahiger Da-
tenbanken. Praktisch bedeutet
das die Verknupfung bzw. gleich-
zeitige Ausgabe aus mehreren Da-
teien: Wir nehmen wieder unsere
Musikdatei. Sie madchten eine
nach Interpreten geordnete Liste
aller Musikstlicke. Allerdings sol-
len nicht nur die Namen der Inter-
preten erscheinen, sondern auch
weitere Informationen wie Ge-
burtstag, Wohnort und Adresse
des Fanclubs. Was tun?

Sie legen eine zweite Datei na-
mens »Interpreten« mit den per-
sodnlichen Daten der Musiker an.
Dann befehlen Sie dem Pro-
gramm: Nimm dir die Datei »Inter-
preten« vor, und gebe zunéchst
aus jedem Datensatz Name, Ge-
burtstag, Wohnort und Adresse
des Fanclubs aus. Suche danach
alle Datensétze der Datei »Musike,
bei denen im Feld Interpret dassel-
be steht wie im Feld Name des zu-
vor ausgegebenen Datensatzes,
und drucke sie aus. Wiederhole
den Vorgang fiir jeden Interpreten.

B Im Zeitalter des Multimedia

.speichert man nicht nur Adressen

und andere Zeichenkolonnen,
sondern auch Bild und Ton. Und
weil sich die Mona Lisa nur
schlecht in ein Eingabefeld quet-
schen |4Bt, haben sich die Pro-
grammierer wieder etwas ausge-
dacht: Externe Felder enthalten
den Namen einer Datei, und dort
befindet sich die entsprechende
Information - eine Grafik, ein digi-
talisierter Sound oder ein Text. Auf
Mausklick priift die Dateiverwal-
tung, ob sich im augenblicklich an-
gezeigten Datensatz externe Fel-
der befinden. Wenn ja, ladt es die
entsprechende Datei und zeigt das
Bild oder den Text bzw. spielt den
Sound ab. Manchmal lassen sich
auch Tondiashows dadurch pro-
grammieren, daB Sie eine Auswahl
bestimmter Datensétze praktisch
im schnellen Vorlauf »abspielen«
lassen.

B Sind Sie nun motiviert, lhre Da-
ten der Textverarbeitung in eine
Dateiverwaltung zu bernehmen?
Wenn lhnen die richtige Software
noch fehlt, lesen Sie unseren Ver-
gleichstest Dateiverwaltungen ab
Seite 162. Es lohnt sich. [}
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B MODEMS

ELSA MicroLink 2410T2X [BZ5)

Postzugelassenes Tischmodem, »Made in Germany«. Ubertragungsgeschwindig-

keit: 2400 bps. Jetzt auch mit Sendfax! Deutschsprachiges Bedienerhandbuch sowie
Terminal-, Fax- und BTX-Software fiir PC im Lieferumfang enthalten. 3 Jahre Garantie.
Modem ohne MNPS (nachriistbar): 698,~

DM. Modem mit MNP5/V42bis: 920,- DM

TORNADO 144 FM V bis*
Tischmodem, 300-14400 bps, MNP5/
V.42bis, voll BTX-fahig, Senden/Empfan-
gen-Fax 9600 bps (G3).

TORNADO 96V*
Tischmodem, 300 -9600 bps,
MNP5/ V.42 (eff. Ubertragungsrate
bis 19200 bps).

Tischmodem, 300 -2400 bps, Daten-
kompression MNP5 (eff. Ubertragungs-
rate bis 4800 bps).

298 - DM

Incl. Software f. PC 1298,- DM 998,- DM

TORNADO Ill 2400E/V bis+* TORNADO IlIl ModemFax*

Tischmodem, 300-2400 bps, Tischmodem, 300-2400 bps, MNP5/

MNP5/V.42bis (eff. Ubertragungsrate V.42bis, Senden/Empfangen-Fax,

bis 9600 bps), voll BTX-fahig. incl. Software f. PC 448,- DM
378,- DM Als PC-Karte 398- DM

TORNADO 2400E* TORNADO II*

Tischmodem, 300-2400 bps. Wie Tornado 2400E, jedoch mit V.23
198 - DM (1200/75 bps) und voll BTX-fihig.

Als PC-Karte

(incl. Software f. PC) 198,- DM 298,- DM

MAXMODEM 2400E/M5* Wir fiihren umfangreiches Zubehor fiir

Modems (Telefonkabel fiir TAE6, Mo-
dem-AnschluBikabel, etc.) sowie das
komplette ELSA-Programm.

Fordern Sie unsere Unterlagen an!

Auf alle Geriite 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht! Der Betrieb der mit * ge-

kennzeichneten Modems am Postnetz der BRD ist verboten und unter Strafe gestellt.
Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 - 2000 Hamburg 62

Telefon 040/527 43 28 - Telefax 040/527 66 54 - Mailbox 040/5270171
Lieferung per Nachnahme - Direktverkauf: Montag- Freitag von 9.00-16.30 Uhr

Wenn Thnen Slow-Scan zu langsam

und Echtzeit zu tever ist !

L

Preissenkung
jetzt nur noch

Y

emod;s eﬂe D
s gre” 10

+ Superkurze Digi gszeiten durch ei Konzept.
= Bis zu 14 mal whr\al\er als herkummlmha Slxwa Sﬁﬂ-DlngBr

« Integrierter RGB-Splitter fir
» Einfachste Bedienung mit Maus oder Taslalur Sia fihlen sich wlen im Programm zuhause®.
« In Sekundenschnelle optimale Bildargebnisse ohne langes Herumprobieren.

» Ein Kontrolimoniter ist Uberflissig, das digitalisierte Bild wird sofort und fortlaufend aut dem Amigamonitor angezeigt.
=+ AnschiuB an jede Vidi lle, auch Vid der mit ildfunktion.

= Regler tir Helligkeit, Kontrast, Farbe und Synchronisation am Digitizer,

+Alle AMIGA Aufiésungen von LoRes bis HiRes werden unterstitzt, natiirich auch Interlace und Overscan.
- SW-| ierung in 16 G in Antik oder Pseudofark

» Aulomalische Farbdigitalisierung in 2 bis 4096 Farben, emsmﬁef!uoh HAM- und Extra-Halforite-Modus.

+ Optimale Farbbilder durm speziellen Mlschalgamhmus

. ik mit manueller Ei

« Die Software arbeitet in allen (1) Aufiésung schon mit 1 MB Speicher, Sie sparen eine zusatzliche Speichererweiterung.
« Fir alle AMIGA's vom AS00 bis zum A3000, auch CDTV, kompatibel zur Kickstart 1.2, 1.3 und 2.0.
+ Die Bilder werden im IFF-Format gespeichert und k8nnen mit jedem {I) AMIGA-Grafikprogramm nachbearbeitet werden.
+ Deutsches Handbuch (53 Seitenl) bistet umfangreiche Informationen und Hmen fior pedan ob Anfinger odez Profi,

» Druckerumschalter (bei uns erhaltlich) i kein dig.

+ Updata-Service und hilfsbereite Hatline ist selb:

« Lieferumfang: Digitizer mit RGB-Splitter, Netzteil, AnschiuBkabel, Software, deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm.

rl- und Hardware

KLAUS D.TUTE

Kirchroder
3000 Hannover 61 Tel.: 0511 /5517 01

Schweiz: PROMIGOS, CH-5212 Hausen bei Brugg, 056/322132
Frankreich: Avancée, F-75014 Paris, (1) 45.45.00.50

Handleranfragen erwiinscht

Auch erhaltlich im guten Fachhandel und bei:
Conrad Electronic GmbH

Ernst Brinkmann KG

HAKO Foto GmbH

Tel.: 040 -
527 64 04

ccs

FAX 040 -

(e ),ﬂputer 527 89 73
2000 Hamburg 62 bOP

Langenhorner Chaussee 670
Hard & Sof’rwc:re * An chrkcxuf * Reparatur

; FJ?ED FISH
KICKSTART

Packchen = 450

Paket = 8- ab
NN = 11.-

Commodore BTX-Kit fir Amiga (Kabel + Software) DBT 03 49,
20 MB Festplatte autobootend fiir Amiga 2000 Epsondrucker (dt. Handbiicher)
(mit A 2090 A Controller) 429,- LG 200 (24-Nadeldr,) 568, LO 450 669,
Commeodore Farbmonitor 1084 Stereo 459, LQ 570 749, Lasro 1299.-
Commodora Amiga 500 689, Stardrucker (dt. Handbiicher)
Speicheraufristung aul 1 MB mit Uhr 75, LC 24-200 Color Farbdrucker 799,
Commodore Amiga 500 Plus 829, XB 24-200 {24-Nadeldrucker) 949,-
20 MB-Fastplatie {ir A 500 (Commadore A 590) 699, NEC-Drucker (dt. Handbiicher)
Commadora Amiga 2000 (Kickstart 2.04) 1269,- Farboption P8+/P7+ 279, far P 68070 169,
3,5 Zweitlautwerk Amiga 2000 149,- NEC P 60 1149, NEC P 70 1499,
Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 § 1749, NEC Drucker P 20 699, NEC P 30 869,
Amiga 3000 (25 MHz, 105 MB Festplatte) 4099,- EZB fir P 20 - EZBrP 30 279

3000 Tower (25 MHz, 5 MB, 105 MB HD) 5209,- Laserdr. Silentwriter 2 § 62 P (Postscript) 3699 -

3000 Tower (25 MHz, 5 MB, 210 MB HD) 5999,- NEC Farbmonitor Multisync 3 FG 1329 -
386 SX-Karte mit Lautwerk (Commedore A 2386) 1049,- NEC Farbmonitor Multisync 4 FG 1729,-
AT-Karte mit 5,25"-Lautwerk (Commogore 2286) 579, NEU: Commodore CDTV 1149 -
PC/XT-Kane mit 5,25"Laufwerk (Commodore) 299, HP Tintenstrahidrucker Deskjet 500 929,-
A 2630 Prozessorkarte/2 MB {Onig. Commodore) 1289,- Tintensirahidrucker Deskjet 500 Color 1679 -
A 2630 Prozessorkarte/4 MB (Orig. Commodore) 1649, 18M-Kompatibler 386 DX (25 MHz, 4 MB,
A 2320 Flickerfixer (Commodore) 449, 85 MB Festpl., 2 x LW, VGA-Karte, DOS 5,0) 2349 -
A 2300 Genlock-Karte fur Amiga 2000 279,- Multiscan Farbmonitor Acer 33 LR
52 MB-Fastpiatte (19 ms) fir Amiga 2000 mit SCSI (0,28 mm Lochmaska, 1024x768), strahlungsarm 799,-
Controller Commodore A 2091 (autobootend) 849,- Vi 68), 649 -
120 MB Festplatte Quantum (SCSI) 799, Eizo Farbmonitor 5060 57 1399.-
240 MB Festpiatte Quantum (SCSI) 1349, Panasonicdrucker KXP-1123 499,
2 MB-RAM Erweiterungskarte fur A 2000 Panasonicdrucker KXP 1124 | 649.-
aufristbar bis 8 MB (Commodare A 2058/2) 399, Talefone, Funkielefone, Annubeantworter,
Commodore Stereo Speaker A 10 (2 Boxen) 79, Telefaxgerdle sowie Kombigerate
Kickstart 2.04 (ROM, Disketten + Handbuch) 229.- Bitte fordern Sie unsere Preisliste an.

Versandkostenpauschale: Inland DM 12,-, Ausiand DM 40,- o Paket
Listerung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise goltig ab 13.04,1992
CSV RIEGERT GmbH  Ta'07isiiossi, rax or 1/5se
m Tel. 07161/13501, FAX 07161/13587

;fﬁﬁ‘-

ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-StraBe 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 61
Standig iiber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

AMIGA 500 = 1000 = 2000 » 3000

DA

Netzteil Amiga 500 DM 89,00 Best.-Nr.27708/5003
Netzteil Amiga 2000 DM 229,00 Best.-Nr.27708/2008
= |CROMKickstart1.3 DM 55,00 Best.-Nr.27808/3901
ICROM Kickstart2.04 DM 89,00 Best.-Nr.27808/3904

Best.-Nr.27708/9020
Best.-Nr.27708/3905
Best.-Nr.27808/8372
Best.-Nr.27808/8375

Kickstan-Umsch.-Platine(2-f;) DM 49,95
Kickstart2.04 EnhancerKit DM 229,00
IC 8372 A (Big Fat Agnus) 1 MB DM 89,00
1C 8375 (Big Fat Agnus)2MB DM 115,00

IC 8373 (HighRes.-Denise) DM 89,00 Best.-Nr.27808/8373
IC 8520 A1 DM 33,95 Best.-Nr.27808/8521
Laufwerk A5003,5" (intern) DM139,00 Best.-Nr.27708/0495
Tastatur Amiga 500 DM 179,00 Best.-Nr.27708/0501
Abdeckhaube Amiga 500 DM 14,90 Best.-Nr.27708/9096
Tintenpatrone MPS 1270 DM 42,00 Best.-Nr.27708/1270
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Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht. Preisinderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

T 069/404-8769 « FAX 069/425288 u. 414894 «BTX *41101#
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Dateiverwaltung

DIE GLASERNE BRIEFMARIE

von Peter Aurich
und Michael Zimmermann

ommerzielle Dateiverwal-

tungen oder gar Datenban-

ken sind relativ teuer, und

bei PD-Programmen ohne
richtige Dokumentation weiB man
nicht so recht, auf was man sich da
einlaBt. Bleibt der Mittelweg als Al-
ternative? Immer mehr Anbieter
preisen ihn mit entsprechenden
Produkten an. Dabei ist nicht alles
Gold, was in der Werbung glénzt.
Wir haben fiinf populére Program-
me kompromiBlos abgeklopft.

Die Bookware AMIDEX/AMI-
CALC kostet 89 Mark, stammt aus
dem Hause Markt & Technik und
besteht aus einer Dateiverwaltung
und einem Kalkulationsprogramm.
Fiir diesen Test haben wir nur die
Dateikomponente unter die Lupe
genommen, und deshalb auch das
Preis-Leistungs-Verhdltnis auBen
vor gelassen.

AMIDEX |adt die komplette Datei
wédhrend der Bearbeitung in den
Speicher. Das Programm verwaltet
max. 600 Datensitze mit jeweils
max. 32 Textfeldern. Auf der Ar-
beitsflache befinden sich grund-
sétzlich das Eingabeformular, eine
Schalterreihe zur Funktionsaus-
wahl und ein Fenster mit Rollbal-
ken. Dieses enthdlt von 13 Daten-
sdtzen den Inhalt jeweils eines
Felds. Mit den Armaturen am Fen-
ster verschieben Sie den Aus-
schnitt vertikal, und sehen damit
den Inhalt desselben Felds ande-
rer Datensétze, oder horizontal fir
den Blick auf andere.

ie richtige
Wahi
fiir Einsteiger

Die Dateidefinition geschieht im
Eingabeformular. Sie geben den
Feldnamen ein, plazieren die Zei-
chenfolge in der Maske und ziehen
das Eingabefeld in der Ndhe auf
die gewiinschte GroBe. Fir die An-
derung eines Eintrags klicken Sie
das Feld mit der Maus vorher an
und gehen ansonsten genauso
vor. Fiir jede Datei gibt es nur ein
Eingabeformular, das immer alle
definierten Felder enthélt. Insge-
samt kénnte man die Dateidefini-
tion komfortabler 1&6sen.
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Ob Briefmarken, Miinzen oder Medien... Wer sam-
melt und Ordnung hélt, findet seine Lieblinge und das
Know-how dazu immer wieder. Der Amiga hilft dabei.

Steuermann Mit den Instrumenten der Schalterleiste

navigieren Sie durch die Untiefen der Datei (Bildmontage)

AMIDEX besitzt keine Pull-
down-Meniis und 138t sich auch
nicht Uber Tastenfolgen steuern.
Wenn Sie den Schalter »Eingabe«
anklicken, erscheint eine neue
Schalterleiste: Nach »Anfuegen«
l6scht AMIDEX das Eingabefor-
mular, nimmt einen Datensatz ent-
gegen, der beim Verlassen des
letzten Felds oder Auswahl einer
Steuerfunktion am Ende der Datei
angehangt wird. Bei »Einfuegen«
geschieht fast dasselbe, die Daten
werden lediglich vor den zuletzt
bearbeiteten oder ausgewahlten
eingefiigt. Letzteres geschieht im
List-Fenster oder mit den Schal-
tern »+1« und »-1«. Nach Anklicken
von »Kopie« (ibertragt AMIDEX in
das aktuelle Eingabefeld die Zei-
chenfolge, die beim unmittelbar
vorher eingegebenen Datensatz
dort eingetragen wurde. Auch die
Eingabe ist wegen des dauernden
Wechsels zwischen Maus und Ta-
statur weniger gut geldst.

Wenn Sie den Hauptschalter
»Ausgabe« anklicken, éffnet AMI-
DEX ein dhnliches Fenster: Uber
Positionierungsschalter gelangen
Sie an den ersten, letzten, néch-
sten oder vorherigen Datensatz.
Nach »Suchen« loscht das Pro-

gramm das Eingabeformular und
erwartet die Suchbegriffe. Bei der
Suche prift es alle Felder auf
Ubereinstimmung, in denen Sie
etwas eingetragen haben. Dabei
sind Abklirzungen méglich - es
geniigt also, wenn der erste Teil
des Feldinhalts und Suchbegriff
gleich sind.

AMIDEX sortiert die im Speicher
befindliche Datei auf Befehl nach
dem im List-Fenster angezeigten
Feld. Eine Mehrfachsortierung -
z.B. erst nach dem Nachnamen
und dabei gleichlautende nach
dem Vornamen - ist nicht mdglich.
Dasselbe Ergebnis kann aber
durch mehrere Sortierldufe erzielt
werden. (Dabei muB zuerst nach
sekundéren Feldern wie »Vorna-
me« im letzten Beispiel sortiert
werden.)

Zum Drucker schickt das Pro-
gramm die.Daten als Liste oder im
Format des Eingabeformulars. Da-
bei werden grundsatzlich Kopf-
und FuBzeilen (Dateiname bzw.
Seitennummer) gedruckt, was ei-
ne Verwendung fir den Etiketten-
druck ausschlieBt. AuBerdem gibt
AMIDEX das Formular immer in
der vollen Hohe aus - selbst wenn
nur wenige der max. 16 Zeilen mit

Daten belegt sind. Sie kénnen ent-
weder alle Sétze der Datei
drucken, einen durch zwei Daten-
satznummern festgelegten Be-
reich, oder solche, die bestimm-
ten, wie bei der Suche anzugeben-
den Kriterien entsprechen.
AMIDEX ist eine einfache Datei-
verwaltung fiir geringe Ansprlche.
Die grafische Oberfldche ist gelun-
gen, die Bedienung narrensicher,
die eingeblendete Uhr mit Datum
ein kleines wertvolles Extra. Fir
viele Einsteiger durfte AMIDEX
deshalb die richtige Wahl sein. Der
fortgeschrittene Anwender ge-
langt allerdings schnell an die
Grenzen - sowohl| bei der Funk-
tionsvielfalt als auch bei der inef-
fektiven Dateneingabe.
M Biiro Perfekt Adress von Gold
Disk (75 Mark) ist eine reinrassige
AdreBverwaltung - das vorgefertig-
te Eingabeformular 188t sich auch
nicht geringfligig &ndern. Dieser
Anachronismus kann heutzutage
nicht mehr mit »Bedienungskom-

AMIGA-TEST

AMIDEX 2.0
GESAMT-

8,7 URTEIL

von 12 AUSGABE 06/92
preisLeistung | =|=|=|=|=]=
Dokumentation l"|“l“l“l“
Bedienung |H'HEH[HI
Erlernbarkeit IHIH]H“[H HJ

Leistung i s |
FAZIT: AMIDEX ist nur zusammen
mit dem Kalkulationsprogramm AMI-
CALC erhéltlich und lohnt sich nur
fur Anwender, die beide Programme
nutzen.

POSITIV: Leicht erlernbar; gute Do-
kumentation.

NEGATIV: Bedienung fast nur tber
Maus; max. 600 Datensétze; kein
Import; nur ein Feldtyp; kein ARexx.

Produkt: AMIDEX 2.0

Preis: ca. 100 Mark zusammen mit
Kalkulationsprogramm AMICALC.
Hersteller/Anbieter:

Markt & Technik Buchverlag, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,

Tel. 089/46 13 - 0.

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



coulolecscue rFocoraror 2.0
THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Testsieger

Amiga Special 1/90
Amiga Magazin 7/89

Hardware
des Jahres

Amiga Extra 1/90

* Color - Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Aufiésungen, abhéngig von
der Amiga-Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2-16 Farben (in allen Aufldsungen)

* Folgende Bildschirm-Auflésungenkdnnen gewahlit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

+ Alle genannten Auflésungen wahlweise auch in Overscan

* Frame-Modus: Ein frei definierbarer Frame (Gummibandrahmen) fiir Teil--
Digitalisierung, Nachbearbeitung und Ausschnittspeicherung

» Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnell-Modus (Fast-Mode) umschaltbar

* Bestmégliche Bildberechnung durch Spezial-Algorithmen

e Alle nur erdenklichen Softwareberechnungen sind moglich: Helligkeit, Kontrast,
Farbséttigung, Rot-, Griin- und Blauanteil, Bildschérfe, Negierung, Dithering usw.,
wahlweise mit oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

* Umfangreiches Palette-Menti filr alle Farb- und SW-Modi mit folgenden Reglern
und Funktionen: RGB, HSV, Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder
kopieren ,Copy to”. Fir Genlock-Anwendungen lassen sich einzelne Farben
sperren. Paletten kénnen aus vorhandenen Bildern geladen werden. Eine Jim
Sachs-Palettekannmit ,Auto-Palette” erzeugt werden

* Workbenchunterstiitztes Druck-Meniizum Ausdrucken der digitalisierten Bilder.

+ Fastalle Funktionen wurdenzusétzlich auf Funktionstasten gelegt

* Sehr umfangreiches Disk-Men{i mit Format-, Delete, Makedir-Funktion und
Harddisk-Unterstiitzung

* Wahlweise Speicherung der DIGI-Bilder im IFF- oder 24 Bit RGB-Format.
Dadurch auch kompatibel zu 24 Bit- Grafikkarten/-Nachbearbeitungssoftware

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie Menii-Bildschirme
auch in den Auflésungen ,HiRes und Interlaced”

| e Die Steuersoftware nutzt sowohl das Chip-RAM als auch das Fast-RAM des
Amiga aus

» Update-Mdglichkeit mit Erscheinen verbesserter Versionen

*| * Die Lieferung enthélt:

Digitizer-Hardware, Steuersoftware V 4.3, ein 58seitiges deutsches Ring- |

handbuch, ein Slide-Show-Programm und den neuen Animator 2.0

(Animationsprogramm)

Deluxe View V4.3 fir A500/2000/3000 nur 398,- DM
Deluxe View Demo (2 Disketten) nur 15,- DM
Digitalisierzubehdr:

Video Split Il - Vollautomatik RGB- Spllﬁef nur 278,- DM
Bei gleichzeitiger Bestellung von Deluxe View und Video Split 11l
gewahren wir lhnen einen Vorzugspreis flr diesen Splitter von

nur 248,- DM

Deluxe View - Proline One, mit Deluxe View - Proline One bieten wir
endlich allen Anwendern die Méglichkeit, unseren tausendfach bewé&hr- (&
ten und X-fachen Testsieger ,Deluxe View” und einen vollautomatischen |

RGB-Splitter in einem Gerét zu erwerben.

| DLV - Proline One

nur 598,- DM |

Deluxe Sound 3.1 wurde von Grund auf neu programmiert
(keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm macht
selbst den miidesten Soundfreak wieder munter. Lesen Sie
unbedingt den Super-Testbericht in der AMIGA 11/90!!
| Deluxe Sound 3.1 wird inklusive Hardware, Steuersoftware
V. 3.1, Recordmaker und neuem deutschen Ringhandbuch
| geliefert!

Bitte geben Sie bei lhrer Bestellung an, fiir welchen Amiga
Sie Deluxe Sound benétigen!!

Amiga-leser
wadhlten das

PRODUKT
| SN | W DES JAHRES 91
ne Die beste
Musikerweiterung

Der Komplettpreis betrdgt nach wie vor  nur 228,- DM
DLS 3.1 Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10,- DM

DLS 3.1 Update-Service!! Ein absolut starkes Stiick
Programm mit neuem Handbuch bieten wir unseren

] Kunden fiir nur ,- DM
S Fordemn Sie jetzt unsere kostenlose Gesamtpreisliste an.
‘lII h agen au g Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for
b additional distributors for
CO m p Uter H Telefon 02381 - 880077 our products



fort durch Wegfallen der Dateidefi-
nition« begriindet werden, denn
andere Programme leisten dassel-
be durch vorgefertigte Formulare
im Lieferumfang. Was rechtfertigt
also den Preis dieser relativ teuren
Dateiverwaltung?

AuBergewdhnlich sind zweifel-
los die 20 Gruppenschalter in der
Eingabemaske. Per Mausklick ord-
nen Sie die Daten in den Eingabe-
feldern einem oder mehreren Per-
sonenkreisen zu. Die Beschriftung
der Schalter ist frei wahlbar. Wir se-
hen wohl den Nutzen dieser Tech-
nik, aber die Felder beanspruchen
auch dann einen betréachtlichen
Teil des Formulars, wenn man sie
nicht verwendet.

Das Programm sortiert nach
Nachname, Vorname, Postleitzahl,
Ort, Institution (Arbeitgeber 0.4.)
und Geburtsdatum. Bei »Suchen
sortiert« sucht es einen (eventuell
abgekirzten) Begriff nur in dem
zum Sortieren verwendeten Feld.
Wenn Sie »Suchen beliebig« an-
wahlen, erscheint das Eingabefor-
mular fir die Suchbegriffe. Die
Gruppenschalter kénnen auf ver-
schiedene Weise in die Suche ein-
bezogen werden: Ubereinstim-
mung mindestens einer bzw. aller
im Suchformular eingeschalteten
Gruppen oder aller ein-und ausge-
schalteten Gruppen.

arte
Proben fiir
die Geduld

Eine Selektion einzelner Daten-
sdtze ist nur fiir den Export und
Druck vorgesehen - Anfangs- und
Endwerte bestimmen, .in welchem
Bereich der Inhalt der Felder
Nachname, Vorname, Postleitzahl,
Ort, Institution oder Geburtsdatum
liegen muB, damit der dazugehéri-
ge Satz zur Selektion gehort. Da-
bei sind entsprechende Eintragun-
gen fir mehrere dieser Felder
mdoglich. Der Test auf Gruppenzu-
gehorigkeit geschieht wie beim
Sortieren.

Beim Druck erscheint nach dem
Selektionsdialog eine Liste vor-
gefertigter Ausgabeformulare
(AdreB-, Geburtstags- und Telefon-
liste, Aufkleber, Terminkalender,
Time-System-Eintrdge und Kartei-
karte). Klicken Sie einen Eintrag
an, erscheint eine kurze Beschrei-
bung des Formulars. Sie kénnen
selbst Formulare herstellen. Dies
geschieht nicht grafisch, sondern
unkomfortabel durch Aneinander-
reihen von Zahlen.

Beim Export bestimmen Sie
nach der Selektion Reihenfolge
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und Anzahl der zu exportierenden
Felder sowie Feld- und Datensatz-
trenner - meist ein oder zwei Zei-
lenvorschilbe (Carriage Return
bzw. Line Feed)

Buro Perfekt ist ein Programm
fir Anwender, die bis auf die Da-
teneingabe maéglichst wenig Tipp-
arbeit leisten wollen; fiir Kleinun-
ternehmer vielleicht, die ihrer Se-
kretérin (Frau?) oder sich selbst
den Schritt zum Computer erleich-
tern wollen. Fir den privaten Ein-
satz ist es zu einseitig - und damit
zu teuer.

B Master Datei (Version 9.1) aus
dem Vertrieb von Stefan Ossowski
kostet 39 Mark und reit von den
hier vorgestellten Programmen
das kleinste Loch in Ihren Geld-
beutel. Wie bei vielen privaten Ent-
wicklungen wird auch hier der
Hang zu grafischen Spielereien
deutlich. Finf Schalter und zwei
Anzeigen nutzen standig 40 Pro-
zent der Arbeitsflache, der Rest
muB fiir max. zwolf Eingabefelder
reichen.

Die Dateiverwaltung halt wie
AMIDEX die Daten komplett im
Speicher; ebenso geschieht die
Dateidefinition und Gestaltung des
Eingabeformulars im gleichen Ar-
beitsschritt. In einem Menil halt
der Formulareditor sechs vorgefer-
tigte, &nderbare Formulare bereit:
Standard (2 x 6 gleichlange Felder
untereinander), Video, Biblio (flr
Bicher), Phila (fur Briefmarken),
Numis (fur Minzen) und Adress.
Der siebte Eintrag ist fir die Ge-
staltung benutzerdefinierter For-
mulare - und die ist sehr einfach:
Es gibt nur zwolIf Felder, die entwe-
der ein- oder ausgeschaltet sind.
Sie brauchen nur das Feld zu akti-
vieren und schon erscheint es im
Formular und ist damit Bestandteil
der Datei. Wenn Sie Lust haben,
kénnen Sie noch eine Bezeich-
nung bestimmen, die vor dem Ein-
gabebereich erscheint, die Lange
definieren oder den Typ festlegen
(Zeichen, Zahl, Bool oder Datum).
Mit der Maus verschieben Sie das
Feld pixelgenau im Formular.

Anklicken des Schalters »Neu«
startet den ebenso einfachen Ein-
gabedialog. Nach dem Verlassen
des letzten Felds speichert Master
Datei den Datensatz automatisch
und steht sofort fiir die Eingabe
des ndchsten bereit. So kann die
Eingabe flissig ausschlieBlich
Uber die Tastatur ablaufen. Auf
Wunsch wandelt das Programm
den ersten Buchstaben in jedem
Feld in einen GroBbuchstaben,
oder Ubernimmt die zuletzt dort ge-
machte Eingabe. Den Funktionsta-
sten 1 bis 9 kdnnen Sie 36 Zeichen
lange Folgen zuweisen, die dann

AMIGA-TEST

Biiro Perfekt Adress
6 9 GESAMT-

J URTEIL
von 12 AUSGABE 06/92

Preis/Leistung “““I I
Dokumentation |H|H|H|H|H

Bedienung |H|H|HJH
Erlernbarkeit |H|H|H|H H
Leistung |H|H|“| |

FAZIT: Buro Perfekt Adress ist ein
Programm fir Anwender, die nur
Adressen verwalten und nicht Gber
Dateidefinitionen nachdenken wol-
len. Die ineffektive Funktionsstruktur
und der hohe Preis schwéachen den
Nutzen allerdings ab.

POSITIV: Viele Ausgabeformulare
im Lieferumfang; leicht erlernbar;
gute Dokumentation; keine Dateide-
finition erforderlich.

NEGATIV: Unbefriedigende Bedie-
nungsstruktur; verwaltet nur Adres-
sen; hoher Preis; kein Formularedi-
tor; kein Import; eingeschrankter Fil-
ter; kein ARexx.

Produkt: Biro Perfekt Adress
Preis: ca. 75 Mark

Hersteller: Gold Disk

Anbieter: Fach- und Versandhandel

beim Betétigen der F-Taste ins Ein-
gabefeld Ubernommen werden.
Bei der Implementation der
Suchfunktion hat die Phantasie
den Entwickler leider verlassen.
Master Datei sucht den Suchbe-
griff in einem, durch seine Num-
mer anzugebendem Feld oder in
allen, wobei es die GroB-/Klein-
schreibung auf Wunsch ignariert.
Mit den Kriterien {ibereinstimmen-
de Datensédtze zeigt das Pro-
gramm im Eingabeformular oder
gibt sie auf Befehl als ASCII-Datei,
BECKERtext-1l-Datei oder zum
Drucker aus. Eine andere Form ho-
rizontaler Selektion ist nicht mog-
lich. Master Datei sortiert auf- und
absteigend nur nach dem Inhalt ei-
nes der ersten vier Dateifelder.
Fur die Datenausgabe auf dem
Bildschirm steht neben dem For-
mular eine tabellarische Form zur
Verfigung. Fur die Druckausgabe
besitzt Master-Datei ein eigenes
Dialogfenster fiir die wichtigsten
Preferences-Einstellungen.  Hier
bestimmen Sie auch, ob die
Seiten- bzw. Satznummer oder der
Feldname mitgedruckt werden sol-
len. Das Programm druckt die

komplette Datei in den Formaten
Tabelle, Maske 1 (alle Felder unter-
einander) und Maske 2 (Eingabe-
formular in der tatsdchlichen Ho-
he). Der Etikettendruck bereitet
keine Schwierigkeiten, besonders
weil die Felderaktivierung auch bei
der Ausgabe wirkt. Die kann bri-
gens auch in eine Datei (BECKER-
text-1l, ASCII) geleitet werden. Ein
Import, also die Eingabe aus Datei-
en (Import) ist leider nicht méglich.
B Stefan Ossowski’s Werbung
prasentiert POCObase (79 Mark)
als professionelle Datenbank. Sol-
che Programme konnen im Ge-
gensatz zu Dateiverwaltungen
mehrere Dateien &ffnen, Verkniip-
fungen herstellen, und - im Rah-
men einer Auswertung - Daten aus
ihnen abrufen bzw. ausgeben.

POCObase verwaltet mehrere
Dateien im Speicher. Einen Hin-
weis auf deren Verkniipfung fan-
den wir zwar auf der werbetrach-
tigen Verpackung, nicht aber in
der mangelhaften Dokumentation
oder gar im Programm. Wir stufen
dieses Produkt deshalb in die
Sparte Dateiverwaltung ein.

Die Arbeitsflache von POCOba-
se besteht aus dem Formularfen-
ster und einer Schalterleiste, die
weder abschaltbar ist noch durch

AMIGA-TEST

Master Datei Deluxe 9.10

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 06/92

8,5

von 12

Preis/Leistung |H|“|“|HH
Dokumentation [H|HIH|

Beciencng i il I 0
Erlernbarkeit |H|HIH|H|H|H
Leistung H “ H H

FAZIT: Master Datei ist ein preis-
wertes Produkt mit viel grafischer
Spielerei auf Kosten dateiverwalten-
der Funktionen.

POSITIV: Texte auf Funktionstasten;
leicht erlernbar; Ausgabe als
BECKERtext-1I-Datei.

NEGATIV: Nur 12 Felder; unbefrie-
digende Such- und Sortierfunktion;
kein Filter; kein ARexx; einge-
schrankte Suchfunktion.

Produkt: Master Datei Deluxe 9.10
Preis: ca. 40 Mark
Hersteller/Anbieter:

Stefan Ossowski, Veronikastr. 33,
4300 Essen 1,

Tel. 02 01/78 87 78,

Fax 02 01/79 84 47.

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



VergréBern des Fensters und ent-
sprechendes Betétigen des Hinter-
grundschalters ein- bzw. ausge-
blendet werden kann, weil sie sich
direkt auf dem Screen befindet.
Das Programm zeigt die Daten
zunéchst als Formular oder Tabel-
le. Im Formularmodus kénnen Sie
die Felder verschieben und so &hn-
liche Merkmale gruppieren. Leider
aktiviert POCObase die Felder bei
der Eingabe in der Reihenfolge, in
der sie beim Anlegen der Datei de-
finiert wurden. Bei der tabellari-
schen Darstellung kann man zwar
Felder ausschalten und damit
Spalten entfernen, eine Umgrup-
pierung ist allerdings nicht mog-
lich. Einzelne Feldinhalte kbnnen
nach dem Anklicken in der Tabelle
verandert werden. Flr die regulére
Eingabe schaltet das Programm in
den Formularmodus um. Dafir las-
sen sich Datenséatze in der Tabelle
markieren und danach ausschnei-
den, kopieren oder verschieben.
Fir anspruchsvollere Formulare
gibt’s den Maskeneditor fir die Er-
ganzung von Grafik (Linie, Poly-
gon, Rechteck gefillt/ungefillt mit

Rahmen/Schatten, Polygon), Text
und Dateifelder. Leider lassen sich
Texte und Felder nur pixelgenau
statt zeichengenau in Spalten und
Zeilen positionieren. Umgestalten
konnen Sie die Maske nur, wenn
Sie alle Schritte bis zu dem riick-
géngig machen, den Sie verén-
dern. Wie die Tabelle, kann das
neue Formular nicht fiir die reguléd-
re Eingabe verwendet werden -
auch nicht fiir die Druckausgabe.
es sei denn, Sie Ubergeben dem
Drucker die Bildschirmdarstellung
fur eine Hardcopy.

Mit vier Schaltern in der Steuer-
leiste (ndchster/vorheriger Daten-
satz, Vor-/Riicklauf) bléttern Sie
durch die Datei. Die Suchfunktion
durchsucht - je nach Wahl vor-
warts oder rickwarts - ein oder
mehrere Felder der Datenséatze
nach einer Zeichenfolge. Mit ei-
nem Filter beschranken Sie den
Datenbestand auf Sitze, die be-
stimmten Kriterien gentigen. Mit
»Felder belegen« ordnen Sie je-
weils einem Feld aller in der Tabel-
le markierten Sétze einen be-
stimmten Inhalt zu.

Eine Diashowfunktion zeigt
mehrere Bilder, deren Dateinamen
sich POCObase aus den Feldern
selektierter Satze holt, hinterein-
ander mit einstellbarer Dauer an.
Das Programm generiert aus den
Inhalten mehrerer Felder sehr ein-
fache Linien- und Balkendiagram-
me und soll sogar Kuchendiagram-
me erzeugen. Letzteres konnten
wir nicht priifen, weil die entspre-
chende Dokumentation fehit

iashow
und
Diagramme

Sicher, klappern gehodrt zum
Handwerk, aber POCOQObase als
»professionelle Datenbank«zu ver-
kaufen, ist kiihn. Unerklarliche
Stillstinde (program deadlocks),
versehentliches Loschen von Da-
teien, undokumentierte Features
und andere Ungereimtheiten stel-
len die Geduld des Anwenders auf
harte Proben. Ubrig bleibt am En-

de eine einfache Dateiverwaltung.
B Superbase ist zwar der Klassi-
ker unter den Amiga-Dateiverwal-
tungen, wegen der durchdachten
Struktur und dem Funktionsum-
fang aber immer noch wegwei-
send. Das Produkt ist wie AMIDEX
als Bookware bei Markt & Technik
erhaltlich und kostet 89 Mark.

Die Dateidefinition erfolgt in ei-
nem Dialogfenster. Dort befinden
sich fir den Feldnamen ein Einga-
befeld und sieben Schalter fur den
Feldtyp bzw. die Feldattribute. Ne-
ben den Standardtypen Text, Nu-
merisch, Datum und Extern (nur
fur Bilder) kbnnen Sie zusatzlich
die Attribute Erwartet, Berechnung
und Uberpriifung zuweisen.

Fur die Eingabe stehen zwei Mo-
di zur Verfiigung: Datensatz und
Formular. Im Modus Datensatz
zeigt das Programm die Felder in
der Reihenfolge ihrer Definition
untereinander, beginnend in der
linken oberen Ecke des Bild-
schirms. Innerhalb der Formular-
eingabe lassen sich Felder mit der
Maus greifen, samt Bezeichnung
verschieben und damit beliebig in-

X Datentechnik GmbH
Vertrieb von AMIGA Software,
CDTV, PD,

Postfach 710462
2000 Hamburg 71

USA import in englischer Sprache O

ware von deu
Distributoren mit

Grafik/Video

Adomage
Broadcastitler PAL V2
Deluxe Paint IV
MAXON CAD
IMAGINE V.2

Neueroffnung in Hamburg! Tel
Abholbiiro kein Laden: Offnungszeiten Tel
Sonnabend von 11 - 14 Uhr
Haldesdorferstr. 119, 2000 Hamburg 71

Bei Abholung vereinbaren, Sie bitte einen Termin.
Vorkasse plus 6~ DM, Nachnahme plus 8- DM

[Il| Professional Page Fonts
deutschen Anleitungen!

ASDG Adpro V2.13 od. hher 469,—
169,

Update Giber deutschen Distributor!

FAX

Page Stream Ver. 2.2 Fonts

Pagestream Cliparts

Vol 1-17 je Vol. NEU
Broadcast 3D Fonts

139,—

040/ 6428225 Wir versenden
0406426913 Legervare noch

am Tag des

040/ 6426913 Bestelleingangs
Topangebote Monat 5/92°

Professional Page 3.0

- PP3.0 unterstitzt Adobe Type 1 Fonts

= PP3.0 unterstiitzt unregelmalligen
Textumlaul

- Arrex Steuerung moglich
= Undo Funktion
= Import Funktion fir MORE -Texiprogr.

Preis NUR 498,—- D

Real 3D Pro. Turbo V1.4 669~ Wir sind Handler von HS&Y
Scala Pro. V113 688 — |58 - dem neuen Distributor von GOLD DISK
Scala 500 p71 8| Karafonts ANIM 1 - 4 je 79, Final copy v 1 3
Biiro/DTP/Textverarbeitun; = =
FibuMAN e 59,— 1 exiverar DEHUngsprogr.
FibuMAN £ ‘o4 ANGEBOTE! | den USA NEUY (emglisch)
- e Fonl
i PPMaster V2. 1 oder hoher 489; - 1Foglgr;iaﬁn¢ von 4 ;'c2h00 Punkt
Deutsche Software Probaged.0 bel Druckieging o coghy .2 resbdiss i
i Handbuch spiter in deutsch 498 - Kopf und FuBzeilen
Ubersetzungsprogramme! P S i e - Titel Seiten Option
Translatet 69,- Musik - Custom Seiten GréBe
Biirosoftware Bars and Pipes 339~ - Arrex Port _
Fibu deluxe + 49,-| | Bars and Pipes Pro. 539~ T b e O
Faktura perfekt 2.0 119,-| | Utilities/ Antivirusprogramm. - 12 bit-plane Drucken
Steuer 1991 55,-| | Hothelp 79, - Muhitasking féhig usw.................|
: RCT 119- Sonderposten - Workbench 2.0 und 1.3 kemmatibel]
it = Preis nur 189,~
Tex 3.0 1Mb. 49, | X-Copy Pro. Tools (A500,1000) Fonts Vol. 1 179,
FBrlcfkopf Profi 35,-| | incl. Hardware  NEU! 79~ Fonts Vol. 2 179
Oberweisungs-Tool 45,F | E-Copy SralsolsaOn, 3080, 19, Animais Ciipart 139,
|Oase Publisher 6,1 LT, Classic Clipart 139,
Speeddisk 33,' szdst Professionell ”’- Weitere Fonts und Cliparts .
AMIGA, CDTV ist ein eingetragenes Warenzeichen der Commodore Buromis;ch anderungen oder Irrtiimer vorbehaften.
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nerhalb des Fensters plazieren.
Uber die Meniifunktion »Datei
speichern« sichern Sie die Feldpo-
sitionen auf Diskette, und damit
stehen sie beim néchsten Offnen
der Datei sofort zur Verfligung.
<Amiga__rechts n> (Neu)
ldscht das Formular zur Eingabe.
Mit <Amiga__rechts s> spei-
chern Sie die Daten. Weitere
Tasten- bzw. Menufunktionen 16-
schen den angezeigten Satz, ge-
ben ihn zur Anderung frei oder ko-
pieren den aktuellen Datensatz in
die Eingabefelder, also den, der
zuletzt mit einer der Blatterfunktio-
nen oder im Rahmen einer Such-
operation gefunden wurde.

Die Standardausgabe von Su-
perbase lauft Giber die Eingabefor-
mulare bzw. ein tabellarisches For-
mat. Fir den Druck wird die Bild-
schirmausgabe auf den Drucker
umgeleitet. Kopf- oder FuBzeilen
sind dabei nicht vorgesehen.

Horizontale und vertikale Filter
wirken global und damit auf alle
Dateioperationen des Programms.
Die Reihenfolge der Feldauswahl
bestimmt gleichzeitig die der Dar-
stellung im Eingabemodus Daten-

AMIGA-TEST

POCObase 1.8

GESAMT-

8!0 URTEIL

von 12 AUSGABE 06/92

preis/Leistung |l [l
Dokumentation |H H
] ] [l i i
[
1
EEEE
Ll 1 L] i 1
0 ]
FAZIT: POCObase féallt vor allem
durch flexible Formulargestaltung
auf. Die unprofessionelle und halb-
herzige Implementation anderer
Funktionen werten das Produkt ab.
POSITIV: Clipboard-Funktionen fir
Datensatze; Linien-, Balken- und
Kreisdiagramme; Multi-Formular-Da-
teien; Zeichensatz einstellbar; Ein-
bindung externer Grafik einschlief3-
lich Dia-Show; Steuerleiste; Aktuali-
sierfunktion.
NEGATIV: Unzureichende Doku-
mentation; kein ARexx; unkomforta-
ble Suchfunktion; fangt Anwender-

fehler ungeniigend ab; kein
Import/Export.

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

Produkt: POCObase 1.8
Preis: ca. 80 Mark
Anbieter:Stefan Ossowski,
Veronikastr. 33, 4300 Essen 1,
Tel. 02 01/78 87 78
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Superbase 1.0

10 1 GESAMT-
J URTEIL
von 12 AUSGABE 06/92

Preis/Leistung mﬂ[ﬂmm.
Dokumentation H H H H “ H
Bedienung |H|H|H|HIHl
eriernbarkeit |l
] i 1| i ] ]
e e e 2
FAZIT: Superbase 1.0 ist die lei-
stungsfahigste Dateiverwaltung fur
den Amiga. Die sichere und gut
durchdachte Struktur erleichtert die
Einfihrung auch in komplexe Funk-
tionen.
POSITIV: Gute Bedienungsstruktur;
relationale Auswertungen; Steuerlei-
ste; Etikettendruckfunktion; Einbin-
dung externer Grafik einschl. Dia-
Show; Aktualisierfunktion.
NEGATIV: Unflexibler Formularedi-

tor; teilweise unbefriedigender Datei-
dialog (file requester); kein ARexx.

Leistung

Produkt: Superbase 1.0

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Precision Software
Anbieter: Markt & Technik Buchver-
lag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar b.
Miinchen, Tel. 0 89/46 13 - 0,

Fax. 0 89/46 13 - 100

satz und bei der tabellarischen
Ausgabe (Liste). Im Dialogfenster
fur den horizontalen Filter klicken
Sie sich die Selektionskriterien zu-
sammen - besser kann man die-
sen Vorgang kaum l6sen. Mégli-

.che Dateioperationen sind die Be-

legung einzelner Felder (selektier-
ter) Satze mit bestimmten Werten,
Datensétze Idschen, Import, Ex-
port, Druckausgabe Etiketten-
druck sowie die Abfrage, ein vier-
teiliges, komplexes Instrument zur
Auswertung.

Mit einer speziellen Etiketten-
druckfunktion druckt Superbase
auch Datensétze nebeneinander
auf mehrbahnigen Etikettentra-
gern.

Die Bookware Superbase ist ein
funktional  strukturiertes  Pro-
gramm ohne Spielereien - die be-
ste Wahl fir die Auswertung kom-
plexer Datenbestdnde in dieser
Preisklasse. Leider fehlt ein For-
mulareditor. Wer ihn benétigt, muB
auf das knapp 200 Mark teure Su-
perbase 2 umsteigen. Superbase
ist damit auch das einzige Produkt
unter 100 Mark mit Aufstiegsoption
bei steigenden Anspriichen. M

! NEU in der Schweiz !

m=Evid<an A€

Winkelbiihl 3 - 6043 Adligenswil
Tel.: 041/32 99 88 - Fax: 041/32 80 78

Offizielle Vertretung von
amigaOberland

U N I

150MB SCSI Tapestreamer S 1695
A 2065 Ethernetkarte 548
A 2232 Multi Serielle Karte ‘D 378
A 2410 TIGA Grafikkarte 2279
AT&T UNIX System V Rel.

4.0 Amiga V 2.03 (2 User) N 1279
AT&T UNIX System V Rel.

4.0 Amiga V 2.03 Unlimited N 1795

UNIX ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma AT&T

amigaOberland liefert

* Lagerware noch am Tag der Bestellung (95%)
 per Post oder UPS — Nachnahme oder Vorkasse
* plus DM 6,~ Post/ ab DM 10,- UPS (Sorry !)

» Keine Lieferungen ins Ausland

Offentliche Einrichtungen auf Rechnung

* nur Originalware — keine Grauimporte

amigaOberland

A. Koppisch - In der Schneithohl 5 - D-6242 Kronberg 2 - Oberhéchstadt

Bestellservice Hotline:
Telefon: 0 6173/65001
Fax: 06173/633 85




Vergleicht die Preise, Freunde, und freut Euch mit uns !

ANIMATION

Adorage D/S
Aegis Presentation Master S
Anim Fonts [ + 1T + III + IV S
Animagic S
Broadcast Titler II PAL D/S
BT-1I Font Enhancer '
BT-II Font Pack I

Caligari IT PAL

Deluxe Video 111

Draw 4D - Pro PAL

Elan Performer 2.0 PAL

Forms & Details Attributes

GD Video Director

Imagine V 1.1 (Memphis Orig.)
Imagine V 2.0 (Memphis Orig.)
Imagine 3-D Fonts
Imagine Datendisks
Imagine Texture General
Das Imagine Buch
Caligari Texturen 24 Blt £\
Natural Textures 24 Bit
Picture Manager

Pro Video Post PAL
Real 3D Professional Turbo
SCALA 500 PAL
SCALA PAL 1.13
Showmaker

The Director Version 2 P
Videotitler 3D

BURO
Flow 3.0
GD Professional CALC N
Hyperbook

Superbase II
Superbase Professional 4

GRAFIK

ADPro Epson GT Treiber S
Art Department Pro Conv. Pack

Art Dep. Profess. PALV2.13 D
Deluxe Paint IV D/S
Deluxe Print I D/S
Design Works

Digi Paint 3

DynaCADD V 2.04
Expert Draw

Fast Ray

Imagemaster PAL

Kara Fonts — Farbig
Maxon CAD

Maxon CAD Student
Modeler 3D

Pelikan Press

Pixel 3D V 2.0 PAL
Planetarium

Pro Vector 2.1
Professional Draw V2.0
RasterLink PAL
Reflections 2.0

Scenery Animator
Spectra Color PAL
Vista Pro Zusatzdisketten
Vista Professional 2.0 NI\

o

UZ ZUwzZao

wo

D
S
S
5
S

Voyager R N
X-CAD 3D o S
Update DPaint IIT auf DPamt Iv D
Update Reflections auf 2.0 D

Bei Updates bitte unbedingt Ongmaldj.
einsenden!

VIDEO

A2320 Flicker Fixer
BroLock Genlock
ColorMaster 12Bit
ColorMaster 24Bit
DCTV PAL
Deluxe View 4.3
Deluxe View Proline One
Digi Splitt Junior

Digi View MediaStation
DigiGen-RGB Splitter-

Genlock SVHS D/S
DVE-10P D/S
ED Flicker Fixer D/S

ED FrameStore Echtzeitdigit. D/N
ED PAL Genlock D
ED S-VHS Genlock

+RGB Splitter D
ED Sirius-Genlock D
ED Videokonverter D
ED Y/C Splitter RGB/S-VHS D
FrameMaster

Grafikkarte Highgraph V D/S

179
395
je79
145
495
279
279

225

189
495
179
169
395

-198

~ Video Splitt IIT

- ‘ngs Quest

GVP-Impact Vision 24 Echtfarb

Video/Grafikkarte

Harlequin 4000 4MB RAM

ICD Flicker Free Video
A500/2000
Rainbow 11 24 Blt Gra
Video Blender PAL
Video Master incl
& Effect Box

Perfect Sound 3. 2 S
Sonix V2.0

Steinberg Pr024
Super JAM £
TEMX [/ 4>~
TechnuSuunJ Tyrbo 11

SPIELE /

A320 Al

Amberstar |
Battle Isle
Birds of Prey.
Black Cryp: X

Die Kathedrale
Elvira 2

F-15 Strike
Heimdall

Knights of the Sky (1
Lemmings Add On (10(
Lemmings

V-&

Lotus Turho € aumie ﬁ‘

Pinball Dreams

Populous 1
Railroad Tycoon

Pools Of Darkness IMB

Standardpaket D

Erweiterungspaket D
Maxon ASSEMBLER D
O.M.A. 2.0 (68030&882 Ass.) D/S
Oberon 2.0 D
ODebug Debugger fiir Oberon D
Ohm Vollversion Online :

Help Manual D
RX Tools (AREXX Zusatz) S
TEXT/DTP
Becker Text 11 D/S
Becker-Base D
Clip Art Vol. 1-17
CygnusEd Professional V2.0  D/S
Documentum 2.0 D/S
Final Copy N
Page Stream V 2.2 N

Personal Write

198

169
165
175
169
399

75

Preisinderungen  und  Irtiimer

vorbehalten.

AMIGA ist ein cmgetragcncs Wan:nzcxchen der

Firma Ci Bilirc
Professional Page V3.0 D
Prof. Page Outline Fonts S

Publishing Partner

Junior D/N

ight V2.1 D

‘Master V2.1 D/S

Trans. Write D

" Turbo Text

Type Schriften

S

S

D/S

D

N

D

D

D

s

i
OMB/8MB Option
B fﬁMB Option

pti
Nexus SCSII SZMB LPS/
'8MB Option
N iegs SCSI II'Controller

. mit 8MB Option DS
dkmgonzoqs SCSI1I 8MB opty D
Quantum LPS 240 MB

Quantum LPS 120 MB_

Quantum LPS 105 MB -
Quantum LPS'52 MB
SIM-Modul 4M i

Supra SCSI File
Syquest Wechselpl.
Syquest Wechselpl.
Wechselp
Wechselg

120MB,
GVP A- 500
52MB/8
. GVP/PC28¢

Su aDrive ASUOXP
MB incl:2MB %, o
52 MB incl. 2MB e S
52 .incl. 512K Ny S
- SPEICHER
2MB intern fiir A500 D/S

510 Plus (2MB Chip f. A500+) D
512 KB A500 D/S
A-3000 4MB Speicher

(Static Colume) S
A500 4MB intern

incl. Gary-Adapter D/S

Access 32 4MB (32MBA2630) D/N
Blizzard Turbo Memory
Board A500 D/N

Blizzard 1 MB Aufriistsatz
Blizzard 2 MB Aufriistsatz
GVP 8MB A2000 2MB bestiickt D
Megachip 2MB C-Mem 5/2

incl. Agnus D/S
SupraRam 2000 2MB Aufriistsatz S
SupraRam 2000 2MB bis SMB S
SupraRam 500RX 1MB bis 8MB
SupraRam 500RX 2MB bis SBMB S
AS00RX 2MB Aufriistsatz

GmbH

629
259

195
359
529
89
169
je89

795
1495

1049

649

1649 .

1179
995

279
169
79

459

495
1298

345

95
195
359

395
179
349
319
399
229

| Preisliste 6/92

SYSTEME

Amiga 2000C, 2.0 D 1295
Amiga 3000, 882, 25MHz, 2MB,

mit 105MB Festplatte D 4195

mit 52MB Festplatte D 3795
Amiga 500 Plus D 798
Amiga 600 D/N 889
Amiga 600 HD 20 D/N 1259
CDTV Grundgerit D 895
Hitachi 14" MVX SSI Multisync S 1195
IDEK 17" SSI Flatscreen 2579
Monitor 1950 Multisync D 949
Monitor Commodore 1084S ~ D/S 495
TURBOKARTEN
A 2630 T.k. 25MHz/4MB/68882 S 1595
A3000 GVP G-Force040-28/

2MB RAM D/N 4695
GVP G-Force030-25MHz/

IMB RAM/SCSI I D/N 1179
GVP G-Force030-25MHz/882

IMB RAM/SCSI Il D/N 1395
GVP G-Force030-40MHz/882

4MB RAM/SCSI 11 D/S 2649
GVP G-Force030-50MHz/882

4MB RAM/SCSI II D/S 3379
PPS 040 Turbok. A2000/0MB N 3949
PPS 040 Turbok. A2000/4MB 4349
PPS 040 Turbok. A2000/8MB 4695
PPS 040 Turbok. A3000/0MB 3479
Speicher fiir GVP II

Turbokarten 4 MB 629
Stormbringer 24MHz 68030/882

incl. 4MB A-500 D/S 2095
Stormbringer SOMHz 68030/882

incl. 2MB A-500 D/S 2995
TELEKOMMUNIKATION
Amiga-BTX D 69
MagiCall D 89
MultiTerm-pro (Modem) D 145
Supra FaxModem Plus N 369
Supra FaxMod. Plus (incl. Softw.)N 469
Supra FaxModem V32 bis N 829
Supra FaxModem V32 bis

incl. Software N 969
Supra FaxModem V32 N 649
Supra FaxModem V32

incl. Software N 749
Supra Modem 2400 S 195
Supra Modem 2400 Plus

MNP&V .42bis S 295
Supra Modem 2400zi intern 249
Supra Modem 2400zi Plus

(MNP&V .42bis) inten 349
U.S. Robotics Courier HST 14.400 1579
U.S. Robotics HST Dual Standard 2095

ACHTUNG! Der Anschlufl eines Modems ohne
Posizulassung an das dffentliche Telefonnetz der
BRD ist verboten und unter Strafe gestellt!

Commodore VM2400

incl. BTX Software D/N 349
ZUBEHOR
A 238658X 386 AT-Karte

20MHz D/N 995
Amtrac Trackball S 169
ATonce Plus 16 MHz AT

Emulator incl 512KB A-500 D 549
Big Fat Agnus S 95
Chamiileon 11 D 339
Channel VIDEODAT D 395
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD je 1.00
Handy-Scanner 400 dpi

64 Grau 105mm m. Texterk. D/S 498
HiRes Denise 89
Kickstart Umschaltplatine 1.3/2.0 45
Kickstart/Workbench 2.0 D 259
Laufwerk 3 1/2 Zoll Extern 169
Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-2000 § 135
Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-3000 225
Papst Liifter Regelbar 55
Reis-Mouse 200 dpi D/S 69
Reis-Mouse 400 dpi D/S 85
Wir setzen Zeichen:
in Deutsch: D

uperbillig: S
vollig neu: N




Mit »Shuttle 2000« kann jetzt
jeder Amiga-500-Besitzer
seinen Computer zum
Amiga 2000 nachristen.

von Dieter Meyer
und Michael Eckert

huttle 2000 von Eagle Com-

puter Products verspricht

durch den Einbau von Ami-

ga-2000-Steckkarten eine
Leistungserweiterung des Amiga
500. Sind aber auch alle Erweite-
rungen funktionsfahig?

Die Grundplatine mit allen
Amiga-2000-Slots kostet bei Inter-
comp ca. 500 Mark. Sie laBt sich
z.B. in den »Profi Tower« (ca. 600
Mark inkl. Netzteil) einbauen. Als
Beistellgehduse (ca. 800 Mark)
gibt es die Standardausfiihrung
mit eigenem Netzteil zum An-
stecken an den Expansion-Port
des Amiga 500 (Computer muB ge-
offnet werden).

Die eigentliche Shuttle-Platine
bietet Platz fir einen Video-, eine
Prozessor-, finf Amiga-Zorro-li-
und vier 16-Bit-PC-Slots (zwei
Briicken- und PC-Steckplatze).

Zum Test lag uns ein »Midi To-
wer« mit der Shuttle-2000-Grund-
platine, eigenem Netzteil und AT-
Tastatur (Gesamtpreis ca. 1000
Mark ohne AT-Tastatur) vor. Bei al-
len Varianten ist der Amiga 500
nicht im Lieferumfang - schlieBlich
ist das Shuttle-2000-System als Er-
weiterung gedacht. Wichtig: Der
Anwender muB beim Zusammen-
bau nicht I6ten, allerdings ist der
Computer komplett zu zerlegen.

Beim Midi Tower |duft das so ab:
Die Mutterplatine wird ausgebaut
und im neuen Gehduse festge-
schraubt, die Shuttle-Platine ist
bereits montiert. Das Original-
Netzteil und Gehéduse werden
nicht mehr bendtigt. Die Amiga-
Tastatur [aBt sich mit einem zusétz-
lichen Kabelsatz alternativ zur AT
Tastatur weiterverwenden. Die Ver-
bindung von der Amiga-500-Plati-
ne aufder einen Seite zum Shuttle-
Board auf der anderen (s. Bilder)
erfolgt Uber Flachbandkabel mit
Steckerbuchsen (Expansion-Port)
bzw. Adapterplatinen flr die
Custom-Chips Denise, Gary und
Paula. Die externen Schnittstellen
des Amiga werden per Kabel nach
auBen zur Gehauserickseite des
Midi Towers gefiihrt. Dem Paket
liegt eine deutsche Anleitung bei,
die mit detaillierten Abbildungen
den Einbau erleichtert.

168
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Die Shuttle-Platine ist ausge-
zeichnet verarbeitet, die wichtig-
sten ICs sind gesockelt. Positiv: Im
Gegensatz zum Amiga 2000 sind
auch die beiden PC-Steckplatze
als 16-Bit-Slots ausgefuhrt. Das
stabile Stahlchassis ist verzinkt,
die Abdeckung (ebenfalls Stahl-
blech) beige lackiert. An der
Kunststoff-Front sind Aussparun-

der AT- oder XT-Briickenkarten
von Commodore nutzbar.

Wir haben Shuttle 2000 mit zahl-
reichen Amiga-2000- und Amiga-
500-Erweiterungen getestet.
Allgemein:

Die Frontblende fiir das interne
Amiga-500-Diskettenlaufwerk st
nicht paBgenau. Dadurch klemmt
des ofteren der Auswurfhebel des

Tower Shuttle 2000 ist in verschiedenen Gehéause-
varianten lieferbar. Eine PC-Tastatur 148t sich anschlieBen.

gen fiir bis zu vier 5'4-Zoll-Geréte
vorhanden. In den ersten Ein-
schub kommt das ehemalige inter-
ne Diskettenlaufwerk des Amiga
500, das eine Kunststoffblende er-
héalt. Der zweite Einschub bietet
sich fir ein Zweitlaufwerk an, da
die erforderliche Selektierelekiro-
nik bereits auf der Shuttle-Platine
integriert ist. Bei mehr als zwei
Laufwerken muB man etwas mehr
Arbeit und Geld investieren: Sie
lassen sich nur (iber ein Spezialka-
bel und eine Zusatzplatine (ca. 40
Mark) anschlieBen. Der Platz ist
auch fur die 5'%-Zoll-Laufwerke

Laufwerks und eingelegte Disket-
ten werden nicht erkannt. AuBer-
dem leuchtet die Floppy-LED
schwach, auch wenn kein Disket-
tenzugriff erfolgt. Beide Macken
sollen laut Eagle Computer besei-
tigt werden

Bei der mitgelieferten AT-Tasta-
tur sucht man die Amiga-Sonder-
tasten verstandlicherweise ver-
geblich. Durch die Kreation ei-
gener Tastenkombinationen will
Eagle Computer Abhilfe schaffen
(z.B. <Ende> <F12> fir Reset
oder <F11> bzw. <F12> fir die
beiden Amiga-Tasten).

Anti-Flicker-Karten:

Erweiterungen flir den Amiga
500 (Plus) (Multivision 500 und
Flicker Free Video) kommen nicht
in Frage, da der Denise-Adapter
des Shuttles schon im Sockel des
Custom-Chips sitzt. Genlocks las-
sen sich nur mit einem Spezialka-
bel (ca. 30 Mark) betreiben, wobei
fur den Betrieb mit Anti-Flicker-
Karten die gleichen Einschrankun-
gen gelten, wie im Amiga 2000. Die
Anti-Flicker-Karten flir den Amiga
2000 sitzen auf der Shuttle-Platine
im Video-Slot unterhalb des Netz-
teils. Hier geht es recht eng zu.

Multivision (3-State): Bild stabil
und sauber; schwer abgleichbar,
da die Drehregler schlecht zu-
@géanglich sind.

A 2320 (Commodore): Bild stabil
und sauber; liegt auf Flachband-
kabel und Diskettenstecker auf.

Flicker Fixer (Electronic De-
sign): Die Anti-Flicker-Karte 1auft in
den PAL-Modi einwandfrei, bei
NTSC-Betrieb treten wie beim Ami-
ga 2000 Zitterbilder auf.

Xtension Pro Video (IOAG):
funktioniert; wie beim Amiga 2000
Schwierigkeiten in den NTSC-
Modi

Highgraph V (Jochheim Compu-
ter Tuning): lauft; Bild o.k.
Emulatoren:

Power-PC-Board (KCS): lauft mit
Steckadapter fiir Amiga 2000/
3000, jedoch nur im ersten Slot
(wie beim Amiga 2000). Die iber
<Alt Gr> erreichbaren Sonder-
zeichen z.B. »| []}\« funktionieren
mit der AT-Tastatur nicht.

A 2386SX (Commodore): die
386SX-Brickenkarte lauft prinzi-
piell; die tiber <Alt Gr> erreich-
baren Sonderzeichen funktionie-
ren nicht. Aus Setup-Meni kann
man nicht speichern, da die Ende-
Taste eine andere Belegung hat.

A 2286 (Commodore): die AT-
Karte lauft; auch eine 8-Bit-VGA-
Karte im PC-Slot funktionierte; die
Uber <Alt Gr> erreichbaren Son-
derzeichen funktionieren nicht.

A 2088 (Commodore): die XT-
Karte zeigt dasselbe Verhalten wie
die AT-Briickenkarte
Turbokarten:

Interne Turbokarten fiir den Ami-
ga 500 - Fehlanzeige, da der
Denise-Adapter Platz wegnimmt.

AMIGA-MAGAZIN 6/1992



: Shuttle 2000 -

Generell gilt: Fir alle 68030/
040-Karten missen minimale Ge-
schwindigkeitseinbuBen  gegen-
Uber dem Amiga 2000 in Kauf ge-
nommen werden.

A 2630 (Commodore): lauft; das
32-Bit-RAM (2 bis 4 MByte) ist au-
tokonfigurierend.

Serie-1I-22 (GVP): lauft; es kann
vom Controller auf der Turbokarte
gebootet werden. Es lassen sich
mit der 22-MHz-Version maximal
13 MByte, mitder 33/50-MHz-Karte
maximal 16 MByte einbinden.

Impact A2000/030 (GVP): Die
68030-Karte (25, 33 und 50 MHz)
kann nicht eingesetzt werden, da
eine Stromversorgungsbuchse auf
der Shuttle-Platine den Einbau be-
hindert.

PPS-040 (Progressive Periphe-
rals & Software): Die 68040-Karte
(28 MHz) lauft einwandfrei.
Festplattencontroller:

Bei externen Festplattensyste-
men flr den Amiga 500 kann man
bestenfalls die Hard disk weiterver-
wenden, da der Platz fiir die Con-
trollerelektronik am Expansion-

Port bereits vom Shuttle 2000 ver-
einnahmt wird. Amiga-2000-Erwei-
terungen kommen in einen der
Zorro-1I-Slots.

Filecards (Festplatte inkl. Con-
troller) lassen sich nicht im ersten
Slot (Zorro-ll) installieren, da eine
Stromversorgungsbuchse den
Einbau behindert.

Serie-ll (GVP): funktioniert ein-
wandfrei; auf der Platine kénnen
bis zu 8 MByte RAM (16 Bit) nach-
geristet werden.

Next Generation
l&uft einwandfrei.

Trumpcard Professional (IVS):
lauft einwandfrei

Oktagon 2008 (bsc): mit 2 MByte
bestiickt; Probleme beim Booten
(lange Boot-Zeit oder Absturz).
Maximal sind 8 MByte RAM auto-
konfigurierend.

AdSCI 2080 (ICD): lauft ein-
wandfrei.

Golem SCSI-2 (Golem Vertriebs
GmbH): lauft einwandfrei.
Speichererweiterungen:

Interne RAM-Karten fir den Ami-
ga 500 mit mehr als 512 KByte

(Memphis):

Amiga-S 00-Seite Zahlreiche Adapter und Flachband-

kabel lassen einige interne Amiga-500-Erweiterungen nicht zu
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LI ERATUNIIEIC shuttle 2000 bietet Platz fiir Fest-

platten, Turbo-, RAM-, Anti-Flicker- und PC/AT-Karten

Speicher lassen sich nicht verwen-
den, da fur den notwendigen Gary-
Adapter kein Platz mehr ist (Raum
zwischen  Shuttle-Gary-Adapter,
Speichererweiterungsadapter und
Gehéause reicht nicht). Mit 512-
KByte- (Amiga 500) bzw. 1-MByte-
Karten (Amiga 500 Plus) gibt es
keine Schwierigkeiten. Die Erwei-
terungen flir den Amiga 2000 kom-
men in die Zorro-lI-Slots.

GVP A2000 2/8 MB (GVP): mit
zwei von max. acht MByte RAM be-
stickt; lauft einwandfrei

Golem RAM 2000 (Golem Ver-
triebs GmbH): zwei von max. acht
MByte bestiickt; keine Probleme.

Generell kann man Shuttle 2000
bzw. dem getesteten Midi Tower
sehr hohe Kompatibilitdit zu
Amiga-2000-Erweiterungen  be-
scheinigen. Das integrierte AT-
Tastatur-Interface  konnte nicht
ganz Uberzeugen, hier sollte man
besser auf eine Amiga-500-Tasta-
tur im eigenen Gehduse setzen.
Wer einen gut ausgebauten Amiga
500 besitzt (z.B. Turbokarte, Fest-
plattensystem, groBe Speicherer-
weiterung), sollte den Kauf des
Shuttle-Systems genau (berle-
gen. Im ungunstigsten Fall muB
man sich von seinen (teuren) Er-
weiterungen trennen, nur um die
Amiga-Platine mit Shuttle 2000
nutzen zu kénnen. &
Literatur

[1] Gebremster Luxus fir den Amiga 500,
AMIGA-Magazin 6/91, Seite 178

Shuttle 2000 Midi Tower
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von 12 | AUSGABE 06/92
Preis/Leistung ![! !i! ! [
Dokumentation ! ! ! ! ! !I
Bedienung Lt
Verarbeitung ! ! ! ! !
Leistung LR

FAZIT: Shuttle 2000 macht den Ami-
ga 500 zum vollwertigen Amiga
2000.

POSITIV: Hohe Kompatibilitdt mit
Amiga-2000-Erweiterungen; gute
Verarbeitung.

NEGATIV: Nicht alle Amiga-500-Er-
weiterungen einsetzbar; lange Ka-
belverbindungen; AT-Tastatur-Inter-
face mit Schwachen; Abgleich von
Anti-Flicker-Karten schwierig; keine
Filecards im ersten Slot maéglich.

Produkt: Shuttle 2000 Midi Tower
Preis: ca. 1000 Mark

Hersteller: Eagle Computer Products
Anbieter:

IC Computervertriebs GmbH,
Friedrichshafener Str. 13,

8990 Lindau, Tel. 0 83 82/30 73
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von Christian Seiler
und Michael Eckert

ie Zeiten, in denen nur die

Besitzer eines Amiga 2000/

3000 mit Zusatzhardware

Zugriff auf Programme des
Industriestandards MS-DOS hat-
ten, sind gliicklicherweise vorbei.
Den Briickenkarten von Commo-
dore A 2088 (XT-Emulator) und
A 2286 (AT-Emulator) machen das
Power-PC-Board von KCS (XT-
Emulator) und ATonce Classic bzw.
ATonce Plus (beides AT-Emulato-
ren) von Vortex Konkurrenz.

Nachteil der Vielfalt: Viele An-
wender fragen sich, welche Erwei-
terung firr ihre Bedirfnisse am be-
sten geeignet ist? Wir haben alle
PC-Emulatoren fiir den Amiga in
die Pflicht genommen.

Die A 2386SX-Blickenkarte von

Commodore - bereits seit ldnge-
rem angekiindigt und beworben -
ist nun endlich lieferbar. Ein Exem-
plar erreichte uns kurz vor Redak-
tionsschluB. Wir stellen lhnen das
neue Briickenkarten-Flaggschiff
von Commodore in diesem Ver-
gleich zusammen mit den anderen
Erweiterungen vor. Ein ausfuhrli-
cher Testbericht folgt im nachsten
AMIGA-Magazin.
M Testbedingungen: Wir haben
bei allen Emulatoren einen GVP-
Serie-ll-Controller mit 2 MByte
RAM verwendet. Die A 2088, A
2286, A 2386SX und das Power-
PC-Board wurden in zwei Amiga
2000 (Rev. 4.4 und 6.2) zusammen
mit einer 68030-Turbokarte A 2630
(25 MHz, 2 MByte 32-Bit-RAM) ge-
testet. Statt auf ATonce Plus haben
wir auf den GVP/PC 286 in Kombi-
nation mit einem Festplattensy-
stem GVP A-500HD+ mit 2 MByte
RAM an einem Amiga 500 (Rev. 7)
gesetzt. Somit ergeben sich gene-
rell und insbesondere beim Fest-
plattensystem gleiche Testvoraus-
setzungen. Die Ergebnisse des
GVP/PC 286 sind direkt auf ATonce
Plus (bertragbar, da die Produkte
in Hard- und auch Software lber-
einstimmen. Abweichend ist ledig-
lich die Bauform und der Einsatz-
ort, die technischen Daten und Lei-
stungsmerkmale sind identisch.

riicken-
karte &
PC-Hardware

ATonce (Classic) stand uns zum
Test nicht mehr zur Verfligung,
Testergebnisse haben wir dem
AMIGA-Magazin 4/91, Seite 199
(Note gut, 9,5 Punkte) entnommen.

BIGRANRGRIN SH9%2

PC-Emulatoren im Vergleich

NAHKAMPF

Das Angebot an XT-und AT-Emulatoren fir den Amiga

wachst. Die Leistungs- und Preisunterschiede sind

enorm. Welche Erweiterung hat die Nase vorn und wo
liegen die Stérken und Schwachen der Produkte?

A 2386SX Ende der Geriichte: Die Briickenkarte von
Commodore fiir den Amiga 2000/3000 ist endlich lieferbar.

Ausfihrliche Informationen zum

Power-PC-Board und ATonce Plus
finden Sie auch in den jeweiligen
Testberichten im AMIGA-Magazin
4/92, S. 178 (Power-PC-Board:
Note sehr gut, 10,1 Punkte) und
3/92, Seite 164 (ATonce Plus: Note
gut, 89 Punkte).
B A 2088: Die XT-Briickenkarte
von Commodore fiir den Amiga
2000/3000 stammt noch aus der
guten alten Amiga-Pionierzeit. Sie
wurde von der Entwicklungsabtei-
lung im Commodore-Werk Braun-
schweig konzipiert und bot flr ei-
nen XT-Computer akzeptable Lei-
stung. Die Grafikausgabe (MGA
oder CGA) wird per Software in ei-
nem Amiga-Window oder auf ei-
nem eigenen Screen emuliert. Vor-
teil dieser Losung: Sie bendtigen
keinen zusétzlichen Monitor, da
das Bild Uber den 23poligen
Video-Port oder eine Antiflicker-
karte ausgegeben wird. Die
A 2088 unterstiitzt auBerdem das
Multitasking des Amiga. Sie kén-
nen per Mausklick zwischen MS-
DOS-Emulation und Amiga um-
schalten.

Wem die Grafikausgabe zu z6-
gerlich, die Grafikauflésung zu ge-
ring oder die Festplattenemulation

in einer Amiga-Datei zu langsam

ist, kann auf Hardware von PCs
zuriickgreifen. Die Erweiterungen
werden in die PC-Slots beim Ami-
ga 2000/3000 gesteckt. Die A 2088
nutzt die PC-Hardware auf der MS-
DOS-Seite und die Datenverbin-
dung und Hardware der Amiga-
Seite gleichzeitig. Als Karte mit vol-
ler Baulange steckt sie an der Vor-

derseite im Zorro-11-Slot und an der
Ruckseite im PC-Steckplatz. Sie
fungiert quasi als Briicke zwischen
PC und Amiga (daher der Name
Briickenkarte).

Der Trick mit der gemeinsamen
Hardwarenutzung a8t sich auch
umdrehen: Auf einer PC-Festplatte
kann man eine Partition fir die

EMULATOREN_

Amiga-Seite einrichten. Allerdings

ist diese Variante nicht gerade
schnell.

[0 Kompatibilitat: Schwierigkeiten
gibt es oft mit der Emulation der
Microsoft-Maus, die viele MS-
DOS-Programme nicht akzeptie-
ren. Beim gleichzeitigen Einsatz
von Turbokarten muB man den Da-
tencache abschalten oder das Pro-
gramm »Enforcer« (vor »Bindri-
vers«) starten. Mit MS-DOS 50
funktionieren bei der mitgeliefer-
ten Janus-Software einige Pro-
gramme nicht.

Unter Kickstart 2.0 lduft das
»PCPrefs«-Programm nicht. Sie
missen also unter Kickstart 1.3
booten, um die Software korrekt zu
installieren.

Wenn sich eine Briickenkarte im
Amiga befindet, kdnnen Sie maxi-
mal 6 MByte Speicher auf der
Amiga-Seite installieren.

Die Installation von leistungs-
steigernder PC-Hardware ist etwas
knifflig. So muB man auf der
Briickenkarte einige Steckbriicken
(Jumper) andern, wenn z.B. eine
Grafikkarte oder ein Floppycontrol-
ler eingesetzt werden soll. Um
AdreBkonflikte mit dem Dual-Port-
RAM der Briickenkarte zu vermei-
den, sind dann evtl. auch noch
Jumper oder Schalter auf der Er-
weiterung zu setzen. Faustregel:
Verwenden Sie nur PC-Erweite-
rungskarten, die eine AdreBénde-
rung per Steckbriicke oder Schal-
ter zulassen. Bei VGA-Grafikkar-

GLOSSAR: GRAFIKKARTEN

25 Zeilen x 80 Zeichen, 1 Farbe.

720 x 348 Punkte, 1 Farbe.

160 x 100 Punkte, 16 Farben
320 x 200 Punkte, 4 Farben
640 x 200 Punkte, 2 Farben

320 x 200 Punkte, 256 Farben
‘640 x 200 Punkte, 2 Farben

320 x 200 Punkte, 16 Farben
640 x 200 Punkte, 16 Farben
640 x 350 Punkten, 16 Farben

sétzlich:

320 x 200 Punkte, 256 Farben
640 x 480 Punkte, 2 Farben
640 x 480 Punkte, 16 Farben

640 x 400 Punkte, 256 Farben
800 x 600 Punkte, 256 Farben
1024 x 768 Punkte, 256 Farben
1280 x 1024 Punkte, 256 Farben

MDA: Der »Munochrom Display Adapter« war die erste Grafikkarte fir PCs.

MGA: Der »Monochrom Graphics Adapter« wird auch als Hercules~Karte oder
MDA (Monochrom Display Adapter) bezeichnet. ;

CGA: Der»Color Graphics Adapter« war die erste Farbgraﬂke:weiterung fir PCs.

MCGA: Das »Multi Color Graphics Arrays unterstiitzt alle CGA-Grafikmodi und
einen Teil der Médglichkeiten der VGA- Kaﬂen ]

EGA: Der »Enhanced Graphics Adapier-»ist'e_inﬁ stark erweiterte Grafikkarte. Sie
beherrscht alle CGA-Modi und bietet zusatzlich:

VGA: Das »Video Graphics Adapter« ist abwértslo:mpatibel zur EGA-Karte. Zu-

SVGA »Super-VGA-Karten« haben erweiterte EtgenSchaﬁan Sie sind abwérts-
kompatibel zu VGA-Karten und bieten zusétzlich:

Nicht aufgefiihrt sind bei allen Grafikkarten die zusétzlichen Textmodi. Bei SVGA-Karten gibt es
keinen einheitlichen Standard. Auflésungen Uber 800 x 600 Punkten bei 256 Farben sind nur mit

voll bestiicktem Bildspeicher (1 MByte) méglich.

—~i
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~



ten ist erfahrungsgemas die Kom-
patibilitdt mit Produkten am be-
sten, die auf dem ET-3000-Chip-
satz der Tseng Labs aufbauen.

[ Leistung: Wer als Technik-
Freak nicht immer den Fernseher
als Schlafmittel benutzen méchte,
sollte sich zur Abwechslung vor
seinen Amiga 2000 mit eingebau-
ter A 2088-Briickenkarte setzen
und die MS-DOS-Emulation be-
wundern (beklagen?). Doch SpaB
beiseite: Schnell ist die A 2088 we-
der bei der Videoausgabe noch in
der Rechenleistung (bei 4,77 MHz
kein Wunder). Auch die Festplat-
tenemulation in der DOS-Datei
kann nicht Gberzeugen.

[ Fazit: Bei der Markteinfiihrung
akzeptabel, heute die Schnecke
unter den MS-DOS-Emulatoren fiir
den Amiga.

[ Kauftip: Die A 2088 gibt's fir
128 Mark im Ausverkauf. Wer erste
Schritte in Richtung MS-DOS un-
ternehmen will, ist mit diesem
Preis gut bedient.

Als Betriebssystem kommt mit
der Janus-Software 2.0 eigentlich
nur das mitgelieferte MS-DOS 3.3
in Frage.

Mit »Geoworks« erhalten Sie ei-
ne grafische Benutzeroberflache
mit akzeptabler Geschwindigkeit
(allerdings nur CGA-Monochrom
bei Softwareemulation). Das Wort
»Windows« dirfen Sie zwar aus-
sprechen, aber die Software hat
auf einem XT der 4,77-MHz-Klasse
und auf der A 2088 nichts zu su-
chen (Geschwindigkeit!).

Wer im WinterschluBverkauf ei-
ne XT-Erweiterung ergattern kann,
solite zuerst an eine 128 KByte
Speicherkarte denken.

Wer mehr Leistung will, kann mit
unserer Bridgeboard-Tuning-Rei-
he bis zu 50 Prozent mehr Rechen-
leistung aus der A 2088 kitzeln. Die
Umbauanleitung finden Sie im
AMIGA-Magazin 7/92. Mehr Spei-
cher im Selbstbau gibt’s einen Mo-
nat spéter.

ower-
PC-Board:
schnelle Grafik

B A 2286: Der zweite Streich der
Braunschweiger Commodore-Ent-
wickler. Die AT-Briickenkarte fur
den Amiga 2000/3000 bietet wie
die A 2088 Grafikausgabe (MGA
oder CGA) per Softwareemulation
in einem Amiga-Window oder auf
einem eigenen Screen. Auch Mul-
titasking ist kein Problem. Bei der
Erweiterbarkeit mit PC-Hardware
ist die A 2286 genauso flexibel wie
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die A 2088. Die mitgelieferte Soft-
ware ist identisch.
[ Kompatibilitdt: Wie bei. der A
2088.
LI Leistung: Bei der Videoausgabe
macht sich im Vergleich zur A 2088
die hdhere Rechenleistung des
AT-Emulators etwas bemerkbar.
Mit einer Grafikkarte lassen sich
schon merkliche Geschwindig-
keitssteigerungen erzielen. Bei
der leidigen Emulation der MS-
DOS-Festplatte in einer Amiga-
DOS-Datei kniipft die A 2286 an
die Schneckentradition der A 2088
an. Bei unserem Testmuster ist die
Datentransferrate trotz »addbuf-
fers«-Trick im Gegensatz zur A
2088 und A 2386 nur unwesentlich
hdher als ohne Pufferspeicher. Bis
zum RedaktionsschluB konnten
wir nicht klaren, ob evtl. ein Defekt
vorliegt oder ob die Festplatten-
emulation der A 2286 wirklich so
langsam ist.
[ Fazit: Wer Wert auf die Unter-
stitzung der PC-Steckpldtze im
Amiga 2000/3000 legt, findet mit
der A 2286 einen KompromiB zwi-
schen der in der Rechenleistung
unterentwickelten A 2088 und der
teureren A 2386SX-Briickenkarte.
O] Kauftip: Rund 600 Mark fiir die
A 2286 sind kein Pappenstiel. Eine
16-Bit-VGA-Karte (640 x 480 Punk-
te, 16 Farben) gibt's ab 80 Mark. Al-
lerdings bendtigen Sie dann einen
zusétzlichen VGA-Monitor (Mo-
nochrom ab 200 Mark, Farbe ab
500), oder Sie miissen den Amiga-
Bildschirm umstecken. Das ist al-
lerdings nur mit einem Multiscan-
Monitor mdglich.

Eine CGA-Grafikkarte (als Rest-
posten ab 35 Mark) ist zwar nicht
das hdchste der Gefiihle, aber Sie

kénnen dann sogar den Standard- |

Amiga-Monitor A 1081/1084/1084S
anschlieBen.

Als Betriebssystem ist mit der
Janus-Software 2.0 nur das mitge-
lieferte MS-DOS 33 sinnvoll. Die
neue Janus-Software ist eine
Uberlegung Wert, da dann MS-
DOS 5.0 problemlos lauft.

Mit Geoworks erhalten Sie eine
grafische Benutzeroberfliche mit
akzeptabler Geschwindigkeit (al-
lerdings nur CGA-Monochrom bei
Software-Emulation). Windows 3.1
lduft, aber Angst vor einem Ge-
schwindigkeitsrausch kommt kei-
ne auf - also besser nicht. Wer
Windows unbedingt braucht,
kommt um eine 16-Bit-VGA-Karte
nicht herum.

Die Tuning-Anleitung ab Seite
139 ist ein heiBer Tip fir mehr Re-
chenleistung.

B A 2386SX: Bose Zungen be-
haupten, daB der AT/386SX-Emu-
lator von Commodore bereits vor

GLOSSAR: MS-DOS-COMPUTER

PC: Der IBM-PC ist quasi der Urahn aller heute erhéltlichen MS-DOS-Computer.
Er war mit einem 8086- bzw. 8088-Prozessor von Intel ausgestattet. In den mei-
sten PCs wurde der 8088 eingesetzt, da er preiswerter war. Er ist zwar intern ein
16-Bit-Prozessor, arbeitet aber extern mit einem 8-Bit-Bus.

Prozessor: 8088

Taktfrequenz: 4,77 MHz

Arbeitsspeicher: 256 KByte

Massenspeicher: ein oder zwei 51/4-Zoll-Diskettenlaufwerke

(360 KByte)

XT: Einige Zeit nach dem IBM-PC kam der PC/XT (XT = eXtended Technology).
Prozessor: 8088

Taktfrequenz: 4,77 MHz (6,66, 7,16, 8 oder 10 MHz bei Turbo-XTs)
Arbeitsspeicher: 512 KByte

Massenspeicher: ein oder zwei 5'/4-Zoll-Diskettenlaufwerke (360 KByte, bei
neueren Versionen 31/2-Zoll/720 KByte), Festplatte

AT: Das Nachfolgemodell des IBM-XT, der IBM-AT (AT = Advanced Technology),
war bereits mit einem leistungsfahigen 80286-Prozessor ausgeriistet. Seine Re-
chenleistung ist etwa drei bis zehnmal so hoch wie die eines PC.

Vor dem 80286 wurden auch einige wenige Computer mit dem 80186-Pro-
zessor gebaut. Wegen Kompatibilitatsproblemen und der geringen Marktakzep-
tanz verschwand dieser Prozessortyp allerdings schnell wieder aus der PC-Welt.

Neben der héheren Rechenleistung zeichnet sich der 80286 durch eine ver-
besserte Speicherverwaltung aus. Er hat eine 16-Bit-Architektur und kann somit
bis zu 16 MByte Speicher adressieren.

Prozessor: 80286

Taktfrequenz: 6 MHz (8, 12 oder 16 MHz bei Turbo-ATs)

Arbeitsspeicher: mindestens 1 MByte

Massenspeicher: ein 5's- (1,2 MByte) und ein 3'/2-Zoll-Diskettenlaufwerk
(1,44 MByte), Festplatte

AT/386: Der im IBM AT/386 eingesetzte Prozessor 80386 ist voll kompatibel zum
8086, 8088 und 80286. Mit spezieller Software lassen sich aber seine zusétzli-
chen Leistungsmerkmale aktivieren. Er arbeitet mit einem 32-Bit-Bussystem
und kann bis zu 4 GByte Speicher adressieren..

Prozessor: 80386

Taktfrequenz: 16 MHz (bis zu 50 MHz)

Arbeitsspeicher: mindestens 1 MByte

Massenspeicher: ein 5's- (1,2 MByte) und ein 32-Zoll-Diskettenlauf-
werk (1,44 MByte), Festplatte

AT/386SX: Eine preiswerte Variante des AT/386-Rechnertyps. Der Prozessor
80386SX istim Prinzip ein abgemagerter 80386. Die Busbreite wurde von 32- auf
16-Bit reduziert. Der 80386SX ist sonst kompatibel zum 80386. Da auch die Takt-
frequenz meist niedriger als bei 80386-ATs ist, liegt die Rechenleistung nicht viel
hoher, als bei einem 80286-AT mit gleicher Taktfrequenz. Der Vorteil des

Prozessor: 80386SX
Taktfrequenz: 16 MHz (bis zu 33 MHz)
Arbeitsspeicher: mindestens 1 MByte

(1,44 MByte), Festplatte

AT/386SX liegt aber in der Softwarekompatibilitdt zum 80386.

Massenspeicher: ein 51/s- (1,2 MByte) und ein 3'/2-Zoll-Diskettenlaufwerk

Angegeben sind typische Rechnerkonfigurationen

zwei Jahren von der rihrigen
Braunschweiger Entwicklungsab-
teilung fertiggestellt wurde. Mit der
Auflésung der Abteilung schien
auch das Projekt A 386SX-Karte
genauso wie die Turbo-XT-Karte A
2088T (die haben wir leichtsinni-
gerweise im AMIGA-Magazin 6/30,
S. 172 sogar getestet) gestorben.
Gerichte (iber eine Weiterentwick-
lung der A 2386SX in den USA (die
gleichen Geriichte nannten es
»Verschlimmbesserung«) ver-
stummten nie.

Die A 2386SX wird in zwei Ver-
sionen (16 und 20 MHZ Taktfre-
quenz) angeboten. Als CPU
kommt ein Intel 80386SX zum Ein-
satz, ein Mathe-Coprozessor 148t
sich nachristen. Auf der Platine ist
1 MByte Speicher (DRAMs im ZIP-
Gehause, gesockelt) unterge-
bracht, der sich auf bis zu 8 MByte

erweitern 1aBt. Ein PC-Piepser ist
serienmasig.

Sie kénnen entweder zwei Dis-
kettenlaufwerke direkt an die Karte
anschlieBen oder das/die Amiga-
Laufwerk(e) im sog. Multiplexbe-
trieb nutzen. Hierbei teilen sich die
MS-DOS- und die Amiga-Seite die
Hardware. Umgeschaltet wird mit
einem speziellen Programm, dem
»Flipper«. Dritte Mdglichkeit: Uber
eine 23polige Sub-D-Buchse kann
man ein externes Amiga-Laufwerk
an der Karte betreiben.

1 Kompatibilitat: Die neue Janus-
Software |duft unter Kickstart und
Workbench 2.0 einwandfrei. Auch
mit MS-DOS 5.0 (im Lieferumfang)
gibt es keine Einschrankungen.
Uber Hilfsprogrammme (cpu, setc-
pu oder Enforcer) muB jedoch ver-
hindert werden, daB eine evtl. vor-
handene Turbokarte den AdreBbe-
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EMULATOREN

reich des Dual-Port-RAMs cached.
Das Installationsprogramm  ruft
ein Shell-Skript auf und arbeitet
bei einer Erstinstallation einwand-
frei. Wenn Sie die neue Software
mit einer bestehenden Ldsung
(A2088, A2286 mit DOS-Festplat-
tendatei) nutzen wollen, ist teilwei-
se Handarbeit angesagt.
Probleme mit MS-DOS 5.0 oder
Windows 3.0 konnten wir im
Schnelltest nicht entdecken. Mit
einer 16-Bit-VGA-Karte ist flottes
Arbeiten (auch bei Spielen) mag-
lich.
[ Leistung: Insgesamt durchaus
ansprechend. Die Grafiksoftware
(wie gehabt MGA und CGA) kommt
durch die héhere Rechenleistung
zwar besser zur Geltung, aber opti-
mal ist diese Lésung immer noch
nicht. Uber die Festplattenemula-
tion in der DOS-Datei miissen wir
wohl kein Wort verlieren. Eine

Amiga-Partition kann man immer
noch nicht komplett fiir MS-DOS
reservieren, wie das beim Power-
PC-Board und ATonce machbar ist.
[ Fazit: Die A 2386SX ist der z.Zt.
leistungsféhigste MS-DOS-Emula-
tor, allerdings nur fir den Amiga
2000/3000.
[ Kauftip: 998 Mark kostet das gu-
te Stlick in der 20-MHz-Ausfiih-
rung. Wenn das Geld sinnvoll an-
gelegt sein soll, ist zusétzliche
Hardware wie eine 16-Bit-Grafik-
karte und ein PC-Festplattensy-
stem empfehlenswert.
Betriebssystem und Janus-Soft-
ware sind bereits optimal auf die A
2386SX abgestimmt. Windows 3.0
kommt mit einer VGA-Grafikkarte
voll zur Geltung. Den Speicher
sollten Sie onboard nachriisten.
W Power-PC-Board: Die Steckkar-
te fir den Memory-Siot ist der ein-
zige XT-Emulator fiir den Amiga

Emulator A 2088 A 2286 A 2386SX |ATonce Plus| Power-PC-

GVP/PC286 Board
RECHENLEISTUNG i
CPU-Geschw. (Dhryst.) 344 1493 4143 2631-2908 1054
Rechengesch. (Whetst.) | 6500 | 30000 81200 +49800-57100] 19900
General Instr. (MIPS) 0,16 0,57 1,24 0,92-1,02 0,39
Integer Instr. (MIPS) 0,16 1,07 2,88 1,70-1,90 0,74
Memory to Mem. (MIPS) 0,24 0,77 1,70 1,25-1,40 0,50
Register to Reg. (MIPS) | 0,18 1,38 4,00 2,19-2,44 0,98
Register to Mem. (MIPS) 0,31 1,02 2,28 1,67-1,86 0,69
Overall Perform. (MIPS) | 0,21 096 244 | 167173 0,66
Landmark (MHz) 1,93 8,19 25,49 12,6-14,3 5,18
FESTPLATTENGESCHWINDIGKEIT
Transferrate (KByte/s) | 93/115 [ 16117 124/151 | 292-503/-- | 433/967
_GRAFIKAUSGABE
MGA
BIOS-Bildaufb. (Zeich./s)| 716/716 | 2643/2643 | 1982/1982 | 3161/~ | 2573/2573
Direkt. Bildauf. (Zeich./s) | 3697/3697| 9425/9425 | 18585/18585 6046/-- 5441/8796
Video (chr/ms) | 581578 | 121611210 | 1166/1166 | 558~ | 3se1/3ses
CGA
BIOS-Bildaufb. (Zeich./s)| 637/637 | 2836/2836 | 1185/1185 1756/ | 2634/2634
Direkt. Bildauf. (Zeich./s) | 4661/4661| 17944/18221| 44861/44861 16022/-- |12817/12817
Video (chr/ms) 582/580 | 1218/1215 | 1167/1167 89/-- 2849/4311
VGA
BIOS-Bildaufb. (Zeich/s)| 597/597 | 1806/1806 | 1982/1982 | 1760/- | 2634/2634
Direkt. Bildauf. (Zeich./s) | 4661/4661| 18585/18585| 46143/46143| 16022/ |12817/12817
Video (chr/ms) | 500/500 | 1321/1321 | 1323/1823 30/ 2776/4428
CPU-Geschw. und Rechengeschw. (68000 & 68030): Checkit 3.0
MIPS-Tests (68000 & 68030): Benchmark-Programm 1.20 von Chips & Technologies
Transferrate (68000 / 68030): Checkit 3.0
Landmark (68000 / 68030): Landmark System Speed Test Version 2.00
BIOS-Bildaufbau und direkter Bildautbau (68000 / 68030): Checkit 3.0
Video (68000 / 68030): Landmark System Speed Test Version 2.00
A 2088: Die Werte in der Spalte VGA wurden mit einer 8-Bit-VGA-Karte ermittelt. Die Test-
programme arbeiten auch bei VGA-Grafik im CGA-Modus. Bei MGA und CGA haben wir
die Softwareemulation verwendet.
A 2286 und A 2386SX: Die Werte in der Spalte VGA wurden mit einer 16-Bit-VGA-Karte
ermittelt. Die Testprogramme arbeiten auch bei VGA-Grafik im CGA-Modus. Bei MGA und
CGA haben wir die Softwareemulation verwendet.
ATonce Plus und GVP/PC286: Rechen- und Festplattengeschw. hangen vom Grafikmodus ab
(CGA-MGA). Die Benchmarks ermitteln die Geschwindigkeit der Grafikausgabe auch bei VGA
im CGA-Modus mit 16 Farben. Die Ergebnisse fiir VGA-Monochrom sind daher zu niedrig.
Power-PC-Board: Die Testprogramme ermitteln die Geschwindigkeit der Grafikausgabe
auch bei VGA im CGA-Modus. Die Ergebnisse fir VGA mit 16 Farben sind daher zu hoch.
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500. Eine angepaBte Version flr
den Amiga 500 Plus gibt es auch.
Fir den Amiga 2000/3000 wird die
Steckkarte in Verbindung mit ei-
nem Adapter fur die Zorro-1l-Slots
verwendet. Der Speicher auf dem
Power-PC-Board kann auch vom
Amiga genutzt werden (Amiga
500: 512 KByte Speicher, 512 KBy-
te als RAM-Disk; Amiga 500 Plus:
1 MByte als Chip-Memory; Amiga
2000/3000: 1 MByte als Fast-RAM).

Das Power-PC-Board bedient
sich bei der Emulation im doppel-
ten Sinn voll des Amigas:

1. Schnittstellen sowie Massen-
speicher des Amiga lassen sich
nutzen. Grafik- und Soundausga-
be werden emuliert. Mit Zusatz-
hardware aus der PC-Welt kann
das Power-PC-Board weder im
Amiga 500 (Plus) noch im Amiga
2000/3000 etwas anfangen.

2. Der Emulator unterstiitzt das
Multitasking des Amiga nicht. Sie
kénnen also nur entweder mit Ami-
gaOS oder MS-DOS, aber nicht mit
beiden gleichzeitig arbeiten. Im
Klartext: Wer von der MS-DOS-
Emulation zur Amiga-Seite wech-
seln will, muB einen Reset auslé-
sen.

[] Kompatibilitét: Turbokarten sind
kein Problem. Bei Festplattensy-
stemen setzt KCS auf eigene Trei-
bersoftware. Sie kdnnen also nur
ein Amiga-Festplattensystem un-
ter MS-DOS verwenden, fiir das
ein Treiberprogramm beiliegt.

MS-DOS 50 und DR-DOS 5.0
machen keine Schwierigkeiten.
Die mitgelieferten Maus-, EMS-
und XMS-Treiber funktionieren rei-
bungslos mit entsprechend ausge-
legter Software.

Im CGA- und MGA-Modus zeich-
net sich das Power-PC-Board
durch hohe Kompatibilitit aus.
Auch die VGA-Emulation (640 x
480 Punkte) lauft mit vielen Stan-
dardprogrammen (Windows, Geo-
works), hat aber bei anderen An-
wendungen teilweise Aussetzer
(z.B. Word 55). VGA-Programme,
die eine leistungsféhigere Grafik-
karte mit mehr als 16 Farben und
einer hoheren Auflésung voraus-
setzen, laufen generell nicht. Das
ist vor allem bei neueren Spielen
der Fall.

Wer einen XT-Computer unter
Windows einsetzt braucht Geduld.
Hinzu kommt, daB hier Programme
nur im Realmodus laufen kénnen.
Diese Einschréankung verhindert
beim Power-PC-Board (und der A
2088) den Einsatz von Software
wie Excel 30, die den Standard-
modus zwingend vorschreibt.

Die Emulatorsoftware in der Ver-
sion 30 hat Schwierigkeiten mit
Kickstart 2.0. Bei der Version 35

sind die Fehler beseitigt. Bei KCS
registrierte Kunden erhalten einen
kostenlosen Update auf Version
35.

[J Leistung: Die MGA- und CGA-
Grafikemulation erreicht im Praxis-
betrieb hohe Geschwindigkeit. Die
VGA-Emulation kann hier nicht
mithalten. Durch Farbreduzierung
(per Tastendruck maglich) I&Bt sich
hier noch etwas herausholen.

Tonce Plus
auch
fiir Windows

Auch eine Turbokarte beschleunigt
den VGA-Modus etwas. Allerdings
ist VGA nur im flimmernden Inter-
lace-Modus des Amiga mdglich.
Ein Pluspunkt ist die zusatzliche
Funktion als Speichererweiterung
auf der Amiga-Seite. Festplatten-
und Diskettenoperationen sind
sehr schnell.

Das Grauen hat auch beim
Power-PC-Board einen Namen:
Wenn Sie mit dem EMS-Treiber
Expanded-Memory nutzen wollen,
funktioniert das zwar reibungslos,
aber die Systemleistung bricht
beim Zugriff auf den EMS-Spei-
cher gnadenlos zusammen.

[ Fazit: Flir Anwendungen unter
MS-DOS sehr gut, aber fiir Win-
dows 3.0 nur eingeschrankt geeig-
net.

[0 Kauftip: Die gleichzeitige Nut-
zung als Speichererweiterung
macht den Preis von 398 Mark (oh-
ne MS-DOS) fiir Amiga-500-Be-
sitzer interessant. Wer einen Ami-
ga 2000/3000 hat, muB 575 Mark
anlegen (ochne MS-DOS). MS-DOS
4.01 kostet bei KCS 100 Mark Auf-
schlag.

MS-DOS 50 ist auch hier anzu-
raten. Mit Geoworks erhalten Sie
eine grafische ... Diesen Spruch
kennen Sie schon, er gilt auch fiir
das Power-PC-Board. Ohne Flim-
mern ist bei Geoworks der CGA-
Modus (monochrom) sinnvoll. Mit
Antiflickerkarte ist MCGA (eben-
falls monochrom) empfehlenswett.
Amiga-Niveau darf man in diesen
Modi allerdings nicht erwarten.

Fragen Sie vor dem Kauf, ob Ihr
Festplattensystem vom Power-PC-
Board unterstitzt wird. Ein MS-
DOS-Emulator ohne Festplatten-
unterstiitzung ist nur die Haélfte
wert, da viele Programme aus
Speichermangel (Stichwort: 640
KByte-Grenze) Daten auf Festplat-
te oder Diskette auslagern. Wer
z.B. Word 5.5 nur mit einem Disket-
tenlaufwerk betreiben will, braucht
daher extreme Geduld. Das gilt
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Jetzt erhaltlich:

Spezielle 500 plus-Version, bei der 2 MB Chipmem entsteht.

Fiir wenig Geld verdndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und fiigt zusdtzlich noch 1 MB Speicherkapazitéit und eine Fast-
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC-Emulator mit 1 MB Speicher fiir

den Amiga.

Jetzt kénnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

EGA

Nun mit farbiger EGA-Unterstiitzung, wobei
die vollstindige Farbpalette unterstiitzt wird.
EGA- und VGA-Programme kénnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederge-
geben werden; meistens ohne Interlace (Flicke-
ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan-
dard-Amiga (gleich mit welchem Agnes Ihr
Amiga autgerustet ist).

SUPER-PREIS

DM 398,00 fir Amiga 500 (auch 500 plus),
ohne MS-DOS und GW-Basic, jedoch mit T MB
Speicher, Echtzeit-Uhr und PC-Software

DM 575,00 fiir Amiga 2000/2500/3000 inkl.
Adapier-Platine

DM 100,00 Aufpreis fir MS-DOS 4.01 und
GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.)

VGA

Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstiitzung erhdltlich.

Arbeitet mit den meisten Turbo-Boards zusamnien,
wodurch der EGA- und VGA-Modus viel schneller

wird.

Windows V.3.0

Update-Service: Die neveste Version erhalten
Sie nach Einsendung lhrer alten Powerboard-
Diskette + DM 20,00.

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG
Fast jede gangige Festplatte wird unterstitzt.

Méchten Sie hierzu mehr Informationen?
Dann rufen Sie unsere Hotline an!

Tel.-Nr. 0 28 22-6 85 45 (erreichbar
montags bis freitags von 17 — 18 Uhr)

Microsoft Flightsimulator 4.0

Einige EXTRA-Optionen:

- softwareméBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
(funkfioniert auf jedem Amigal)

- Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von
100 % bis 16 %.

- Ein KCS-PC-Maustreiber fiir lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kénnen lhr PC-Spiel unterbrechen,

- wann Sie es machten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitét

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Exira-Speicher als MS-DOS RAMdisk
(reset-fest)

- zuséitzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echizeit-Uhr
fir den Amiga

- alle folgenden Erweiterungen sind softwareméBig

= ?rozessorﬁfschwindigkeif ca. 11 MHz.

- Videogeschwindigkeit ] in verschiedenen Modi schneller

- Diskgeschwindigkeit ols die meisten ATs

- einfache Montage, kein Garantieverlust, einfach
einfugen und ijunden spdter ist lhr Amiga/PC fertig

- 1 Jahr Garantie

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
DATAFLASH GmbM wassenbergstr. 34,4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822-68547

Auslandsb

jen nur gegen Vi

Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhéngig von der besteliten Stickzahl

fur Osterreich: comMPUTING ZECHI AVER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555, Telefax: 01/2398115
fir die Schweizz S1JISOFT A€, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fir Holland: EUROSYSTEMS 3.V.,Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
fur Belgien: US ACTION, Carnotstraat 118,2060 Antwerpen, Tel.: 03/2336028



A 500/2000

Orig.-Commodore-Kit  plus MacroSystem-Um-
schaltplatine - fast 7 Pfund Dokumentation + ROM
204 + 4 Diskett u haltplati e
0. i en + Umschaltplatine DM 279’

Test Amiga 5/91: nkte)
Flimmerfreie Grafikkarte A 2000 - Das Original!
Kein Interlace~Flimmern - Alle Farben - Volles Over-
scan - Stereo-Audioteil - Bis 120 Hz durch 2.0-
fahige Steuersoftware DM 338’_

¥

Test Amiga 11/90: ,sehr gut*

SCSI-lI-Filecard A 2000/3000

KompromiBloser HighEnd-Controller - Mit Quantum
120/240 LPS (neu!) 1,2 MB/sec. (68000) bzw. 2.0
MB/sec. (68030), max. 2,8 MB/sec - Einzigartige
virtuelle RAM-Speicherfunktionen VMem - AutoBoot
Kick 1.3 - 2.x

ohne

52 MB g(uantum)
- 1lo5mMBa

Test Amiga spezial
5/92 ,sehr gut”

mSoﬂware V 1.3 mit Farbkorrektur
und skalierbarem Sequence-Recording

MEDUSA

Test Amiga 7/91: ,,gut” (9,8 Punkte)

Atari ST/TT-Emulator A 2000/3000

Incl. ROM-TOS 1.6 - HD-Treiber jetzt auch flir 2091
- MMU-Support - 70 Hz durch Agnus-
Direktprogrammierung DM 398,_

nDie beste Harddisk fiir A 500“ Amiga Special
12/91: Test ,sehr gut*

SCSI-lI-Controller + HD + RAM 2/8 MB A 500/500
plus

Superschnell - Leise - Ultrakompakt - Vollwertiger
Evolution-Controller

ohne DM 398,-

52 MB Q(uantum) DM 848,-
105 MB Q DM 1089,-
Neu: 120/240 MB a Lrs a.A.
2MB RAM DM 198,-




Ubrigens fir alle hier vorgestellten
Emulatoren.

B ATonce (Classic/Plus) und
GVP/PC286: Der AT-Emulator von
Vortex ist der schnellere Nachfol-
ger von »ATonce« (7,14 MHz), der
jetzt als »ATonce Classic« vermark-
tet wird. ATonce Plus ist mit 16 MHz
getaktet und hat 512 KByte RAM
auf der Platine, die allerdings nicht
von der Amiga-Seite genutzt wer-
den kénnen. Ein Sockel flr einen
Mathe-Koprozessor ist vorhanden.
Eingebaut werden beide Emulato-
ren in den Sockel der MC68000-
CPU. Bei ATonce (Classic) ist eine
neue CPU im Lieferumfang, bei
ATonce Plus wird der Baustein auf
der Emulator-Platine weiterver-
wendet,

Der GVP/PC286 nimmt eine
Sonderstellung ein: Sowohl Hard-
als auch Software sind vom ATonce
Plus abgeleitet. Die technischen
Daten und Leistungsmerkmale
stimmen daher mit dem Vorbild
Uberein. Die Erweiterung ist aller-
dings nur flur das Festplattensy-
stem »GVP A500-HD+« flr den
Amiga 500 geeignet, da der Emu-
lator fir den internen »GVP-
Minibus« ausgelegt ist. Im folgen-
den fihren wir den GVP PC/286
nicht gesondert auf, da alle Anga-
ben zu ATonce Plus auch fir ihn
gelten.

ichtig:
schnelle
Grafikemulation

Da ATonce (Classic) ohne RAM

geliefert wird, ist eine Amiga-
Speichererweiterung von minde-
stens 512 KByte ein MuB und bei
ATonce Plus sinnvoll. Uberschiissi-
ges Amiga-RAM |4Bt sich als Ex-
tended-Memory oder Expanded-
Speicher (Treiber nicht im Liefer-
umfang) nutzen.
] Kompatibilitat: Beide AT-Emula-
toren laufen nicht mit Turbokarten -
also vor dem Start der Emulation
abschalten. Nach einem Maustrei-
ber muB man sich selbst umsehen
- mit der Standardsoftware »mou-
se.com« treten aber z.B. keine Pro-
bleme auf. Laut Vortex werden bei
beiden Emulatoren alle »Commo-
dore-kompatiblen« Festplattensy-
steme unterstiitzt. Was allerdings
unter »Commodore-kompatibel«
zu verstehen ist, hat Vortex weder
im Handbuch nochin der Werbung
exakt definiert.

Entsprechend viel »SpaB« kén-
nen Sig dann u.U. mit lhrer Hard-
war/ﬁn‘iguraton haben. Festplat-
tensksteme ohne eigenes Netzteil
scheiden beim Amiga 500 (Plus)
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Golden Gate Der AT/386SX-Emulator (Briickenkarte

fiir Amiga 2000/3000) von Vortex ist noch nicht lieferbar.

grundsatzlich aus, auBer Sie spen-
dieren dem Computer eine starke-
re Stromversorgung (flir ca. 180
Mark im Fachhandel). Oft sind
auch die Speichererweiterungen
auf  Festplatten-Kombisystemen
Grund fiir Systemabstiirze unter
MS-DOS - hier hilft dann nur ab-
schalten. Generell kann man ATon-
ce Plus eine bessere Hardware-
kompatibilitdt bescheinigen, als
ATonce (Classic).

Die VGA-Monochrom-Emula-
tion konnen Sie bei den meisten
MS-DOS-Programmen  schlicht
vergessen, da dieser Grafikmodus
nur selten unterstiitzt wird. Findet
sich dennoch ein Programm (z.B.
Wordperfekt 5.1), iberzeugt dieser
Modus durch hohe Geschwindig-
keit. Wie beim Power-PC-Board
sind Auflésungen mit tiber 400 Zei-
len (Hercules und VGA-Grafik) nur
im flimmernden Interlace-Modus
des Amiga mdglich.

ATonce Plus spielt unter Win-
dows 3.1/3.0 seine Stérken voll aus.
Dank der schnellen VGA-Mono-
chrom-Grafik ist mit Anti-Flicker-
Karte angenehmes Arbeiten mog-
lich. Als AT-Kompatible ermdgli-
chen beide ATonce-Varianten den
Betrieb im »Standard«-Modus.

Geoworks 1.1 lauft mit »smart-
drv.sys« nicht korrekt (Systemab-
stlirze bei Plattenzugriff). Ohne
den Festplattencache sind die
Fehler seltener.

Von PC-Spielen sollten Sie bei
den ATonce-Emulatoren die Finger
lassen. Die Soundausgabe ist
grausam, zumal bei jedem Kratz-
gerdusch die Grafikausgabe ste-
henbleibt.

Die Videogeschwindigkeit in
den Farbmodi ist nicht gerade be-
rauschend, was das Arbeiten unter
MS-DOS einschréankt,

[1 Fazit: ATonce Plus ist fir MS-
DOS-Anwendungen befriedigend
bis gut und fiir Windows gut geeig-
net. Bei ATonce (Classic) missen

Sie weitere Abstriche machen.

[] Kauftip: 348 Mark fiir »ATonce
Classic« sprechen fir sich. Wer
mehr Leistung will, kommt um
ATonce Plus flr 598 Mark nicht
herum.

Fiir das Festplattensystem A-
500HD+ von GVP ist der GVP/
PC286 (698 Mark) besser geeig-
net, da Kompatibilititsprobleme
fur den speziell angepabten Emu-
lator ausgeschlossen sind. AuBer-
dem bleibt der CPU-Sockel im
Amiga frei (allerdings nicht fur Tur-
bokarten).

Als Betriebssystem ist MS-DOS
5.0 empfehlenswert. Windows liegt
im Bereich des méglichen. Von
Geoworks sollten Sie bei ATonce
(Classic/Plus) absehen.

In der aktuellen Softwareversion
2.32 wurden die im Testim AMIGA-
Magazin 3/92 beanstandeten Ein-
schrankungen (Uhr lief falsch, bei
groBen Partitionen wurde der In-
halt Giberschrieben) beseitigt. Vor-
tex verschickt an alle registrierten
K&ufer ein kostenloses Update auf
2.32, das Sie unbedingt in An-
spruch nehmen sollten.

indows: nicht
fiir langsame
Emulatoren

Bevor Sie sich fiir ein ATonce-
Modell entscheiden, sollten Sie
sich bei einem Fachhandler, bes-
ser jedoch direkt beim Hersteller
Vortex erkundigen, ob sich lhre
Hardwarekonfiguration (Festplat-
tensystem, Speichererweiterung)
mit dem Emulator vertrdgt. Wenn
man Ihnen keine definitive Zusage
geben kann, vergessen Sie die
ATonce-Reihe oder machen Sie ei-
nen Probelauf mit Ihrer Hardware
(falls moglich).

B Zusammenfassung: Welchen

EMULATOREN

Lo e

g T

Emulator legen Sie sich jetzt zu?
AbschlieBend noch eine kleine Hil-
festellung, gegliedert nach Com-
putertyp und Anwendung.

[ Amiga 500 und iberwiegend
MS-DOS-Anwendungen (Textver-
arbeitung, Spiele ohne 256-Farbe-
VGA-Grafik, Geoworks): Das
Power-PC-Board bietet hier das
beste Preis/Leistungsverhdltnis,
zumal eine Doppelnutzung als
Speichererweiterung moglich ist.
C1 Amiga 500 und MS-DOS (Text-
verarbeitung, Datenbanken, keine
Spiele) sowie Windows-Nutzung:
ATonce Plus ist als AT-kompatibler
Emulator im Vorteil.

1 Amiga 500 und Turbokarte:
Power-PC-Board

] Amiga 2000 mit Unterstiitzung
von PC-Hardware und Uberwie-
gend MS-DOS-Anwendungen
(Textverarbeitung, Datenbanken):
Die A 2286 mit einer zuséatzlichen
(preiswerten)  Grafikkarte.  Fir
Spiele nur mit Grafikkarte.

[ Amiga 2000 mit Unterstitzung
von PC-Hardware und MS-DOS
(Textverarbeitung, Datenbanken)
sowie  Windows-Anwendungen:
Die A 2386SX mit einer zusétzli-
chen (preiswerten) Grafikkarte. Fur
Spiele nur mit Grafikkarte.

[J Amiga 2000 und (iberwiegend
MS-DOS (Textverarbeitung, Spiele
ohne 256-Farbe-VGA-Grafik, Geo-
works) ohne Unterstlitzung von
PC-Hardware: Power-PC-Board
] Amiga 2000 und Turbokarte so-
wie Amiga 3000: A 2286, A 2386
oder Power-PC-Board.

[l Prinzipiell kdnnen Sie mit allen
hier vorgestellten Emulatoren
mehr oder weniger effektiv in allen
Bereichen arbeiten. Ausnahme:
Wir gehen davon aus, daB Sie eine
installierte Turbokarte bei der Ar-
beit: mit MS-DOS nicht jedesmal
vollstdndig hardwaremaBig ab-
schalten méchten. |

Bezugsquellen und Preise:

A 2088: 128 Mark mit MS-DOS 3.3

A 2286: 548 Mark mit MS-DOS 33

A 2386SX: 998 Mark (20 MHz) mit MS-DOS 5.0
Testmuster: BBM Datensysteme, Helmstedter
Str. 3, W-3300 Braunschweig, Tel. 05 31/
7 28 44, Fax 05 31/7 28 13

ATonce Classic: 348 Mark fir Amiga 500
{Plus) chne MS-DOS

ATonce Plus: 598 Mark fir Amiga 500 (Plus)
und Amiga 2000 ohne MS-DOS

Hersteller: Vortex Computersysteme GmbH,
Falterstr. 51-53, W-7101 Flein, Tel. 0 71 31/
59 72-0

GVP/PC 286: 698 Mark ohne MS-DOS nur fiir
Festplattensystem GVP A-500HD+
Testmuster: DTM Werbung und EDV GmbH,
Dreiherrenstr. 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen,
Tel. 0 61 27/40 64, Fax 0 61 27/6 62 76
Power-PC-Board: 389 Mark fir Amiga 500
(Plus) ohne MS-DOS und 575 Mark fir Amiga
2000/3000 inkl. Steckadapter ohne MS-DOS
Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 4240
Emmerich, Tel. 0 28 22/6 85 45, Fax 0 28 22/
685 47
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Giller und Markt&Iechnik prasentieren

EXCLUSIV FUR SIE

| ESERREISE ZUR
combeR FALL 92

AS VEGA

Die Comdex ist seit Jahren die wichtigste Messe fir alle Anwender,
die ihr Know-how aktualisieren méchten oder varhandenes Equipment sinnvoll und zeitge-
maf einsetzen oder ausbauen wollen. Auch Sie sollten sich informieren!
Mit Giller Reisen und Markt & Technik kénnen Sie sich den Messe-Aufenthalt zur Comdex
in Las Vegas so angenehm und preiswert wie méglich machen.

i - Vom 15.11. -19.11.
A bzw. 20.11.92 Flug mit
5? A Lufthansa oder

ol s g Delta Airlines nach
% 5 Las Vegas ab

: Frankfurt bzw.
Miinchen

- plus 4 bzw. 5
Ubernachtungen

im First-Class-Hotel
Mirage bzw.
Flamingo Hilton

Wahrend der gesamten Zeit stehtlhnendie
Reiseleitung von Giller Reisen kostenlos
zur Verfigung. So kénnen Sievor Ort:
@®Tickets fur Shows reservieren@Miet-
wagen ordern @Tagesausflige buchen
@/ hreReisepreiswertverlangernund vie-
les Menr s T

Reservieren Sie sich lhren Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas und lassen Sie sich ein individuelles Reisepaket zusammensteller:.
Erste Informationen erhalten Sie Uber: Giller Reisen GmbH, Frau Jutta Schweickert,
Tel. (089) 6 13 20 02-05. Markt & Technik Verlag AG, Frau Marion Werber, Tel. (089) 46 13-1 22




Das Super-Software-Paket
fur nur 19,80 DM

Die neueste
AMIGA POWER DISC Nr.11
ist da!

Das alles bietet Ihnen POWER DISC Nr. 11:
Plot A Graph

Dieser einmalige Funktionsplotter macht aus
mathematischen Formeln kunstvolle 3D-Grafiken.

Video

Das komfortable Verwaltungsprogramm fiir
Videofilme.

Disk-Mate

Jetzt kdnnen Sie endlich ganz einfach Ordnung
in Ihrer Diskettensammlung schaffen!

Patience
Der Kartenklassiker! In einer gelungenen
Computertbersetzung.

Das ist Spitze! 4 komplette Programme
und ausfiihrliche Anleitungen, die Ihnen
alles detailliert erkldren. Holen Sie sich
jetzt dieses starke Software-Paket fiir
nur 19,80 DM!

Plot A Graph - faszinierende
dreidimensionale Bilder...

Das ist kein weiterer gewohnlicher
Funktionsplotter - Plot A Graph zaubert
aus sprdden mathematischen Formeln
faszinierende dreidimensionale Grafiken.
Sie brauchen kein Mathematiker zu sein,
um in die fantastische Welt von Plot A Graph
ginzutreten. Das Programm berechnet die
im IFF-Format speicherbaren Bilder mit ein
paar Mausklicks - in Sekundenschnelle!

Das ist Mathe zum Anfassen!
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Im Speicherdschungel der PC-Emulatoren

ZWISCHEN EMS UND LIM

von Norbert Salomon

omputerhersteller und
Fachhandler werfen hdufig
wie selbstverstéandlich mit
Fachbegriffen um sich, als
ob jeder Kéufer diese schon mit
der Muttermilch aufgenommen
hétte. Auch in den Gebrauchsan-
weisungen werden Fachbegriffe
nicht selten unzureichend oder gar
nicht erldutert. Fiir einen MS-DOS-
Neuling wird das Chaos perfekt,
wenn er sich mit der Speicherver-
waltung eines PC/XT- oder AT-
Emulators beschaftigt.
XT-Emulatoren arbeiten mit ei-
ner CPU (Central Processing Unit
= Hauptprozessor) des Typs Intel
8088 oder kompatiblen Prozesso-
ren wie dem V20 oder dem V30 von
NEC. Bekannte XT-Emulatoren fiir
den Amiga sind das Power-PC-
Board von KCS (fir den Amiga
500, mit Adapter auch fir den Ami-
ga 2000/3000) und die Commodo-
re A2088 XT-Brlickenkarte (fiir den
Amiga 2000/3000).

xtended
Memory nur
auf AT-kompatiblen

Prinzipiell kann ein Intel 8088
oder kompatibler Prozessor 1
MByte RAM adressieren. Von die-
sem Gesamtspeicher kénnen al-
lerdings nur 640 KByte als tatséch-
licher Arbeitsspeicher verwaltet
werden. Den Speicherbereich bis
zu dieser 640-KByte-Grenze nennt
man auch den »konventionellen
Speicher«. Hier werden Betriebs-
system und Programme geladen
und dort ausgefihrt. Die ver-
bleibenden 384 KByte Speicher
(1 MByte = 1024 KByte) sind fiir
die Systemverwaltung reserviert -
davon 128 KByte allein fir die
Videoausgabe. Dieser Speicher-
bereich zwischen 640 KByte und
1024 KByte wird daher auch als
»Systemspeicher« oder »Upper
Memory« (kurz »UMB«) bezeich-
net. Das Power-PC-Board hat 1
MByte Speicher auf seiner Platine,
so daB der Emulator 640 KByte
konventionellen und 384 KByte
»UMB«Speicher hat. Das Be-
triebssystem MS-DOS kann ledig-
lich 1 MByte RAM ansprechen, da
man bei der Programmierung da-
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Beschéftigt man sich mit der Speicherverwaltung von
PC-Emulatoren, stoBt man auf Begriffe wie Erweite-
rungsspeicher, Extended und Expanded Memory, Up-
per Memory Blocks, High Memory Area und so weiter
und so fort. Wir haben lhnen einen kleinen Wegweiser
durch die MS-DOS-Speicherwelt zusammengestellt.

von ausging, daB 1 MByte RAM ge-
radezu gigantisch und von daher
in jedem Fall ausreichend sei.

Da aber schon bald die ersten
Probleme mit zu knappem Spei-
cher auftraten, setzten sich Lotus,
Intel und Microsoft zusammen und
entwickelten eine Mdoglichkeit,
mehr als 1 MByte Speicher auf
Computern mit einer 8088 CPU zu
verwenden. Der »LIM«Standard
(LIM nach den Anfangsbuchsta-
ben von Lotus, Intel und Microsoft

benannt) wurde entwickelt. Der
Speicherbereich oberhalb von
1024 KByte kann dann durch be-
sondere Softwaretechnik ange-
sprochen werden. In diesem Fall
bezeichnet man den Speicher als
»Expanded Memory« (Expansions-
speicher) oder auch »EMSe-
Speicher (EMS = Expanded Me-
mory Specification).

Spezielle  Treiberprogramme,
EMS-Treiber genannt, ermégli-
chen den Zugriff auf diesen Ex-

max. 16 MByte (80286)

Extented

Memory

1088 KByte
1024 KByte

64 KByte High Memory

System-
speicher

640 KByte.

Konventioneller
Speicher

nutzbar unter

DOS

80286
Protected
Mode

8086 80286
8088 Real Mode

Speichertypen [y TTETRap. 1024-KByte-Grenze

kann nur von AT-Computern genutzt werden

pansionsspeicher. Dazu legt der
EMS-Treiber in einem nicht ge-
nutzten Speicherbereich  zwi-
schen 640 KByte und 1024 KByte
einen 64 KByte groBen Bereich als
»Page Frame« (Seitenrahmen) an.
Ohne hier auf weitere Besonder-
heiten einzugehen: durch dieses
aktivierbare Speicherfenster kann
man auf das Expanded Memory
zugreifen, indem einzelne Spei-
cherbereiche durch dieses Fen-
ster aus dem Expanded Memory in
den konventionellen Speicher ein-
geblendet werden. Nachteil: Der
Expansionsspeicher wird aller-
dings nur von Software genutzt,
die speziell fir die Verwendung
dieses Speichertyps program-
miert wurde. Beispiele sind die be-
kannte Tabellenkalkulation »Lotus
1-2-3«, das Textverarbeitungspro-
gramm »Word« (ab Version 5.0)
oder das Spiel »Wing Comman-
der«.

Dem Power-PC-Board von KCS
liegt bereits ein EMS-Treiber
»KCSEMS« nach LIM-Standard
bei, mit dessen Hilfe man sogar
das Fast-RAM des Amiga als Ex-
pansionsspeicher ansprechen
kann. Eine Nutzung als RAM-Disk
ist ebenfalls maglich, der entspre-
chende Treiber hierfir heiBt
»KCSRAM.SYS«. Meldet man die
RAM-Disk durch den Eintrag
DEVICE=C:\KCSRAM.SYS in der
Config.sys an, dann gaukelt der
Treiber dem Prozessor vor, daB das
Fast-RAM (oder ein Teil davon)
eine Festplatte ist.

Im Gegensatz zum Power-PC-
Board kann die A 2088-Briicken-
karte von Commodore nicht auf
das RAM des Amiga zugreifen. Es
gibt allerdings theoretisch auch fiir
diese Erweiterungen eine Mog-
lichkeit, »Expanded Memory« zu
nutzen. Dazu muB man fiir diese
und gleichartige XT-Emulatoren
eine Speichererweiterungskarte
besorgen, die dem »EMS nach
LIM-Standard« entspricht. Dabei
sollte man darauf achten, daB die-
ser Speichererweiterungskarte in
jedem Fall die dazugehérige EMS-
Treibersoftware beigefligt ist. Aller-
dings stellt sich die Frage, ob es
sinnvoll ist, eine solche XT-
Emulatorkarte durch eine EMS-
Speichererweiterungskarte aufzu-
risten, da Emulator und Spei-
chererweiterungskarte zusammen
fast ebensoviel kosten, wie ‘cine
Commodore A 2286 AT-Briicken-
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karte. AuBerdem treten leider hau-
fig Kompatibilititsprobleme zwi-
schen dem Commodore-PC-Emu-
lator und Expansionsspeicherkar-
ten oder/und der EMS-Treibersoft-
ware auf. Falls Sie sich dennoch ei-
ne EMS-RAM-Karte anschaffen
wollen, empfehlen wir lhnen, sie
nur bei einem fachkundigen Hand-
ler zu kaufen, der auch den Amiga
kennt. Am Besten ist es, den Ein-
bau und die Installation vom Hand-
ler vornehmen zu lassen, da ei-
ne PC-Speichererweiterungskarte
nicht gerade billig ist und nach
Eigeneinbau in der Regel nicht
mehr vom Héndler zuriickgenom-
men wird.

Xpanded
Memory auch
fiir XT-Emulatoren

Ein XT- Emulator ist nicht in der
Lage, Speicher oberhalb von 1024
KByte anzusprechen, wenn er
nicht dem =»LIM«Standard ent-
spricht. Anders sieht es da schon
bei den AT-Emulatoren aus. Eben-
so wie bei den XT-Kollegen sind
hier verschiedene Ausflihrungen
erhéltlich. Vortex bietet zwei AT-
Emulatoren an, den =»ATonce-
Classic« fir den Amiga 500 (mit
Steckadapter fiir den Amiga 2000)
und das Nachfolgemodell »ATonce-
Plus« fiir den Amiga 500/2000. Der
A 2286 AT-Emulator von Commo-

dore ist wie der A 2088 XT-
Emulator als Steckkarte flir den
Amiga 2000 oder den Amiga 3000
erhéltlich.

Alle AT-Emulatoren sind mit ei-
nem Intel 80286 oder kompatiblen
Prozessor ausgestattet. Diese kén-
nen bis zu 16 MByte Speicher ver-
walten. Bei der Entwicklung wurde
allerdings aus Griinden der Kom-
patiblitdt darauf geachtet, daB die
Software, die fir XT-Computer pro-
grammiert wurde, auch auf einem
AT lauft. Nach dem Einschalten
befindet sich ein 80286-Prozessor
daher im »Real Address Mode«. In
diesem Betriebsmodus verhélt
sich der 80286-Prozessor zu-
nédchst wie eine schnellere
8088-CPU. Ein interner CPU-
Befehl verhindert in dieser, kurz
»Real Mode« genannten Prozes-
sorbetriebsart, daB die gesamten
erweiterten Méglichkeiten des Pro-
zessors genutzt werden. Daher
kann man im »Real Mode« auf ei-
nem AT-Emulator zunéchst auch
nur 640 KByte Arbeitsspeicher ver-
wenden. Wird der 80286-Prozes-
sor aber durch Software in den
»Protected Mode« geschaltet, ist er
in der Lage, alle ihm eigenen Még-
lichkeiten zu nutzen. Im Protected
Mode wird eine zusétzliche AdreB-
leitung fiir Speicher, die »A 20 Lei-
tung« aktiviert. Damit ist der Pro-
zessor in der Lage, Speicher ober-
halb der 1024-KByte-Grenze als
»Extended Memory« (Erweiterungs-
speicher, auch »XMS«-Speicher
genannt) zu verwalten.

GLOSSAR: SPEICHERTYPEN
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Expanded Memory

1 MByte
| BIOS
Systemspeicher [ENMS—Fensler 64 KByte
| Video
640 KByte

Konventioneller
Speicher

0 KByte

[STELLLTRULTITIIA Der zusitzliche Speicher wird

jeweils in 64-KByte-Blocken eingeblendet

Das Extended Memory kann
ebenfalls nur von Software genutzt
werden, die speziell fiir den Zugriff
auf diese Speicherart entwickelt
wurde. Der Prozessor sorgt in die-
sem Fall dafiir, daB jedes in das Ex-
tended Memory geladene Pro-
gramm in einem geschitzten
(engl. protected - daher auch die
Bezeichnung Protected Mode) Be-
reich abgelegt wird, um zu verhin-
dern, da8 sich die Programme ge-
genseitig durch ungesteuerte
Speichernutzung behindern und
somit eventuell zum Systemab-
sturz fihren.

Aber auch das Betriebssystem
MS-DOS gibt dem Anwender Mog-
lichkeiten, den AT-Prozessor zu
fordern. Der Bedienungsoberfla-
che Windows und dem Betriebssy-
tem MS-DOS (ab Version 4.0) ist
der Softwaretreiber »Himem.sys«
beigefligt. Man kann Himem.sys
ab der MS-DOS-Version 3.0 mit der
Zeile Device=CADOS\HIMEM.
SYS in der CONFIG.SYS anmel-
den. Dann ist der 80286-Pro-
zessor fahig, auf den »HMA«-
Bereich (High Memory Area) zuzu-
greifen. Mit High Memory Area
werden die ersten 64 KByte zwi-
schen 1024 KByte und 1088 KByte
des XMS-Speichers bezeichnet.

Das Festplatten-Cache-Treiber-
programm »Smartdrv.sys« kann
ebenfalls das Extended Memory
verwenden. Es beschleunigt Fest-
plattenzugriffe und ist bei Win-
dows 3.0 und MS-DOS (ab Version
4.01) im Lieferumfang. Eingebun-
den wird es in der CONFIG.SYS,
indem man die Zeile DEVICE =
CADOS\SMARTDRV.SYS  ein-
fligt. Ohne Angabe weiterer Para-
meter benutzt Smartdrv.sys 256

KByte Extended Memory um Fest-
plattendaten zu puffern.

Wer mit der grafischen Benut-
zeroberflache »Windows« bis zur
Version 3.0 arbeitet, kennt sicher
auch die verschiedenen Betriebs-
modi, die sich auf seinem PC-
Emulator nutzen lassen. Auf ei-
nem XT-Emulator funktioniert Win-
dows lediglich im (Windows-eige-
nen) »Real Mode«. Dadurch erge-
ben sich Einschrénkungen bei der
Wabhl der Software: So lduft z.B. die
Tabellenkalkulation »Excel« im
Real Mode nicht.

Im Real Mode kann Windows
nur auf konventionellen und, so-
fern vorhanden, EMS-Speicher zu-
greifen. Voraussetzung fir die Nut-
zung von Expansionsspeicher ist
allerdings die vorherige Speicher-
anmeldung durch einen geeigne-
ten EMS-Treiber.

Auf einem AT-Emulator kénnen
Sie Windows aber nicht nur im Re-
al Mode sondern auch im »Stan-
dard Mode« betreiben. In diesem
Modus arbeitet Windows nur dann,
wenn der Treiber »Himem.sys« in-
stalliert und der 80286-Prozessor
in den bereits erwédhnten »Protec-
ted Mode« geschaltet wurde. Im
Standard-Mode von Windows kén-
nen sie ebenfalls XMS-Speicher
benutzen.

Mit den 386SX-Briickenkarten
far den Amiga 2000/3000 von Vor-
tex (der Prototyp war auf der CeBIT
92 zu sehen) und Commodore
(lange angekiindigt, aber erst jetzt
lieferbar) wird auch der erweiterte
Modus unter Windows interessant.
Voraussetzung ist mindestens 1
MByte Gesamtspeicher (640 KBy-
te Haupt- und 384 KByte Erweite-
rungsspeicher). me
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Frauen fragen:

Druckfreaks aufgepait:

D : cot dal!
er rTmiga yox [
Endlich ister da!Mit dem AmigaFox bieten wir Ihnen das Programm fiir Home-DTP schlechthin. Ob
Sie nur mal eben eine Geburistagskarte fiir die Oma oder einen Anschlag fiirs Vereinsheim brau-
chen — oder ob es um anspruchsvollere Aufgaben wie etwa ein Bewerbungsschreiben mit person-
lichem Briefkopf geht: Der AmigaFox ist genau das richtige Programm fiir Sie.
# | [ |
macht das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel
bedienbar mit Maus oder Tastatur

voll multitaskingfahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit (Andrea B. aus C: )
deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier

bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher : v . hor
héchste Arbeitsgeschwindigkeit durch 100% Maschinensprache Wollen Sie nie
excellente Druckqualitét auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahidrucker iber Work- 2 : ; e
benchtreiber ansteuerbar mehr abnehmen?
®  Amiga mit 512 KByle RAM reicht zum Betrieb aus

(optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk)
® Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanleiiung

® Drei Programme in einem Paket:
— Textverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon
— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/weiB)
— Layouteditor vollautomatisch:

Sapura hilft!

by Woll Design

Siewerdensehen:
Wenn es um praxis-
gerechles Home-DTP
geht, macht dem
AMIGAFox keiner
was vor!

DM 248,— sl ol

AMIGA SOFTWARE

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga : i ‘
Beim Ubertragen von Daten zwischen C64 und Amiga hilft der IEC-Handler weiter. Mit dem [EC- ] ! i
Handler (Kabel plus Amiga-Software) 1aBt sich ein C64-Diskettenlaufwerk an lhren Amiga
anschlieBen und so wie jedes andere Amiga-Laufwerk ansprechen. Damit kdnnen natrlich auch gt :
Anwender der C64-Druckprogramme Print- und Pagefox alle Texte, Grafiken und Layouts pro- Dldiaulinazesuphie Hrobrcn AMISH
blemios mit dem AmigaFox weiterverwenden! DM 79, D{_tw‘ﬂwih-; -

- ranslate It! jr. .

’ Sk Translate It! jr.
AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1 Zorgl Diskettendoktor
Wahrend die C64-Grafiken, Layouts und Texte von Print- und Pagefox mit dem AmigaFox weiler- S EEE R, Mﬂthe a kei

Girokonto

verwendet werden knnen, haben die AmigaFox-Zeichensatze ein anderes Formal. Diese Samm- G k T
lung beinhaltet die beliebtesten Print- und Pagefox-Zeichensétze im AmigaFox-Format. Weitere IroKonio

Zusammenstellungen sind in Vorbereitung. DM 38,— A Zerg! Fumusy

, B g Alle 2 Monate
2T 1AL 0041010 S— o T 4 mit never

Parkstrafie 38 - D-8011 Zorneding-Péring SOHWEI‘Q!
Tel. (0 81 06) 2 25 70 - Fax (0 81 06) 2 90 80
Gratisprospekt anfordern!

Oder aber direkt erhéltlich bei Depot:
Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,— Versandkosten Ausland DM 16~ Intasoft GmbH

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58 Nohlstr. 76 - 4200 Oberhausen

NL: Catronix, Slotplein 129, 2902 HR Capelle aa den ljssel, Tel. 010-458 2111 Tel.: 0208/24035 Fax: 80 90 15

A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien !
DK: KB Soft, Bjerrevaenget 8, 7080 Boerkop

Bevin: Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 1000 Berlin 42 Ah 27.5.92 hei lhrem Zeitschriftenhandler!




EMULATOREN

Benutzeroberflichen im Vergleich

MAUSEZIRKU

Grafische Benutzerober-
flachen sind weit verbrei-
tet. Sie vereinfachen die
Bedienung des Computers.
Aber man muB sich um-
gewdhnen, wenn man mit
eineranderen Oberfladche
konfrontiert wird, sei es

auf dem Computer selbst.

oder einer Emulation.

von Frank-Christian Kriigel

ie  Benutzeroberflachen
des Amiga, ST und Macin-

tosh haben viele Dinge ge-

meinsam: Fenster, in de-
nen sich Icons befinden, die Datei-
en entsprechen, weitere Symbole
fur Disketten- und Festplattenlauf-
werke, eine MenUzeile am oberen
Bildschirmrand, eine Maus als pri-
méres Eingabegerét und den be-
kannten Milleimer. Die Ahnlichkei-
ten kommen nicht von ungefahr.
Apple mit der Lisa und spéater dem
Macintosh war das Vorbild, an dem
sich alle Nachahmer orientierten.

Besonders am Milleimer (sTrash-
can«) wird deutlich, wie wichtig es
ist, die jeweiligen Eigenarten zu
kennen. Er bietet eine bequeme
Méglichkeit, Dateien zu léschen.
Beim Macintosh selektiert man da-
zu die gewliinschte Datei und zieht
sle mit gedriickter Maustaste auf
den Milleimer. Beim Loslassen
beult sich dieser aus, um kenntlich
zu machen, daB Dateien darin
sind. Wie bei einem richtigen Pa-
pierkorb kann man weggeworfene
Sachen wieder herausholen, so-
lange man ihn nicht geleert hat.
Ein Doppelklick zeigt den Inhalt.
Erst wenn man »Papierkorb lee-
ren« aus dem Meni des Finders
(vergleichbar mit der Workbench)
anwdéhlt, sind die Dateien unwie-
derbringlich verloren.

Nicht so beim Atari ST. Schiebt
man dort eine Datei auf den Miillei-
mer, wird diese (wahlweise nach
einer Sicherheitsabfrage) sofort
entfernt. Hier funktioniert also der
Papierkorb eher wie ein ReiBwolf.

Der Amiga bietet beide Méglich-
keiten, ndmlich iiber Trashcan wie
beim Macintosh und das sofortige
Ldéschen Uber »Discard«.
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Wahrend das Kopieren bei allen
drei Betriebssystemen &hnlich
funktioniert, ist das Umbenennen
von Dateien unterschiedlich ge-
I6st. Bei Amiga und Atari wird hier-
zu die betreffende Datei mit einem
einzelnen Mausklick selektiert und
dann der Meniipunkt »Umbenen-
nen« bzw. »Rename« angewahlt.
Beim Macintosh geht das schnel-
ler: einfach den zu dndernden Da-
teinamen anklicken und liber die
Tastatur &ndern.

Amiga-Besitzern véllig unbe-
kannt sind Accessories. Das sind
spezielle kleine Programme, die
liber ein eigenes Meni (der kleine
Apfel beim Macintosh, das Atari-
Logo beim ST) aus jeder Anwen-
dung (Atari: nur echte GEM-
Programme) aufgerufen werden
kénnen. Diese Moglichkeit wurde
als Ausgleich fir das fehlende
Multitasking geschaffen, um auch
aus Anwendungen heraus die
Méglichkeit zu haben, kleine Utili-

Macintosh & A-Max S ImaaRen einzige

Méglichkeit, Apple-Software auf dem Amiga laufen zu lassen

Horkbench pelease. 2724392 fnee nemony |

L R e

EACHUF

=]}
RAM DISK

' \ Systent.d

FRORMAT PRE  INFDLTX

Atari ST & Chamaleon FTIEHPwRES parallel.

Zwischen Emulator- und Amiga-Seite kann man umschalten.

ties wie Bildschirmschoner, Ta-
schenrechner, Notizblock usw.
aufzurufen. Der Amiga hat solches
nicht nétig, da es die Regel ist, daB
mehrere Programme laufen, und
nicht die Ausnahme. Die bei der
Workbench 2.0 hinzugekommene
Maoglichkeit, mit speziellen Pro-
grammen wie dem »Toolmanager«
von Fish-Disk 551 weitere Pro-
gramme ins »Tools<-Meni einzu-
binden, zielt in die gleiche Rich-
tung, mitdem Unterschied, daB die
Programme nicht speziell hierflr
geschrieben sein missen und daB
das »Tools«-Men( nur bei aktivem
Workbench-Fenster ~ angew&hit
werden kann.

Windows haben bei allen drei
Oberfléachen die gleichen Elemen-
te: SchlieB-Gadget, Titelzeile,
Scroll-Balken und das Size-
Gadget zum VergréBern oder Ver-
kleinern eines Fensters. Die
Tiefen-Gadgets, die ein Fenster in
den Vordergrund oder in den Hin-
tergrund bringen, wird man bei
Apple und Atari vergeblich su-
chen. Hier ist das aktive Fenster
grundsatzlich im Vordergrund. Da-
fr gibt es dort ein Gadget, dasdas
Fenster auf maximale GroBe
bringt. Beim Amiga wurde eine
ahnliche Funktion, namlich das
Wechseln zwischen zwei verschie-
denen FenstergroBen, erst mit
Kickstart 2.0 eingefiihrt.

Die Anwahl eines Punkts aus ei-
nem Pull-down-Men( funktioniert
beim Macintosh dhnlich wie beim
Amiga: mitder Maus auf das Menli
gehen, Maustaste drilicken, hinun-
ter auf den gewiinschten Punkt

fahren und Maustaste loslassen.
Die original Macintosh-Maus hat
nur einen Mausknopf. Er wird auf
den Emulatoren immer dem linken
Mausknopf zugeordnet. Auch
beim ST, dessen Maus zwei Tasten
hat, wird nur eine, ndmlich die linke
von der GEM-Oberflache benutzt.
Umsteiger werden die Tatsache,
daB ein Menii auch ohne Maus-
klick sofort aufklappt, wenn man
mit der Maus dorthin geht, etwas
lastig finden, da das oft auch ver-
sehentlich passiert. Das Men(i ver-
schwindet wieder, wenn mat: au-
Berhalb des Menis irgendetwas
anklickt.
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...vor gar nicht allzu langer

. Zeit, da lebte ein boser, bo
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i Doch so sehr er auch lockte

und die Preise in Grund und
Boden stampfte, der Prinz
hatte kluge Berater, die ihm
treu zur Seite standen!
So kam es, daB unser
koniglicher User die Umwelt
nicht mit unbrauchbarem
Computerschrott belastete,
und zur Belohnung die
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Eher duBerlich sind die Unter-
schiede in der Verwaltung der
Icons. Wéhrend das Aussehen bei
Macintosh und Amiga fast beliebig
gewdahlt werden kann, benutzt der
ST Standardsymbole fiir Verzeich-
nisse, Programme und Datenfiles.
Eigene Sinnbilder sind nur mit
speziellen Accessories oder ande-
ren Oberflachen, z.B. »Gemini«
maoglich.

Alle Systeme stellen auf dem
Desktop, der gedachten Schreib-
tischoberfldche, auch Symbole fir
Disketten- und Festplattenlaufwer-
ke dar. Der ST richtet sich dabei
nach der vorhandenen Hardware,
er zeigt fur jedes Laufwerk und fiir
jede Partition ein Icon an, unab-
héngig davon, ob sich in den Lauf-
werken (formatierte) Disketten be-
finden. Der Macintosh verhélt sich
hier wie der Amiga. Hier werden
nicht die Laufwerke, sondern die
Disketten selbst angezeigt. Wird

eine Diskette wieder ausgeworfen

oder entnommen, bleibt ihr Sym-
bol noch solange bestehen, wie
noch irgendein dazugehdriges
Fenster oder eine Datei auf dieser
Diskette gedffnet ist.

EMULATOREN

T B S S D R B R e e

T e G

Atari ST & Medusa Der Emulator beansprucht den

Amiga voll. Patch-Programme sind nicht notwendig.

Bei allen Systemen gibt es be-
sondere Verzeichnisse, deren In-
halt beim Booten automatisch aus-
gefiihrt wird. Der ST hat hierzu den
»Auto-Ordner«. »Ordner« ist eine
auf ST und Macintosh Ubliche Be-
zeichnung fiir Verzeichnisse. Zu
beachten ist hier, daB in diesen

Auto-Ordner keine Programme ab-
gelegt werden dlrfen, die die
GEM-Benutzeroberfldche oder ir-
gendwelche Funktionen davon be-
notigen. GEM wird namlich erst
hinterher initialisiert und steht da-
her vorher nicht zur Verfilgung.
Man erkennt solche Programme

meistens an der Endung ».PRG«
oder ».APP« Die anderen Program-
me mit den Endungen »TOS« und
»TTP« sind TOS-Programme, d.h.
sie sind entweder zeichenorien-
tiert oder bauen ihre eigene Ober-

fliche auf. Das Pendant beim
Macintosh ist der Systemordner.

Im Gegensatz zum ST ist der
Macintosh sehr viel stdrker plat-
tenorientiert. Der Systemordner
enthdlt wichtige Systemdateien,
was dazu fiihrt, daB Disketten und
Platten ohne Systemordner nicht
bootféhig sind, im Gegensatz zum
ST, der auch ohne Auto-Ordner
auskommt. Beim Kickstart 2.0 ist
das »WBStartup«-Verzeichnis hin-
zugekommen, dessen Inhalt nach
der Initialisierung der Workbench
abgearbeitet wird. Fiir die haupt-
sdchlich fiir die Steuerung des
Boot-Vorgangs und das automati-
sche Starten von Programmen
beim Start zustdndige »Startup-
Sequence« gibt es bei Atari und
Macintosh kein Gegenstiick.

Trotz der hier beispielartig auf-
geflihrten Unterschiede ist die Ein-
gewdhnung in eine neue Benut-
zeroberfldche recht einfach. me

SOFTWARE

Amiga — PC - C64 - Sega — Gameboy
An- und Verkauf — Konsolenverleih

Ney,
3,-

VERLEIH

Stiindig aktuelle Neuheiten - AUCH ZUM KAUFEN

Disk 1 Computersoftware

BrunowstraBe 17 (U-Bahn Tegel) - 1000 Berlin 27 - Telefon 030/4337419
Offnungszeiten: Montag bis Samstag 12.00 bis 20.00 Uhr
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Sapura priasentiert:

Nie mehr abnehmen!

Das Sapura
S 2000HF

e Das erste Telefon mit
Sprachaktvierung e Einfach
wHallo*“ sagen und die Verbindung steht
e Bis zu 200 Namen- und Nummernspei-
cher o Anrufdatenspeicher, Gebiihrenzdihler,
Wahlwiederholung, Anrufsperre, Alarm,

Postzulassung (!) und vieles mehr o In

jedem guten Telefonge- @

schift o Einmal anrufen

— nie mehr abnehmen
e Info: 01 30/83 68 37 pas Telefon

“Tel: 069131 0361
- Tel; 07.11-5566 01
tnl Mm-amﬁ
Tel.: 040-543010

Blrkenstr MfNahe Hlllrﬂannpl.
Kleler Strigg

{U-BahriH, Wilmersdorferstr )
Tel USB."II 15912

_ +Tek: 08627672833
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JoodSt

) wnmérsdnrfer.'Ecke Goethestr;39/40 ;- Tel. £030-3 124842"

w Tel.g 0551-“42 70'

megas tark!

nennt man in der Astronomie den Effekt, durch
den sehr schnelle Objekte rot erscheinen. Die
Lichtmauer haben wir mit dem NEXUS SCSI
Controller zwar noch nicht durchbrochen, dafiir
aber Mafstabe der Leistungsfahigkeit gesetzt.

ROTVERSCHIEBUNG

LEISTUNGSDATEN, DIE UBERZEUGEN KONNEN:

Ubertragungsraten bis zu 2 MB/s mit Hochleistungsfestplatten;
typisch: 950 KB/s lesen, 940 KB /s schreiben mit Quantum LPS52
ohne Turbokarte ® Erweiterungsoption fiir 2, 4 oder 8 MB Fast-
RAM auf der Controller-Platine ® Komfortable mausgesteuerte
Installationssoftware ® Umfangreiches Softwarepaket im Liefer-
umfang (u.a. FlashBack, das leistungsfahige BackUp-Programm)
® A-MAX II- und CHAMALEON II-Unterstiitzung ® 5 Jahre
Herstellergarantie durch hochwertigste Verarbeitung ® Hervor-
ragende Bewertungen der Fachpresse, z.B. Amiga-Magazin
3/91: ,Sehr gut”, 10,9 von 12 Punkten.

SERVICE UND PREISE, DIE UBERZEUGEN KONNEN:

Wir liefern Controller, Filecards mit 3,5”-Platten von Quantum
und Fujitsu sowie andere SCSI-Geréte zu Top-Preisen. Alle
NEXUS-Filecards werden einbaufertig und getestet geliefert.
Das gewihrleistet Thnen Sicherheit und Serviceaus einerHand.
Hier einige aktuelle Preisbeispiele:

NEXUS Hicx Perrormance SCSI ControLLER DM 445,-
NEXUS + Quantum LPS 52 DM 895,-
NEXUS + Quantum LPS 105 DM 1145,-
NEXUS + Quantum LPS 240 DM 1995,-

Weitere Filecard-Kombinationen sowie 44- und 88-MByte-
Wechselplatten, 250- und 500 MByte Tape Streamer und opti-
sche Laufwerke von 600 MByte bis 1 GByte auf Anfrage.

=ADVANCED

Woll Dietrich Computor Vertriebs KG

Homsurer Lanpstrasse 412 6000 Frankrurt 50
Teweron (069) 548 8130 o Tewerax (069) 548 1845

AS8S-PRODUKTE ERHALTEN SIE 1M GUT-
SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATHRLICH
DIREKT BEI UNS. GERNE SENDEN WIR [HNEN
AUCH WEITERE INFORMATIONEN  SOWIE
UNSERE KOMPLETTE PRODUKTIBERSICHT 20,

ALLE PRESE SIND UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNGEN. ANDERUNGEN IN PRers, TECHNIK, LIEFERUMFANG VORBEHALTEN.

NEXUS HicH PerrormANCE SCSI CONTROLLER PLUS SPEICHERERWEITERUNG

SCSI-PLATTEN UND ERWEITERUNGEN



EMULATOREN

Grundlagen: ST- und Macintosh-Emulatoren

BEI ANWENDUNGEN GUT

von Frank-Christian Krigel

er QL litt sehr unter seinen

Microdrives, einer Art

Streamer mit Endloskas-

setten, die mechanisch
anfallig waren und relativ gerin-
gen Speicherplatz (ca. 90 bis 100
KByte) boten. Die schlechte Ver-
triebspolitik tat ein tbriges, so daB
der Computer trotz seiner damali-
gen technischen Uberlegenheit -
er bot schon 1983 u.a. echtes Mul-
titasking - bald wieder vom Markt
verschwand.

Der Apple Macintosh bot profes-
sionelle Leistung zu einem ver-
gleichsweise hohen Preis, der ihn
fur private Anwendungen lange
Zeit ausschloB. Die weite Verbrei-
tung besonders in den USA veran-
laBte viele groBe Softwareherstel-
ler, ihre Produkte auch fiir diesen
Computer umzusetzen. Kein ande-
res System konnte sich neben MS-
DOS so im professionellen Markt
behaupten.

Der Atari ST war als Low-cost-
Alternative zum Mac gedacht. Der
»Jackintosh«, wie der neue Com-
puter anfangs in Anlehnung an
den Firmenchef Jack Tramiel
scherzhaft genannt wurde, bot we-
sentliche Elemente des Macin-
toshs: eine grafische Benutzer-
oberflache mit Fenstern und Maus-
bedienung, 3'2-Zoll-Laufwerk, ei-
ne damals vergleichsweise reich-
liche Speicheraustattung von 512
KByte und einen SchwarzweiBmo-
nitor mit erstaunlich guter Bildqua-
litit. Besonders der flimmerfreie
hochauflésende Monitor und ein
Zeitvorteil in der Markteinfihrung
von fast einem Jahr verschafften
dem ST einen groBen Vorsprung,
was die Anzahl und die Qualitat an
Anwendungsprogrammen wie
Textverarbeitung, DTR  Musik
(dank der serienmaBigen MIDI-
Schnittstelle) betrifft. Bis heute
konnte der Amiga auf diesem Ge-
biet nicht aufholen.

Um auch Programme benutzen
zu kénnen, die es fir das eigene
System nicht oder nicht in der ge-
winschten Qualitdt gibt, wurden
Mittel und Wege gesucht, andere
Computerumgebungen auf dem
eigenen Computer nachzubilden,
zu emulieren. Gegeniiber dem
C64, dem ZX Spectrum, einem
CP/M- oder MS-DOS-Computer
haben QL, Macintosh und ST ei-
nen sehr wichtigen Vorteil: Sie be-
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Abseits der Intel/PC-Schiene (8080 bis 80486) haben
sich vier Rechnerfamilien auf 68000-Basis auf dem
Markt durchgesetzt oder versucht, sich durchzuset-
zen. Neben dem Amiga waren dies die Apple Macin-
tosh-Serie, der Sinclair QL und Atari ST.

sitzen alle den gleichen Prozessor
wie der Amiga. Beim C64-Emu-
lator oder dem alten Transformer
(MS-DOS-Emulator) wird der gréB-
te Teil der Rechenleistung dafiir
bendtigt, die Befehle des fremden
Prozessors zu interpretieren und
auszufithren. Emulationen  fir

B
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Auf dem Amiga hat sich bis jetzt
nur die Firma Readysoft mit ihrem
»A-Max« versucht, der in der zwei-
ten Version auf dem Markt ist. Hier
konnte man auf den Erfahrungen
der ST-Entwickler aufbauen, so
daB der »A-MAX ll« in etwa dem
»Spectre 128« ebenbdirtig ist.
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Ei"sw""”gssache Die Konfiguration des emulierten

Computers (hier Macintosh) wird zu Beginn festgelegt

68000er Systeme hingegen erzie-
len auf dem Amiga fast die glei-
chen Geschwindigkeiten wie die
Originale, da nur die Peripherie
nachgebildet werden muB.

In England wurde eine QL-

Emulation fur den Amiga und fir
den ST entwickelt. Mangels ver-
flgbarer Software sind sie jedoch
ohne Bedeutung geblieben.
B Die  Macintosh-Emulationen
hingegen haben auf dem Atari ST
eine lange Tradition. »Magic Sac«
hieB der erste Mac-Emulator. Er
war noch unvollsténdig und stiirzte
héufig ab. Ein groBer Fortschritt
war »Aladin«, der zwar noch nicht
die von Apple in der Zwischenzeit
beim Macintosh+ hinzugefiigten
Betriebssystemerweiterungen un-
terstitzte, jedoch ansonsten relativ
stabil lief. Stand der Technik ist
heute der »Spectre 128« und der
»Spectre GCR«, die alle Fahigkei-
ten des Mac+ auf dem ST nutzbar
machen.

Um die Qualitét der flr den Mac-
intosh erhaltlichen Software auf ei-
nem hohen Niveau zu halten und
eine einheitliche Benutzerflihrung
zu gewabhrleisten, hat Apple sehr
strikte Programmierrichtlinien er-
lassen. Zu diesen Richtlinien ge-
hért auch die MaBregel, nur die of-
fiziellen Betriebssystemeinspriin-
ge zu benutzen und nicht direkt die
Hardware anzusteueren. Selbst di-
rekte Zugriffe auf den Bildschirm-
speicher, beim Amiga dokumen-
tiert und legal, sind hier verboten.
DaB das seinen Grund hat, merkt
man, wenn man die Hardware des
Ur-Macs mit der des lIfx oder dem
neuen Spitzenmodell mit 68040-
Prozessor, der Quadra vergleicht.
Die Ansteuerung der Tastatur und
der Maus wurde geédndert, es wur-
de ein neuer, sehr viel leistungsfa-
higer SCSI-Controller eingebaut,
bei einigen Modellen ist digitali-
sierter Stereosound ahnlich wie
beim Amiga sowie Soundeingabe

hinzugekommen und die Bild-
schirmansteuerung wurde verbes-
sert. In welchen anderen Compu-
ter kann man schon flinf beliebige
Grafikkarten hineinstecken und
ein Fenster z.B. von einem 14-Zoll-
Farbbildschirm auf einen 19-Zoll-
Monochromschirm schieben? Et-
was Uberspitzt ausgedriickt sind
manche Macintosh-Modelle zuein-
ander nicht sehr viel kompatibler
(&hnlicher) als Amiga und ST.

Diese Tatsache machte es den
Emulatorherstellern andererseits
leicht. Es milssen im Prinzip nur die
hardware-abhéngigen Programm-
teile im ROM angepaBt werden.

Mit dem Macintosh-Betriebssy-
stem ist Apple sehr eigen. Die
Emulatoren fiir Atari und Amiga
haben aus rechtlichen Griinden
eine kleine Platine am ROM-Port
(ST) bzw. ein Adapter fur die
Floppyschnittstelle (Amiga), auf
die die Original ROMs aufgesteckt
werden missen. Diese ROMs sind
von Apple nur im Austausch erhélt-
lich, d.h. wer bei seinem Gerét die
ROMs beschédigt hat (z.B. durch
statische Aufladung) muB erst die
defekten Exemplare einsenden,
bevor er Ersatz erhélt. In den USA
war Apple jedoch die Situation
zeitweise etwas auBer Kontrolle
geraten, als beim Mac+ ein Be-
triebssystemfehler bei den SCSI-
Routinen gefunden wurde und bei
einigen 100000 Geréten ein Up-
date notwendig wurde. Die alten
ROMs sind fiir die Emulatoren ge-
eignet, da der betroffene Teil durch
eigene Routinen ersetzt wird.

Ein Schwachpunkt bei der Be-
nutzung von Mac-Emulatoren ist
die Benutzung von Macintosh-
Disketten. Apple verwendet hier ei-
nen eigenen Controllerchip, der
nicht die bei ST und Amiga tbliche
MFM-Codierung nutzt, sondern
die vom Apple Il und den C64-
Laufwerken 1541 bekannte GCR-
Codierung. Weiterhin werden spe-
zielle Laufwerke verwendet, deren
Drehzah! variabel ist. Bei Zugriff
auf den duBeren Spuren wird eine
hoéhere Drehzahl verwendet als auf
den inneren, um maoglichst viele
Sektoren auf einer Diskette unter-
zubringen. Dieses Format kann
auf anderen Computern nicht oh-
ne weiteres nachgebildet werden.
Die Emulatoren haben dahe\l‘eige-
ne Diskettenformate. .

Eine weitere Besonderheit ist
der Diskettenauswurf, da der bei
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EMULATOREN

anderen Laufwerken Ubliche Aus-
wurfsknopf fehlt. Die Diskette wird
beim Macintosh von einem kleinen
Motor ausgeworfen. Apple hat sich
fur diese Losung entschieden, weil
das Betriebssystem zur Erhéhung
der Zugriffsgeschwindigkeit groBe
Teile des Inhaltsverzeichnisses
und der Verwaltungsblécke im
Speicher hélt. Speichert man et-
was auf der Diskette, wird nur das
im Speicher stehende Inhaltsver-
zeichnis aktualisiert. Erst wenn der
Benutzer den Menipunkt »Aus-
werfen« anwéhlt, werden die geén-
derten Informationen auf Diskette
geschrieben. Der Motorauswurf
schitzt den Benutzer davor, eine
Diskette zu friih zu entnehmen. Bei
den Emulatoren ist das nicht még-
lich. Hier muB man Disziplin be-
wahren und auf die Aufforderung
des Emulators warten.

Aus dem gleichen Grund darf
ein Mac auch nicht einfach ausge-
schaltet werden. Der entsprechen-
de Menipunkt der Benutzerober-
flache bringt bei den Emulatoren
und dem Ur-Mac eine Meldung
»Sie kénnen das Gerdt jetzt ab-
schalten«. Beiden neueren Model-
len wird der Computer tatséchlich
softwaregesteuert abgeschaltet.

Auf dem Atari ST wurde der
»Spectre 128« daher zum »Spectre
‘CGR« weiterentwickelt. Hier ist
jetzt auf der Platine im ROM-Port
neben den beiden ROMs noch ein
zusétzlicher  Diskettencontroller
vorhanden, mit dem Mac-Disket-
ten mit normalen Atari-Laufwerken
bearbeitet werden konnen. Hier
wird jetzt nicht die Drehzahl, son-
dern die Schreib-Lese-Geschwin-
digkeit des Controllers variiert.

Auf dem Amiga war eine einfa-
chere Lésung méglich: Der in den
Custom-Chips enthaltene Disket-
tencontroller kann auf das Mac-
Format programmiert werden. Le-
diglich  Datentransferrate und
Drehzahl sind durch die Hardware
fest vorgegeben. Beim A-MAX be-
steht deshalb die Mdglichkeit,
Uber das ROM-Modul am Floppy-
Port ein 800-KByte-Macintosh-
Laufwerk anzuschlieBen. Eine an-
dere Mdglichkeit bieten die »Mini-
Transfer-Disks«. Hier wird die Tat-
sache genutzt, das innerhalb ei-
nes bestimmten Bereiches auf
der Diskette die Datenrate mit der
von Amiga verwendeten fast Gber-
einstimmt. Die nicht verwendba-
ren Bereiche sind fiir das Betriebs-
system gesperrt. Somit ist ein di-
rekter Datenaustausch Uber Dis-
kette auch ohne Zusatzhardware
maéglich.

Der angekiindigte Emulator »A-
MAX I+« von Readysoft soll mit ei-
ner Amiga-2000-Steckkarte aus-

190

geliefert werden, die neben den
ROMs auch das Apple-Netzwerk
Localtalk und einen Diskettencon-
troller ahnlich dem des »Spectre
CGR« enthélt. Damit kann man
dann Macintosh-Disketten auch
mit normalen Amiga-Laufwerken
verarbeiten.

Das 1,44-MByte-HD-Disketten-
format 188t sich mangels geeigne-
tem Diskettencontroller auch in Zu-
kunft mit keinem Emulator nutzen.
M Bei den Atari ST-Emulationen
tauchen ganz andere Schwierig-
keiten auf. Der Amiga kann alle
Bildschirmmodi des ST darstellen,
im Prinzip sogar flimmerfrei, wenn
sich die Programmierer endlich
dazu durchringen kénnten, auch
den neuen Denise-Chip 8373 aus-
zunutzen. Das standardmé&Bige
ST-Diskettenformat kann der Ami-
ga problemlos verarbeiten, da der
Amiga-Controller sehr weit konfi-
gurierbar ist und die Dekodierung
der Diskettendaten softwaremaéBig
ablduft. Spezialformate und Ko-
pierschutz sind so allerdings nicht
zu bewéltigen, da sie oft auf undo-
kumentierten Eigenschaften und
Fehlern des dort verwendeten
Controllerchips beruhen. Mit Aus-
nahme der MIDI-Schnittstelle und
des ROM-Ports sind alle AnschluB-
maoglichkeiten des ST auch beim
Amiga gegeben.

ualitat
durch
Reglementierung

Die Emulation gestaltet sich
deswegen so schwierig, weil das
TOS, das Atari-Betriebssystem, in
einem weit gréBerem MaBe mit
Fehlern behaftet ist, als es selbst
die Beta-Versionen des AmigaOS
2.0 waren. Beispielsweise verhin-
dert ein Fehler in den Routinen flr
die serielle Schnittstelle den Be-
trieb eines seriellen Druckers. Ein
anderes Beispiel ist die Ausgabe
von Zeichen uber das VDI (ent-
spricht in etwa der »graphics.libra-
ry« beim Amiga). Die einzelnen
Zeichen werden gegeniiber den
Angaben in der Dokumentation ein
paar Pixel versetzt ausgegeben.
Die Softwarehersteller muBten
sich hierauf einrichten. Im Gegen-
satz zu Apple und zu Commodore
hat Atari keine exakten Program-
mierrichtlinien  herausgegeben.
Dies férderte die Entwicklung un-
sauber programmierter Applikatio-
nen und behindert die Weiterent-
wicklung des Betriebssystems.

Andere Programmierer haben
fortan einen groBen Bogen um das

Betriebssystem gemacht und ihre
eigenen Routinen entwickelt, die
direkt auf die Peripheriebausteine
des ST zugreifen. Fir einen Emu-
lator bedeutet das, daB auch ein
Teil der Hardware emuliert werden
muB. Beim »Medusa« von Macro-
System wird daher eine Platine
fur den Expansion-Port (A500,
A1000) bzw. einen der Zorro-Slots
(A2000/3000) mitgeliefert. Die
Elektronik I6st beim Zugriff auf ei-
nen der ST-Chips einen Busfehler
aus, so daB der Emulator den Zu-
griff abfangen und umleiten kann.

200 Punkte, 16 Farben) enthélt das
erste Wort des Bildschirmspei-
chers Bit 0, das zweite Wort Bit 1,
das dritte Wort Bit 2, das vierte
Wort Bit 3 der Farbwerte der ersten
16 Pixel. Beim fiinften Wort be-
ginnt das Ganze wieder von vorne,
jetzt fur die ndchsten 16 Pixel. Da-
mit auch Programme, die direkt in
den Bildschirmspeicher schrei-
ben, lauffahig sind, muB der ST-
Videospeicher regelmaBig in die
Amiga-Bitmaps umkopiert und da-
bei umsortiert werden. Auch im
Monochrommodus kann regelmé-

MEDUSA

ATARI® ~Emulator fiir AMIGA®

Pflichtsache Die Emulatoren benétigen wegen des
Copyrights Zusatzhardware fiir die Betriebssystem-ROMs

Bei einem 68020/68551-Gespann
oder einem 68030 kann die Spei-
cherverwaltungseinheit ~ (MMU)
hierflir benutzt werden. Maxon,
der Anbieter des Emulators »Cha-
méleon«, geht einen anderen Weg:
Anstatt die Hardwarezugriffe um-
zulenken, werden die betreffenden
Programme fiir den Betrieb auf
dem Amiga abgeéndert. Die beilie-
gende Software kennt jedoch nur
die am weitesten verbreiteten Pro-
gramme in jeweils einer ganz be-
stimmten Version. Bei anderen
Programmen und neuen Versio-
nen muB man auf Updates warten.
Wahrend die erste Version von
»Chaméleon« eine reine Software-
I6sung war, muBte bei Chaméleon
Il ein ROM-Modul, &hnlich dem
des »A-MAX« beigefligt werden,
auf dem sich die originalen TOS-
ROMs befinden. Atari ist gliickli-
cherweise beim Verkauf der ROMs
wesentlich freizligiger als Apple.
Ein Stolperstein ist die unter-
schiedliche Bildschirmorganisa-
tion. Im SchwarzweiBmodus ist
das Datenformat noch bei beiden
Computern gleich, in den Farbmo-
di hingegen nicht. Das beim Amiga
angewendete Konzept der Bitpla-
nes gibt es beim ST nicht. In der
niedrigen Aufldsungsstufe (320 x

Biges Umkopieren ndétig werden,
und zwar immer dann, wenn der
emulierte ST-Bildschirmspeicher
im Fast-RAM liegt. Auf dem ST gibt
es nur einen einzigen, zusammen-
héngenden Speicherbereich, und
so »wissen« Programme, die die
Adresse des Bildschirmspeichers
andern, nichts davon, daB die
Amiga-Chips nur auf das Chip-
Memory zugreifen kénnen. Durch
das stdndige Umkopieren sinkt na-
tirlich die Geschwindigkeit der
Emulation.

Anhand der hier beschriebenen
Punkte merkt man, daB sehr viel
Erfahrung und Hintergrundwissen
sowohl vom emulierten Computer
als auch vom Zielsystem erforder-
lich ist, um eine leistungsfahige
und betriebssichere Emulation zu
entwickeln. Es wird aber auch
deutlich, daB eine Emulation im-
mer nur die zweitbeste Losung ist
und nur speziell fir den jeweiligen
Computer entwickelte Software
die dort vorhandenen Maglichkei-
ten voll ausschépfen kann.  me
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—AmicA Procramm Service

Jeden Monat suchen wir von der AMIGA-Redaktion Auf der Diskette zur AMIGA-Ausgabe 6/92 finden Sie
die besten, interessantesten und kreativsten Pro- beispielsweise:

gramme fiir lhren Amiga aus. Programme, die lhnen »Financial Times« - unser Programm des Monats

die Arbeit erleichtern - Programme, die SpaB8 machen. »Quick Haushalt« hilft Ihnen, den Uberblick der Ein- und

Und das Monat fir Monat fir nur DM 12,80 ! Ausgaben im Haushalt zu behalten. Ob Auto, Computer
oder Lebensmittel - konfigurieren Sie das Programm
nach Herzenslust.

»QGravity« - ein magischer Name, ein wenig Physik, ein
Joystick und eine Maus - fertig ist der fantastische
SpielspaB. Ein tolles Tennisspiel mit Hindernissen.

OMA-Assembler: Eine funktionstlichtige Demoversion
des leistungsstarken Assemblers. Ideal fiir Ihren Einstieg
in Assembler, komplett mit allen Listings unseres OMA-
Kurses.

ASL fiir Alle: Ob Amiga BASIC, C, Assembler, GFA-
BASIC oder Modula - hier findet jeder das richtige
Listing, um die ASL-Library in eigene Programme
einzubinden.

Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

Viruscontrol 2: Sie suchen einen leistungsfahigen
Virenkiller? Wir haben ihn. Viruscontrol 2 findet
BootBlock-, Link- und Fileviren.

— Checkie 42-Deluxe: Unsere Eingabehilfe fur Listings
'['/wi“ﬁ,/_ — ermdoglicht fehlerfreies Abtippen.

L

“V}@?; Twos  Bestell-Nr. 48206 DM 12,80

Bestellen Sie jetzt die besten Programme des Monats fiir
nur DM 12,80 ! Einfach den Coupon ausfiillen und an uns
zuriickschicken. Ganz schnell geht’s per Telefon oder Fax!
Sie erhalten die gewiinschten Programme dann schnell und
zuverldssig!

wuer
M k!

Ausfiillen, ausschneiden und an Markt & Technik - Programm-Service, CSJ - Postfach 140220 - 8000 Miinchen 5 schicken.
et R ol e i e

BESTELL-COUPON

b J A g ich michte folgende Software-Programme bestellen:

Programmausgabe | Bestell-Nummer | Anzahl | Einzelpreis | Gesamtpreis

FAX
(089) 24 01 32-15

)Jéitere Angebote auf der Riickseite
Had 22 daddd d d g\

Gesamtbetrag (zzgl. 4,- DM Versandkosten)

-g:(-——————



AMicA Procramm Service

Haben Sie eine Ausgabe verpaB3t? Kein Problem - wir halten die Programme des Monats bis zu einem Jahr fiir
Sie bereit. Bestellen Sie problemlos nach und Sie bekommen eine komplette Sammlung der besten Programme

fir lhren AMIGA!

AMIGA Ausgabe 5/92

»SOGO«

B Spielen Sie »Vier in einer Reihe« gegen den Amiga. Doch
Vorsicht: Unser Programm ist ein schwerer Gegner, der fast
unschlagbar ist.

B OMA-Assembler: Eine funktionstiichtige Demoversion des
leistungsstarken Assemblers. Ideal fiir Ihren Einstieg in
Assembler, komplett mit allen Listings unseres OMA-Kurses.
B Papier, Schere, Fels: Langeweile ade - ein beliebtes
Unterhaltungsspiel mit interessanten Hintergrund-
informationen.

M Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

M VT-Schutz: Aktuell zu unserem Virenschwerpunkt ein
zuverlassiges Programm zum Schutz gegen Viren.

B The Art Department Professional: Leistungsstarke Demo
des Konvertierungs- und Grafikmanipulations-Programms,
Version 2.1.

DM 12,80

Bestell-Nr. 48205

AMIGA Ausgabe 4/92
Videos betiteln mit »TITLE«

M »Title« ermdglicht es, Videos mit Schriftziigen zu
unterlegen und diesen einen professionellen Touch zu
geben. Verwendet werden kénnen alle Amiga-Fonts, selbst
variantreiche Lauftexte beherrscht Titel.

B Exklusiv: Rollenspielfans kommen bei Shadowlands auf
ihre Kosten. Die lauffahige Demoversion bietet Einzel-
charaktersteuerung, stimmungsvolle Dungeons und
spannungsgeladene Action. Es lohnt sich.

B Moneytron lI: Ein Aktienanalyse und Chartprogramm, das
bei der Verwaltung lhres Depots hilft und den besten
Zeitpunkt zum Kaufen von Aktien berechnet.

Zusatzlich finden Sie auf der Diskette:

W Programmieren unter OS 2.0: Ein Beispiellisting, das neue
Funktionen der Intuition. Library nutzt.

B TIFF-Konverter: Konvertierungsprogramm, das TIFF-
Grafikdateien in IFF-ILBM-Grafiken umwandelt.

M Tips & Tricks: Listings und Losungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

B Checkie 42 Deluxe: Die Eingabehilfe flr's fehlerfreie
Abtippen von Listings.

DM 19,90

Bestell-Nr. 48204

AMIGA Ausgabe 3/92
Grafische Mathematik

M »CPlot« interpretiert eine trockene Funktion, zeichnet diese
und druckt auf Wunsch aus. Unentbehrlich fiir Schiiler,
Studenten und mathematisch Interessierte.

B Minimieren Sie binarkombinatorische Schaltungen mit
»QMC¢«, unserem Programm des Monats.

H Fir Spielefreaks und Actionfreunde: Auf der Programm-
service-Diskette finden Sie eine Demoversion des
spannungsgeladenen Adventures »Leander«. Befreien Sie die

Prinzessin aus den Handen des Schurken Thanatos.

Zusatzlich finden Sie auf der Diskette:

B Programmieren unter OS 2.0: Der erste Schritt zum 0S 2.0
Experten. Hilfreiche Beispiele zur Gadget- und
Menlprogrammierung der GadTools Library.

B Multitasking pur: Kreieren Sie eigene Prozesse und Tasks.
B Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

DM 19,90

Bestell-Nr. 48203

I-_----------—_-_1

2/92: M Bundesliga Tab M Drucker Spooler B Spalter
B Schnupperversion fiir »First-Samurai«
Bestell-Nr. 48 202 DM 19,90

1/92: B Diskmon B Packer B Multitasking B Pattern
Matching @ Demoversion von Assembler OMA
B Schnupperversion von Populus Il

Bestell-Nr. 48201 DM 19,90

12/91: @ AMIGAS Cube M Kalender B Fujitsu Drucker-
Treiber fur DL Serie M Bilder Archive

Bestell-Nr. 48112 DM 24,90

11/91: W File-Requester @ HAM- und EHB M Schnelle
Sprites  Bestell-Nr. 48111 DM 24,90

Ich bezahle [ ] bequem per Bankeinzug (] gegen Rechnung
Kontonummer

Geldinstitut

Datum Unterschrift des Kontoinhabers

10/91: @ Moneytron B GList @ Rotate B Demoversion
von Deluxe Paint IV Bestell-Nr. 48110 DM 24,90

9/91: @ MouseWalk B Labyrinth B Wie programmiert

Name, Vornome

man einen neuen Grafik-Modus mit 256 x 40 Punkten
in 4096 Farben? M Demoversion von Real Time 3D
Bestell-Nr. 48109 DM 24,90

Strafle, Hausnummer

B Sternstunden  Bestell-Nr. 48108 DM 24,90
7/91: M LinGlgSys B ColorRipper B FracMachine 3D \

PLZ, Wohnort

Bestell-Nr. 48107 DM 24,90

6/91: M Portbits-Library B FitAss @ GadDemo
M Pythaghoras Bestell-Nr. 48106 DM 24,90

;
;
i
§
¢
i
i
I 8/91: M Tischtennis M Bin20bject M Checkie 42 Dwe
8
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Video

GENLOCK &
DIGITIZER

Der Markt fur Videokame-
ras und -zubehér bliiht. Mit
einem Amiga unds€inem
Genlock/Digitizer konnen
Sie Ihre Urlaubsfilme nach-
bearbeiten Mirhaben die
zehnwichtigsten Genlocks
ins MeBlabor geschickt.
Welches = Genlock liefert
das /beste Videosignal?
AuBerdem stellenwir Ihnen
dieneuesten Echtzeit-Digi-
tizer“»VLab« (Macro Sy-
stem) und »FrameStore«
(Electronic Design) vor.

Entwickler, aufgepaBt!

EINMALIGE
CHANCE

Commodore und das
AMIGA-Magazin veranstal-
ten einen bisher noch nicht
dagewesenen Wettbewerb.
Hard- und Software-Ent-
wickler erhalten die einma-
lige Chance, ihre Produkte
auf der Frankfurter Messe
»World of Commodore« ei-
nem breiten Publikum zu-
ganglich zu machen. Je-
der, der an einer Entwick-
lung arbeitet, kann seine
Aktivitaten forcieren. Ge-
naueres in der nachsten
Ausgabe.

[]Ewmm;

AUSGABE ERSCHEINT
AM 10.6.1992
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W Textverarbeitung: Final Copy

M Desktop Publishing: Pro Page 3.0

B Kompositionsprogramm: Super Jam!

W Basic Compiler: Easy Amos

W Genlockfihige Anti-Flicker-Karte:
Flicker Fixer

Anderut

386SX-Karte

COMMODORE
A 23865X

Gerlchte gab es seit 1990,
in den Anzeigen wurde mit
ihr seit Ende letzten Jahres
geworben, kaufen kénnen
Sie sie erst jetzt. Die A
23865X-Briickenkarte soll
aus dem Amiga 2000/3000
einen  vollwertigen AT/
3865X-Computer machen
- bei vollem Multitasking
undgleichzeitigem Betrieb
von MS-DOS- und Amiga-
Seite. Wir testen, ob die A
23865X halt, was Commo-
dore verspricht.

Multimedia

PRASENTATION
PERFEKT

Amiga, die Multimediama-
schine. Aber was ist Multi-
media? Wer, braucht es?
Wie funktioniert:es? In un-
serem Schwerpunkt erfah-
ren Sie es. Wir stellen die
notige Hard-und Software
vor, und zeigen, was Sie mit
Multimedia machen kon-
nen: angefangen bei der
Dia-Show mit einfacher
musikalischer ~ Unterma-

lung bis hin zur professio-
nellen Présentation.

AMIGA-MAGAZI'
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NEU Jetzt mit DMA ! - Was kaum méglich erschien, ist uns gelungen.
Die MASOBOSHI-MasterCard - die SCSI/AT-Bus/RAM-FileCard fiir den Amiga - jetzt noch besser.

Wir haben uhserem guten Stiick einen speziell fir den Amiga optimierten
DMA-Controller gegonnt, der die maximale Ubertragungsrate mit SCSI-
und AT-Bus-Festplatten auf ca. 3,5 MB/s katapultiert. Daraus resultiert
hochstmogliche Prozessorentlastung.

Auch die Software war uns noch nicht gut genug. Es gibt jetzt die Version
2.0, die neben Detailverbesserungen, wie der Unterstiitzung verschiedener
SektorgroBen und LUNSs, einen neuen Cache-Algorithmus beinhaltet, der
eine gelungene Synthese von hochster DOS-Performance mit minimaler
Speicherbenutzung darstellt.

An den anderen hervorragenden Features hat sich selbstverstandlich nichts
geandert:  Sowohl

Hardware als auch
Software  wurden
unter Beachtung
100%iger

Commodore-Kom-

patibilitat entwickelt.

Wir benutzen natiirlich das AutoConfig™-Protokoll zur Einbindung der
MASOBOSHI-MasterCard in den Amiga, daher ist die MASTERCARD
autobootend ab Kickstart 1.3 aufwarts. Ebenso unterstitzen wir den
Rigid-Disk-Block, der den Austausch von Festplatten mit anderen Control-
lern gewahrleistet, sowie das HD-COMSCSI-Kommando zur Kommunika-
tion mit fremder Treibersoftware.

Der SCSI lI-Teil basiert auf einem 16-bit-Controller-Chip, der neben dem
oben erwahnten hohen Datendurchsatz - z.B. bis Uber 2,3 MB/s mit
Quantum LP120S/2408S bereits unter dem normalen 68000 Prozessor -
Disconnect/Reselect zur optimalen Ausnutzung des SCSI-Busses bietet
und samtliche Ubertragungsdaten zu lhrer Sicherheit auf Parity-Bit priift.
Die Wechselplattenunterstiitzung verfugt Gber automatischen Diskchange,
welcher sogar unterschiedlich partitionierte Medien beim Einlegen automa-
tisch einbindet.

AuBer den SCSI-Platten kénnen wir noch bis zu zwei AT-Bus-Harddisks
anschlieBen, welche ebenso souveran wie die SCSI-Harddisks gehand-
habt werden.

Biirozeiten Mo. - Fr. 9.00 bis 13.00 sowie 13.30 bis 16.30 Uhr
Es gelfen unsere allgemeinen Geschafisbedingungen.

Technische Anderungen vorbehalfen.

Wir sind eingetragene Commodore-Commercial-Developer.
MASOBOSHI entwickelf und fertigt diese Produkte in Deutschiand -
das sichert Arbeilspldize und den Vorsprung in der Qualitt!

MA SU‘B'DSHI Informationssysteme GmbH, Joachimstr. 16, 4630 Bochum, Tel.: 02 34/30 81 51, Telefax 02 34/30 86 35

Mit der MasterCard-Installationssoftware wird das AnschlieBen neuer
Festplatten zum reinsten Vergniigen - das unter MasoVision entwickelte
Software-Paket zeichnet sich Dank der wahlweise vollautomatischen
Einsteiger- und umfassenden Profi-Installation durch hervorragende Be-
nutzerfliihrung aus.
Und weil MasoVision - eine Library zur komfortabelsten Intuition-Nutzung -
so schon ist, haben wir unserem MASOBOSHI MasterCard-Paket gleich
eine Benutzungs-Lizenz mit ausfihrlicher deutscher Anleitung beigelegt.
DaB die MASTERCARD auBerdem noch eine O-wait-state und voll
DMA-fahige 16-bit FastRAM-Erweiterungsoption auf 2, 4, 6 oder gar 8 MB
mit den SmartCard-

Features enthalt wuBten
'Sie ja sicher bereits
schon.

Dartiber hinaus verfugt

die MASTERCARD an
der Ruckseite Uber zwei externe Ein-/Ausschalter flir den Festplattencon-
troller und die RAM-Erweiterung, dort befindet sich auch der externe
SCSI-AnschiuB. Der AnschluB fur die LED ist selbstverstandlich auch
vorhanden.

MASTERCARD SCSI, AT-Bus, RAM-OptionDM 398, -

MASTERCARD mit Quantum LP 52 S DM 848, -
MASTERCARD mit Quantum LP 120 S DM 1298, -
MASTERCARD mit Quantum LP 240 S DM 1848, -
Je 2 MB-RAM fur MASTERCARD DM 188, -
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Mit HotHelp gehéren Handbiicher
am Computer der Vergangenheit
an. Das interaktive Hilfessystem

 zeigt lhnen per Tastendruck was

Sie wissen mochten.

v\’
HOTHELP ist jederzeit verfugbar - aus dem

CLlI, direkt aus dem Editor - kurz: zu jeder Zeit 8
aus jedem Programm. Die Bedienung ist J
véllig intuitiv. Uber Schliisselwérter kann
beliebig zu Unterpunkten verzweigt wer-
den (Hypertext-Prinzip), so daB man auch &
Begriffe suchen kann, tiber die man nur '
ungenaue Angaben hat. Das Ganze ist
vergleichbar mit einem umfangreichen
Lexikon, in dem man aber viel schneller &
und komfortabler arbeiten kann. Hinzu
kommt noch die Méglichkeit, den gefundenen
Text, Strukturen oder Routinen direkt in das
aufrufende Programm zu Gbernehmen.
HOTHELP wird mit umfangreichen Pro-
jekten flr Einsteiger, Anwender (GLOSSAR,
SHELL) und Programmierer (LIBRARIES &
DEVICES, ANSI-C) geliefert. Eigene Projekte

kénnen problemlos erstellt werden. Q
DM 89,-
|

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52

6236 Eschborn 17
Tel.: 06196 /481811 1\%
Fax: 06196/41885

unverbindlich
empfohlener
Verkaufspreis

santen Bereichen. - -.. G2

Fur Elnste:ger und

‘fortgeschrittene
'Astror_;omen 7

Das Fenster |
Zum Umversum

*Mit ASTROLAB kann
" ‘man den Sternenh:m-
' _melganz WIssenschaft- '
. lich und auch am Tage

betrachten. Aus dem
Bestreben der drei Au-

. toren, eines der besten

Astrondmieprogram-

" “mezuerstellen, istnach

mehr'_ als. zweijahriger |
Entwicklungszeit

" ASTROLAB entstan-
- den. Es behandelt alle wuchtlgen Geblete der Astro-

nomie und gibtlhnen.Informationen zu allen lnteres-

. alle Daten. tiber Sonne, Mond und Piane!en

. * 12interaktive Diagramme

* Sternkarte (mit 1600 Sternen, Planeten, Sternbllaern)
* sehr schdne'Animation des Sternenhimmels *

. Animatjon der Sonnen- und Mondflnstemlsse s
. Stemkarte mit 4000 Stérnen

» Sterndatenbank mit 300 Objekten_

* Objektdatenbank’(900 Sternhaufen, Gasnebeln, Galaxien) |

* allé Messier-Objekte, NGCs heller als die 12, GroBen ;
klasse und spektakuldren Objekte

* Grafiken interessanter Oblekte

¢ umfangreiche Hilfefunktion

e Benutzerfuhrung und Handbuch in deut.sch

. !auffahlg auf allen AMIGA- Mode"en ;
* OS 2.0-kompatibel 4t S

e mn‘ldestens 1MB Hauptspelcher erforderlich

* Zweitlaufwerk oder Festplatte empfohlen

.‘_DM 149,—

,unve:hlnd?sch empfnhlener Verkaufsprem 3

MAXON Computer GmbH
Schwatbachec Str, 52
6236 Eschborn

"Tel.: 06196 /481811

Fax: 06196/41885
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